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【公開番号】特開2011-19959(P2011-19959A)
【公開日】平成23年2月3日(2011.2.3)
【年通号数】公開・登録公報2011-005
【出願番号】特願2010-243697(P2010-243697)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   7/02     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ   7/02    ３２６Ｃ
   Ａ６３Ｆ   7/02    ３２６Ｚ
   Ａ６３Ｆ   7/02    ３０４Ｄ

【手続補正書】
【提出日】平成24年2月27日(2012.2.27)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　外枠に対して開閉自在に設置される遊技枠と、前記遊技枠に取り付けられ、所定の板状
体および前記板状体に取り付けられる各種部品を含む遊技盤とを備え、前記遊技盤を交換
可能な遊技機であって、
　遊技の進行を制御し、演出用の電気部品を制御させるための演出制御コマンドを送信す
る遊技制御手段と、
　前記遊技制御手段が送信した前記演出制御コマンドに応じて演出用の電気部品を制御す
る演出制御手段とを備え、
　前記遊技制御手段と前記演出制御手段とは、前記遊技盤に搭載され、
　前記遊技制御手段は、前記演出制御コマンドを前記演出制御手段に送信するコマンド送
信手段を含み、
　前記演出制御手段は、前記遊技制御手段から受信した前記演出制御コマンドにもとづい
て、前記演出用の電気部品を制御するための制御信号をシリアル信号方式で出力する出力
手段を含み、
　前記遊技盤に設けられた盤側シリアル－パラレル変換回路および前記遊技枠に設けられ
た複数の枠側シリアル－パラレル変換回路をさらに備え、
　前記盤側シリアル－パラレル変換回路は、前記演出制御手段の出力手段から入力された
前記制御信号をシリアル信号方式からパラレル信号方式に変換して、前記演出用の電気部
品のうち前記遊技盤に設けられた電気部品に出力し、
　前記複数の枠側シリアル－パラレル変換回路は、前記演出制御手段の出力手段から入力
された前記制御信号をシリアル信号方式からパラレル信号方式に変換して、前記演出用の
電気部品のうち前記遊技枠に設けられた電気部品に出力するものであり、
　前記盤側シリアル－パラレル変換回路と前記複数の枠側シリアル－パラレル変換回路、
または前記演出制御手段と前記複数の枠側シリアル－パラレル変換回路は、１系統の配線
を介して接続され、
　さらに、前記盤側シリアル－パラレル変換回路または前記複数の枠側シリアル－パラレ
ル変換回路の少なくとも一部は、同一の系統の配線で直列に接続され、
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　前記出力手段は、前記同一の系統の配線に接続された全ての演出用の電気部品の制御信
号の情報を含む固定長さのデータを単位データずつ所定周期ごとにシリアル信号方式で出
力し、
　前記同一の系統の配線に接続された前記盤側シリアル－パラレル変換回路または前記複
数の枠側シリアル－パラレル変換回路は、前記同一の系統の配線の下位側に接続された前
記盤側シリアル－パラレル変換回路または前記複数の枠側シリアル－パラレル変換回路の
いずれかに、前記所定周期ごとに出力された単位データの制御信号をそのまま順次転送す
るとともに、所定のタイミングで前記単位データにもとづいて制御信号を出力する
　ことを特徴とする遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００１１】
　本発明による遊技機は、外枠に対して開閉自在に設置される遊技枠（例えば、遊技枠１
１）と、遊技枠に取り付けられ、所定の板状体および板状体に取り付けられる各種部品を
含む遊技盤（例えば、遊技盤６）とを備え、遊技盤を交換可能な遊技機であって、遊技の
進行を制御し、演出用の電気部品を制御させるための演出制御コマンドを送信する遊技制
御手段（例えば、遊技制御用マイクロコンピュータ５６０）と、遊技制御手段が送信した
演出制御コマンドに応じて演出用の電気部品（例えば、各ランプのＬＥＤ１２５ａ～１２
５ｆ，１２６ａ～１２６ｆ，２８１ａ～２８１ｌ，２８２ａ～２８２ｆ，２８３ａ～２８
３ｆ、モータ１５１ａ，１５２ａ，１５３ａ）を制御する演出制御手段（例えば、演出制
御用マイクロコンピュータ１００）とを備え、遊技制御手段と演出制御手段とは、遊技盤
に搭載され、遊技制御手段は、演出制御コマンドを演出制御手段に送信するコマンド送信
手段（例えば、遊技制御用マイクロコンピュータ５６０におけるステップＳ２９を実行す
る部分）を含み、演出制御手段は、遊技制御手段から受信した演出制御コマンドにもとづ
いて、演出用の電気部品を制御するための制御信号をシリアル信号方式で出力する出力手
段（例えば、演出制御用マイクロコンピュータ１００におけるステップＳ７０８を実行す
る部分）を含み、遊技盤に設けられた盤側シリアル－パラレル変換回路（例えば、シリア
ル－パラレル変換ＩＣ６１６～６１９）および遊技枠に設けられた複数の枠側シリアル－
パラレル変換回路（例えば、シリアル－パラレル変換ＩＣ６１１～６１５）をさらに備え
、盤側シリアル－パラレル変換回路は、演出制御手段の出力手段から入力された制御信号
をシリアル信号方式からパラレル信号方式に変換して、演出用の電気部品のうち遊技盤に
設けられた電気部品（例えば、ランプのＬＥＤ１２５ａ～１２５ｆ，１２６ａ～１２６ｆ
、モータ１５１ａ，１５２ａ，１５３ａ）に出力し、複数の枠側シリアル－パラレル変換
回路は、演出制御手段の出力手段から入力された制御信号をシリアル信号方式からパラレ
ル信号方式に変換して、演出用の電気部品のうち遊技枠に設けられた電気部品（例えば、
ランプのＬＥＤ２８１ａ～２８１ｌ，２８２ａ～２８２ｆ，２８３ａ～２８３ｆ，８２ａ
～８２ｄ，８３）に出力するものであり、盤側シリアル－パラレル変換回路と複数の枠側
シリアル－パラレル変換回路、または演出制御手段と複数の枠側シリアル－パラレル変換
回路は、１系統の配線を介して接続され（例えば、中継基板６０６，６０７がバス型に接
続されることによって１系統の配線を介して接続される。各シリアル－パラレル変換ＩＣ
６１１～６１９がバス形式またはデイジーチェーン型に接続されることによって１系統に
接続される）、さらに、盤側シリアル－パラレル変換回路または複数の枠側シリアル－パ
ラレル変換回路の少なくとも一部は、同一の系統の配線で直列に接続され、出力手段は、
同一の系統の配線に接続された全ての演出用の電気部品の制御信号の情報を含む固定長さ
のデータを単位データずつ所定周期ごとにシリアル信号方式で出力し、同一の系統の配線
に接続された盤側シリアル－パラレル変換回路または複数の枠側シリアル－パラレル変換
回路は、同一の系統の配線の下位側に接続された盤側シリアル－パラレル変換回路または
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複数の枠側シリアル－パラレル変換回路のいずれかに、所定周期ごとに出力された単位デ
ータの制御信号をそのまま順次転送するとともに、所定のタイミングで単位データにもと
づいて制御信号を出力することを特徴とする。
　そのような構成により、演出制御手段が、遊技制御手段から受信した演出制御コマンド
にもとづいて、演出用の電気部品を制御するための制御信号をシリアル信号方式で出力す
る出力手段を含み、盤側シリアル－パラレル変換回路と複数の枠側シリアル－パラレル変
換回路、または演出制御手段と複数の枠側シリアル－パラレル変換回路が、１系統の配線
を介して接続されるように構成されているので、遊技盤と遊技枠との間の配線数を低減す
ることができる。従って、遊技枠と遊技盤とが着脱自在に構成された遊技機において、遊
技枠と遊技盤との着脱作業を容易に行えるようにすることができる。
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