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Opis wzoru przemysłowego 

Przedmiotem wzoru przemysłowego jest jeżdżąca zabawka, przeznaczona dla dzieci w wieku 

żłobkowym i wczesnoprzedszkolnym. Zabawka jest poruszana siłą mięśni nóg dziecka, siedzącego na 

siedzisku i odpychającego się od podłoża. 

Istotę wzoru stanowi nowa i posiadająca indywidualny charakter postać wytworu, nadana mu 

przez kształt, cechy linii, kontury, kolorystkę, materiał oraz ornamentację. Wytwór nadaje się do wielo-

krotnego odtwarzania. 

Przedmiot wzoru został przedstawiony na załączonych fotografiach, prezentujących jeżdżącą 

zabawkę w widoku ogólnym z boku, od frontu i góry, na których fig. 1 – pokazuje zabawkę odmiana 1, 

fig. 2 – zabawkę odmiana 2, natomiast fig. 3 – zabawkę odmiana 3. 

Jeżdżąca zabawka, zgodnie ze wzorem przemysłowym jest wykonana z tworzyw sztucznych. 

Cechy istotne wzoru przemysłowego 

Do cech istotnych wzoru przemysłowego, odmiana 1, zaprezentowanego na fotografii, fig. 1 – 

należy zaliczyć, że jeżdżąca zabawka ma postać stylizowanego skutera, wyposażonego w niebieską, 

fantazyjnie wygiętą i wydłużoną ku dołowi karoserię, prawie w całości zasłaniającą ukryte pod nią 

koła, których środkowa część jest w kolorze kierownicy i siedziska. Maska skutera w części przedniej 

rozszerza się ku dołowi. Od czoła, u dołu maska ma wypukłość w kształcie połowy odwróconego kieli-

cha, rozszerzoną częścią skierowanego ku przodowi. Powyżej tej wypukłości, od czoła w masce po-

jazdu znajduje się owalne wgłębienie, osłonięte błyszczącą kratką z poprzecznymi, fantazyjnymi li-

stwami. U góry na karoserii jest zamontowana kierownica, której środkowa część ma zarys okręgu  

z odchodzącymi od niej na boki ramionami. Od czoła w korpusie kierownicy jest umieszczony błysz-

czący reflektor osłonięty przeźroczystą pokrywą. Środkową część zabawki zajmuje siedzisko. Po bo-

kach siedziska karoseria skutera ma wypukłości, przechodzące w tylnej części w nadproże. Z tyłu 

zabawki, do nadproży, po obu stronach są przymocowane końcówki ukośnie nachylonego uchwytu, 

ukształtowanego w formie wygiętego pałąka. Uchwyt jest w kolorze karoserii, natomiast siedzisko  

i kierownica są w odmiennym kolorze. 

Do cech istotnych wzoru przemysłowego, odmiana 2, zaprezentowanego na fotografii, fig. 2 – 

należy zaliczyć, że jeżdżąca zabawka ma postać stylizowanego skutera, wyposażonego w różową, 

fantazyjnie wygiętą i wydłużoną ku dołowi karoserię, prawie w całości zasłaniającą ukryte pod nią 

koła, których środkowa część jest w kolorze kierownicy i siedziska. Maska skutera w części przedniej 

rozszerza się ku dołowi. Od czoła, u dołu maska ma wypukłość w kształcie połowy odwróconego kieli-

cha, rozszerzoną częścią skierowanego ku przodowi. Powyżej tej wypukłości, od czoła w masce po-

jazdu znajduje się owalne wgłębienie, osłonięte błyszczącą kratką z poprzecznymi, fantazyjnymi li-

stwami. U góry na karoserii jest zamontowana kierownica, której środkowa część ma zarys okręgu  

z odchodzącymi od niej na boki ramionami. Od czoła w korpusie kierownicy jest umieszczony błysz-

czący reflektor osłonięty przeźroczystą pokrywą. Środkową część zabawki zajmuje siedzisko. Po bo-

kach siedziska karoseria skutera ma wypukłości, przechodzące w tylnej części w nadproże. Z tyłu 

zabawki, do nadproży, po obu stronach są przymocowane końcówki ukośnie nachylonego uchwytu, 

ukształtowanego w formie wygiętego pałąka. Uchwyt jest w kolorze karoserii, natomiast siedzisko  

i kierownica są w odmiennym kolorze. 

Do cech istotnych wzoru przemysłowego, odmiana 3, zaprezentowanego na fotografii, fig. 3 – 

należy zaliczyć, że jeżdżąca zabawka ma postać stylizowanego skutera, wyposażonego w białą, fan-

tazyjnie wygiętą i wydłużoną ku dołowi karoserię, prawie w całości zasłaniającą ukryte pod nią koła, 

których środkowa część jest w kolorze kierownicy i siedziska. Maska skutera w części przedniej roz-

szerza się ku dołowi. Od czoła, u dołu maska ma wypukłość w kształcie połowy odwróconego kielicha, 

rozszerzoną częścią skierowanego ku przodowi. Powyżej tej wypukłości, od czoła w masce pojazdu 

znajduje się owalne wgłębienie, osłonięte błyszczącą kratką z poprzecznymi, fantazyjnymi listwami.  

U góry na karoserii jest zamontowana kierownica, której środkowa część ma zarys okręgu z odcho-

dzącymi od niej na boki ramionami. Od czoła w korpusie kierownicy jest umieszczony błyszczący re-

flektor osłonięty przeźroczystą pokrywą. Środkową część zabawki zajmuje siedzisko. Po bokach sie-

dziska karoseria skutera ma wypukłości, przechodzące w tylnej części w nadproże. Z tyłu zabawki, do 

nadproży, po obu stronach są przymocowane końcówki ukośnie nachylonego uchwytu, ukształtowa-

nego w formie wygiętego pałąka. Uchwyt jest w kolorze karoserii, natomiast siedzisko i kierownica są 

w odmiennym kolorze. 
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Ilustracja wzoru 
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