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DESCRIPCION
Método para ocupar un dispositivo y dispositivo electrénico
CAMPO TECNICO

Esta solicitud esta relacionada con el campo de dispositivos electrénicos, y, mas especificamente, con un sistema y
un método de ocupacién de dispositivos.

ANTECEDENTES

Un dispositivo electrénico puede intercambiar datos con otro dispositivo electrénico en un protocolo de comunicaciones
inalambricas. Por ejemplo, usando una tecnologia Bluetooth, un teléfono mévil puede conectarse a unos auriculares
Bluetooth, y enviar datos de audio que son reproducidos por el teléfono mévil a los auriculares Bluetooth, de modo
que los auriculares Bluetooth pueden reproducir los datos de audio que son reproducidos por el teléfono mévil.

Cuando un dispositivo electrénico 1 se conecta con éxito a un dispositivo electrénico 2 sobre un protocolo de
comunicaciones inalambricas, puede ser un dispositivo electrénico 3 que se va a conectar al dispositivo electrénico 2
mediante el protocolo de comunicaciones inaldmbricas. El dispositivo electrénico 2 probablemente no puede
conectarse al dispositivo electrénico 1 y el dispositivo electrénico 3 al mismo tiempo. Se asume que una conexién
entre el dispositivo electrénico 1y el dispositivo electrénico 2 es una conexién inalambrica 1, y una conexién entre el
dispositivo electrénico 3 y el dispositivo electrénico 2 es una conexién inalambrica 2. Si el dispositivo electrénico 1y
el dispositivo electrénico 3 tienen permitido ocupar aleatoriamente el dispositivo electrénico 2, ocurre una conmutacion
frecuente entre la conexién inalambrica 1 y la conexidn inalambrica 2, que es desfavorable para la experiencia de
usuario. Si el dispositivo electrénico 3 tiene prohibido conectarse al dispositivo electrénico 2 cuando el dispositivo
electrénico 1 se conecta al dispositivo electrénico 2, no se puede implementar conmutacion flexible en un escenario
especial, que también es desfavorable para la experiencia de usuario.

Se asume que el dispositivo electrénico 2 se puede conectar a ambos del dispositivo electrénico 1 y el dispositivo
electrénico 3 mediante el protocolo de comunicaciones inalambricas. Cuando el dispositivo electrdnico 1 se conecta
con éxito al dispositivo electrénico 2 mediante el protocolo de comunicaciones inaldmbricas, el dispositivo electrénico
2 puede reproducir audio 1 enviado por el dispositivo electrénico 1. Cuando el dispositivo electrénico 3 se conecta con
éxito al dispositivo electrénico 2 mediante el protocolo de comunicaciones inalambricas, el dispositivo electronico 2
puede reproducir audio 2 enviado por el dispositivo electrénico 3. Sin embargo, el dispositivo electrénico 2 usualmente
no puede reproducir el audio 1 y el audio 2 al mismo tiempo. Si el dispositivo electrénico 2 reproduce aleatoriamente
el audio 1 y el audio 2, o el dispositivo electrdnico 2 reproduce el audio 1 y el audio 2 en una secuencia de recepcién
de datos, es probable que ocurra un problema de que un efecto de reproduccién no satisface la expectativa de un
usuario.

El documento CN 110191442 A/ EP 3934292 A1 divulga un método de conexién por Bluetooth. En el método, unos
auriculares Bluetooth establecen una primera conexidén con un primer dispositivo electrénico. La primera conexién
incluye una conexién de enlace orientado a conexién asincrona ACL. Los auriculares Bluetooth envian un mensaje de
difusién de Bluetooth Baja Energia BLE. El mensaje de difusién por Bluetooth Baja Energia BLE es usado por un
segundo dispositivo electrénico para establecer una segunda conexién a los auriculares Bluetooth emparejados, y el
mensaje de difusién por Bluetooth Baja Energia BLE incluye informacidn de estado de los auriculares Bluetooth. Los
auriculares Bluetooth establecen entonces la segunda conexién al segundo dispositivo electrénico emparejado.

El documento EP 3135024 B1 divulga un método para gestionar conexiones de dispositivos de usuario. El método
comprende las etapas de: establecer, por un controlador de tlinel de un primer dispositivo, un receptaculo primario
para un flujo de comunicacién persistente con un segundo dispositivo, el receptaculo primario para compartir
informacién de conexién de unos auriculares; recibir, del segundo dispositivo que usa el receptaculo primario, primera
informacién de estado de conexidn sobre una primera conexién de red entre el segundo dispositivo y los auriculares,
la primera informacién de estado de conexién indica que el segundo dispositivo esta transmitiendo primer contenido
de audio a los auriculares; recibir, por parte del primer dispositivo, una entrada que indica una peticiéon para
proporcionar segundo contenido de audio desde el primer dispositivo a los auriculares; transmitir, al segundo
dispositivo que usa el receptéculo primario, instrucciones para terminar la primera conexién de red; recibir, del segundo
dispositivo que usa el receptaculo primario, segunda informacién de estado de conexién sobre la primera conexion de
red entre el segundo dispositivo y los auriculares, la segunda informacién de estado de conexién que indica que la
primera conexién de red ha terminado; establecer, por parte del primer dispositivo, una segunda conexién de red entre
el primer dispositivo y los auriculares; y proporcionar, por parte del segundo dispositivo, el segundo contenido de audio
a los auriculares usando la segunda conexién de red.

COMPENDIO

La invencién se presenta en el conjunto adjunto de reivindicaciones. Esta solicitud proporciona un método de
ocupacion de dispositivos y un sistema, de modo que un proceso en el que un dispositivo electrénico ocupa otro
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dispositivo puede satisfacer mejor una expectativa de un usuario al tiempo que se reduce la filtracién de privacidad
del usuario.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
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La FIGURA 1 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo electrénico segln
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA?2 es un diagrama esquematico de un escenario de aplicaciéon segun una realizacion de esta solicitud;
La FIGURA 3 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacién de dispositivos segln
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 4 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 7 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacion de dispositivos segun
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 8 es un diagrama esquemético de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de dispositivos
segun una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 9 es un diagrama esquemético de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de dispositivos
segun una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 10 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacidén de esta solicitud,;

la FIGURA 11 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacidén de esta solicitud,;

la FIGURA 12 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 13 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacién de dispositivos segun
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 14 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacidén de esta solicitud,;

la FIGURA 15 es un diagrama esqueméatico de una interfaz de usuario de un método de ocupacion de
dispositivos segln una realizacidén de esta solicitud,;

la FIGURA 16 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacién de dispositivos segun
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 17 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 18 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacidén de esta solicitud,;

la FIGURA 19 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacion de dispositivos segun
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 20 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 21 es un diagrama esquematico de una interfaz de usuario de un método de ocupacién de
dispositivos segln una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 22 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos seglin una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 23 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segln una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 24 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segln una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 25 es un diagrama de flujo esquematico de un método de ocupacién de dispositivos segln una
realizacion de esta solicitud;

la FIGURA 26 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacién de dispositivos segun
una realizacién de esta solicitud;

la FIGURA 27 es un diagrama esquematico de un escenario de un método de ocupacion de dispositivos segun
una realizacion de esta solicitud; y

la FIGURA 28 es un diagrama de bloques esquematico de un dispositivo electrénico seglin una realizacién de
esta solicitud.

DESCRIPCION DE REALIZACIONES

Lo siguiente describe soluciones técnicas de esta solicitud con referencia a los dibujos adjuntos.
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Términos usados en las siguientes realizaciones pretenden meramente describir realizaciones especificas, pero no
pretenden limitar esta solicitud. Términos "un", "una", "el/la", "lo anterior", "esto", y "el uno" de formas singulares usadas
en esta memoria descriptiva y las reivindicaciones adjuntas de esta solicitud también pretenden incluir formas plurales
como "uno o0 mas", a menos que se especifique claramente de otro modo en el contexto. Ademés, debe entenderse
que, en las siguientes realizaciones de esta solicitud, "al menos uno " o "uno o més" significa uno, dos o mas. El
término "y/o" se utiliza para describir una relacién de asociacién entre objetos asociados e indica que pueden existir
tres relaciones. Por ejemplo, A y/o B pueden indican los siguientes tres casos: Unicamente A existe, ambos Ay B
existen, y Unicamente B existe, donde Ay B pueden ser singulares o plurales. El caracter "/ usualmente indica una
relacién "o" entre los objetos asociados.

Referencia a "una realizacién", "algunas realizaciones" o algo semejante descrito en esta memoria descriptiva indica
que una o mas realizaciones de esta solicitud incluyen un rasgo, estructura o caracteristica especificos descritos con
referencia a las realizaciones. Por lo tanto, en esta memoria descriptiva, declaraciones, tales como "en una
realizacion", "en algunas realizaciones"”, "en algunas otras realizaciones" y "en otras realizaciones", que aparecen en
diferentes lugares no necesariamente pretenden hacer referencia a una misma realizacion. En cambio, las
declaraciones pretenden hacer referencia a "uno o mas pero no todas las realizaciones", a menos que se enfatice
especificamente de otro modo de otras maneras. Los términos "incluir”, "incluir”, "tener", y variantes de los términos
significan "incluir, aunque sin quedar limitado a esto", a menos que se enfatice especificamente de otro modo de otras
maneras.

A continuacién, se describe un dispositivo electrénico proporcionado en las realizaciones de esta solicitud, interfaces
de usuario para este tipo de dispositivo electrénico, y realizaciones para usar este tipo de dispositivo electrénico. En
algunas realizaciones, el dispositivo electrénico puede ser un dispositivo electrdnico portétil que incluye ademas otras
funciones tales como una funcidn de asistente personal digital y/o una funcién de reproductor de musica, por ejemplo,
un teléfono mévil, una tableta informatica, un dispositivo electrénico portable que tiene una funcién de comunicacién
inalambrica (por ejemplo, un reloj inteligente), un reproductor de video, unos auriculares, una caja acUstica o una
camara. Una realizacién de ejemplo del dispositivo electrénico portétil incluye, pero no se limita a esto, un dispositivo
electrénico portatil que utiliza iOS®, Android®, Microsoft®, u otro sistema operativo. El dispositivo electrénico portatil
puede como alternativa ser otro dispositivo electrénico portétil, por ejemplo, un ordenador portétil (Laptop). Ademas,
debe entenderse que, en algunas otras realizaciones, el dispositivo electrénico anterior puede no ser un dispositivo
electrénico portétil sino un ordenador de escritorio, una television, una caja aculstica, una cdmara o algo semejante.

Por ejemplo, la FIGURA 1 es un diagrama estructural esquematico de un dispositivo electrénico 100. El dispositivo
electrénico 100 puede incluir un procesador 110, una interfaz de memoria externa 120, una memoria interna 121, una
antena 1, una antena 2, un médulo de comunicaciones méviles 150, un médulo de comunicaciones inalambricas 160,
un médulo de audio 170, un altavoz 170A, un receptor 170B, un micréfono 170C, una interfaz de auriculares 170D, un
botén 190, una camara 193, un visualizador 194, una interfaz de tarjeta de médulo de identificacion de abonado
(subscriber identification module, SIM) 195, y similares.

Se puede entender que la estructura mostrada en las realizaciones de esta solicitud no constituye limitacion especifica
en el dispositivo electronico 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el dispositivo electrénico 100 puede
incluir mas o menos componentes que los que se muestran en la figura, o combinar algunos componentes, o dividir
algunos componentes, o tener diferentes disposiciones de componentes. Los componentes mostrados en la figura
pueden implementarse usando hardware, software o una combinacion de software y hardware.

El procesador 110 puede incluir una o mas unidades de procesamiento. Por ejemplo, el procesador 110 puede incluir
un procesador de aplicaciones (application processor, AP), un procesador de médem, una unidad de procesamiento
de gréficos (graphics processing unit, GPU), un procesador de sefiales de imagen (image signal processor, ISP), un
controlador, un cédec de video, un procesador de sefiales digitales (digital signal processor, DSP), un procesador de
banda base y/o una unidad de procesamiento de red neural (neural-network processing unit, NPU). Diferentes
unidades de procesamiento pueden ser componentes independientes, o pueden integrarse en uno 0 mas
procesadores. En algunas realizaciones, el dispositivo electrénico 100 puede incluir como alternativa uno o mas
procesadores 110. El controlador puede generar una sefial de control de operaciones en funcién de cédigo de
operacién de instruccién y una sefial de secuencia de tiempo, para completar el control de lectura de instrucciones y
ejecucién de instrucciones. En algunas otras realizaciones, una memoria puede disponerse ademas en el procesador
110, para almacenar instrucciones y datos. Por ejemplo, la memoria en el procesador 110 puede ser una memoria
caché. La memoria puede almacenar instrucciones o datos recientemente usados o usados ciclicamente por el
procesador 110. Si el procesador 110 necesita usar las instrucciones o datos de nuevo, el procesador 110 puede
invocar directamente las instrucciones o datos de la memoria. De esta manera, se evita acceso repetido, se reduce
un tiempo de espera del procesador 110, y se mejora la eficiencia de procesar datos o ejecutar instrucciones por parte
del dispositivo electrénico 100.

En algunas realizaciones, el procesador 110 puede incluir una o mas interfaces. La interfaz puede incluir una interfaz
de circuito interintegrado (inter-integrated circuit, 12C), una interfaz de sonido de circuito interintegrado (inter-integrated
circuit sound, 12S), una interfaz de modulacién de cédigo de pulso (pulse code modulation, PCM), una interfaz de
transmisor/receptor asincrono universal (universal asynchronous receiver/transmitter, UART), una interfaz de
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procesador de la industria mévil (mobile industry processor interface, MIPI), una interfaz de entrada/salida de propésito
general (general-purpose input/output, GPIO), una interfaz de tarjeta SIM, y/o una interfaz USB, y/o similares. La
interfaz USB es una interfaz que se ajusta a una especificacién de estandar USB y puede ser especificamente una
interfaz mini USB, una interfaz micro USB, una interfaz USB tipo C o similar. La interfaz USB se puede configurar para
conectar a un cargador para cargar el dispositivo electrénico 100, o se puede configurar para realizar transmision de
datos entre el dispositivo electrénico 100 y un dispositivo periférico. La Interfaz USB puede como configurarse
alternativa para conectarse a unos auriculares, y reproducir audio usando los auriculares.

Puede entenderse que una relaciéon de conexién de interfaz entre los médulos ilustrados en esta realizacién de esta
solicitud es simplemente un ejemplo para la descripcidn, y no constituye una limitaciéon en una estructura del dispositivo
electrénico 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el dispositivo electrénico 100 puede usar
alternativamente una manera de conexion de interfaz diferente a la de la realizacién anterior, 0 una combinacién de
una pluralidad de maneras de conexién de interfaz.

Una funcién de comunicacién inalambrica del dispositivo electrénico 100 puede implementarse mediante la antena 1,
la antena 2, el médulo de comunicaciones méviles 150, el mddulo de comunicaciones inalambricas 160, el procesador
de mddem, el procesador de banda base, y similares.

La antena 1y la antena 2 se configuran para transmitir y recibir sefiales de onda electromagnética. Cada antena en el
dispositivo electrénico 100 se puede configurar para cubrir una o mas bandas de comunicacién. Diferentes antenas
pueden ademas multiplexarse, para mejorar la utilizacion de antenas. Por ejemplo, la antena 1 puede multiplexarse
como una antena de diversidad de una red de érea local inalambrica. En algunas otras realizaciones, la antena se
puede usar en combinacién con un conmutador de sintonizacion.

El médulo de comunicaciones moéviles 150 puede proporcionar una solucién de comunicaciones inalambricas que
incluye 2G/3G/4G/5G o semejante y que se aplica al dispositivo electrénico 100. El mddulo de comunicaciones moéviles
150 puede incluir al menos un filtro, un conmutador, un amplificador de potencia, un amplificador de bajo ruido (low
noise amplifier, LNA), y similares. El médulo de comunicaciones méviles 150 puede recibir una onda electromagnética
a través de la antena 1, realizar procesamiento tal como filtrado y amplificacién de la onda electromagnética recibida
y transmitir una onda electromagnética procesada al procesador de médem para demodulaciéon. EI médulo de
comunicaciones moviles 150 puede ademas amplificar una sefial modulada por el procesador de médem, y convertir
una sefial en una onda electromagnética para radiacién a través de la antena 1. En algunas realizaciones, al menos
algunos moédulos de funcién del médulo de comunicaciones méviles 150 se pueden disponer en el procesador 110.
En algunas realizaciones, al menos algunos médulos de funcién del médulo de comunicaciones moéviles 150 y al
menos algunos médulos del procesador 110 pueden disponerse en un mismo dispositivo.

El médulo de comunicaciones inalémbricas 160 puede proporcionar una solucién de comunicaciones inalambricas que
se aplica al dispositivo electrénico 100 y que incluye una red de area local inalambrica (wireless local area networks,
WLAN) (por ejemplo, una red de fidelidad inalambrica (wireless fidelity, Wi-Fi)), Bluetooth (Bluetooth, BT), un sistema
global de navegacion por satélite (global navigation satellite system, GNSS), modulacién de frecuencia (frequency
modulation, FM), una tecnologia de comunicacién campo cercano (near field communication, NFC), y una tecnologia
de infrarrojos (infrared, IR). EI mddulo de comunicaciones inalambricas 160 puede ser uno 0 mas dispositivos que
integran al menos un médulo de procesamiento de comunicaciones. El médulo de comunicaciones inaldmbricas 160
recibe una onda electromagnética a través de la antena 2, realiza modulacién de frecuencia y filtrado en una sefial de
onda electromagnética, y envia una sefial procesada al procesador 110. El mddulo de comunicaciones inalambricas
160 puede ademas recibir una sefial a enviar desde el procesador 110, realizar modulacién de frecuencia y
amplificacion en la sefial, y convertir una sefial procesada en una onda electromagnética para radiacién a través de la
antena 2.

El dispositivo electrénico 100 implementa una funcién de visualizacion mediante la GPU, el visualizador 194, el
procesador de aplicaciones, y similares. La GPU es un microprocesador para el procesamiento de imagenes y se
conecta a la pantalla 194 y al procesador de aplicaciones. La GPU se configura para realizar calculos mateméticos y
geométricos, y representar una imagen. El procesador 110 puede incluir una o mas GPU que ejecutan instrucciones
de programa para generar o cambiar informacién de visualizacion.

El visualizador 194 se configura para visualizar una imagen, un video y similares. El visualizador 194 incluye un panel
de visualizacién. El panel de visualizacion puede usar una pantalla de cristal liquido (liquid crystal display, LCD), un
diodo emisor de luz organico (organic light-emitting diode, OLED), un diodo emisor de luz organico de matriz activa
(active-matrix organic light emitting diode, AMOLED), un diodo emisor de luz flexible (flex light-emitting diode, FLED),
un mini-LED, un micro-LED, un micro-OLED, un diodo emisor de luz de punto cuéntico (quantum dot light emitting
diodes, QLED), o similares. En algunas realizaciones, el dispositivo electronico 100 puede incluir uno o mas
visualizadores 194.

El visualizador 194 del dispositivo electrénico 100 puede ser una pantalla flexible. Actualmente, la pantalla flexible
atrae mucha atencién debido a rasgos Unicos y el enorme potencial de la pantalla flexible. En comparacién con una
pantalla convencional, la pantalla flexible tiene rasgos de fuerte flexibilidad y capacidad de doblarse, y puede
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proporcionar a un usuario un nuevo modo de interaccién en funcién del rasgo de capacidad de doblarse, para satisfacer
mas requisitos del usuario para un dispositivo electrénico. Para un dispositivo electrénico configurado con un
visualizador plegable, el visualizador plegable en el dispositivo electrénico puede ser conmutado entre una pantalla
pequefia en una forma plegada y una pantalla grande en una forma expandida en cualquier momento. Por lo tanto, el
usuario usa una funcién de pantalla divida mas frecuentemente en el dispositivo electrénico configurado con el
visualizador plegable.

El dispositivo electrénico 100 puede implementar una funcién fotografica a través del ISP, la camara 193, el c6dec de
video, la GPU, el visualizador 194, el procesador de aplicaciones, y similares.

El ISP se configura para procesar datos retroinformados por la camara 193. Por ejemplo, al fotografiar, se presiona un
obturador, se transfiere luz a un elemento fotosensible de la cAmara a través de una lente, una sefial éptica se convierte
en una sefial eléctrica, y el elemento fotosensible de la cdmara transmite la sefial eléctrica al ISP para procesar, para
convertir la sefial eléctrica en una imagen visible. El ISP puede ademas realizar optimizacién algoritmica en ruido,
brillo y aspecto de la imagen. El ISP puede ademés optimizar parametros tales como una exposicién y una temperatura
de color en un escenario de fotografia. En algunas realizaciones, el ISP se puede disponer en la camara 193.

La camara 193 se configura para capturar una imagen estatica o un video. Una imagen &ptica de un objeto se genera
a través de la lente, y se proyecta sobre el elemento fotosensible. El elemento fotosensible puede ser un dispositivo
acoplado a carga (charge coupled device, CCD) o un transistor fotoeléctrico de semiconductor de éxido metalico
complementario (complementary metal-oxide-semiconductor, CMOS). El elemento fotosensible convierte una sefial
Optica en una sefial eléctrica, y entonces transmite la sefial eléctrica al ISP para convertir la sefial eléctrica en una
sefial de imagen digital. El ISP tiene como salida la sefial de imagen digital al DSP para procesar. La DSP convierte la
sefial de imagen digital en una sefial de imagen estandar en un formato RGB, un formato YUV o algo semejante. En
algunas realizaciones, el dispositivo electrénico 100 puede incluir una 0 mas camaras 193.

El procesador de sefial digital se configura para procesar una sefial digital, y puede procesar otra sefial digital ademas
de una sefial de imagen digital. Por ejemplo, cuando el dispositivo electrénico 100 selecciona una frecuencia, el
procesador de sefiales digitales se configura para realizar transformada de Fourier y similares en energia de
frecuencia.

El cédec de video se configura para comprimir o descomprimir un video digital. El dispositivo electrénico 100 puede
soportar uno 0 mas cédec de video. De esta manera, el dispositivo electronico 100 puede reproducir o grabar videos
en una pluralidad de formatos de codificacion, por ejemplo, grupo de expertos en imagenes en movimiento (moving
picture experts group, MPEG) 1, MPEG 2, MPEG 3 y MPEG 4.

La NPU es un procesador de computacién de red neuronal (neural-network, NN). La NPU procesa rapidamente
informacién introducida con referencia a una estructura de una red neuronal biolégica, por ejemplo, un modo de
transferencia entre neuronas de cerebro humano, y puede ademas realizar continuamente autoaprendizaje. La NPU
puede implementar aplicaciones tales como cognicién inteligente del dispositivo electrénico 100, tal como
reconocimiento de imagenes, reconocimiento facial, reconocimiento de voz, y entendimiento de texto.

La interfaz de memoria externa 120 se puede configurar para conectar a una tarjeta de memoria externa, por ejemplo,
una tarjeta microSD, para expandir una capacidad de almacenamiento del dispositivo electrénico 100. La tarjeta de
almacenamiento externa se comunica con el procesador 110 a través de la interfaz de memoria externa 120, para
implementar una funcién de almacenamiento de datos. Por ejemplo, archivos tales como musica y videos se
almacenan en la tarjeta de almacenamiento externa.

La memoria interna 121 se puede configurar para almacenar uno o mas programas informaticos, donde el uno o mas
programas informaticos incluyen instrucciones. El procesador 110 puede ejecutar las instrucciones almacenadas en
la memoria interna 121, de modo que el dispositivo electrénico 100 realiza el método de visualizador de pantalla
apagada proporcionado en algunas realizaciones de esta solicitud, diversas aplicaciones, procesamiento de datos, y
similares. La memoria interna 121 puede incluir un area de almacenamiento de programas y un area de
almacenamiento de datos. El area de almacenamiento de programas puede almacenar un sistema operativo. El area
de almacenamiento de programas puede ademés almacenar una o mas aplicaciones (por ejemplo, Galeria y
Contactos), y similares. El area de almacenamiento de datos puede almacenar datos (por ejemplo, una foto y un
contacto) creados durante el uso del dispositivo electrénico 100, y similares. Ademas, la memoria interna 121 puede
incluir una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad y puede incluir una memoria no volétil, por ejemplo, uno o
mas dispositivos de almacenamiento de disco magnético, dispositivos de memoria flash, o almacenamientos flash
universales (universal flash storage, UFS). En algunas realizaciones, el procesador 110 puede ejecutar las
instrucciones almacenadas en la memoria interna 121 y/o las instrucciones almacenadas en la memoria que se
dispone en el procesador 110, para permitir al dispositivo electrénico 100 realizar el método de visualizador de pantalla
apagada proporcionado en las realizaciones de esta solicitud, otras aplicaciones, y procesamiento de datos. El
dispositivo electrdénico 100 puede implementar una funcién de audio, por ejemplo, reproduccidn y grabacién de musica,
usando el médulo de audio 170, el altavoz 170A, el receptor 170B, el micréfono 170C, la clavija de auriculares 170D,
el procesador de aplicaciones, y similares.
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La FIGURA 2 muestra un escenario de aplicacién segln una realizacién de esta solicitud. El escenario de aplicacién
en la FIGURA 2 puede incluir al menos un dispositivo electrénico (por ejemplo, un dispositivo electrénico 210, un
dispositivo electrénico 220, un dispositivo electrénico 230, un dispositivo electrénico 240 y un dispositivo electrénico
250). El dispositivo electrénico 210 en la FIGURA 2 puede ser una televisién. El dispositivo electrénico 220 puede ser
un ordenador notebook. El dispositivo electrénico 230 puede ser un reloj. El dispositivo electrénico 240 puede ser un
teléfono mévil. El dispositivo electrénico 250 puede ser unos auriculares, una caja acustica, una camara, o algo
semejante. El dispositivo electrénico 210, el dispositivo electronico 220, el dispositivo electrénico 230 y el dispositivo
electrénico 240 en FIGURA 2 puede establecer una conexién inalambrica al dispositivo electrénico 250 usando un
protocolo de comunicacién inaldmbrica. El protocolo de comunicaciones inaldmbricas puede ser, por ejemplo, una red
de area local inaldambrica (wireless local area networks, WLAN) (por ejemplo, una red de fidelidad inaldmbrica (wireless
fidelity, Wi-Fi)), Bluetooth (Bluetooth, BT), un sistema global de navegacion por satélite (global navigation satellite
system, GNSS), modulacién de frecuencia (frequency modulation, FM), un protocolo de comunicacién campo cercano
(near field communication, NFC), y una tecnologia de infrarrojos (infrared, IR). Por ejemplo, el dispositivo electrénico
250 puede recibir informacién enviada por el dispositivo electrénico 210, el dispositivo electrénico 220, el dispositivo
electrénico 230 vy el dispositivo electrénico 240. El dispositivo electrénico 250 puede ademas enviar informacion al
dispositivo electrénico 210, el dispositivo electrénico 220, el dispositivo electrénico 230, y el dispositivo electrénico
240.

Cabe sefialar que las realizaciones de esta solicitud pueden aplicarse a un escenario de aplicaciéon que incluye uno o
méas dispositivos de comunicaciones inaldmbricas y una pluralidad de dispositivos electrdnicos, donde cada uno de la
pluralidad de dispositivos electrénicos puede interactuar con el uno o mas dispositivos de comunicaciones inalambricas
usando un protocolo de comunicacién inalambrica. Esto no esta limitado en esta solicitud.

En un ejemplo, el dispositivo electrénico 250 puede ser unos auriculares. Un dispositivo electrénico alrededor de los
auriculares puede conectarse inalambricamente a los auriculares.

Por ejemplo, el dispositivo electrénico 210 puede ser una televisién. La televisién puede conectarse inaldmbricamente
a los auriculares, de modo que un usuario puede escuchar, usando los auriculares, un programa reproducido por la
televisién.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 220 puede ser un ordenador notebook, y el dispositivo electronico 250
puede ser unos auriculares. El ordenador notebook puede conectarse inalambricamente a los auriculares, de modo
que el usuario puede escuchar, usando los auriculares, audio o un video reproducido por el ordenador notebook, y
puede ademas implementar comunicaciéon de voz o comunicaciéon de video con otro usuario usando el ordenador
notebook y los auriculares.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un reloj, y el dispositivo electrénico 250 puede ser unos
auriculares. El reloj puede conectarse inalambricamente a los auriculares, de modo que el usuario puede escuchar,
usando los auriculares, audio reproducido por el reloj, y puede ademas realizar comunicacién de voz con otro usuario
usando el reloj.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un teléfono movil, y el dispositivo electrénico 250 puede
ser unos auriculares. El teléfono mévil puede conectarse inalambricamente a los auriculares, de modo que el usuario
puede escuchar, usando los auriculares, audio o un video reproducido por el teléfono mévil, y puede ademas
implementar comunicacién o comunicacién de video con otro usuario usando el teléfono mévil y los auriculares.

Se asume que el dispositivo electrénico 210, el dispositivo electrénico 220, el dispositivo electrénico 230 y el dispositivo
electrénico 240 pretenden ocupar el dispositivo electrénico 250, para implementar operaciones correspondientes. Por
ejemplo, los auriculares reciben audio enviado por el reloj, y reproducen el audio. Al mismo tiempo, el teléfono mévil
se prepara para ocupar los auriculares, para contestar una llamada usando los auriculares. Si se puede determinar,
en funcién de un escenario especifico, si continuar usando los auriculares para reproducir audio enviado por el reloj o
para implementar una funcién de llamada con el teléfono mévil, se puede mejorar la experiencia de usuario al usar los
auriculares.

En un ejemplo, el dispositivo electrdnico 250 puede ser una caja acustica. Un dispositivo electrénico alrededor de la
caja acUstica puede conectarse inalambricamente a la caja acUstica.

Por ejemplo, el dispositivo electrénico 210 puede ser una televisién. La televisién puede conectarse inalambricamente
a la caja acustica, de modo que un usuario puede escuchar, usando la caja acustica, un programa reproducido por la
televisién.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 220 puede ser un ordenador notebook, y el dispositivo electrénico 250
puede ser una caja acustica. El ordenador notebook puede conectarse inaldmbricamente a la caja acustica. El usuario
puede escuchar, usando la caja acuUstica, audio o un video reproducido por el ordenador notebook. El usuario puede
ademas usar el ordenador notebook y la caja acustica para implementar comunicacién de voz o de video con otro
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usuario. El usuario puede ademas grabar sonidos a través de la caja aclstica para formar un archivo de grabacién, y
almacenar el archivo de grabacién en el ordenador notebook.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un reloj, y el dispositivo electronico 250 puede ser una caja
acustica. El reloj puede conectarse inaldmbricamente a la caja acustica. El usuario puede escuchar, usando la caja
acustica, audio reproducido por el reloj. El usuario puede ademas realizar comunicacién de voz con otro usuario
usando el reloj. El usuario puede ademas grabar sonidos usando la caja acustica para formar un archivo de grabacién,
y almacenar el archivo de grabacién en el reloj.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un teléfono movil, y el dispositivo electrénico 250 puede
ser una caja acustica. El teléfono mévil puede conectarse inalambricamente a la caja acustica. El usuario puede
escuchar, usando la caja acustica, audio o un video reproducido por el teléfono mévil. El usuario puede ademas usar
el teléfono moévil y la caja acustica para implementar voz o comunicacién de video con otro usuario. El usuario puede
ademas grabar sonidos a través de la caja acustica para formar un archivo de grabacién, y almacenar el archivo de
grabacién en el teléfono mévil.

Se asume que el dispositivo electrénico 210, el dispositivo electrénico 220, el dispositivo electronico 230 y el dispositivo
electrénico 240 pretenden ocupar el dispositivo electrénico 250, para implementar operaciones correspondientes. Por
ejemplo, la caja acustica recibe audio enviado por la televisidn, y reproduce el audio. Al mismo tiempo, el ordenador
notebook se prepara para ocupar la caja acUstica, para realizar chat por video a través de la caja acustica. Si se puede
determinar, en funcién de un escenario especifico, si continuar usando |la caja acustica para reproducir audio enviado
por la televisién o para implementar una funcién de videollamada con el ordenador notebook, se puede mejorar la
experiencia de usuario al usar la caja acustica.

En un ejemplo, el dispositivo electrénico 250 puede ser una camara. Un dispositivo electronico alrededor de la camara
puede conectarse inalambricamente a la camara.

Por ejemplo, el dispositivo electrénico 210 puede ser una televisién. La televisién puede conectarse inaldmbricamente
a la camara, de modo que el usuario puede ver, usando la televisién, un video recogido por la camara.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 220 puede ser un ordenador notebook, y el dispositivo electrénico 250
puede ser una camara. El ordenador notebook puede conectarse inalambricamente a la camara. El usuario puede ver,
usando el teléfono mévil, un video recogido por la camara. El usuario puede ademas usar el ordenador notebook y la
camara para implementar comunicacién de video con otro usuario. El usuario puede ademas capturar una imagen
usando la camara para formar un archivo multimedia, y almacenar el archivo multimedia en el ordenador notebook. El
archivo multimedia puede ser un archivo de imagen o un archivo de video.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un reloj, y el dispositivo electronico 250 puede ser una
camara. El reloj puede conectarse inaldmbricamente a la cdmara. El usuario puede usar el reloj y la camara para
implementar comunicacién de video con otro usuario. El usuario puede ademas recoger una imagen usando la camara
para formar un archivo multimedia, y almacenar el archivo multimedia en el reloj. El archivo multimedia puede ser un
archivo de imagen o un archivo de video.

Para otro ejemplo, el dispositivo electrénico 230 puede ser un teléfono movil, y el dispositivo electrénico 250 puede
ser una camara. El teléfono mévil puede conectarse inaldmbricamente a la camara. El usuario puede ver, usando el
teléfono mévil, un video recogido por la camara. El usuario puede ademas usar el teléfono mévil y la camara para
implementar comunicacién de video con otro usuario. El usuario puede ademas recoger una imagen usando la cdmara
para formar un archivo multimedia, y almacenar el archivo multimedia en el teléfono mévil. El archivo multimedia puede
ser un archivo de imagen o un archivo de video.

Se asume que el dispositivo electrénico 210, el dispositivo electrénico 220, el dispositivo electronico 230 y el dispositivo
electrénico 240 pretenden ocupar el dispositivo electrénico 250, para implementar operaciones correspondientes. Por
ejemplo, el usuario estd viendo, usando el teléfono mévil, un video recogido por la camara. Al mismo tiempo, el
ordenador notebook se prepara para ocupar la camara, para realizar chat por video a través de la cdmara. Si se puede
determinar, en funcién de un escenario especifico, si continuar para usar el teléfono moévil para reproducir el video
enviado por la camara o para implementar una funcién de videollamada con el ordenador notebook, se puede mejorar
la experiencia de usuario para usar la camara.

Con referencia a la FIGURA 3, se describe una implementacién especifica proporcionada en esta solicitud.
Modificaciones y otras realizaciones de esta solicitud se vendran a la mente del experto en la técnica que tiene un
beneficio de orientacién presentado en las descripciones anteriores y los dibujos adjuntos relacionados. Por lo tanto,
debe entenderse que esta solicitud no se limita a las realizaciones especificas divulgadas.

Un ordenador 302 actualmente ocupa unos auriculares 303, y un usuario estd usando el ordenador 302 y los
auriculares 303 para reproducir masica 305. Entonces, un teléfono mévil 301 recibe una llamada 304. El teléfono movil
301 puede buscar los auriculares 303, y prepararse para ocupar los auriculares 303. Adicionalmente, el teléfono mévil
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301 puede ademas difundir un mensaje, para determinar si los auriculares 303 estan siendo ocupados por otro
dispositivo. El ordenador 302 recibe el mensaje del teléfono mévil 301, y puede enviar informacién de retroinformacién
al teléfono mévil 301, de modo que el teléfono mévil 301 puede determinar que los auriculares 303 estan siendo
usados por otro dispositivo. Por lo tanto, el teléfono mévil 301 necesita ademas determinar si se pueden ocupar los
auriculares 303. El teléfono mévil 301 puede determinar, en funcidén de informacién relacionada con el ordenador 302
que es enviada por el ordenador 302, si el ordenador 302 es un dispositivo de confianza. En caso afirmativo, indica
que elteléfono movil 301 coincide con el ordenador 302. Por lo tanto, el teléfono mévil 301 puede ocupar los auriculares
303, y contestar la llamada 304 usando los auriculares 303.

La FIGURA 4 es un diagrama de flujo esquematico de un método de método de ocupacién de dispositivos seguin esta
solicitud.

401: Un primer dispositivo obtiene informacién relacionada con un segundo dispositivo, donde el segundo dispositivo
actualmente ocupa un primer dispositivo a ocupar, y la informacién relacionada con el segundo dispositivo incluye
cualquiera de lo que sigue: informacién de dispositivo del segundo dispositivo, un resultado de coincidencia de
dispositivo entre informacion de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo
dispositivo, informacidon de usuario del segundo dispositivo, y un resultado de coincidencia de usuario entre informacién
de usuario del primer dispositivo y la informacion de usuario del segundo dispositivo.

El primer dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informética, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

El primer dispositivo a ocupar puede ser, por ejemplo, unos auriculares, una caja aclstica o una camara.

El segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informatica, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

Ejemplo 1:

La informacién relacionada con el segundo dispositivo puede incluir la informaciéon de dispositivo del segundo
dispositivo o la informacién de usuario del segundo dispositivo.

En otras palabras, el primer dispositivo puede obtener la informaciéon de dispositivo del segundo dispositivo, y
determinar, en funcién de la informacion de dispositivo del primer dispositivo y la informacion de dispositivo del segundo
dispositivo, si la informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacidn de dispositivo del segundo
dispositivo. Como alternativa, el primer dispositivo puede obtener la informacidén de usuario del segundo dispositivo, y
determinar, en funcién de la informacién de usuario del primer usuario y la informacién de usuario del segundo
dispositivo, si la informacidn de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacidén de usuario del segundo
dispositivo.

La Figura (a) en la FIGURA 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye la informacion de dispositivo del segundo dispositivo o la informaciéon de usuario del segundo dispositivo)
relacionado con el segundo dispositivo seglin una realizacidén de esta solicitud.

501a: El primer dispositivo difunde un primer mensaje, donde el primer mensaje se utiliza para indicar que el primer
dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el segundo dispositivo puede recibir el primer mensaje difundido por el primer dispositivo.

502a: El segundo dispositivo envia un segundo mensaje al primer dispositivo en respuesta al primer mensaje, donde
el segundo mensaje incluye la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la informacién de usuario del
segundo dispositivo, y el segundo mensaje indica que el primer dispositivo a ocupar estd ocupado actualmente por el
segundo dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el segundo mensaje enviado por el segundo dispositivo.

En otras palabras, el primer dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la
informacién de usuario del segundo dispositivo desde el segundo dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar son unos auriculares. El ordenador puede difundir el primer mensaje para anunciar que el ordenador se
prepara para ocupar los auriculares. Después de recibir el primer mensaje, el teléfono mévil que actualmente ocupa
los auriculares puede enviar el segundo mensaje al ordenador. El ordenador puede recibir el segundo mensaje enviado
por el teléfono mévil, donde el segundo mensaje incluye informacién de dispositivo del teléfono mévil. El ordenador
puede determinar, en funcién de la informacién de dispositivo del teléfono mévil, que los auriculares estan ocupados
actualmente por otro dispositivo. Ademés, el ordenador puede realizar coincidencia entre informacién de dispositivo
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del ordenador y la informacién de dispositivo del teléfono mévil. Si la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede
ser un dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar, el segundo mensaje incluye informacién de usuario
del teléfono mévil. El ordenador puede determinar, en funcién de la informacién de usuario del teléfono moévil, que los
auriculares estan ocupados actualmente por otro dispositivo. Ademas, el ordenador puede realizar coincidencia entre
informacién de usuario del ordenador y la informacién de usuario del teléfono mévil. Si la coincidencia tiene éxito, el
teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador.

La Figura (b) en la FIGURA 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye la informacion de dispositivo del segundo dispositivo o la informaciéon de usuario del segundo dispositivo)
relacionado con el segundo dispositivo seglin una realizacidén de esta solicitud.

501b: El primer dispositivo difunde un primer mensaje, donde el primer mensaje se utiliza para indicar que el primer
dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el primer dispositivo a ocupar puede recibir el primer mensaje difundido por el primer
dispositivo.

502b: El primer dispositivo a ocupar envia un tercer mensaje al primer dispositivo en respuesta al primer mensaje,
donde el tercer mensaje incluye la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la informacién de usuario del
segundo dispositivo, y el tercer mensaje indica que el primer dispositivo a ocupar estd ocupado actualmente por el
segundo dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el primer mensaje enviado por el primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, el primer dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la
informacién de usuario del segundo dispositivo desde el primer dispositivo a ocupar.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar es una caja acustica. El ordenador puede difundir el primer mensaje para anunciar que el ordenador se
prepara para ocupar la caja acustica. La caja acustica estad ocupada actualmente por el teléfono mévil. La caja aclstica
puede enviar el tercer mensaje al ordenador, para indicar que la caja aclstica estd ocupada por otro dispositivo. El
ordenador puede recibir el tercer mensaje enviado por la caja acustica, donde el tercer mensaje incluye informacién
de dispositivo del teléfono moévil. ElI ordenador puede determinar, en funcién de la informacién de dispositivo del
teléfono mévil, que la caja acustica esta ocupada actualmente por otro dispositivo. Ademas, el ordenador puede
realizar coincidencia entre informacion de dispositivo del ordenador y la informacién de dispositivo del teléfono mévil.
Sila coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar,
el tercer mensaje incluye informacién de usuario del teléfono mévil. El ordenador puede determinar, en funcién de la
informacién de usuario del teléfono moévil, que los auriculares estan ocupados actualmente por otro dispositivo.
Ademas, el ordenador puede realizar coincidencia entre informacién de usuario del ordenador y la informacién de
usuario del teléfono movil. Si la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del
ordenador.

Opcionalmente, el primer mensaje incluye informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupar.

Esto es, después de recibir el primer mensaje, el segundo dispositivo puede determinar, en funcién de la informacién
de identificacién del primer dispositivo a ocupar, que el primer dispositivo a ocupar que el primer dispositivo se prepara
para ocupar es el dispositivo actualmente ocupado por el segundo dispositivo. Ademés, el segundo dispositivo puede
retroinformar la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la informacién de usuario del segundo dispositivo
al primer dispositivo.

Esto es, después de recibir el primer mensaje, el primer dispositivo a ocupar puede determinar que el primer dispositivo
se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y ademas retroinformar la informacién de dispositivo o
informacién de usuario del segundo dispositivo que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar al primer
dispositivo.

La Figura (c) en la FIGURA 5 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye la informacion de dispositivo del segundo dispositivo o la informaciéon de usuario del segundo dispositivo)
relacionado con el segundo dispositivo segln una realizacién de esta solicitud.

503: El primer dispositivo envia un cuarto mensaje al servidor, donde el cuarto mensaje se utiliza para indicar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el servidor puede recibir el cuarto mensaje enviado por el primer dispositivo.
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504: El servidor envia un quinto mensaje al primer dispositivo en respuesta al cuarto mensaje, donde el quinto mensaje
incluye la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la informacidén de usuario del segundo dispositivo, y el
quinto mensaje indica que el primer dispositivo a ocupar esta ocupado actualmente por el segundo dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el quinto mensaje enviado por el servidor.

En otras palabras, el primer dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la
informacién de usuario del segundo dispositivo desde el servidor.

El servidor también se puede denominar servidor en la nube. En otras palabras, el primer dispositivo puede
intercambiar datos con el servidor en la nube usando un protocolo de comunicacién inalambrica.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar es una cdmara. El ordenador puede enviar el cuarto mensaje al servidor, para notificar al servidor que el
ordenador se prepara para ocupar la camara. El servidor puede enviar el quinto mensaje al ordenador en respuesta
al cuarto mensaje, para notificar al ordenador que la camara esta ocupada actualmente por otro dispositivo. El
ordenador puede recibir el quinto mensaje enviado por el servidor, donde el quinto mensaje incluye informacién de
dispositivo del teléfono mévil. El ordenador puede determinar, en funcién de la informacién de dispositivo del teléfono
mévil, que la camara esta ocupada actualmente por otro dispositivo. Ademas, el ordenador puede realizar coincidencia
entre informacién de dispositivo del ordenador y la informacién de dispositivo del teléfono mévil. Si la coincidencia
tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar, el quinto mensaje
incluye informacidén de usuario del teléfono moévil. El ordenador puede determinar, en funcién de la informacién de
usuario del teléfono moévil, que los auriculares estan ocupados actualmente por otro dispositivo. Ademas, el ordenador
puede realizar coincidencia entre informacién de usuario del ordenador y la informacién de usuario del teléfono movil.
Si la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador.

Opcionalmente, el cuarto mensaje incluye informacién de identificacién del primer dispositivo a ocupar.

Esto es, después de recibir el cuarto mensaje, el servidor puede retroinformar, al primer dispositivo en funcién de la
informacién de identificacién del primer dispositivo a ocupar, la informacidn de dispositivo o informacién de usuario del
segundo dispositivo que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar.

El primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo, y el servidor pueden almacenar todos ellos la informacién de
dispositivo del segundo dispositivo. De manera similar, el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo, y el
servidor pueden almacenar todos ellos la informacién de usuario del segundo dispositivo.

Por ejemplo, el segundo dispositivo puede enviar la informacién de dispositivo del segundo dispositivo al primer
dispositivo a ocupar y el servidor, de modo que el primer dispositivo a ocupar y el servidor puede almacenar la
informacién de dispositivo del segundo dispositivo (por ejemplo, una identidad Unica del segundo dispositivo).

Para otro ejemplo, la informacién de usuario del segundo dispositivo que es obtenida por el segundo dispositivo puede
ser enviada al primer dispositivo a ocupary el servidor, de modo que el primer dispositivo a ocupar y el servidor pueden
almacenar la informacién de usuario del segundo dispositivo (por ejemplo, informacién acerca de una cuenta
electrénica que ha iniciado sesién en el segundo dispositivo) que es obtenida por el segundo dispositivo.

Adicionalmente, debido a la particularidad de la informacién de usuario, la informacién de usuario puede como
alternativa ser obtenida por el primer dispositivo a ocupar. La informacién de usuario del segundo dispositivo que es
obtenida por el primer dispositivo a ocupar puede ser enviada al segundo dispositivo y el servidor, de modo que el
segundo dispositivo, el primer dispositivo a ocupary el servidor pueden almacenar todos ellos la informacién de usuario
(por ejemplo, informacioén de onda cerebral, informacién de impresién vocal e informacion facial del usuario que usa
el primer dispositivo a ocupar) del segundo dispositivo que es obtenida por el primer dispositivo a ocupar.

La informacién de dispositivo del segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, una identidad Unica (identity, ID) del
segundo dispositivo, un nombre de dispositivo del segundo dispositivo (un identificador que puede cambiarse por un
usuario y se usa para identificar el dispositivo), o algo semejante.

En un ejemplo, la informacion de usuario del segundo dispositivo puede ser informacién acerca de un usuario que usa
el segundo dispositivo. Por ejemplo, la informaciéon de usuario del segundo dispositivo puede ser informacién de
usuario recogida o almacenada por el segundo dispositivo.

Por ejemplo, la informacién de usuario del segundo dispositivo puede ser informacidn acerca de una cuenta electrénica
que ha iniciado sesién en el segundo dispositivo (por ejemplo, una cuenta de correo electrénico e informacién de
identidad de nombre verdadero).

En un ejemplo, como el segundo dispositivo actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar, el usuario puede usar
el segundo dispositivo y el primer dispositivo a ocupar. Esto es, el usuario que esta usando el segundo dispositivo y el
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usuario que esta usando el primer dispositivo a ocupar deben ser el mismo usuario. Por lo tanto, la informacién de
usuario del segundo dispositivo puede ademés ser informacién acerca del usuario que estd usando el primer
dispositivo a ocupar. Esto es, la informacién de usuario del segundo dispositivo puede ser informacién de usuario
recogida por el primer dispositivo a ocupar en un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo
a ocupar.

Por ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser unos auriculares que tienen una funcién de deteccion de onda
cerebral, y la informacion acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién de onda
cerebral del usuario que usa los auriculares.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser unos auriculares que tienen una funcién de deteccidén de
pabelldn auricular, y la informacién acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién
de pabellén auricular del usuario que usa los auriculares.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una caja acUstica que tiene una funcién de recogida de
impresién vocal, y la informacion acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacion de
impresién vocal del usuario que usa la caja acUstica.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una camara que tiene una funcién de recogida de cara, y
la informacién acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién facial del usuario que
usa la camara.

Como se ha descrito anteriormente, en el método 500, el primer dispositivo puede obtener la informacién relacionada
con el segundo dispositivo usando las etapas 501a y 502a, o las etapas 501b y 502b, o las etapas 503 y 504.

Ejemplo 2

La informacién relacionada con el segundo dispositivo puede incluir el resultado de coincidencia de dispositivo entre
la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo (denominado
resultado de coincidencia de dispositivo a continuacién), o el resultado de coincidencia de usuario entre la informacién
de usuario del segundo dispositivo y la informacién de usuario del primer dispositivo (denominado resultado de
coincidencia de usuario a continuacién).

Esto es, el primer dispositivo puede obtener directamente el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado de
coincidencia de usuario, y no necesita obtener la informacién de dispositivo del segundo dispositivo o la informacidn
de usuario del segundo dispositivo.

La Figura (a) en la FIGURA 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado de coincidencia de usuario) relacionado con el
segundo dispositivo segun una realizacién de esta solicitud.

601a: El primer dispositivo difunde un sexto mensaje, donde el sexto mensaje incluye la informacién de dispositivo del
primer dispositivo o la informacién de usuario del primer dispositivo, y el sexto mensaje se usa para indicar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el segundo dispositivo puede recibir el sexto mensaje difundido por el primer dispositivo.

602a: El segundo dispositivo envia un séptimo mensaje al primer dispositivo en respuesta al sexto mensaje, donde si
el sexto mensaje incluye la informacién de dispositivo del primer dispositivo, el séptimo mensaje incluye el resultado
de coincidencia de dispositivo; o si el sexto mensaje incluye la informacién de usuario del primer dispositivo, el séptimo
mensaje incluye el resultado de coincidencia de usuario.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el séptimo mensaje enviado por el segundo dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo, y
determinar si la informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacién de dispositivo del segundo
dispositivo. Como alternativa, el segundo usuario puede obtener la informacién de usuario del primer dispositivo, y
determinar si la informacion de usuario del primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo
dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar son unos auriculares. El ordenador puede difundir el sexto mensaje para anunciar que el ordenador se
prepara para ocupar los auriculares, donde el sexto mensaje incluye informacién de dispositivo del ordenador. El
teléfono moévil puede determinar, en funcién del sexto mensaje, que otro dispositivo se prepara para ocupar los
auriculares. El teléfono moévil puede determinar un resultado de coincidencia de dispositivo entre informaciéon de
dispositivo del teléfono mévil y la informacidn de dispositivo del ordenador, y retroinformar el resultado de coincidencia
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de dispositivo al ordenador. El ordenador puede recibir un séptimo mensaje enviado por el teléfono mévil, donde el
séptimo mensaje incluye el resultado de coincidencia de dispositivo. El ordenador puede determinar, en funcién del
resultado de coincidencia de dispositivo, que los auriculares estan ocupados actualmente por otro dispositivo. Ademés,
si el resultado de coincidencia de dispositivo indica que la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un
dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar, el sexto mensaje incluye informacién de usuario del
ordenador. El teléfono mévil puede determinar un resultado de coincidencia de usuario entre informacién de usuario
del teléfono mévil y la informacién de usuario del ordenador, y retroinformar el resultado de coincidencia de usuario al
ordenador. El ordenador puede recibir un séptimo mensaje enviado por el teléfono mévil, donde el séptimo mensaje
incluye el resultado de coincidencia de usuario. El ordenador puede determinar, en funcién del resultado de
coincidencia de usuario, que los auriculares estan ocupados actualmente por otro dispositivo. Ademas, si el resultado
de coincidencia de usuario indica que la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza
del ordenador.

La Figura (b) en la FIGURA 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado de coincidencia de usuario) relacionada con el
segundo dispositivo segun una realizacién de esta solicitud.

601b: El primer dispositivo difunde un sexto mensaje, donde el sexto mensaje incluye la informacién de dispositivo del
primer dispositivo o la informacién de usuario del primer dispositivo, y el sexto mensaje se usa para indicar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el primer dispositivo a ocupar puede recibir el sexto mensaje difundido por el primer
dispositivo.

602b: El primer dispositivo a ocupar envia un octavo mensaje al primer dispositivo en respuesta al sexto mensaje,
donde si el sexto mensaje incluye la informacién de dispositivo del primer dispositivo, el octavo mensaje incluye el
resultado de coincidencia de dispositivo, o si el sexto mensaje incluye la informacidn de usuario del primer dispositivo,
el octavo mensaje incluye el resultado de coincidencia de usuario.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el octavo mensaje enviado por el primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo, y
determinar si la informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacién de dispositivo del segundo
dispositivo. Como alternativa, el primer dispositivo a ocupar puede obtener la informacién de usuario del primer
dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo, y determinar si la informacién de usuario del primer
dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar es una caja acustica. El teléfono mévil actualmente ocupa la caja acustica, y el teléfono moévil envia
informacién de dispositivo del teléfono mévil a la caja acustica. El ordenador puede difundir el sexto mensaje para
anunciar que el ordenador se prepara para ocupar la caja acustica, donde el sexto mensaje incluye informacién de
dispositivo del ordenador. La caja aclstica puede determinar, en funcién del sexto mensaje, que otro dispositivo se
prepara para ocupar la caja acuUstica. La caja acUstica puede determinar un resultado de coincidencia de dispositivo
entre la informacion de dispositivo del teléfono mévil y la informacion de dispositivo del ordenador, y retroinformar el
resultado de coincidencia de dispositivo al ordenador. El ordenador puede recibir el octavo mensaje enviado por la
caja acustica, donde el octavo mensaje incluye el resultado de coincidencia de dispositivo. El ordenador puede
determinar, en funcién del resultado de coincidencia de dispositivo, que la caja acUstica estd ocupada actualmente por
otro dispositivo. Ademas, si el resultado de coincidencia de dispositivo indica que la coincidencia tiene éxito, el teléfono
mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar, cuando el teléfono mévil ocupa la caja
acustica, el teléfono mévil puede enviar informacion de usuario del teléfono mévil a la caja acuUstica. El sexto mensaje
incluye informacién de usuario del ordenador. La caja acuUstica puede determinar un resultado de coincidencia de
usuario entre la informacion de usuario del teléfono mévil y la informacién de usuario del ordenador, y retroinformar el
resultado de coincidencia de usuario al ordenador, esto es, el octavo mensaje incluye el resultado de coincidencia de
usuario. El ordenador puede determinar, en funcidén del resultado de coincidencia de usuario, que la caja acustica esta
ocupada actualmente por otro dispositivo. Ademés, si el resultado de coincidencia de usuario indica que la coincidencia
tiene éxito, el teléfono movil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador.

Opcionalmente, el sexto mensaje incluye informacion de identificacién del primer dispositivo a ocupar.
Esto es, después de recibir el sexto mensaje, el segundo dispositivo puede determinar, en funcién de la informacién
de identificacién del primer dispositivo a ocupar, que el primer dispositivo a ocupar que el primer dispositivo se prepara

para ocupar es el dispositivo actualmente ocupado por el segundo dispositivo. Ademés, el segundo dispositivo puede
retroinformar el resultado de coincidencia de dispositivo al primer dispositivo.
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Esto es, después de recibir el sexto mensaje, el primer dispositivo a ocupar puede determinar que el primer dispositivo
se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y ademas retroinformar el resultado de coincidencia de
dispositivo o el resultado de coincidencia de usuario al primer dispositivo.

La Figura (c) en la FIGURA 6 es un diagrama de flujo esquematico de un método para obtener la informacién (que
incluye el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado de coincidencia de usuario) relacionada con el
segundo dispositivo segun una realizacién de esta solicitud.

603: El primer dispositivo envia un noveno mensaje al servidor, donde el noveno mensaje incluye la informacion de
dispositivo del primer dispositivo o la informacién de usuario del primer dispositivo, y el noveno mensaje se utiliza para
indicar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el servidor puede recibir el noveno mensaje enviado por el primer dispositivo.

604: El servidor envia un décimo mensaje al primer dispositivo en respuesta al noveno mensaje, donde si el noveno
mensaje incluye la informaciéon de dispositivo del primer dispositivo, el décimo mensaje incluye el resultado de
coincidencia de dispositivo, o si el noveno mensaje incluye la informacién de usuario del primer dispositivo, el décimo
mensaje incluye el resultado de coincidencia de usuario.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe el décimo mensaje enviado por el servidor.

En otras palabras, el servidor puede obtener la informacidn de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de
dispositivo del segundo dispositivo, y determinar si la informacién de usuario del primer dispositivo coincide con la
informacién de usuario del segundo dispositivo. Como alternativa, el servidor puede obtener la informacién de usuario
del primer usuario y la informacién de usuario del segundo dispositivo, y determinar si la informacién de usuario del
primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono moévil, y el primer dispositivo
a ocupar es una caja acustica. El teléfono mévil actualmente ocupa la caja acustica, y el teléfono moévil envia
informacién de dispositivo del teléfono mévil e informacién de identificacion de la caja acustica al servidor. El ordenador
puede enviar el noveno mensaje al servidor, para notificar al servidor que el ordenador se prepara para ocupar la caja
acustica, donde el noveno mensaje incluye informacién de dispositivo del ordenador. El servidor puede determinar, en
funcién del noveno mensaje, que otro dispositivo se prepara para ocupar la caja acUstica. El servidor puede determinar
un resultado de coincidencia de dispositivo entre la informacién de dispositivo del teléfono moévil y la informacién de
dispositivo del ordenador, y retroinformar el resultado de coincidencia de dispositivo al ordenador. El ordenador puede
recibir el décimo mensaje enviado por el servidor, donde el décimo mensaje incluye el resultado de coincidencia de
dispositivo. El ordenador puede determinar, en funcién del resultado de coincidencia de dispositivo, que la caja aclstica
esta ocupada actualmente por otro dispositivo. Ademas, si el resultado de coincidencia de dispositivo indica que la
coincidencia tiene éxito, el teléfono maévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador. De manera similar,
cuando el teléfono movil ocupa la caja acUstica, el teléfono moévil puede enviar informaciéon de usuario del teléfono
movil al servidor. El noveno mensaje incluye informacién de usuario del ordenador. El servidor puede determinar un
resultado de coincidencia de usuario entre la informaciéon de usuario del teléfono mévil y la informacién de usuario del
ordenador, y retroinformar el resultado de coincidencia de usuario al ordenador, esto es, el décimo mensaje incluye el
resultado de coincidencia de usuario. El ordenador puede determinar, en funcién del resultado de coincidencia de
usuario, que la caja acustica estd ocupada actualmente por otro dispositivo. Ademas, si el resultado de coincidencia
de usuario indica que la coincidencia tiene éxito, el teléfono mévil puede ser un dispositivo de confianza del ordenador.

Opcionalmente, el noveno mensaje incluye informacién de identificacién del primer dispositivo a ocupar.

Esto es, después de recibir el noveno mensaje, el servidor puede retroinformar, en funcién de la informacioén de
identificacion del primer dispositivo a ocupar, el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado de coincidencia
de usuario correspondiente al primer dispositivo a ocupar al primer dispositivo.

Como se ha descrito anteriormente, en el método 600, el primer dispositivo puede obtener la informacién relacionada
con el segundo dispositivo usando las etapas 601a y 602a, o las etapas 601b y 602b, o las etapas 603 y 604.

A continuacién, se describe la ocupacioén del primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer una conexién inalambrica a Unicamente un
dispositivo, que el primer dispositivo a ocupar no estd ocupado puede significar que el primer dispositivo a ocupar no
establece una conexién inalémbrica a ningun dispositivo. Que el primer dispositivo a ocupar estd ocupado por un
dispositivo de destino puede significar que el primer dispositivo a ocupar ha establecido actualmente una conexién
inalambrica al dispositivo de destino.

El primer dispositivo a ocupar puede incluir un canal de comunicacién inalambrica. Que el primer dispositivo a ocupar
establece una conexién inalambrica al dispositivo de destino puede significar que el dispositivo de destino ocupa el
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canal de comunicacién inalambrica del primer dispositivo a ocupar. El canal de comunicacién inalambrica puede ser,
por ejemplo, un canal Bluetooth o un canal wifi.

Cuando el primer dispositivo a ocupar establece la conexién inalambrica al dispositivo de destino, el primer dispositivo
a ocupar puede recibir datos enviados por el dispositivo de destino, o el primer dispositivo a ocupar puede enviar datos
al dispositivo de destino. Por ejemplo, el teléfono mévil puede establecer una conexién inaldmbrica a los auriculares,
de modo que los auriculares pueden reproducir una voz del que llama es enviada por el teléfono mévil, y enviar, al
teléfono mévil, una voz de uno llamado que es grabada por los auriculares. Para otro ejemplo, el teléfono mévil puede
establecer una conexién inaldmbrica a la caja acUstica, de modo que la caja acUlstica puede reproducir audio enviado
por el teléfono movil, y/o enviar audio recogido por la caja acustica al teléfono mévil. Para otro ejemplo, el teléfono
mévil puede establecer una conexién inaldmbrica a la camara, de modo que la camara puede enviar, al teléfono mévil,
un video o una imagen que es tomada por la cadmara.

Cabe sefialar que el primer dispositivo a ocupar incluye uno o més canales de multimedia. Que el primer dispositivo a
ocupar establece una conexién inaldmbrica al dispositivo de destino indica los siguientes dos casos: El dispositivo de
destino establece una conexién inalambrica al primer dispositivo a ocupar, pero no ocupa el uno o mas canales de
multimedia del primer dispositivo a ocupar; o el dispositivo de destino establece una conexidn inalambrica al primer
dispositivo a ocupar, y ocupa al menos un canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar. Para los auriculares, el
uno o més canales de multimedia pueden incluir un canal de audio. Para la caja acUstica, el uno o mas canales de
multimedia pueden incluir un canal de audio. Para la cdmara, el uno o més canales de multimedia pueden incluir un
canal de audio y un canal de video.

Por ejemplo, el dispositivo de destino es un teléfono mévil, y el primer dispositivo a ocupar son unos auriculares. Se
establece una conexidn inalambrica entre el teléfono moévil y los auriculares, y el teléfono moévil intercambia datos a
través de un canal Bluetooth de los auriculares. Un servicio de reproduccién de audio del teléfono moévil ocupa un
canal de audio de los auriculares. Por lo tanto, el usuario puede reproducir, usando los auriculares, un archivo de audio
almacenado en el teléfono mévil.

Para otro ejemplo, el dispositivo de destino es un ordenador, y el primer dispositivo a ocupar es una cdmara. Se
establece una conexién inaldmbrica entre el ordenador y la camara, y el ordenador intercambia datos a través de un
canal wifi de la camara. El usuario esta usando el ordenador para trabajo de oficina. Ningln servicio del ordenador
ocupa un canal de video o un canal de audio de la cAmara. La camara esta en modo de espera, y no se toma video o
imagen.

Para otro ejemplo, el dispositivo de destino es una television, y el primer dispositivo a ocupar es una caja acustica. Se
establece una conexion inaldmbrica entre la television y la caja acustica, y el ordenador intercambia datos a través de
un canal wifi de la caja acUstica. Sin embargo, ningun servicio de la televisién ocupa un canal de audio de la caja
acustica. El ordenador no reproduce programas, videos, audio o ilustraciones, y la caja aclstica no recibir datos de
audio de la television.

Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo obtiene la informacién relacionada con el segundo dispositivo, el
método incluye, ademas: El primer dispositivo almacena la informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, el primer dispositivo puede escanear, usando un mensaje de difusidén, un dispositivo alrededor del
primer dispositivo. El dispositivo alrededor del primer dispositivo puede incluir un dispositivo que previamente ha
establecido una conexidn inaldmbrica al primer dispositivo, y un dispositivo que nunca ha establecido una conexién
inalambrica al primer dispositivo. En un caso posible, el dispositivo que nunca ha establecido una conexién inalambrica
al primer dispositivo tiene que ser conectado manualmente por un usuario. El primer dispositivo puede almacenar
informacién acerca de un dispositivo que previamente ha establecido una conexién inalambrica al primer dispositivo,
de modo que el dispositivo que previamente ha establecido una conexién inaldmbrica al primer dispositivo puede
establecer automaticamente una conexién inalambrica al primer dispositivo.

Opcionalmente, cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer conexiones inaldmbricas a una pluralidad de
dispositivos, que el primer dispositivo a ocupar no esta ocupado puede significar que el primer dispositivo a ocupar no
establece una conexién inaldmbrica a ningun dispositivo, o cualquier dispositivo que establece una conexidn
inaldmbrica al primer dispositivo a ocupar no ocupa el canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar. Que el
primer dispositivo a ocupar esta ocupado por el dispositivo de destino puede significar que el dispositivo de destino
que establece una conexién inalambrica al primer dispositivo a ocupar esté ocupando el canal de multimedia del primer
dispositivo a ocupar.

En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar incluye una pluralidad de canales de comunicacién inalambrica. El
primer dispositivo y el segundo dispositivo pueden establecer simultaneamente conexiones inalambricas al primer
dispositivo a ocupar. El primer dispositivo y el segundo dispositivo pueden ocupar, cada uno, un canal de comunicacioén
inalédmbrica del primer dispositivo a ocupar. Que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede
significar que el segundo dispositivo ocupa el canal de comunicacion inalambrica y el canal de multimedia del primer
dispositivo a ocupar.
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Por ejemplo, una pluralidad de dispositivos que establecen conexiones inaldmbricas a los auriculares incluye un
teléfono mévil. Cualquier dispositivo en la pluralidad de dispositivos ocupa el canal Bluetooth de los auriculares. El
teléfono mévil no ocupa el canal de audio de los auriculares, y el teléfono mévil no usa los auriculares para reproducir
o grabar audio. Por lo tanto, el teléfono mévil no ocupa los auriculares.

Para otro ejemplo, dispositivos que establecen conexiones inalambricas a la camara son un teléfono moévil y una
tableta informatica. Ambos del teléfono mévil y la tableta informatica ocupan el canal wifi de la camara. El teléfono
movil ocupa el canal de video y el canal de audio de la camara, y usa la camara para tomar un video y una ilustracién.
Por lo tanto, el teléfono movil estd ocupando la camara. Sin embargo, la tableta informatica no ocupa el canal de video
o el canal de audio de la cdmara. Por lo tanto, la tableta informatica no ocupa la camara.

402: El primer dispositivo determina, en funcién de la informacién relacionada con el segundo dispositivo, si el segundo
dispositivo es un dispositivo de confianza.

Para ser un dispositivo de confianza, el segundo dispositivo tiene que satisfacer al menos una de las siguientes
condiciones: La informacién de dispositivo del segundo dispositivo coincide con éxito con la informacién de dispositivo
del primer dispositivo; y la informaciéon de usuario del segundo dispositivo coincide con éxito con la informacién de
usuario del primer dispositivo.

La informacién de dispositivo del segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, una identidad Unica (identity, ID) del
segundo dispositivo, un nombre de dispositivo del segundo dispositivo (un identificador que puede cambiarse por un
usuario y se usa para identificar el dispositivo), o algo semejante.

Si la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con éxito con la informaciéon de usuario del primer
dispositivo, puede considerarse que el primer dispositivo es un dispositivo de confianza especificado por el usuario
por adelantado. Por lo tanto, puede considerarse que la ocupacidén del primer dispositivo a ocupar por el primer
dispositivo se permite por un mismo usuario, y satisface una expectativa del usuario. Esto ayuda a reducir una cantidad
de operaciones de ocupar manualmente el primer dispositivo a ocupar por el usuario.

Por ejemplo, el primer dispositivo puede almacenar una lista de informacién de dispositivos de confianza, y la lista de
informacién de dispositivos de confianza puede incluir una identidad Unica de un dispositivo de confianza o un nombre
de dispositivo de un dispositivo de confianza. Si la identidad Unica del segundo dispositivo aparece en la lista de
informacién de dispositivos de confianza, significa que la informacién de dispositivo del segundo dispositivo coincide
con éxito con la informacién de dispositivo del primer dispositivo.

Si la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con éxito con la informacién de usuario del primer
dispositivo, puede considerarse que el usuario que usa el segundo dispositivo y el usuario que usa el primer dispositivo
son un mismo usuario. Por lo tanto, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede considerarse
como que esta permitido por el mismo usuario, y basicamente no provocar filtracién de privacidad de usuario.
Adicionalmente, el usuario todavia puede interactuar con el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se puede reducir
una cantidad de operaciones de ocupar manualmente el primer dispositivo a ocupar por el usuario.

Por ejemplo, que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informacién de usuario del primer
dispositivo puede ser que la informacién acerca de la cuenta electrénica que ha iniciado sesién en el segundo
dispositivo es la misma que informaciéon acerca de una cuenta electrénica que ha iniciado sesién en el primer
dispositivo.

Para otro ejemplo, que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informacién de usuario del
primer dispositivo puede ser que una forma de pabell6n auricular del usuario que utiliza el segundo dispositivo es igual
que la forma de pabellén auricular almacenada en el primer dispositivo.

Para otro ejemplo, que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informacién de usuario del
primer dispositivo puede ser que un tipo de onda cerebral o una intensidad de onda cerebral del usuario que utiliza el
segundo dispositivo el primer dispositivo a ocupar es igual que un tipo de onda cerebral o una intensidad de onda
cerebral almacenados en el primer dispositivo. El tipo de onda cerebral puede incluir, por ejemplo, una onda y: mas
de 38 veces/segundo, que es una onda cerebral extremadamente excitada, una onda B: 14 a 38 veces/segundo, que
es una onda cerebral relativamente excitada, una onda a: 8 a 14 veces/segundo, que es una onda cerebral durante la
relajacién y meditacion, una onda 8: 4 a 7 veces/segundo, que es una onda cerebral durante semisuefio, y una onda
8: 0,5 a 3,5 veces/segundo, que es una onda cerebral durante el suefio profundo. El tipo de onda cerebral o la
intensidad de onda cerebral del usuario que utiliza el segundo dispositivo puede ser un tipo de onda cerebral o una
intensidad de onda cerebral que se almacena en el segundo dispositivo o un tipo de onda cerebral o una intensidad
de onda cerebral que es recogido por el primer dispositivo a ocupar.

Para otro ejemplo, que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informacién de usuario del
primer dispositivo puede ser que la informacién de impresién vocal del usuario que utiliza el segundo dispositivo
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coincide con la informacién de impresién vocal almacenada en el primer dispositivo. La informacién de impresién vocal
del usuario que usa el segundo dispositivo puede ser informacién de impresién vocal almacenada en el segundo
dispositivo o informacioén de impresidn vocal recogida por el primer dispositivo a ocupar.

Para otro ejemplo, que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informacién de usuario del
primer dispositivo puede ser que la informacién facial del usuario que utilizar el segundo dispositivo coincide con la
informacién facial almacenada en el primer dispositivo. La informacién facial del usuario que usa el segundo dispositivo
puede ser informacién facial del usuario que es almacenada en el segundo dispositivo, o informacién facial recogido
por el primer dispositivo a ocupar.

403: El primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar cuando el segundo dispositivo es el dispositivo de
confianza.

Cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer una conexién inalambrica a Unicamente un dispositivo, que el
primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede significar que el primer dispositivo establece una
conexion inalambrica al primer dispositivo a ocupar. Cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer
conexiones inalambricas a una pluralidad de dispositivos, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar
puede significar que el primer dispositivo establece una conexién inalambrica al primer dispositivo a ocupar, y el primer
dispositivo ocupa el canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar.

En un ejemplo, cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer una conexién inalambrica a Unicamente un
dispositivo, un proceso en el que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede incluir: El primer
dispositivo a ocupar libera la conexién inalambrica al segundo dispositivo, el primer dispositivo y el primer dispositivo
a ocupar establecen una conexidon inalambrica, y el primer dispositivo ocupa el canal de multimedia del primer
dispositivo a ocupar.

En un ejemplo, cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer conexiones inaldmbricas a una pluralidad de
dispositivos, un proceso en el que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede incluir: El segundo
dispositivo deja de ocupar el canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo y el primer
dispositivo a ocupar establecen una conexidn inaldmbrica, y el primer dispositivo ocupa el canal de multimedia del
primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, el método incluye, ademas: El primer dispositivo visualiza primera informacién de aviso, donde la
primera informacién de aviso indica que el primer dispositivo a ocupar es ocupado por el primer dispositivo.

En otras palabras, el primer dispositivo puede recordar al usuario que un estado de ocupacién del primer dispositivo a
ocupar se conmuta (desde ser ocupado por el segundo dispositivo a ser ocupado por el primer dispositivo). Por lo
tanto, se pueden reducir malas operaciones realizadas por el usuario en el primer dispositivo a ocupar, de modo que
el usuario puede enterarse claramente del estado de ocupacién del primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, el segundo dispositivo visualiza segunda informacién de aviso, y la segunda informacién de aviso
indica que el primer dispositivo a ocupar esta ocupado por el primer dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede recordar al usuario que el primer dispositivo a ocupar esta ocupado
por otro dispositivo (por ejemplo, el primer dispositivo a ocupar se conmuta de ser ocupado por el segundo dispositivo
a ser ocupado por el primer dispositivo). El usuario puede enterarse, en funcidén de la segunda informacién de aviso,
de un motivo por el que el segundo dispositivo no puede continuar ocupando el primer dispositivo a ocupar. Por lo
tanto, se pueden reducir malas operaciones realizadas por el usuario en el primer dispositivo a ocupar.

Un ejemplo en el que la informacién de usuario del segundo dispositivo coincide con la informaciéon de usuario del
primer dispositivo se usa a continuacién para descripcion usando de la FIGURA 7 a la FIGURA 21. Se describe una
pluralidad de implementaciones especificas del método de ocupaciéon de dispositivos 400. Modificaciones y otras
realizaciones de esta solicitud se vendran a la mente del experto en la técnica que tiene un beneficio de orientacién
presentado en las descripciones anteriores y los dibujos adjuntos relacionados. Por lo tanto, debe entenderse que esta
solicitud no se limita a las realizaciones especificas divulgadas.

Primero, un ejemplo en el que el primer dispositivo difunde el primer mensaje y recibe el segundo mensaje enviado
por el segundo dispositivo (esto es, las etapas 501a y 502a en la descripcion anterior) se usa para describir una
implementacion especifica del método de ocupacién de dispositivos 500 con referencia a la FIGURA 7. Modificaciones
y otras realizaciones de esta solicitud se vendran a la mente del experto en la técnica que tiene un beneficio de
orientacién presentado en las descripciones anteriores y los dibujos adjuntos relacionados. Por lo tanto, debe
entenderse que esta solicitud no se limita a las realizaciones especificas divulgadas.

Un primer dispositivo 701 es un ordenador, un segundo dispositivo 702 es un teléfono moévil, y un primer dispositivo a
ocupar 703 es una caja acustica. El teléfono movil 702 establece una conexién inalambrica a la caja acustica 703, y
el ordenador 701 establece una conexién inaldmbrica a la caja acUlstica 703. El usuario est4 usando el teléfono mévil
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702 y la caja acustica 703 para contestar una llamada 704. Entonces, un usuario maneja el ordenador 701 para
reproducir musica. El ordenador 701 puede difundir un primer mensaje, donde el primer mensaje incluye informacién
de identificacién de la caja acustica 703, para determinar si la caja aclstica 703 esta siendo usada por otro dispositivo
distinto al ordenador 701. El teléfono mévil 702 recibe el primer mensaje, y puede enviar un segundo mensaje al
ordenador 701, donde el segundo mensaje incluye informacién acerca de una cuenta electrénica que ha iniciado
sesién en el teléfono mévil 702. El ordenador 701 puede recibir el segundo mensaje enviado por el teléfono mévil 702,
y determinar que otro dispositivo estd usando la caja acustica 703. Por lo tanto, el ordenador 701 necesita ademas
determinar si la caja acustica 703 puede ser ocupada. El ordenador 701 puede realizar coincidencia entre la
informacién de cuenta electrénica en el segundo mensaje e informacién acerca de una cuenta electrénica que ha
iniciado sesidn en el ordenador 701. Si la coincidencia tiene éxito, indica que el usuario que usa el ordenador 701 y el
usuario que usa el teléfono mévil 702 son un mismo usuario. Por lo tanto, el ordenador 701 puede ocupar la caja
acustica 703, y reproducir musica 705 usando la caja acustica 703.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 8, el ordenador 701 puede visualizar primera informacién de aviso
7011: La caja acustica esta usada actualmente para reproducir una cancién. El usuario puede enterarse, en funcién
de la primera informacién de aviso 7011, que el dispositivo que ocupa la caja acUstica 703 es el ordenador 701, esto
es, enterarse de que el ordenador 701 esta usando la caja acustica 703 para reproducir musica.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 9, el teléfono mévil 702 puede visualizar segunda informacién de
aviso 7021: Un dispositivo con la misma cuenta actualmente se apropia de la caja acUstica. Después de que la caja
acustica 703 detiene la llamada, el usuario puede enterarse, en funcién de la segunda informacién de aviso 7011
visualizada en el teléfono mévil, de un motivo por el que la caja acustica 703 detiene la llamada.

Opcionalmente, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo ocupa el
primer dispositivo a ocupar en funcién de una primera operacién detectada.

En otras palabras, el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar en respuesta a la primera
operacién. En otras palabras, una ocasidn en la que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar se puede
determinar por la primera operacién.

La primera operacién puede ser una operacion realizada por el usuario en el primer dispositivo, el segundo dispositivo
o el primer dispositivo a ocupar.

Por ejemplo, un primer dispositivo 901 tiene una llamada entrante y la llamada no ha sido contestada, y un segundo
dispositivo actualmente ocupa un primer dispositivo a ocupar y reproduce audio. Como se muestra en la FIGURA 10,
como un usuario que usa el primer dispositivo 901 y un usuario que usa el segundo dispositivo son un mismo usuario,
el segundo dispositivo puede visualizar un mensaje de aviso 902: Deslizar hacia abajo para usar el primer dispositivo
a ocupar para contestar la llamada. La primera operacién puede ser un gesto hecho por el usuario en el primer
dispositivo 901, y el gesto puede ser un gesto de contestar la lamada usando el primer dispositivo a ocupar. El primer
dispositivo 901 puede ocupar el primer dispositivo a ocupar segln la primera operacion, esto es, después de que el
primer dispositivo 901 contesta la llamada, el usuario puede usar el primer dispositivo a ocupar para contestar la
llamada.

Para otro ejemplo, un primer dispositivo tiene una llamada entrante y la llamada no ha sido contestada, y un segundo
dispositivo 1001 actualmente ocupa un primer dispositivo a ocupar y reproduce audio. Como se muestra en la FIGURA
11, como un usuario que usa el primer dispositivo y un usuario que usa el segundo dispositivo 1001 son un mismo
usuario, el segundo dispositivo 1001 puede visualizar un mensaje de aviso 1002: si usar el primer dispositivo a ocupar
para contestar la llamada en el primer dispositivo. La primera operacién puede ser un gesto hecho por el usuario en
el segundo dispositivo 1001, y el gesto puede ser un gesto de aceptar contestar la llamada por el primer dispositivo a
ocupar. El primer dispositivo puede obtener, del segundo dispositivo 1001, una indicacién que el primer dispositivo a
ocupar ha acordado contestar la llamada, de modo que el primer dispositivo a ocupar puede ocuparse segun la primera
operacién, esto es, después de que el primer dispositivo contesta la llamada, el usuario puede usar el primer dispositivo
a ocupar para contestar la llamada.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar son unos auriculares, y los auriculares no detectan que un usuario
lleva puestos los auriculares. Un primer dispositivo 1101 tiene una llamada entrante y la llamada no ha sido contestada,
y un segundo dispositivo actualmente ocupa los auriculares y reproduce audio. Esto es, aunque los auriculares pueden
estar reproduciendo audio, como el usuario no lleva puestos los auriculares, el usuario no puede escuchar, usando los
auriculares, el audio reproducido por el segundo dispositivo. Como se muestra en la FIGURA 12, el primer dispositivo
1101 puede visualizar un mensaje de aviso 1102: Se puede contestar la llamada con los auriculares puestos. La
primera operacién puede ser un resultado de deteccién detectado por los auriculares, y el resultado de deteccién
puede ser término de una accién de llevar puesto por el usuario. El primer dispositivo 1101 puede obtener, de los
auriculares, el resultado de detecciéon que indica que la accién de llevar puesto se ha completado, para ocupar el
primer dispositivo a ocupar segun la primera operacion. Esto es, después de que el usuario se pone los auriculares,
el usuario puede usar los auriculares para contestar la llamada entrante del primer dispositivo 1101.
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Debe entenderse que la primera operacién se relaciona estrechamente con un tipo de dispositivo especifico, un tipo
de servicio, un escenario de aplicacién, y similares, y un método de implementacién especifico de la primera operacién
no se limita en esta solicitud. Modificaciones y otras realizaciones de esta solicitud se vendran a la mente del experto
en la técnica que tiene un beneficio de orientacién presentado en las descripciones anteriores y los dibujos adjuntos
relacionados. Por lo tanto, debe entenderse que esta solicitud no se limita a las realizaciones especificas divulgadas.

Opcionalmente, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar cuando el segundo dispositivo es el
dispositivo de confianza incluye: El primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar cuando el segundo
dispositivo es el dispositivo de confianza y una prioridad de un primer servicio es mayor que una prioridad de un
segundo servicio, donde un servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia del segundo servicio al primer
servicio, el primer servicio es un servicio del primer dispositivo, y el segundo servicio es un servicio del segundo
dispositivo.

En otras palabras, si el usuario que usa el primer dispositivo confia en el segundo dispositivo, y el primer servicio del
primer dispositivo es mas importante o mas adecuado, el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a
ocupar. Por lo tanto, ademas de reducir un riesgo de privacidad fuga y reducir operaciones de conmutar un estado de
ocupacion, un servicio mas importante puede ocupar preferiblemente el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se
puede cumplir mejor un requisito de escenario, y se puede mejorar la experiencia de usuario.

En funcién de un escenario especifico, que la prioridad del segundo servicio es mayor que la prioridad del primer
servicio puede incluir que la prioridad del segundo servicio es igual a la prioridad del primer servicio.

El primer servicio puede ser, por ejemplo, un servicio de llamada, un servicio de videollamada, un servicio de
reproduccion de audio, un servicio de reproduccion de video, un servicio de grabacién, o un servicio de fotografia.

El segundo servicio puede ser, por ejemplo, un servicio de llamada, un servicio de videollamada, un servicio de
reproduccién de audio, un servicio de reproduccién de video, un servicio de grabacién, o un servicio de fotografia.

Opcionalmente, los servicios en orden descendente de prioridades son de la siguiente manera: un servicio de llamada,
un servicio de videollamada, un servicio de reproduccién de audio, un servicio de reproduccién de video, un servicio
de grabacién y un servicio de fotografia.

Una prioridad de un servicio puede determinarse, por ejemplo, en funcién de importancia de servicio, aplicabilidad de
dispositivo, y preferencia de usuario.

Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo ocupe el primer dispositivo a ocupar, el método incluye, ademas: El
primer dispositivo determina la prioridad del primer servicio en funcién de al menos uno de un indice de importancia
del primer servicio, un indice de aplicabilidad del primer dispositivo, y un indice de preferencia de usuario del primer
servicio.

En otras palabras, la prioridad del primer servicio se determina en funcién de al menos uno del indice de importancia
del primer servicio, el indice de aplicabilidad del primer dispositivo, y el indice de preferencia de usuario del primer
servicio.

El indice de importancia del primer servicio corresponde a importancia del servicio. El indice de aplicabilidad del primer
dispositivo corresponde a aplicabilidad del dispositivo. El indice de preferencia de usuario del primer servicio
corresponde a una preferencia del usuario.

En un ejemplo, el primer dispositivo determina la prioridad del primer servicio en funcién del indice de importancia del
primer servicio.

Por ejemplo, los indices de importancia de servicio en orden descendente son: un servicio de llamada, un servicio de
videollamada, un servicio de grabacién, un servicio de fotografia, un servicio de reproduccién de audio y un servicio
de reproduccién de video. Por lo tanto, cuando el primer servicio es un servicio de llamada y el segundo servicio es
un servicio de grabacién, el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar, de modo que el servicio de
importancia mas alta ocupa el primer dispositivo a ocupar.

Para otro ejemplo, un indice de importancia de un servicio de llamada = un indice de importancia de un servicio de
videollamada > un indice de importancia de un servicio de grabaciéon = un indice de importancia de un servicio de
fotografia > un indice de importancia de un servicio de reproduccién de audio = un indice de importancia de un servicio
de reproduccién de video. Por lo tanto, cuando el primer servicio es un servicio de grabacién y el segundo servicio es
un servicio de llamada, el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar, de modo que el servicio de
importancia mas alta ocupa el primer dispositivo a ocupar.

Debe entenderse que un valor especifico del indice de importancia de servicio no se limita en esta realizacién de esta
solicitud.
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En un ejemplo, el primer dispositivo determina la prioridad del primer servicio en funcién del indice de aplicabilidad del
primer dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un teléfono movil, el segundo dispositivo es un ordenador y el primer dispositivo
a ocupar son unos auriculares. En comparacién con el ordenador, el teléfono mévil es mas portatil, y los auriculares
también son mas portatiles. Por lo tanto, en comparacién con la cooperacién entre el ordenador y los auriculares, la
cooperacién entre el teléfono moévil y los auriculares puede implementar portabilidad mas alta.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo es una television, el segundo dispositivo es un teléfono moévil y el primer
dispositivo a ocupar es una caja acustica. En comparacion con el teléfono mévil, un programa reproducido por la
televisién puede ser visto por muchas personas. Sin embargo, el teléfono mévil tiene privacidad mas alta. Por lo tanto,
para la caja acustica, la aplicabilidad de la television puede ser més alta que la aplicabilidad del teléfono movil.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es un teléfono mévil y el primer
dispositivo a ocupar es una camara. El teléfono mévil se equipa con una camara, pero el ordenador no. El ordenador
tiene una demanda mas alta para la camara. Por lo tanto, para la cdmara, la aplicabilidad del ordenador puede ser
mas alta que la aplicabilidad del teléfono mévil.

Debe entenderse que un valor especifico del indice de aplicabilidad de dispositivo no se limita en esta realizacién de
esta solicitud.

En un ejemplo, el primer dispositivo determina la prioridad del primer servicio en funcién del indice de preferencia de
usuario del primer servicio.

Como el usuario del primer dispositivo y el usuario del segundo dispositivo son un mismo usuario, el indice de
preferencia de usuario del primer servicio y un indice de preferencia de usuario del segundo servicio son comparables.
Cuando el indice de preferencia de usuario del primer servicio es mayor que el indice de preferencia de usuario del
segundo servicio, el primer servicio ocupa el primer dispositivo a ocupar ocupado por el segundo servicio, y esto puede
satisfacer mejor una preferencia del usuario.

Por ejemplo, el primer dispositivo es un teléfono mévil, el segundo dispositivo es un ordenador y el primer dispositivo
a ocupar son unos auriculares. El primer servicio es un servicio de reproduccién de audio, y el segundo servicio es un
servicio de reproduccién de video. En comparaciéon con usar los auriculares para reproducir un video, el usuario
prefiere usar los auriculares para reproducir audio. Por lo tanto, ocupar los auriculares por el teléfono moévil satisface
mejor una preferencia del usuario.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo es un teléfono mévil, el segundo dispositivo es un ordenador y el primer
dispositivo a ocupar es una caja acustica. El primer servicio es un servicio de grabacion y el segundo servicio es un
servicio de reproduccién de audio. Reproducir audio usando el ordenador y la caja acUstica afecta un efecto de
grabacién del teléfono movil. Adicionalmente, un efecto de grabacién de la caja acustica es mejor que el del teléfono
mévil. Por lo tanto, ocupar la caja acustica por el teléfono movil satisface mejor una preferencia del usuario.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo es un ordenador, el segundo dispositivo es una televisién y el primer dispositivo
a ocupar es una camara. El primer servicio es un servicio de tomar video y el segundo servicio es un servicio de
fotografiar imagenes. Como el servicio de tomar video puede obtener mas informacién de ilustracién, el usuario
prefiere para usar la cAmara para tomar un video. Por lo tanto, ocupar la cdmara por el ordenador satisface mejor una
preferencia del usuario.

Debe entenderse que un valor especifico del indice de preferencia de usuario no se limita en esta realizacion de esta
solicitud.

Una prioridad de un servicio puede ser, por ejemplo, una suma de un indice de importancia del servicio, un indice de
aplicabilidad de dispositivo y un indice de preferencia de usuario del servicio.

Debe entenderse que el primer dispositivo puede obtener informacién de prioridad del segundo servicio, y determinar
si la prioridad del primer servicio es mayor que la prioridad del segundo servicio. Como alternativa, el primer dispositivo
puede obtener un resultado de comparacion de prioridad, donde el resultado de comparacién de prioridad es un
resultado de la comparacién entre la prioridad del primer servicio y la prioridad del segundo servicio.

Por ejemplo, el primer dispositivo puede obtener la informacidn de prioridad del segundo dispositivo de uno o mas del
segundo dispositivo, el primer dispositivo a ocupar o el servidor.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo puede enviar informacién de prioridad del primer servicio al segundo dispositivo
(o el primer dispositivo a ocupar o el servidor), y obtener el resultado de comparacién de prioridad del segundo
dispositivo (o el primer dispositivo a ocupar o el servidor).
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Como se muestra en la FIGURA 13, un primer dispositivo 1201 es un ordenador, un segundo dispositivo 1202 es un
teléfono mévil, y un primer dispositivo a ocupar 1203 es una camara. El teléfono mévil 1202 esta en una videollamada
1204 usando la cdmara 1203. El ordenador 1201 recibe una peticién de videollamada. Como una cdmara pequefia se
instala en el teléfono movil, y no se instala camara en el ordenador, una prioridad de un servicio de videollamada del
teléfono moévil puede ser menor que una prioridad de un servicio de videollamada del ordenador. El ordenador 1201
puede difundir un primer mensaje, donde el primer mensaje incluye informacién de identificacién de la camara 1203,
para determinar si la camara 1203 esta siendo usada por otro dispositivo distinto al ordenador 1201. La camara 1203
recibe el primer mensaje, y puede enviar un tercer mensaje al ordenador 1201, donde el tercer mensaje incluye
informacién facial recogida e informacién acerca del servicio de videollamada del teléfono mévil que ocupa la cadmara
1203. El ordenador 1201 puede recibir el tercer mensaje enviado por la camara 1203, y determinar que otro dispositivo
esta usando la camara 1203. Por lo tanto, el ordenador 1201 necesita ademés determinar si puede ocuparse la cdmara
1203. El ordenador 1201 puede realizar coincidencia entre la informacién facial en el tercer mensaje e informacién
facial almacenada en el ordenador 1201. Si la coincidencia tiene éxito, y la prioridad del servicio de videollamada del
teléfono mévil es menor que la prioridad del servicio de videollamada del ordenador, el ordenador 1201 puede ocupar
la camara 1203, y realizar una videollamada 1205 usando la camara 1203. Opcionalmente, el teléfono mévil puede
habilitar la camara pequefia, para evitar cortar la videollamada del teléfono mévil.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 14, el ordenador 1201 puede visualizar primera informacién de aviso
12011: Una videollamada se esta realizando a través de la cadmara. El usuario puede enterarse, en funcién de la
primera informacién de aviso 12011, que el dispositivo que ocupa la camara 1203 es el ordenador 1201, esto es,
enterarse que el ordenador 1201 esta usando la cdmara 1203 para reproducir musica.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 15, el teléfono mévil 1202 puede visualizar segunda informacién de
aviso 12021: Un dispositivo con la misma cuenta se apropia de la cdmara, y se usa la camara delantera para la
videollamada. El usuario puede continuar la videollamada usando la camara delantera en funcién de la segunda
informacién de aviso 12011 visualizada en el teléfono mdvil.

Opcionalmente, cuando el segundo dispositivo es el dispositivo de confianza y la prioridad del primer servicio es menor
que la prioridad del segundo servicio, el primer servicio ocupa el primer dispositivo a ocupar en funcién de una segunda
operacién detectada, y el servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia del segundo dispositivo al primer
dispositivo. El primer servicio es un servicio del primer dispositivo y el segundo servicio es un servicio del segundo
dispositivo.

Opcionalmente, si el primer dispositivo no obtiene la informacién relacionada con el segundo dispositivo, o si el primer
dispositivo determina en funcién de la informacién relacionada con el segundo dispositivo, que el segundo dispositivo
no es un dispositivo de confianza, el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar en funcién de una segunda
operacién detectada.

Esto es, cuando no se puede determinar si el segundo dispositivo es un dispositivo de confianza, el primer dispositivo
a ocupar puede ser ocupado en funcién de una operacion del usuario. Cuando no se puede determinar si el segundo
dispositivo es un dispositivo de confianza, el primer dispositivo responde a la operacién y ocupa el primer dispositivo
a ocupar, de modo que se puede mejorar la flexibilidad de conmutar el estado de ocupacién del primer dispositivo a
ocupar.

Como se muestra en la FIGURA 16, un primer dispositivo 1501 es un ordenador, un segundo dispositivo 1502 es un
teléfono moévil y un primer dispositivo a ocupar 1503 son unos auriculares. El teléfono mévil 1502 establece una
conexién inaldmbrica a los auriculares 1503, y el ordenador 1501 establece una conexién inaldmbrica a los auriculares
1503. El teléfono mévil 1502 esta usando los auriculares 1503 para reproducir musica 1505. El teléfono moévil 1502
puede enviar un mensaje a un servidor 1504, donde el mensaje puede incluir informacién de usuario del teléfono mévil
1502 e informacién de identificacién de los auriculares 1503. Entonces, el ordenador 1501 recibe una peticién de
videollamada. El ordenador 1501 puede enviar un noveno mensaje al servidor 1504, donde el noveno mensaje incluye
la informacién de identificacion de los auriculares 1503 e informacion de usuario del ordenador 1501, para determinar
si los auriculares 1503 estén siendo usados por otro dispositivo distinto al ordenador 1501. El servidor 1504 recibe el
noveno mensaje.

En un caso posible, como se muestra en la FIGURA 17, el servidor 1504 puede enviar un décimo mensaje al ordenador
1501, y el décimo mensaje incluye un resultado de coincidencia de la informacién de usuario del teléfono mévil 1502
y la informacién de usuario del ordenador 1501. El ordenador 1501 puede recibir el décimo mensaje enviado por el
servidor 1504, y determinar que otro dispositivo esta usando los auriculares 1503. En este caso, el ordenador 1501
necesita ademas determinar si pueden ocuparse los auriculares 1503. Cuando el resultado de coincidencia indica que
la informacién de usuario del teléfono mévil 1502 no coincide con la informacién de usuario del ordenador 1501, indica
que un usuario de los auriculares 1503 es diferente de un usuario del ordenador 1501. El ordenador 1501 puede
visualizar informacién de aviso: Un dispositivo con una cuenta diferente esta ocupando los auriculares. jEsta seguro
de que desea contestar la videollamada? El usuario puede indicar, a través de una operacion, al ordenador 1501 que
ocupe o no ocupe los auriculares 1503. Por lo tanto, el ordenador 1501 puede ocupar los auriculares 1503 en funcién
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de una segunda operacién 15011 de indicar al ordenador 1501 que ocupe los auriculares 1503. La FIGURA 17 muestra
un diagrama de una interfaz de usuario visualizada antes de que el ordenador 1501 conteste la videollamada. La
FIGURA 16 muestra un diagrama de una interfaz de usuario visualizada después de que el ordenador 1501 conteste
la videollamada.

En un caso posible, como se muestra en la FIGURA 18, ademas de enviar la informacién de usuario del teléfono mévil
1502 al servidor 1504, el teléfono moévil 1502 puede ademas enviar informacién de servicio del teléfono mévil 1502 al
servidor 1504. El noveno mensaje incluye ademas informacién de servicio del ordenador 1501. El servidor 1504 puede
enviar un décimo mensaje al ordenador 1501. El décimo mensaje incluye un resultado de coincidencia de usuario y
un resultado de comparacién de prioridad, el resultado de coincidencia de usuario indica que la informacién de usuario
del teléfono mévil 1502 coincide con éxito con la informacién de usuario del ordenador 1501, y el resultado de
comparacién de prioridad indica que una prioridad de un servicio de teléfono maévil (un servicio de reproduccién de
audio) es mayor que una prioridad de un servicio de ordenador (un servicio de videollamada). El ordenador 1501
puede recibir el décimo mensaje enviado por el servidor 1504. El ordenador 1501 puede visualizar, en funcién del
décimo mensaje, informacién de aviso: Un servicio importante estd ocupando los auriculares. ;Esta seguro de que
desea contestar la videollamada? El usuario puede indicar, a través de una operacién, al ordenador 1501 que ocupe
0 no ocupe los auriculares 1503. Por lo tanto, el ordenador 1501 puede ocupar los auriculares 1503 en funcién de una
segunda operacion 15012 de indicar al ordenador 1501 que ocupe los auriculares 1503. La FIGURA 18 muestra un
diagrama de una interfaz de usuario visualizada antes de que el ordenador 1501 conteste la videollamada. La FIGURA
16 muestra un diagrama de una interfaz de usuario visualizada después de que el ordenador 1501 conteste la
videollamada.

404: Si el primer dispositivo determina, en funcién de la informacién relacionada con el segundo dispositivo, que el
segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza, el primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a
ocupar.

En otras palabras, si el segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza, puede considerarse que no es un
comportamiento en el que confia el usuario que el primer dispositivo se apropia del primer dispositivo a ocupar
actualmente ocupado por el segundo dispositivo. Por lo tanto, el primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo
a ocupar, que satisface una expectativa del usuario.

En un ejemplo, que el segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza puede significar que informacion de
dispositivo de dispositivos de confianza del primer dispositivo no incluye la informacion de dispositivo del segundo
dispositivo.

En un ejemplo, que el segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza puede significar que un usuario indicado
por la informacién de usuario del segundo dispositivo es diferente de un usuario indicado por la informacién de usuario
del primer dispositivo.

Por ejemplo, la informacién de usuario del segundo dispositivo es informacidon de cuenta electrénica 1, y la informacién
de usuario del primer dispositivo es informacién de cuenta electrénica 2. La informaciéon de cuenta electrénica 1
corresponde a un usuario 1, y la informacién de cuenta electronica 2 corresponde a un usuario 2. El usuario 1y el
usuario 2 son diferentes.

Para otro ejemplo, la informacién de usuario del segundo dispositivo es informacién facial 1, y la informacién de usuario
del primer dispositivo es informaciéon facial 2. La informacién facial 1 corresponde a un usuario 1, y la informacion facial
2 corresponde a un usuario 2. El usuario 1y el usuario 2 son diferentes.

En un ejemplo, que el segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza puede significar que el primer dispositivo
no puede identificar la informacién relacionada con el segundo dispositivo.

Por ejemplo, el primer dispositivo difunde el primer mensaje, y recibe el segundo mensaje enviado por el segundo
dispositivo. El segundo mensaje incluye la informacién de usuario del segundo dispositivo, y la informacién de usuario
es informacién de onda cerebral. Sin embargo, el primer dispositivo no almacena informacién de usuario relacionada
con ondas cerebrales. Por lo tanto, el primer dispositivo no puede realizar coincidencia entre la informacién de usuario
del segundo dispositivo y la informacién de usuario del primer dispositivo.

405: El primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar cuando el segundo dispositivo es el dispositivo
de confianza y la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio. El primer servicio es un
servicio que es del primer dispositivo y que prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y el segundo servicio
es un servicio que es del segundo dispositivo y que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, cuando se satisface que el segundo dispositivo es el dispositivo de confianza y la prioridad del

primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio, el primer dispositivo puede dejar de ocupar el primer
dispositivo a ocupar. De esta manera, se puede reducir un riesgo de filtrar privacidad de usuario, y la conmutacién del
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estado de ocupacién puede satisfacer mejor un requisito de escenario, mejorando de ese modo la experiencia de
usuario.

En funcién de un escenario especifico, que la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo
servicio puede incluir que la prioridad del segundo servicio es igual a la prioridad del primer servicio.

Cabe sefalar que, que la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio puede incluir
que el primer dispositivo no obtiene un resultado de comparaciéon de prioridad. El resultado de comparacién de
prioridad es un resultado de la comparacidn entre la prioridad del segundo servicio y la prioridad del primer servicio.
Como el primer dispositivo no puede obtener el resultado de comparacidn de prioridad, el primer dispositivo no puede
determinar que la prioridad del primer servicio es definitivamente mas alta que la prioridad del segundo servicio, y
puede considerarse que la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio.

Por ejemplo, el primer dispositivo envia un cuarto mensaje al servidor, donde el cuarto mensaje incluye informacién
acerca del primer servicio, y recibe un duodécimo mensaje enviado por el servidor, donde el duodécimo mensaje indica
que el estado de ocupacion del primer dispositivo a ocupar es un estado sin inactividad. Adicionalmente, el primer
dispositivo no puede obtener el resultado de comparacién de prioridad o informacidon acerca del segundo servicio del
primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo, o el servidor. Por lo tanto, el primer dispositivo no puede determinar
que la prioridad del primer servicio es definitivamente mayor que la prioridad del segundo servicio. En este caso, se
puede considerar que la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio.

Opcionalmente, el método incluye, ademas: El primer dispositivo visualiza tercera informacién de aviso, donde la
tercera informacién de aviso indica un motivo por el que el primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a
ocupar.

En otras palabras, el primer dispositivo puede recordar al usuario un motivo por el que el primer dispositivo no puede
ocupar automaticamente el primer dispositivo a ocupar, de modo que el usuario puede adaptar, en funcién de la tercera
informacién de aviso, a una pluralidad de escenarios en los que el primer dispositivo ocupa autométicamente el primer
dispositivo a ocupar y una pluralidad de escenarios en los que el primer dispositivo ho puede ocupar automaticamente
el primer dispositivo a ocupar.

En un ejemplo, el motivo por el que el primer dispositivo continlla ocupando el primer dispositivo a ocupar incluye que
la informacién de usuario del segundo dispositivo no coincide con la informacidén de usuario del primer dispositivo.

En un ejemplo, el motivo por el que el primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar incluye que la
prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio.

Como se muestra en la FIGURA 19, un primer dispositivo 1801 es un ordenador, un segundo dispositivo 1802 es un
teléfono moévil y un primer dispositivo a ocupar 1803 son unos auriculares. El teléfono mévil 1802 establece una
conexion inalambrica a los auriculares 1803, y el ordenador 1801 establece una conexidn inalambrica a los auriculares
1803. El teléfono mévil 1802 esta usando los auriculares 1803 para reproducir musica 1805. El teléfono movil 1802
puede enviar un mensaje a un servidor 1804, donde el mensaje puede incluir informacién de usuario del teléfono movil
1802 e informacién de identificacion de los auriculares 1803. Entonces, un usuario maneja el ordenador 1801 para
reproducir musica. El ordenador 1801 puede enviar un cuarto mensaje al servidor 1804, donde el cuarto mensaje
incluye informacidén de identificacién de los auriculares 1803, para determinar si los auriculares 1803 estan siendo
usados por otro dispositivo distinto al ordenador 1801. El servidor 1804 recibe el cuarto mensaje.

En un caso posible, el servidor 1804 puede enviar un quinto mensaje al ordenador 1801. El quinto mensaje incluye la
informacién de usuario del teléfono moévil 1802. El ordenador 1801 puede recibir el quinto mensaje enviado por el
servidor 1804, y determinar que otro dispositivo esta usando los auriculares 1803. En este caso, el ordenador 1801
necesita ademas determinar si pueden ocuparse los auriculares 1803. El ordenador 1801 puede realizar coincidencia
entre la informacién de usuario del teléfono mévil 1802 e informacién de usuario del ordenador 1801. Si la coincidencia
falla, indica que un usuario de los auriculares 1803 es diferente del usuario del ordenador 1801. El ordenador 1801
puede dejar de ocupar los auriculares 1803.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 20, el ordenador 1801 puede visualizar tercera informacién de aviso
18011: Incapaz para conectar a los auriculares debido a una cuenta diferente. El usuario puede enterarse, en funcion
de la tercera informacién de aviso 18011, de un motivo por el que el ordenador 1801 no puede reproducir musica
usando los auriculares.

En un caso posible, el servidor 1804 puede enviar un quinto mensaje al ordenador 1801. El quinto mensaje incluye la
informacién de usuario del teléfono mévil 1802 e informacidn de servicio del teléfono mévil 1802 (el servicio de teléfono
mévil es un servicio de reproduccién de musica). El ordenador 1801 puede recibir el quinto mensaje enviado por el
servidor 1804, y determinar que la informacién de usuario del teléfono mdévil 1802 coincide con éxito con informacién
de usuario del ordenador 1801, y una prioridad de un servicio de ordenador (un servicio de reproduccién de musica)
es la misma que la prioridad del servicio de teléfono mévil. Si el ordenador 1801 ocupa los auriculares, puede
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introducirse un problema de conmutacién frecuente. Por lo tanto, el ordenador 1801 puede dejar de ocupar los
auriculares 1803.

Adicionalmente, como se muestra en la FIGURA 21, el ordenador 1801 puede visualizar tercera informacién de aviso
18012: Incapaz para conectar a los auriculares debido a otro servicio importante. El usuario puede enterarse, en
funcién de la tercera informacién de aviso 18012, de un motivo por el que el ordenador 1801 no puede reproducir
musica usando los auriculares.

Debe entenderse que, en el método 400, el primer dispositivo puede realizar, usando las etapas 401 y 402, las etapas
401y 403, o las etapas 401 y 404, el método de ocupacién de dispositivos proporcionado en las realizaciones de esta
solicitud, para reducir operaciones de usuario y mejorar la experiencia de usuario.

La FIGURA 22 es un diagrama de flujo esquematico de un método de método de ocupacién de dispositivos seguin
esta solicitud.

2101: Un primer dispositivo determina que un primer dispositivo a ocupar esta ocupado actualmente por un segundo
dispositivo, y el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar.

El primer dispositivo puede difundir un mensaje a través de un protocolo de red inalambrica, para buscar un dispositivo,
alrededor del primer dispositivo, que puede ocuparse. Cuando se detecta el primer dispositivo a ocupar, el primer
dispositivo puede recibir un mensaje que refleja un estado de ocupacién del primer dispositivo a ocupar. Por ejemplo,
el segundo dispositivo que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar puede enviar un mensaje al primer
dispositivo, para notificar al primer dispositivo que el primer dispositivo a ocupar estd ocupado. Para otro ejemplo, el
primer dispositivo a ocupar puede enviar un mensaje al primer dispositivo, para notificar al primer dispositivo que el
primer dispositivo a ocupar esta ocupado.

2102: El primer dispositivo envia un mensaje de destino para obtener informacién relacionada con el segundo
dispositivo, donde la informacién relacionada con el segundo dispositivo incluye cualquiera de lo que sigue:
informacién de dispositivo del segundo dispositivo, un resultado de coincidencia de dispositivo entre informacién de
dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo, informacién de usuario del
segundo dispositivo, y un resultado de coincidencia de usuario entre informacién de usuario del primer dispositivo y la
informacién de usuario del segundo dispositivo.

Como el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede consultar
la informacién de dispositivo del segundo dispositivo, para determinar si se cumple una condicién para apropiarse del
primer dispositivo a ocupar.

2103: Si el primer dispositivo falla en obtener la informacién relacionada con el segundo dispositivo, el primer
dispositivo visualiza tercera informacién de aviso, donde la tercera informacién de aviso se usa para indicar que el
segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza.

Como la informacién relacionada con el segundo dispositivo no se puede obtener, no se puede determinar si el
segundo dispositivo es un dispositivo de confianza, y el primer dispositivo puede determinar que el segundo dispositivo
no es un dispositivo de confianza, esto es, no se cumple la condicién para apropiarse del primer dispositivo a ocupar.

Por ejemplo, el primer dispositivo difunde el mensaje de destino, y recibe el mensaje enviado por el primer dispositivo
a ocupar. El mensaje indica que el primer dispositivo a ocupar estéd ocupado actualmente por el segundo dispositivo.
Entonces, el primer dispositivo no puede obtener la informacién relacionada con el segundo dispositivo del primer
dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo, o un servidor. En este caso, el primer dispositivo puede determinar que el
segundo dispositivo no es un dispositivo de confianza.

La FIGURA 23 es un diagrama de flujo esquematico de un método de método de ocupacion de dispositivos seguin
esta solicitud.

2201: Un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo, donde el primer dispositivo
se prepara para ocupar un primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo a ocupar esté ocupado actualmente por el
segundo dispositivo, y la informacién relacionada con el primer dispositivo incluye cualquiera de lo que sigue:
informacién de dispositivo del primer dispositivo, un resultado de coincidencia de dispositivo entre la informacion de
dispositivo del primer dispositivo e informacion de dispositivo del segundo dispositivo, informacién de usuario del
primer dispositivo, y un resultado de coincidencia de usuario entre la informacién de usuario del primer dispositivo e
informacién de usuario del segundo dispositivo.

El primer dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informética, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

El primer dispositivo a ocupar puede ser, por ejemplo, unos auriculares, una caja aclstica o una camara.
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El segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informética, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

Ejemplo 1:

La informacién relacionada con el primer dispositivo puede incluir la informacién de dispositivo del primer dispositivo
o la informacion de usuario del primer dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo, y
determinar, en funcién de la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo
dispositivo, si la informacion de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacion de dispositivo del segundo
dispositivo. El segundo dispositivo puede obtener la informacién de usuario del primer dispositivo, y determinar, en
funcién de la informacién de usuario del primer usuario y la informacién de usuario del segundo dispositivo, si la
informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

En un ejemplo, que un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El
segundo dispositivo recibe un undécimo mensaje enviado por el primer dispositivo, donde el undécimo mensaje incluye
la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de identificacién del primer dispositivo a ocupar; o
el undécimo mensaje incluye la informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de identificacién del
primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el primer dispositivo envia el undécimo mensaje al segundo dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo o la
informacién de usuario del primer dispositivo desde el primer dispositivo. Cuando el primer dispositivo se prepara para
ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede difundir la informacion de identificaciéon del primer
dispositivo a ocupar y la informacién de dispositivo del primer dispositivo, y el segundo dispositivo que ocupa el primer
dispositivo a ocupar puede determinar, en funcidén de la informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupary
la informacién de dispositivo del primer dispositivo, que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer
dispositivo a ocupar, y determinar ademas si la informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la
informacién de dispositivo del segundo dispositivo. Como alternativa, el primer dispositivo puede difundir la informacién
de identificacion del primer dispositivo a ocupar y la informaciéon de usuario del primer dispositivo, y el segundo
dispositivo que ocupa el primer dispositivo a ocupar puede determinar, en funcién de la informacion de identificacién
del primer dispositivo a ocupar y la informacién de usuario del primer dispositivo, que el primer dispositivo se prepara
para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y determinar ademas si la informacién de usuario del primer dispositivo
coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

En un ejemplo, que un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El
segundo dispositivo recibe un undécimo mensaje enviado por el servidor, donde el undécimo mensaje incluye la
informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacion de identificacién del primer dispositivo a ocupar; o el
undécimo mensaje incluye la informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de identificacion del primer
dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el servidor envia el undécimo mensaje al segundo dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo o la
informacién de usuario del primer dispositivo desde el servidor. Para ejemplo, en un proceso en el que el segundo
dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo puede enviar la informacion de identificacién
del primer dispositivo a ocupar al servidor. Cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a
ocupar, el primer dispositivo puede enviar la informaciéon de dispositivo del primer dispositivo y la informacioén de
identificacién del primer dispositivo a ocupar al servidor. En este caso, el servidor puede reenviar la informacién de
dispositivo del primer dispositivo al segundo dispositivo, de modo que el segundo dispositivo puede determinar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y determinar ademas si la informacién de
dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacién de dispositivo del segundo dispositivo. Para otro ejemplo,
en un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo puede
enviar la informacion de identificacion del primer dispositivo a ocupar al servidor. Cuando el primer dispositivo se
prepara para ocupar €l primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede enviar la informaciéon de usuario del
primer dispositivo y la informacién de identificacién del primer dispositivo a ocupar al servidor. En este caso, el servidor
puede reenviar la informacién de usuario del primer dispositivo al segundo dispositivo, de modo que el segundo
dispositivo puede determinar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y
determinar ademés si la informacién de usuario del primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del
segundo dispositivo.

El servidor también se puede denominar servidor en la nube. En otras palabras, el segundo dispositivo puede
intercambiar datos con el servidor en la nube usando un protocolo de comunicacién inalambrica.
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En un ejemplo, que un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El
segundo dispositivo recibe un duodécimo mensaje enviado por el primer dispositivo a ocupar, donde el duodécimo
mensaje incluye la informacién de dispositivo del primer dispositivo, o el duodécimo mensaje incluye la informacién de
usuario del primer dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo a ocupar envia al duodécimo mensaje al segundo dispositivo.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo o la
informacién de usuario del primer dispositivo desde el primer dispositivo a ocupar. Por ejemplo, cuando el primer
dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede enviar la informacion de
dispositivo del primer dispositivo al primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, el primer dispositivo a ocupar puede
reenviar la informacion de dispositivo del primer dispositivo al segundo dispositivo, de modo que el segundo dispositivo
puede determinar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y determinar ademas
sila informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacién de dispositivo del segundo dispositivo.
Cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede enviar
la informacion de usuario del primer dispositivo al primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, el primer dispositivo a
ocupar puede reenviar la informacion de usuario del primer dispositivo al segundo dispositivo, de modo que el segundo
dispositivo puede determinar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y
determinar ademéas si la informacién de usuario del primer dispositivo coincide con la informacidén de usuario del
segundo dispositivo.

La informacién de dispositivo del segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, una identidad Unica (identity, ID) del
segundo dispositivo, un nombre de dispositivo del segundo dispositivo (un identificador que puede cambiarse por un
usuario y se usa para identificar el dispositivo), o algo semejante.

En un ejemplo, la informacién de usuario del primer dispositivo puede ser informacién acerca de un usuario que usa
el primer dispositivo.

Por ejemplo, la informacién de usuario del primer dispositivo puede ser informacién acerca de una cuenta electrénica
que ha iniciado sesién en el primer dispositivo (por ejemplo, una cuenta de correo electrdnico e informacién de
identidad de nombre verdadero).

En un ejemplo, como el primer dispositivo probablemente ha ocupado el primer dispositivo a ocupar previamente, el
usuario puede usar el primer dispositivo y el primer dispositivo a ocupar. Esto es, el usuario que usa el primer
dispositivo y un usuario que usa el primer dispositivo a ocupar debe ser un mismo usuario. Por lo tanto, la informacion
de usuario del primer dispositivo puede como alternativa ser informacién acerca del usuario que usa el primer
dispositivo a ocupar.

Por ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser unos auriculares que tienen una funcién de deteccion de onda
cerebral, y la informacion acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién de onda
cerebral del usuario que usa los auriculares.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una caja acUstica que tiene una funcién de recogida de
impresién vocal, y la informacién acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién de
impresién vocal del usuario que usa la caja acUstica.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una camara que tiene una funcidén de recogida de cara, y
la informacidn acerca del usuario que usa el primer dispositivo a ocupar puede ser informacién facial del usuario que
usa la camara.

Ejemplo 2:

La informacién relacionada con el primer dispositivo puede incluir el resultado de coincidencia de dispositivo entre la
informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo (denominado
resultado de coincidencia de dispositivo a continuacién), o el resultado de coincidencia de usuario entre la informacién
de usuario del segundo dispositivo y la informacién de usuario del primer dispositivo (denominado resultado de
coincidencia de usuario a continuacién).

Esto es, el segundo dispositivo puede obtener directamente el resultado de coincidencia de dispositivo o el resultado
de coincidencia de usuario, y no necesita obtener la informacion de dispositivo del primer dispositivo o la informacion
de usuario del primer dispositivo.

En un ejemplo, antes de que el segundo dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo, el
método incluye, ademés: El segundo dispositivo envia la informacion de dispositivo del segundo dispositivo al primer

26



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3009 476 T3

dispositivo. Que un segundo dispositivo obtiene informacidn relacionada con un primer dispositivo incluye: El segundo
dispositivo recibe el resultado de coincidencia de dispositivo enviado por el primer dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo recibe la informacién de dispositivo del segundo dispositivo enviada por
el segundo dispositivo, y envia el resultado de coincidencia de dispositivo al segundo dispositivo.

De manera similar, antes de que el segundo dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo,
el método incluye, ademas: El segundo usuario envia la informacién de usuario del segundo dispositivo al primer
dispositivo. Que el segundo dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo incluye: El segundo
usuario recibe el resultado de coincidencia de usuario enviado por el primer dispositivo.

Correspondientemente, el primer usuario recibe la informacién de usuario del segundo dispositivo enviada por el
segundo dispositivo, y envia el resultado de coincidencia de usuario al segundo dispositivo.

En otras palabras, cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer
dispositivo puede difundir un mensaje que incluye informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupar. Cuando
se recibe el mensaje, el segundo dispositivo puede determinar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el
primer dispositivo a ocupar. El segundo dispositivo puede enviar la informacién de dispositivo del segundo dispositivo
al primer dispositivo, de modo que el primer dispositivo puede determinar el resultado de coincidencia de dispositivo,
y puede retroinformar el resultado de coincidencia de dispositivo al segundo dispositivo. En este caso, el segundo
dispositivo puede recibir el resultado de coincidencia de dispositivo enviado por el primer dispositivo. De manera
similar, el segundo dispositivo puede enviar la informacién de usuario del segundo dispositivo al primer dispositivo, de
modo que el primer dispositivo puede determinar el resultado de coincidencia de usuario, y puede retroinformar el
resultado de coincidencia de usuario al segundo dispositivo. En este caso, el segundo dispositivo puede recibir el
resultado de coincidencia de usuario enviado por el primer dispositivo.

En un ejemplo, que un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El
segundo dispositivo recibe el resultado de coincidencia de usuario o el resultado de coincidencia de dispositivo enviado
por el primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el primer dispositivo a ocupar envia el resultado de coincidencia de usuario o el resultado de
coincidencia de dispositivo al segundo dispositivo a ocupar.

A continuacién, se utiliza informacién de usuario como ejemplo. En un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa
el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo a ocupar puede recoger informacién de usuario para obtener la
informacién de usuario del segundo dispositivo, o el segundo dispositivo puede enviar la informacién de usuario del
segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar. Cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer
dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede difundir un mensaje que incluye la informacién de identificacién del
primer dispositivo a ocupar. Cuando se recibe el mensaje, el primer dispositivo a ocupar puede determinar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. En un caso posible, el primer dispositivo a
ocupar puede enviar un mensaje que incluye la informacioén de usuario del segundo dispositivo al primer dispositivo,
de modo que el primer dispositivo puede determinar el resultado de coincidencia de usuario, y puede retroinformar el
resultado de coincidencia de usuario al segundo dispositivo. En otro caso posible, el primer dispositivo a ocupar puede
realizar coincidencia entre la informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo
dispositivo, y retroinformar el resultado de coincidencia de usuario al segundo dispositivo. En este caso, el segundo
dispositivo puede recibir el resultado de coincidencia de usuario enviado por el primer dispositivo.

En un ejemplo, antes de que el segundo dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo, el
método incluye, ademas: El segundo dispositivo envia la informacién de dispositivo del segundo dispositivo al servidor.
Que un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El segundo dispositivo
recibe el resultado de coincidencia de dispositivo enviado por el servidor.

En un ejemplo, antes de que el segundo dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo, el
método incluye, ademas: El segundo usuario envia la informacién de usuario del segundo dispositivo al servidor. Que
un segundo dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo incluye: El segundo dispositivo recibe
el resultado de coincidencia de usuario enviado por el servidor.

A continuacién, se utiliza informacién de usuario como ejemplo. En un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa
el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo puede enviar la informacién de usuario del segundo dispositivo
al servidor. Cuando se recibe un mensaje que es enviado por el primer dispositivo y que incluye la informacién de
identificacién del primer dispositivo a ocupar y la informacién de usuario del primer dispositivo, el servidor puede
determinar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. El servidor puede realizar
coincidencia entre la informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo,
y retroinformar el resultado de coincidencia de usuario al segundo dispositivo. En este caso, el segundo dispositivo
puede recibir el resultado de coincidencia de usuario enviado por el servidor.
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Para una implementacion especifica de la etapa 2201, conslltese la etapa 401 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

2202: El segundo dispositivo determina, en funcién de la informacién relacionada con el primer dispositivo, si el primer
dispositivo es un dispositivo de confianza.

Para ser un dispositivo de confianza, el primer dispositivo tiene que satisfacer al menos una de las siguientes
condiciones: La informacién de dispositivo del segundo dispositivo coincide con éxito con la informacién de dispositivo
del primer dispositivo; y la informaciéon de usuario del segundo dispositivo coincide con éxito con la informacién de
usuario del primer dispositivo.

Para una implementacion especifica de la etapa 2202, consultese la etapa 402 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

2203: El segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar cuando el primer dispositivo es el dispositivo
de confianza.

El segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar, de modo que el primer dispositivo a ocupar puede
estar temporalmente en un estado en el que el primer dispositivo a ocupar no esta ocupado por ningln dispositivo, y
el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar. Si el primer dispositivo es el dispositivo de confianza,
puede considerarse que ocupar el primer dispositivo a ocupar por el primer dispositivo se basa en un dispositivo de
confianza especificado por el usuario por adelantado. Por lo tanto, puede considerarse que la ocupacién del primer
dispositivo a ocupar por el primer dispositivo se permite por un mismo usuario, y satisface una expectativa del usuario.
Esto ayuda a reducir una cantidad de operaciones de ocupar manualmente el primer dispositivo a ocupar por el
usuario.

Si el primer dispositivo a ocupar puede establecer una conexién inaldmbrica a Unicamente un dispositivo, que el
segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar puede significar que el segundo dispositivo libera la
conexién inalambrica al primer dispositivo a ocupar. Si el primer dispositivo a ocupar puede establecer conexiones
inaldmbricas a una pluralidad de dispositivos, que el segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar
puede significar que el segundo dispositivo deja de ocupar un canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar, o
libera la conexién inalambrica al primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, que el segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar incluye: El segundo
dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar en funcién de una primera operacién detectada.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede dejar de ocupar el primer dispositivo a ocupar en respuesta a la
primera operacion. En otras palabras, una ocasién en la que el segundo dispositivo deja la ocupaciéon se puede
determinar por la primera operacion.

La primera operacion puede ser una operacion realizada por el usuario en el primer dispositivo, el segundo dispositivo
o el primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, que el segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar cuando el primer dispositivo
es el dispositivo de confianza incluye: El segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar cuando el
primer dispositivo es el dispositivo de confianza y una prioridad de un primer servicio es mayor que una prioridad de
un segundo servicio, donde un servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia del segundo servicio al primer
servicio, el primer servicio es un servicio del primer dispositivo, y el segundo servicio es un servicio del segundo
dispositivo.

En otras palabras, si el usuario que usa el segundo dispositivo confia en el primer dispositivo, y el servicio del primer
dispositivo es mas importante 0 méas adecuado, el segundo dispositivo puede dejar de ocupar el primer dispositivo a
ocupar, de modo que el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, ademés de reducir
un riesgo de privacidad fuga y reducir operaciones de conmutar un estado de ocupacidn, un servicio mas importante
puede ocupar preferiblemente el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se puede cumplir mejor un requisito de
escenario, y se puede mejorar la experiencia de usuario. La prioridad de servicio se ha descrito en detalle arriba, y no
se requiere descripcion adicional en esta memoria.

Opcionalmente, cuando el primer dispositivo es un dispositivo de confianza y la prioridad del primer servicio es menor
que la prioridad del segundo servicio, o cuando el segundo dispositivo determina, en funcién de la informacion
relacionada con el primer dispositivo, que el primer dispositivo no es un dispositivo de confianza, el segundo dispositivo
deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar en funcién de una segunda operacién detectada.

Opcionalmente, cuando el primer dispositivo es un dispositivo de confianza y la prioridad del primer servicio es menor
que la prioridad del segundo servicio, el segundo servicio deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar en funcién de
una segunda operacién detectada, y el servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia del segundo
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dispositivo al primer dispositivo. El primer servicio es un servicio del primer dispositivo y el segundo servicio es un
servicio del segundo dispositivo.

En otras palabras, cuando no se puede determinar si el primer dispositivo es un dispositivo de confianza, la ocupacién
del primer dispositivo a ocupar puede dejarse en funcién de una operacién del usuario, de modo que el primer
dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar. Cuando no se puede determinar si el primer dispositivo es un
dispositivo de confianza, el segundo dispositivo responde a la operacién y deja de ocupar el primer dispositivo a
ocupar, de modo que se puede mejorar la flexibilidad de ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Para una implementacion especifica de la etapa 2203, consultese la etapa 403 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

2204: Cuando el primer dispositivo determina, en funcién de la informacién relacionada con el segundo dispositivo,
que el primer dispositivo no es un dispositivo de confianza o cuando el segundo dispositivo falla al obtener la
informacién relacionada con el primer dispositivo, el segundo dispositivo continla ocupando el primer dispositivo a
ocupar.

En otras palabras, si el primer dispositivo no es un dispositivo de confianza, puede considerarse que no es un
comportamiento en el que confia al usuario que el primer dispositivo se apropia del primer dispositivo a ocupar
actualmente ocupado por el segundo dispositivo. Por lo tanto, el segundo dispositivo continda ocupando el primer
dispositivo a ocupar, que satisface una expectativa del usuario.

Para una implementacion especifica de la etapa 2204, consultese la etapa 404 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

2205: El segundo dispositivo continlla ocupando el primer dispositivo a ocupar cuando el primer dispositivo es el
dispositivo de confianza y la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio. El primer
servicio es un servicio que es del primer dispositivo y que prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y el
segundo servicio es un servicio que es del segundo dispositivo y que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, cuando se satisface que el primer dispositivo es el dispositivo de confianza y la prioridad del primer
servicio es menor que la prioridad del segundo servicio, el segundo dispositivo puede continuar ocupando el primer
dispositivo a ocupar. De esta manera, se puede reducir un riesgo de filtrar privacidad de usuario, y la conmutacién del
estado de ocupacién puede satisfacer mejor un requisito de escenario, mejorando de ese modo la experiencia de
usuario.

Opcionalmente, el método incluye, ademés: El segundo dispositivo visualiza cuarta informacién de aviso, donde la
cuarta informacién de aviso indica un motivo por el que el segundo dispositivo continda ocupando el primer dispositivo
a ocupar.

En otras palabras, el segundo dispositivo puede recordar al usuario un motivo por el que el segundo dispositivo
contintla ocupando el primer dispositivo a ocupar, de modo que el usuario puede adaptar, en funcién de la cuarta
informacién de aviso, a una pluralidad de escenarios en los que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a
ocupar y una pluralidad de escenarios en los que el segundo dispositivo no puede continuar ocupando el primer
dispositivo a ocupar.

En un ejemplo, el motivo por el que el segundo dispositivo contintia ocupando el primer dispositivo a ocupar incluye
que la informacién de usuario del segundo dispositivo no coincide con la informacién de usuario del primer dispositivo.

En un ejemplo, el motivo por el que el segundo dispositivo continlia ocupando el primer dispositivo a ocupar incluye
que la prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio.

Para una implementacion especifica de la etapa 2205, consultese la etapa 405 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

La FIGURA 24 es un diagrama de flujo esquematico de un método de método de ocupaciéon de dispositivos segulin
esta solicitud.

2401. Un primer dispositivo a ocupar obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo y un segundo
dispositivo, donde el primer dispositivo a ocupar estd ocupado actualmente por el segundo dispositivo, el primer
dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, y la informacién relacionada con el primer dispositivo
y el segundo dispositivo incluye cualquiera de lo que sigue: informaciéon de dispositivo del primer dispositivo e
informacién de dispositivo del segundo dispositivo; un resultado de coincidencia de dispositivo entre la informacién de
dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo; informacién de usuario del
primer dispositivo e informacion de usuario del segundo dispositivo; y un resultado de coincidencia de usuario entre la
informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo.
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El primer dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informética, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

El primer dispositivo a ocupar puede ser, por ejemplo, unos auriculares, una caja aclstica o una camara.

El segundo dispositivo puede ser, por ejemplo, un teléfono mévil, una tableta informatica, un reloj inteligente, un
reproductor de video, un ordenador de escritorio o una television.

Ejemplo 1:

La informacién relacionada con el primer dispositivo y el segundo dispositivo puede incluir la informacién de dispositivo
del primer dispositivo y la informacidn de dispositivo del segundo dispositivo, o la informacién de usuario del primer
dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo.

En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar puede obtener la informacién de dispositivo del primer dispositivo y
la informacién de dispositivo del segundo dispositivo, y determinar, en funcién de la informacién de dispositivo del
primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo, si la informacion de dispositivo del primer
dispositivo coincide con la informacidn de dispositivo del segundo dispositivo. El primer dispositivo a ocupar puede
obtener la informacién de usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo, y
determinar, en funcién de la informacién de usuario del primer usuario y la informacién de usuario del segundo
dispositivo, si la informacién de dispositivo del primer dispositivo coincide con la informacidén de usuario del segundo
dispositivo.

En un ejemplo, que el primer dispositivo a ocupar obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo y un
segundo dispositivo incluye: El primer dispositivo a ocupar recibe la informacién de dispositivo del primer dispositivo
que es enviada por el primer dispositivo, y recibe la informacién de dispositivo del segundo dispositivo que es enviada
por el segundo dispositivo; o el primer dispositivo a ocupar recibe la informacidén de usuario del primer dispositivo que
es enviada por el primer dispositivo, y recibe la informacién de usuario del segundo dispositivo que es enviada por el
segundo dispositivo.

Correspondientemente, el primer dispositivo envia la informacién de dispositivo o la informacién de usuario del primer
dispositivo al primer dispositivo a ocupar.

Correspondientemente, el segundo dispositivo envia la informacidén de dispositivo o la informacién de usuario del
segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, en un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo
dispositivo puede enviar la informacién de dispositivo del segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar. Cuando
el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede difundir
informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupar y la informacién de dispositivo del primer dispositivo.
Ademas, el primer dispositivo a ocupar puede determinar si la informacion de dispositivo del primer dispositivo coincide
con la informacién de dispositivo del segundo dispositivo. Como alternativa, en un proceso en el que el segundo
dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo puede enviar la informacién de usuario del
segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar. Cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer
dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede difundir informacion de identificacién del primer dispositivo a ocupar
y la informacidén de usuario del primer dispositivo. Ademas, el primer dispositivo a ocupar puede determinar si la
informacién de usuario del primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

En un ejemplo, que el primer dispositivo a ocupar obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo y un
segundo dispositivo incluye: El primer dispositivo a ocupar recibe la informacién de dispositivo del primer dispositivo y
la informacién de dispositivo del segundo dispositivo que son enviadas por un servidor; o recibe la informacién de
usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo que son enviadas por el servidor.

Correspondientemente, el servidor envia la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de
dispositivo del segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar; o el servidor envia la informacién de usuario del
primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, en un proceso en el que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo
dispositivo puede enviar la informacién de dispositivo del segundo dispositivo y la informacién de identificacion del
primer dispositivo a ocupar al servidor. Cuando el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a
ocupar, el primer dispositivo puede enviar la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de
identificacién del primer dispositivo a ocupar al servidor. En este caso, el servidor puede enviar la informacién de
dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo dispositivo al primer dispositivo a ocupar,
de modo que el primer dispositivo a ocupar puede determinar si la informacién de dispositivo del primer dispositivo
coincide con la informacion de dispositivo del segundo dispositivo. En un proceso en el que el segundo dispositivo
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ocupa el primer dispositivo a ocupar, el segundo dispositivo puede enviar la informacién de usuario del segundo
dispositivo y la informacidn de identificacién del primer dispositivo a ocupar al servidor. Cuando el primer dispositivo
se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo puede enviar la informacién de usuario del
primer dispositivo y la informacién de identificacion del primer dispositivo a ocupar al servidor. En este caso, el servidor
puede enviar la informacidén de usuario del primer dispositivo y la informacién de usuario del segundo dispositivo al
primer dispositivo a ocupar, de modo que el primer dispositivo a ocupar puede determinar si la informacién de usuario
del primer dispositivo coincide con la informacién de usuario del segundo dispositivo.

El servidor también se puede denominar servidor en la nube. En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar
dispositivo puede intercambiar datos con el servidor en la nube usando un protocolo de comunicacién inaldmbrica.

Ejemplo 2:

La informacién relacionada con el primer dispositivo y el segundo dispositivo puede incluir el resultado de coincidencia
de dispositivo entre la informacién de dispositivo del primer dispositivo y la informacién de dispositivo del segundo
dispositivo (denominado resultado de coincidencia de dispositivo a continuacién), o el resultado de coincidencia entre
la informacién de usuario del segundo dispositivo y la informacién de usuario del primer dispositivo (denominado
resultado de coincidencia de usuario a continuacion).

En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar puede obtener directamente el resultado de coincidencia de
dispositivo o el resultado de coincidencia de usuario, y no necesita obtener la informacion de dispositivo del primer
dispositivo, la informacién de dispositivo del segundo dispositivo, la informacién de usuario del primer dispositivo o la
informacién de usuario del segundo dispositivo.

Lo anterior describe un ejemplo en el que el primer dispositivo, el segundo dispositivo o el servidor realizan coincidencia
en la informacién de dispositivo del primer dispositivo con la informacién de dispositivo del segundo dispositivo para
obtener el resultado de coincidencia, y un ejemplo en el que el primer dispositivo, el segundo dispositivo o el servidor
realiza coincidencia en la informacién de usuario del primer dispositivo con la informacién de usuario del segundo
dispositivo para obtener el resultado de coincidencia. Por lo tanto, el primer dispositivo a ocupar puede recibir el
resultado de coincidencia enviado por el primer dispositivo, el segundo dispositivo o el servidor. Aqui no se repiten
detalles.

Para una implementacion especifica de la etapa 2401, conslltese la etapa 401 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4 o la etapa 2201 en la realizacion mostrada en la FIGURA 23. En esta memoria no se describen detalles.

2402: Cuando el primer dispositivo a ocupar determina, en funcién de la informacién relacionada con el primer
dispositivo y el segundo dispositivo, que el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, el primer dispositivo
a ocupar cambia de un estado de ocupacidén de ser ocupado por el segundo dispositivo a un estado de ocupacion de
ser ocupado por el primer dispositivo.

En otras palabras, si el segundo dispositivo coincide con éxito con el primer dispositivo, puede considerarse que el
cambio del estado en el que el segundo dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar al estado en la que el primer
dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar se permite por el usuario por adelantado. Por lo tanto, se puede
considerar que apropiarse del primer dispositivo a ocupar por el primer dispositivo satisface una expectativa del
usuario, y esto ayuda a reducir una cantidad de operaciones en las que el usuario ocupa manualmente el primer
dispositivo a ocupar.

Cuando el primer dispositivo a ocupar puede establecer una conexién inalambrica a Unicamente un dispositivo, el
cambio del estado de ocupacién de ser ocupado por el segundo dispositivo al estado de ocupacion de ser ocupado
por el primer dispositivo puede significar que el primer dispositivo a ocupar libera la conexién inalambrica al segundo
dispositivo, y establece una conexién inalambrica al primer dispositivo. Cuando el primer dispositivo a ocupar puede
establecer conexiones inalambricas a una pluralidad de dispositivos, el cambio del estado de ocupacién de ser
ocupado por el segundo dispositivo al estado de ocupacién de ser ocupado por el primer dispositivo puede significar
que el segundo dispositivo deja de ocupar un canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar, y el canal de
multimedia del primer dispositivo a ocupar son ocupados por el primer dispositivo.

Opcionalmente, que el primer dispositivo a ocupar cambia de un estado de ocupacién de ser ocupado por el segundo
dispositivo a un estado de ocupacién de ser ocupado por el primer dispositivo incluye: El primer dispositivo a ocupar
cambia, en funcién de una primera operacion detectada, del estado de ocupacién de ser ocupado por el segundo
dispositivo al estado de ocupacién de ser ocupado por el primer dispositivo.

En otras palabras, el primer dispositivo a ocupar puede cambiar un estado de ocupacién del primer dispositivo a ocupar

en respuesta a la primera operacién. En otras palabras, una ocasién para conmutar el estado de ocupacién del primer
dispositivo a ocupar se puede determinar por la primera operacion.
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La primera operacion puede ser una operacion realizada por el usuario en el primer dispositivo, el segundo dispositivo
o el primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, que cuando el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, el primer dispositivo a ocupar
cambia de un estado de ocupacidén de ser ocupado por el segundo dispositivo a un estado de ocupacién de ser
ocupado por el primer dispositivo incluye: Cuando el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, y una
prioridad de un primer servicio es mayor que una prioridad de un segundo servicio, el primer dispositivo a ocupar
cambia del estado de ocupacion de ser ocupado por el segundo dispositivo al estado de ocupacidon de ser ocupado
por el primer dispositivo. Un servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia del segundo servicio al primer
servicio. El primer servicio es un servicio del primer dispositivo y el segundo servicio es un servicio del segundo
dispositivo.

En otras palabras, si el segundo dispositivo coincide con éxito con el primer dispositivo, y el servicio del primer
dispositivo es mas importante 0 més adecuado, el primer dispositivo a ocupar cambia el estado de ocupacién del
primer dispositivo a ocupar, de modo que el primer dispositivo puede ocupar el primer dispositivo a ocupar. Por lo
tanto, ademas de reducir un riesgo de privacidad fuga y reducir operaciones de conmutar un estado de ocupacién, un
servicio mas importante puede ocupar preferiblemente el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se puede cumplir
mejor un requisito de escenario, y se puede mejorar la experiencia de usuario. La prioridad de servicio se ha descrito
en detalle arriba, y no se requiere descripcién adicional en esta memoria.

Opcionalmente, cuando el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, y la prioridad del primer servicio es
menor que la prioridad del segundo servicio, o cuando el primer dispositivo a ocupar determina, en funcién de la
informacién relacionada con el primer dispositivo y el segundo dispositivo, que el segundo primer dispositivo no
coincide con el primer dispositivo, el primer dispositivo a ocupar cambia el estado de ocupacion del primer dispositivo
a ocupar en funcidén de una segunda operacién detectada. Un servicio que ocupa el primer dispositivo a ocupar cambia
del segundo servicio al primer servicio. El primer servicio es un servicio del primer dispositivo y el segundo servicio es
un servicio del segundo dispositivo.

En otras palabras, si el segundo dispositivo no coincide con el primer dispositivo, el estado de ocupacién del primer
dispositivo a ocupar puede cambiarse en funcién de una operacidén del usuario, de modo que el primer dispositivo
puede ocupar el primer dispositivo a ocupar. Cuando el segundo dispositivo no coincide con el primer dispositivo, el
primer dispositivo a ocupar cambia el estado de ocupacién en respuesta a la segunda operacidén, de modo que se
puede mejorar la flexibilidad de conmutar el estado de ocupacion del primer dispositivo a ocupar.

Para una implementacidn especifica de la etapa 2402, conslltense las etapas 402 y 403 en la realizacién mostrada
en la FIGURA 4 o las etapas 2202 y 2203 en la realizacién mostrada en la FIGURA 23. En esta memoria no se
describen detalles.

2403: Cuando el segundo dispositivo no coincide con el primer dispositivo o cuando el primer dispositivo a ocupar no
obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo y el segundo dispositivo, el primer dispositivo a ocupar
contintia siendo ocupado por el primer dispositivo a ocupar.

En otras palabras, si el segundo dispositivo no coincide con el primer dispositivo, puede considerarse que apropiarse,
por parte del primer dispositivo, del primer dispositivo a ocupar actualmente ocupado por el segundo dispositivo no es
un comportamiento en el que confia el usuario. Por lo tanto, el primer dispositivo a ocupar continta siendo ocupado
por el segundo dispositivo, que satisface una expectativa del usuario.

Para una implementacion especifica de la etapa 2403, consultese la etapa 404 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4 o la etapa 2204 en la realizacion mostrada en la FIGURA 23. En esta memoria no se describen detalles.

2404: Cuando el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, y la prioridad del primer servicio es menor que
la prioridad del segundo servicio, el primer dispositivo a ocupar continlia siendo ocupado por el segundo dispositivo,
donde el primer servicio es un servicio que es del primer dispositivo y que prepara para ocupar el primer dispositivo a
ocupar, y el segundo servicio es un servicio que es del segundo dispositivo y que actualmente ocupa el primer
dispositivo a ocupar.

En otras palabras, cuando el segundo dispositivo coincide con éxito con el primer dispositivo y la prioridad del primer
servicio es menor que la prioridad del segundo servicio, el primer dispositivo a ocupar puede dejar de cambiar el estado
de ocupacién del primer dispositivo a ocupar, de modo que el segundo dispositivo puede continuar ocupando el primer
dispositivo a ocupar. De esta manera, se puede reducir un riesgo de filtrar privacidad de usuario, y la conmutacién del
estado de ocupacién puede satisfacer mejor un requisito de escenario, mejorando de ese modo la experiencia de
usuario.

En un ejemplo, un motivo por el que el primer dispositivo a ocupar deja de cambiar el estado de ocupacién del primer
dispositivo a ocupar incluye: La informacién de usuario del segundo dispositivo no coincide con la informaciéon de
usuario del primer dispositivo.
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En un ejemplo, un motivo por el que el primer dispositivo a ocupar deja de cambiar el estado de ocupacién del primer
dispositivo a ocupar incluye: La prioridad del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio.

Para una implementacion especifica de la etapa 2404, consultese la etapa 405 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4 o la etapa 2205 en la realizacién mostrada en la FIGURA 23. En esta memoria no se describen detalles.

La FIGURA 25 es un diagrama de flujo esquematico de un método de método de ocupacién de dispositivos segun
esta solicitud.

2501: Un primer dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo a ocupar, donde el primer
dispositivo a ocupar estd ocupado actualmente por un segundo dispositivo, e informacién de usuario del primer
dispositivo a ocupar incluye al menos uno de lo siguiente: primera informacién de usuario recogida por el primer
dispositivo a ocupar, segunda informacién de usuario obtenida por el segundo dispositivo, un primer resultado de
coincidencia de usuario entre la primera informacién de usuario y la informacidén de usuario del primer dispositivo, y
un segundo resultado de coincidencia de usuario entre la segunda informacién de usuario e informacién de usuario
del primer dispositivo.

La primera informacién de usuario recogida por el primer dispositivo a ocupar puede incluir muchos tipos de
informacién de rasgo biométrico, por ejemplo, informacién facial, informacién de impresién vocal, informaciéon de
pabelldn auricular, e informacién de onda cerebral.

Por ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser unos auriculares que tienen una funcién de deteccién de onda
cerebral, y la primera informaciéon de usuario puede ser informaciéon de onda cerebral de un usuario que usa los
auriculares.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser unos auriculares que tienen una funcién de deteccidén de
pabelldn auricular, y la primera informacién de usuario puede ser informacién de pabellén auricular del usuario que
usa los auriculares.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una caja acUstica que tiene una funcién de recogida de
impresién vocal, y la primera informacién de usuario puede ser informacién de impresién vocal del usuario que usa la
caja acUstica.

Para otro ejemplo, el primer dispositivo a ocupar puede ser una camara que tiene una funcién de recogida de cara, y
la primera informacién de usuario puede ser informacién facial del usuario que usa la camara.

La segunda informacién de usuario obtenida por el segundo dispositivo puede ser informacién de usuario recogida por
el segundo dispositivo, o informacién de usuario obtenida por otro dispositivo (tal como un servidor en la nube), o
informacién de usuario almacenada por el segundo dispositivo.

Por ejemplo, la segunda informacién de usuario puede ser informacién acerca de una cuenta electrénica que ha
iniciado sesién en el segundo dispositivo (por ejemplo, una cuenta de correo electrénico e informacién de identidad de
nombre verdadero).

Para otro ejemplo, la segunda informacién de usuario puede ser informacién de rasgo biométrico almacenada en el
segundo dispositivo, por ejemplo, informacién facial, informacién de impresién vocal, informacién de pabelldn auricular,
e informacién de onda cerebral.

Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo a
ocupar, el método incluye, ademas: El primer dispositivo difunde un primer mensaje, donde el primer mensaje se utiliza
para indicar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. Que un primer dispositivo
obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo recibe un segundo
mensaje que es enviado por el segundo dispositivo en respuesta al primer mensaje, donde el segundo mensaje incluye
la primera informacién de usuario y/o la segunda informacién de usuario; o el primer dispositivo recibe un tercer
mensaje que es enviado por el primer dispositivo a ocupar en respuesta al primer mensaje, donde el tercer mensaje
incluye la primera informacién de usuario y/o la segunda informaciéon de usuario.

Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo a
ocupar, el método incluye, ademas: El primer dispositivo envia un cuarto mensaje al servidor, donde el cuarto mensaje
se utiliza para indicar que el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. Que un primer
dispositivo obtiene informacién relacionada con un primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo recibe un
quinto mensaje que es enviado por el servidor en respuesta al cuarto mensaje, donde el quinto mensaje incluye la
primera informacién de usuario y/o la segunda informacién de usuario.
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Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo a
ocupar, el método incluye, ademas: El primer dispositivo difunde un sexto mensaje, donde el sexto mensaje incluye la
informacién de usuario del primer dispositivo, y el sexto mensaje se utiliza para indicar que el primer dispositivo se
prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. Que un primer dispositivo obtiene informacién relacionada con un
primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo recibe un séptimo mensaje que es enviado por el segundo
dispositivo en respuesta al sexto mensaje, donde el séptimo mensaje incluye el segundo resultado de coincidencia de
usuario; o el primer dispositivo recibe un octavo mensaje que es enviado por el segundo dispositivo en respuesta al
sexto mensaje, donde el octavo mensaje incluye el primer resultado de coincidencia de usuario.

Opcionalmente, antes de que el primer dispositivo obtiene la informacién relacionada con el primer dispositivo a
ocupar, el método incluye, ademas: El primer dispositivo envia un noveno mensaje a un servidor, donde el noveno
mensaje incluye la informacién de usuario del primer dispositivo, y el nhoveno mensaje se utiliza para indicar que el
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. Que un primer dispositivo obtiene informacién
relacionada con un primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo recibe un décimo mensaje que es enviado
por el servidor en respuesta al noveno mensaje, donde el octavo mensaje incluye el primer resultado de coincidencia
de usuario y/o el segundo resultado de coincidencia de usuario.

Para una implementacion especifica de la etapa 2501, conslltese la etapa 401 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

2502: El primer dispositivo determina, en funcién de la informacidn relacionada con el primer dispositivo a ocupar, si
ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, ocupar, por el primer dispositivo, el primer dispositivo a ocupar satisface al menos una de las
siguientes condiciones: La primera informacion de usuario coincide con éxito con la informacién de usuario del primer
dispositivo; y la segunda informacién de usuario coincide con éxito con la informacién de usuario del primer dispositivo.

Si la primera informacién de usuario coincide con éxito con la informacién de usuario del primer dispositivo, puede
considerarse que un usuario que usa el primer dispositivo a ocupar y un usuario que usa el primer dispositivo son un
mismo usuario. Por lo tanto, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede considerarse como
que estd permitido por el mismo usuario, y basicamente no provocar filtracibn de privacidad de usuario.
Adicionalmente, el usuario todavia puede interactuar con el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se puede reducir
una cantidad de operaciones de ocupar manualmente el primer dispositivo a ocupar por el usuario.

Si la segunda informacién de usuario coincide con éxito con la informacién de usuario del primer dispositivo, puede
considerarse que un usuario que usa el segundo dispositivo y el usuario que usa el primer dispositivo son un mismo
usuario. Por lo tanto, que el primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar puede considerarse como que esta
permitido por el mismo usuario, y basicamente no provocar filtracién de privacidad de usuario. Adicionalmente, el
usuario todavia puede interactuar con el primer dispositivo a ocupar. Por lo tanto, se puede reducir una cantidad de
operaciones de ocupar manualmente el primer dispositivo a ocupar por el usuario.

Ejemplos de coincidencia de informacion de pabellon auricular, coincidencia de informacién de onda cerebral,
coincidencia de informacién de cuenta electrénica, coincidencia de informacién de impresién vocal, y coincidencia de
informacién facial se describen anteriormente, y los detalles no se describen de nuevo en esta memoria.

Opcionalmente, un primer servicio del primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupar. Antes
de que el primer dispositivo determina, en funcién de la informacién relacionada con el primer dispositivo a ocupar, si
ocupar el primer dispositivo a ocupar, el método incluye, ademés: El primer dispositivo obtiene una prioridad de un
segundo servicio, donde el segundo servicio es un servicio que es del segundo dispositivo y que actualmente ocupa
el primer dispositivo a ocupar. Determinar, en funcién de la informacién relacionada con el primer dispositivo a ocupar,
si ocupar el primer dispositivo a ocupar incluye: determinar, en funcién de la informacién relacionada con el primer
dispositivo a ocupar, una prioridad del primer servicio, y la prioridad del segundo servicio, si ocupar el primer dispositivo
a ocupar.

Opcionalmente, la prioridad del primer servicio se determina en funcién de al menos uno de un indice de importancia
del primer servicio, un indice de aplicabilidad del primer dispositivo, y un indice de preferencia de usuario del primer
servicio.

Opcionalmente, servicios en orden descendente de prioridades son de la siguiente manera: un servicio de llamada,
un servicio de videollamada, un servicio de reproduccién de audio, un servicio de reproduccién de video, un servicio
de grabacién y un servicio de fotografia.

Opcionalmente, ocupar, por el primer dispositivo, el primer dispositivo a ocupar satisface ademés una cualquiera de
las siguientes condiciones: La prioridad del primer servicio es mayor que la prioridad del segundo servicio; y la prioridad
del primer servicio es menor que la prioridad del segundo servicio, y el primer dispositivo detecta una segunda
operacién.
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Opcionalmente, el método incluye, ademés: El primer dispositivo visualiza primera informacién de aviso, donde la
primera informacién de aviso indica que el primer dispositivo a ocupar es ocupado por el primer dispositivo.

Opcionalmente, ocupar, por el primer dispositivo, el primer dispositivo a ocupar satisface la siguiente condicién: El
primer dispositivo detecta una primera operacion

Opcionalmente, la primera operaciéon puede ser una operacion realizada por el usuario en el primer dispositivo, el
segundo dispositivo o el primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, la informacién de usuario incluye al menos una de las siguientes: informacién de pabellén auricular,
informacién de onda cerebral, informacién facial, informacién de impresién vocal e informacién de cuenta electrénica.

Opcionalmente, el primer dispositivo a ocupar es cualquiera de lo que sigue: unos auriculares, una caja acustica y una
camara.

Opcionalmente, determinar si ocupar el primer dispositivo a ocupar incluye: El primer dispositivo determina si ocupar
un canal de multimedia del primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, el método incluye ademas: El primer dispositivo determina que el primer dispositivo a ocupar esta
ocupado actualmente por el segundo dispositivo, y el primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a
ocupar; el primer dispositivo envia un mensaje de destino para obtener la informacién relacionada con el primer
dispositivo a ocupar, donde el primer dispositivo a ocupar estéd ocupado actualmente por el segundo dispositivo, y la
informacién de usuario del primer dispositivo a ocupar incluye al menos una de las siguientes: la primera informacion
de usuario recogida por el primer dispositivo a ocupar, la segunda informacién de usuario obtenida por el segundo
dispositivo, el primer resultado de coincidencia de usuario entre la primera informacién de usuario y la informacién de
usuario del primer dispositivo, y el segundo resultado de coincidencia de usuario entre la segunda informacién de
usuario y la informacién de usuario del primer dispositivo; y cuando el primer dispositivo falla en obtener la informacién
relacionada con el primer dispositivo a ocupar, el primer dispositivo visualiza tercera informacién de aviso, donde la
tercera informacién de aviso se usa para indicar que el primer dispositivo no puede identificar un usuario que usa el
primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, el método incluye, ademas: El primer dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar.

Opcionalmente, el método incluye, ademés: El primer dispositivo ocupa el primer dispositivo a ocupar en funcién de
una segunda operacién detectada.

Para una implementacion especifica de la etapa 2502, consultese la etapa 403 en la realizacién mostrada en la
FIGURA 4. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

A continuacion, se describe una implementacion especifica proporcionada en esta solicitud con referencia a la FIGURA
26 y la FIGURA 27. Modificaciones y otras realizaciones de esta solicitud se vendran a la mente del experto en la
técnica que tiene un beneficio de orientacién presentado en las descripciones anteriores y los dibujos adjuntos
relacionados. Por lo tanto, debe entenderse que esta solicitud no se limita a las realizaciones especificas divulgadas.

Como se muestra en la FIGURA 26, un ordenador 2602 actualmente ocupa unos auriculares 2603, y un usuario esta
usando el ordenador 2602 y los auriculares 2603 para reproducir musica 2605. Entonces, un teléfono mévil 2601
recibe una llamada 2604. El teléfono mévil 2601 puede buscar los auriculares 2603, y prepararse para ocupar los
auriculares 2603. Adicionalmente, el teléfono moévil 2601 puede ademas difundir un mensaje, para determinar si los
auriculares 2603 estan siendo ocupados por otro dispositivo. Los auriculares 2603 envian, al teléfono mévil 2601,
informacién acerca del usuario que usa los auriculares 2603, de modo que el teléfono mévil 2601 puede determinar
que otro dispositivo esta usando los auriculares 2603. En este caso, el teléfono mévil 2601 necesita ademas determinar
si pueden ocuparse los auriculares 2603. El teléfono mévil 2601 puede determinar, en funcién de informacién que esta
relacionada con los auriculares 2603 y que es enviada por los auriculares 2603, si la informacién de usuario de los
auriculares 2603 coincide con informacidén de usuario almacenada en el teléfono mévil 2601. Si la coincidencia tiene
éxito, indica que el usuario que usa los auriculares 2603 y un usuario que usa el teléfono mévil 2601 son un mismo
usuario. Por lo tanto, el teléfono mévil 2601 puede ocupar los auriculares 2603, y contestar la llamada 2604 usando
los auriculares 2603.

Como se muestra en la FIGURA 27, un ordenador 2702 actualmente ocupa unos auriculares 2703, y un usuario esta
usando el ordenador 2702 y los auriculares 2703 para reproducir musica 2705. Entonces, un teléfono moévil 2701
recibe una llamada 2704. El teléfono mévil 2701 puede buscar los auriculares 2703, y prepararse para ocupar los
auriculares 2703. Adicionalmente, el teléfono mévil 2701 puede ademés difundir un mensaje, para determinar si los
auriculares 2703 estan siendo ocupados por otro dispositivo. Los auriculares 2703 envian, al teléfono mévil 2701,
informacién acerca del usuario que usa los auriculares 2703, de modo que el teléfono mévil 2701 puede determinar
que otro dispositivo esta usando los auriculares 2703. En este caso, el teléfono mévil 2701 necesita ademas determinar
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si pueden ocuparse los auriculares 2703. El teléfono mévil 2701 puede determinar, en funcién de informacion que esta
relacionada con los auriculares 2703 y que es enviada por los auriculares 2703, si la informacién de usuario de los
auriculares 2703 coincide con informacién de usuario almacenada en el teléfono moévil 2701. Si la coincidencia falla,
indica que el usuario que usa los auriculares 2703 y un usuario que usa el teléfono mévil 2701 son usuarios diferentes.
Si el teléfono mévil 2701 ocupa apresuradamente los auriculares 2703, el contenido de la llamada puede ser oido por
un usuario distinto al usuario del teléfono mévil, lo que es perjudicial para la privacidad del usuario. Por lo tanto, el
teléfono movil 2701 puede no ocupar los auriculares 2703, y el usuario puede contestar la llamada 2704 usando un
auricular del teléfono mévil 2701.

La FIGURA 28 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo electrénico segln una
realizacion de esta solicitud. Un dispositivo electrénico 2400 mostrado en la FIGURA 28 incluye una memoria 2401,
un procesador 2402, una interfaz de comunicaciones 2403 y un bus 2404. La memoria 2401, el procesador 2402 y la
interfaz de comunicaciones 2403 se conectan comunicativamente entre si a través del bus 2404.

La memoria 2401 puede ser una memoria de solo lectura (Read Only Memory, ROM), un dispositivo de
almacenamiento estéatico, un dispositivo de almacenamiento dinamico o una memoria de acceso aleatorio (Random
Access Memory, RAM). La memoria 2401 puede almacenar un programa. Cuando el programa almacenado en la
memoria 2401 es ejecutado por el procesador 2402, el procesador 2402 se configura para realizar etapas de los
métodos de ocupacién de dispositivos mostrados en la FIGURA 4 y de la FIGURA 22 a la FIGURA 24 en las
realizaciones de esta solicitud.

El procesador 2402 puede ser una unidad de procesamiento central (Central Processing Unit, CPU) de propésito
general, un microprocesador, un circuito integrado de aplicaciéon especifica (Application Specific Integrated Circuit,
ASIC), una unidad de procesamiento de graficos (graphics processing unit, GPU) o uno o mas circuitos integrados, y
se configura para ejecutar un programa relacionado, para implementar los métodos de ocupacion de dispositivos
mostrados en la FIGURA 4 y de la FIGURA 22 a la FIGURA 24 ene las realizaciones de esta solicitud.

El procesador 2402 puede ser como alternativa un chip de circuito integrado y tener capacidad de procesamiento de
sefiales. En un proceso de implementacidn, las etapas del método de ocupacidén de dispositivos mostrado en la
FIGURA 4 y de la FIGURA 22 a la FIGURA 24 en las realizaciones de esta solicitud pueden completarse usando un
circuito légico integrado de hardware en el procesador 2402 o usando instrucciones en forma de software.

Como alternativa, el procesador 2402 puede ser un procesador de finalidad general, un procesador de sefiales
digitales (digital signal Processing, DSP), un circuito integrado de aplicacién especifica (ASIC), una matriz de puertas
programables en campo (Field Programmable Gate Array, FPGA) u otro dispositivo 16gico programable, un dispositivo
l6gico de transistores o compuertas discretas, o un componente de hardware discreto. El procesador puede
implementar o realizar los métodos, las etapas y los diagramas de bloques I6gicos que se divulgan en las realizaciones
de esta solicitud. El procesador de finalidad general puede ser un microprocesador, o el procesador puede ser
cualquier procesador convencional o algo semejante. Etapas de los métodos divulgados con referencia a las
realizaciones de esta solicitud pueden ser ejecutadas directamente y conseguidas por un procesador de decodificacién
de hardware, 0 pueden ser ejecutadas y conseguidas por una combinacién de hardware y mddulos de software en el
procesador decodificador. Un médulo de software puede ubicarse en un soporte de almacenamiento maduro en la
técnica, tal como una memoria de acceso aleatorio, una memoria flash, una memoria de solo lectura, una memoria de
solo lectura programable, una memoria programable borrable eléctricamente o un registro. El soporte de
almacenamiento se ubica en la memoria 2401. El procesador 2402 lee informaciéon en la memoria 2401, y completa,
en combinacion con hardware del procesador 2402, una funcidén que tiene que ser realizada por una unidad incluida
en el dispositivo electrénico en las realizaciones de esta solicitud, o realiza los métodos de ocupacién de dispositivos
mostrados en la FIGURA 4 y de la FIGURA 22 a la FIGURA 24 en las realizaciones de esta solicitud.

La interfaz de comunicaciones 2403 usa, a modo de ejemplo sin limitacién, un aparato transceptor tal como un
transceptor para implementar comunicacion entre el dispositivo electrénico 2400 y otro dispositivo o red de
comunicaciones.

El bus 2404 puede incluir un camino para transferir informacién entre componentes (por ejemplo, la memoria 2401, el
procesador 2402, y la interfaz de comunicaciones 2403) del dispositivo electrénico 2400.

Debe entenderse que un médulo de obtencién en el dispositivo electrénico puede ser equivalente a la interfaz de
comunicaciones 2403 en el dispositivo electrénico 2400. Un mddulo de procesamiento en el dispositivo electrénico
puede ser equivalente al procesador 2402.

Un experto en la técnica puede ser conocedor de que, en combinacién con los ejemplos descritos en las realizaciones
divulgadas en esta memoria descriptiva, pueden implementarse unidades y etapas de algoritmo mediante hardware
electrénico o una combinacién de software informético y hardware electrénico. Ya sea que las funciones sean
realizadas por hardware o software depende de aplicaciones particulares y restricciones de disefio de las soluciones
técnicas. Un experto en la técnica puede usar diferentes métodos para implementar las funciones descritas de cada
aplicacion particular, pero no se debe considerar que la implementacién va mas allé del alcance de esta solicitud.
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Un experto en la técnica puede entender claramente, con el propésito de una descripcién conveniente y breve, para
un proceso de trabajo detallado del sistema, aparato y unidad anteriores, consultese un proceso correspondiente en
las realizaciones de método. En esta memoria no se describen de nuevo detalles.

En las varias realizaciones proporcionadas en esta solicitud, debe entenderse que el sistema, el aparato y el método
descritos pueden implementarse de otras maneras. Por ejemplo, la realizacién de aparato descrita es meramente un
ejemplo. Por ejemplo, la divisién en las unidades es meramente division funcional l6gica y puede ser otra division en
una implementacion real. Por ejemplo, una pluralidad de unidades o componentes se pueden combinar o integrar en
otro sistema, o algunas caracteristicas se pueden ignorar o pueden no realizarse. Ademas, los acoplamientos mutuos
o los acoplamientos directos o las conexiones de comunicacién mostrados o discutidos se pueden implementar
utilizando algunas interfaces. Las conexiones de comunicacién o acoplamientos indirectos entre los aparatos o
unidades se pueden implementar de forma eléctrica, mecanica u otras.

Las unidades descritas como partes separadas pueden o no estar fisicamente separadas, y las partes mostradas
como unidades pueden o no ser unidades fisicas, en otras palabras, se pueden ubicar en una posicién o se pueden
distribuir en una pluralidad de unidades de red. Se pueden seleccionar algunas o todas las unidades en funcién de los
requisitos reales para lograr los objetivos de las soluciones de las realizaciones.

Ademas, las unidades funcionales en las realizaciones de esta solicitud se pueden integrar en una unidad de
procesamiento, o cada una de las unidades puede existir sola fisicamente, o dos 0 mas unidades se pueden integrar
en una unidad.

Cuando las funciones se implementan en forma de unidad de funcién de software y se vende o0 se usa como un
producto independiente, las funciones se pueden almacenar en un soporte de almacenamiento legible por ordenador.
En funcién de dicho entendimiento, las soluciones técnicas de esta solicitud esencialmente, o la parte que contribuye
a la tecnologia actual, o algunas de las soluciones técnicas, se pueden implementar en forma de producto de software.
El producto de software informatico se almacena en un soporte de almacenamiento e incluye varias instrucciones para
dar instrucciones a un dispositivo informatico (que puede ser un ordenador personal, un servidor o un dispositivo de
red) para efectuar todas o alguna parte de las etapas de los métodos descritos en las realizaciones de esta solicitud.
El soporte de almacenamiento incluye cualquier medio que pueda almacenar c6digo de programa, tal como una unidad
de memoria flash USB, un disco duro extraible, una memoria de solo lectura (Read-Only Memory, ROM), una memoria
de acceso aleatorio (Random Access Memory, RAM), un disco magnético o un disco 6ptico.

Aunque la invencién se ha explicado en relacién con su(s) realizacion(es) preferida(s) como se ha mencionado

anteriormente, se tiene que entender que se pueden hacer muchas otras posibles modificaciones y variaciones sin
salir del alcance de la presente invencién, que se define por las reivindicaciones.

37



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3009 476 T3

REIVINDICACIONES
1. Un método de ocupacion de dispositivos que comprende:

ejecutar, por parte de un segundo dispositivo (302), un servicio de reproduccién de audio o un servicio de
reproduccién de video, en donde el segundo dispositivo (302) ocupa unos auriculares (303),

contestar, por parte de un primer dispositivo (301), un servicio de llamada, cuando la informacién de una primera
cuenta electronica que ha iniciado sesidén en el segundo dispositivo (302) es la misma que la informacion de
una segunda cuenta electrénica que ha iniciado sesion en el primer dispositivo (301);

empezar a ocupar, por parte del primer dispositivo (301) en respuesta a contestar el servicio de llamada, los
auriculares (303); y

dejar de ocupar, por parte del segundo dispositivo (302) en respuesta al primer dispositivo (301) que contesta
el servicio de llamada, los auriculares (303);

visualizar, por parte del primer dispositivo (301), una primera informacién de aviso que indica que los auriculares
(303) estan ocupados por el primer dispositivo (301); y

visualizar, por parte del segundo dispositivo (302), una segunda informacion de aviso y un botdn, en donde la
segunda informacion de aviso indica que los auriculares (303) estan ocupados por el primer dispositivo (301),
y el botén indica que no se permite a los auriculares ser apropiados por otro dispositivo;

recibir, por parte del segundo dispositivo (302), una operacidén que se realiza en el botén;

determinar, por parte del segundo dispositivo (302), que los auriculares (303) no pueden ser ocupados por el
primer dispositivo (301) en funcién de la operacién.

2. El método de ocupacion de dispositivos segln la reivindicaciéon 1, en donde el primer dispositivo (301) comprende
un primer teléfono mévil, una primera tableta informatica, un primer reloj inteligente, un primer reproductor de video,
un primer ordenador de escritorio, 0 una primera televisién, y en donde el segundo dispositivo (302) comprende un
segundo teléfono mévil, una segunda tableta informatica, un segundo reloj inteligente, un segundo reproductor de
video, un segundo ordenador de escritorio, 0 una segunda televisién.

3. El método de ocupacién de dispositivos segun la reivindicacién 1 0 2, en donde una primera prioridad del servicio
de llamada es mayor que una de una segunda prioridad del servicio de reproduccidén de audio o una tercera prioridad
del servicio de reproduccién de video.

4. El método de ocupacidn de dispositivos segln una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde el servicio de
llamada es uno de un servicio de videollamada o un servicio de llamada de voz.

5. El método de ocupacién de dispositivos seglin una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde antes de
ocupar los auriculares (303) por el primer dispositivo (301) y dejar de ocupar los auriculares (303) por el segundo
dispositivo (302), el método de ocupacién de dispositivos comprende, ademas:

visualizar, por parte del primer dispositivo (301), tercera informacion de aviso que da instrucciones a un usuario
para que elija si ocupar los auriculares (303); y
en respuesta a otra operacién del usuario segun la tercera informacion de aviso:

empezar a ocupar, por parte del primer dispositivo (301) los auriculares (303);
empezar a ocupar, por parte del segundo dispositivo (302) los auriculares (303).

6. El método de ocupacién de dispositivos seglin una cualquiera de la reivindicacién 5, en donde la otra operacién es
en el primer dispositivo (301), el segundo dispositivo (302) o los auriculares (303).

7. El método de ocupacién de dispositivos segln cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde los auriculares
(303) son unos auriculares BLUETOOTH.

8. Un sistema que comprende:

unos auriculares (303);

un primer dispositivo (301) configurado para contestar un servicio de llamada; y

un segundo dispositivo (302) configurado para ejecutar un servicio de reproduccién de audio o un servicio de
reproduccion de video, en donde los auriculares (303) son ocupados por el segundo dispositivo (302), y en
donde el primer dispositivo (301) se configura para contestar el servicio de llamada cuando la informacién de
una primera cuenta electrénica que ha iniciado sesién en el segundo dispositivo (302) es la misma que la
informacién de una segunda cuenta electrénica que ha iniciado sesién en el primer dispositivo (301),

en donde en respuesta a contestar el servicio de llamada:

el primer dispositivo (301) se configura ademés para empezar a ocupar los auriculares (303); y
el segundo dispositivo (302) se configura ademas para dejar de ocupar los auriculares (303),
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en donde el primer dispositivo (301) se configura ademas para visualizador, en respuesta a empezar a ocupar
los auriculares (303), primera informacién de aviso que indica que los auriculares (303) son ocupados por el
primer dispositivo (301), y

en donde el segundo dispositivo (302) se configura ademés para visualizar, en respuesta a dejar de ocupar los
auriculares (303), una segunda informacién de aviso y un botén, en donde la segunda informacién de aviso
indica que los auriculares (303) son ocupados por el primer dispositivo (301), y el botén indica que no se permite
a los auriculares ser apropiados por otro dispositivo;

en donde el segundo dispositivo (302) se configura ademéas para recibir una operaciéon que se realiza en el
botdn, y determinar que los auriculares (303) no pueden ser ocupados por el primer dispositivo (301) en funcién
de la operacién.

9. El sistema segun la reivindicacién 8, en donde el primer dispositivo (301) comprende un primer teléfono maévil, una
primera tableta informatica, un primer reloj inteligente, un primer reproductor de video, un primer ordenador de
escritorio, o una primera televisiéon, y en donde el segundo dispositivo (302) comprende un segundo teléfono mévil,
una segunda tableta informética, un segundo reloj inteligente, un segundo reproductor de video, un segundo ordenador
de escritorio, 0 una segunda television.

10. El sistema segun la reivindicaciéon 8 0 9, en donde una primera prioridad del servicio de llamada es mayor que una
de una segunda prioridad del servicio de reproduccién de audio o una tercera prioridad del servicio de reproduccién
de video.

11. El sistema segun una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 10, en donde el servicio de llamada es uno de un
servicio de videollamada o un servicio de llamada de voz.

12. El sistema seglin una cualquiera de las reivindicaciones 8 a 11, en donde antes de que el primer dispositivo (301)
ocupa los auriculares (303) y el segundo dispositivo (302) deja de ocupar los auriculares (303), el primer dispositivo
(301) se configura ademéas para visualizar tercera informacién de aviso que indica a un usuario que elija si ocupar los
auriculares (303), y en donde

en respuesta a otra operacién del usuario segun la tercera informacién de aviso:

el primer dispositivo (301) se configura ademés para ocupar los auriculares (303); y
el segundo dispositivo (302) se configura para dejar de ocupar los auriculares (303).

13. El sistema segln una cualquiera de la reivindicacién 12, en donde la otra operacién del usuario se ejecuta en el
primer dispositivo (301), el segundo dispositivo (302), o los auriculares (303).

14. El sistema segun cualquiera de las reivindicaciones 8 a 13, en donde los auriculares (303) son unos auriculares
BLUETOOTH.

15. El sistema segun una cualquiera de la reivindicacién 8 a 14, en donde el segundo dispositivo (302) es un dispositivo
de confianza cuando informaciéon de usuario del primer dispositivo (301) coincide con informacién de usuario del
segundo dispositivo (302), o cuando primera informacion de dispositivo del primer dispositivo (301) coincide con la
segunda informacién de dispositivo del segundo dispositivo (302).
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40

Un primer dispositive obtiene informacion relacionada con un
segundo dispositive, donde el segundo dispositive acupa
actualmente un primer dispositivo a ocupar

dispositivo es un dispositive de confianza

El primer dispositivo determina, en funcidn de la informacion 402
relacionada con ef segundo dispositivo, si el segundo

Cuando el segundo dispositivo es un dispositivode confianza, —~ 403
el primer dispositivo ocupa el primer dispositive a ocupar

Cuando el primer dispositivo determina, en funcidn de a
informacion refacionada con el segundo dispositivo, que ef 404
segundo dispositivono es un dispositivo de confianza, el -
primer dispositivo defa de ocupar el primer dispositivo a ocupar

Cuando e segundo dispositivoes un dispositivede confianza

y Una prioridad del primer servicio es menor que una prioridad L~ 403
del segundo servicio, el primer dispositivo dejade ocupar &l
primer dispositivo a ocupar
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Segundo dispositive

501a: Un primermensaje, donde el primer mensaje se
utiliza paraindicar que el primerdispositivoseprepara g
para ocupar un primer dispositivo a ctupar

502a: Un segundo mensaje, donde el segundomensaje
incluye informacion de dispositivo def segundo
dispositivo o informacion de usuario del segundo
dispositivo

{a}

Primer dispositivo

501b: Un primer mensaje, donde el primer mensaje se
utiliza para indicar que el primer dispositivo se prepara
para ocupar el primer dispositivo a ocupar

5020 Un tercer mensaje, donde el tercer mensaje
incluye informacion de dispositivo de un segundo

dispositivo o informacion de usuario del segundo
dispositivo
{h)
Servidor

503: Un cuarto mensaje, donde el cuarto mensaje se
utiliza paraindicar que el primer dispositivo se preparg  —————p!
para ociupar un primer dispositivo a ocupar

504: Un quinto mensaje, donde el quinto mensaje

incluye informacion de dispositivo de un segundo

dispositive o informacitn de usuario def segundo
dispositivo

{c)

FIG. 3
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Segundo
dispositivo
601a: Un sexto mensaje, donde el sexto mensaje se
uthza paraindicar que el prmer dispositivose prepara
para ocupar un primer dispositivo a ocupar
802a: Un séptimo mensaje, donde el séptimo mensaje
incluye un resultado de coincidencia de dispositivo o
un resultade de coincidencia de usuario
{a}
Primer
dispositvo
601b: Un sexto mensaje, donde el sexto mensaje se
utiliza paraindicar que e primer dispositivo se prepara
para ocupar el primer dispositivo a ocupar
6020 Un octavo mensaje, donde e octave mensaje
incluye un resultado de clom_c;den‘cza de dzsp_osstwa oun
resuftado de coincidencia de usuario
(b)
Servidor
603: Un noveno mensaje, donde el noveno mensaje se
utiliza para indicar que el primer dispositivose prepara
e

para ocupar un primer dispositivo a ocupar

604: Un décimo mensaje, donde el décimo mensaje
incluye un resuitado de coincidencia de dispositivo o tn
resultado de coincidencia de usuario

i)

FI1G. 6

45




ES 3009 476 T3

701
50 (_
r 712 ’ ~
i Qo Qs h
Y 3 ‘ -
Primer lntroduc;;{on
mensaje de cancion
LA—
e
Segundo Letra_qe
® @ mensaje cancién

{lamada

FIG. 7

46



ES 3009 476 T3

introduccion de cancién

La caja aclisticase usa
actualmente para reproducir
una cancién

\\ 7011

{etrade
cancion

F1G. 8

47



ES 3009 476 T3

/“ 702

QO o

] * -]

'/\ 7021

Un dispositivo con la misma cuentase
apropia actualmente de la caja acUstica

O O

Mensajeria Alarma

FIG. 9

48




ES 3009 476 T3

O O

Mensajeria Alarma

90 Deslizar hacia abajo
HE parausar el primer
dispositivo a ocupar
paracontestar ia
llamada

F1G. 10

49




ES 3009 476 T3

(ﬁ L0

1002 —} Introduccion de cancién

¢St usar el primer dispositivo a
ocupar para contestar {a lamada
en el primer dispositivo?

Si

No Letrade

s

Cancich

FIG. 11

50



ES 3009 476 T3

{'\ F102

Se puede contestar la flamada conios auriculares
puestos

OO

Mensajeria Alarma

FIG. 12

51




ES 3009 476 T3

[ 20 120

{ [ ) 4

I -

9.0

£205

Videollamadaa
través del ordenador

Videoliamadaa
través del teléfono
mbvil

52



ES 3009 476 T3

1/ 1201

Una videollamada se esta
realizando a través de ia camara

FIG. 14

53




ES 3009 476 T3

/* 1202

O

O a

til” >g - ]

Un dispositivo con la misma cuenta se apropiade la
camara, y se usa la camaradelanteraparala

videollamada k
, 12021

FIG. 15

54




ES 3009 476 T3

/‘ 1502 ~ 1501

Nombrede
cancion

!

1503
Cuarto Quinto
mensaje mensaie
) 1504
Servidor ¥~

Videollamadaa ‘
traves del ordenador

FIG, 16

55



ES 3009 476 T3

{/~ 1501

15011

Un dispositivo con una cuenta diferente esta
ocupando los auriculares. ¢ Esta seguro de que
desea contestar la videcllamada?

Usar los
auriculares
para contestar
{3 videoliamada

Sclo
contestar la
videollamada

Rechazar la
videollamada

\\&VD

FIG. 17

56




ES

3009 476 T3

F 1501

Un servicio importante esta ocupando los
auriculares. ¢ Esia seguro de que desea
cantestar la videollamada?

Usar los Solo

] Rechazar fa
auriculares para| | contastar I videoliamada
contestar la videollamada
videollamada

™

15012~ f ey
A

FIG. 18

57




ES 3009 476 T3

1802 o 180
s . N
7 o a . b
o % Ty
introduccidn
de cancién
Letrade
Nombrede cancion
cancion
CRAC OO
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
{ A
1803 Cuarto Quinto
mensaje mensaje
1804
Servidor 4

FIG. 19

58



ES 3009 476 T3

/- 1801

introduccion de cancion

Incapaz de conectara ios
auriculares debidoa una
cuentadiferente

L 1861

{etrade
cancion

®W®

fon

FiG. 20

59



ES 3009 476 T3

180
/’_

introduccion de cancion

incapaz de conectaralos
auriculares debido a ofro
servicio importante diferente { etra de

cancion
k‘ IRO12

FiG. 21

60



ES 3009 476 T3

2100
Un primer dispositive determina que un primer dispositivo a ocupar esta ocupado 2101
actuaimente por un segundo dispositivo, y el primer dispositivo se prepara para ocupar el /" o
primer dispositivo a ccupar
Ef primer dispositivo envia un mensaje de destino para obtener informacion /—- 2102
relacionada con el segundo dispositivo

Cuando el primer dispositivo falla en obtener {a informacion relacionada con ef segundo

dispositivo, ef primer dispositivo visualiza tercerainformacion de aviso, donde la tercera P 2103

informacion de avise se usa para indicar que el segundo dispositivo no es un dispositive
de confianza

FIG. 22
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2200

Un segundo dispositive obtiene informacion relacionada con un primer
dispositive, donde i primer dispositivo se prepara para ccupar un
primer dispositivo a ccupar, y el primer dispositivo a ocupar esta
ocupado actualmente por el segundo dispositivo

Ef segundo dispositivo determina, en funcién de {a informacion
relacionada con ef primer dispositivo, si el primer dispositivo es un
dispositiva de confianza

2201

2202

Cuando el primer dispositivo es un dispositivo de confianza, el 2203
segundo dispositivo deja de ocupar el primer dispositivo a ocupar

Cuando el primer dispositivo determina, en funcion de ia informacion
relacionada con el segundo dispositive, que el primer dispositivo no es 2904
un dispositive de confianza o cuando &l segundo dispositivo faila al
obtener la informacion relacionada con el primer dispositivo, el
sequnda dispositivo contindta ocupando ei primer dispositivo a ccupar

Cuando el primer dispositivo es un dispositive de confianza, y una

pricridad de un primer servicio es menor que una prioridad de un /,r 2205
segundo servicio, e segundodispositivo continlia octipando el primer
dispositivo a ocupar, donde el primer servicioes un servicio quees del
primer dispositivo y que prepara para ocupar f primer dispositivo a
ocupar, y ef segundo servicio es un servicioque es del segundo
dispositivo y que actualmente ocupa el primer dispositivo a ocupar

FIG. 23

62



ES 3009 476 T3

2300

Un primer dispositivo a ccupar obtiene informacion relacionada con un
) ) T n o . ) 4 2361
primer dispositivo y un segundo dispositive, donde el primer dispositivoy™
a ocupar esta ocupado actualmente por el segundo dispositivo, v
primer dispositivo se prepara para ocupar el primer dispositivo a ocupa]

Cuando el primer dispositivo a ocupar determina, en funcidn de la
informacion relacionada con el primer dispositivo y el segundo R
dispositivo, que el segundo dispositivo coincide con el primer {7 2302
dispositivo, ef primer dispositivo a ccupar cambia de un estadode
ocipacion de ser ocupado por el segunde dispositivo a un estado de
ocupacion de ser ocupado por el primer dispositive

Cuando el segundo dispositivo no coincide con el primer dispositivo o
cuando ef primer dispositivo a ocupar falla en obtener la informacion
relacionada con el primer dispositivo y el segundo dispositive, el
primer dispositivo a ocupar contindia siendo ocupado por el primer
dispositivo a ocupar

f"’" 23{}.’

Cuando el segundo dispositivo coincide con el primer dispositivo, y
una prioridad de un primer servicio es menoy que una prioridad de
un segundo servicio, el primer dispositivo a ocupar continiia siendo
ocupado por el segundo dispositivo, donde ef primer servicio es un |~ 2504
servicio que es del primer dispositivo y que prepara para ocupar
primer dispositivo a ocupar, y &l segundo servicio es un servicio que
es def segundo dispositivo y guie actuaimente ocupa el primer
dispositivo a ocupar

FIG. 24
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2500

Un primer dispositivo obtiene informacion relacionada con un primer dispositivo a
ocupar, donde el primer dispositivo a ocupar esta ocupado actualmente porun
sequndo dispositivo

El primer dispositivo determina, en funcion de fa informacion relacionada con el
primer dispositivo a ocupar, si ocupar el primer dispositivo a ccupar
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