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sa) Joc electronic

(57) Rezumat: Inventia se referd la un joc
electronic, ce poate fi utilizat pentru jocuri de
noroc sau jocuri distractive si la care pot
participa mai multi jucdtori. Jocul electronic,
conform inventiei, are in compaonenta sa o
unitate centrald de calcul {5), programata pe
un anumit tip de joc (de exemplu poker), care
poate fi actionatd de 1...4 jucétori, prin
intermediul unor taste (T,Tg) de pe niste
terminale (1+4) afiate la fiecare din cei patru
juc&tori, actionare ce se face prin intermediul
unui multiplexor (8], jucatorul cu drept de joc
fiind ales, prin comanda multiplexorului (8), de
cdtre un generator de numere aleatoare (7),
a carui functionare este validatd de un
generator de tact (B), care transmite
semnale Tn momentul in care, in joc au intrat
cel putin doi juc&tori , jocul putand fi urmarit
pe un monitor central TV (9), iar castigul
obtinut fiind functie de pozitia de joc
(terminalul care comunicd cu unitatea
centrald, la un moment dat, si datele
existente pe el) si numérul de jocuri efectuate.
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Inventia se referd la un joc electronic,
ce poate fi utilizat pentru jocuri de noroc sau
jocuri distractive si la care pot participa mai
multi jucdtori.

Sunt cunoscute jocuri electronice (CBI
FR 2431156), care au, in alcituire, o unitate
centrald de calcul, sub comanda unei memorii,
cu o claviaturd legatd de unitatea centrald de
calcul, pentru a introduce datele, dispozitive
de calcul si afisaj, numerice §i 0 memorie in
care sunt conservate programele de operatii §i
calcul a diferitelor jocuri ce pot fi alese.

Aceste jocuri prezintd dezavantajul ¢d
nu permit mai multor jucdtori, sd joace in
acelasi timp, iar afisajele sunt numerice, ceea
ce ingreuneazi Iinterpretarea rezultatelor si
jocul fiecdrui participant, in parte.

Sunt, de asemenea, cunoscute jocuri
electronice (US 4760527), care permit
participarea unui numir mare de jucdtori, ca §i
cunoasterea de citre acestia a informatiilor
necesare, intr-un timp foarte scurt (citeva
secunde). In functie de programul introdus in
memoria unititii centrale, se pot face mai
multe jocuri (de exemplu, toate jocurile de
poker). Aceste jocuri prezintd 1insd
dezavantajul ci nu permit o alegere aleatoare,
a jucdtorului cu drept de joc, ceea ce ar
permite unor jucitori si poatd juca de mai
multe ori, decat ceilalti, si s obtina astfel un
céstig suplimentar, la sfarsitul timpului de joc.

Jocul electronic, conform inventiei,
inldturd dezavantajele de mai sus, prin aceea
c¢d are in componenta sa o unitate centrald de
calcul, programati pe un anumit tip de joc (de
exemplu poker), care poate fi actionatd de
1...4 jucdtori prin intermediul unor taste de pe
niste terminale, aflate, la fiecare din cei patru
jucdtori, actionare ce se face prin intermediul
unui muitiplexor, jucdtorul cu drept de joc
fiind ales, prin comanda multiplexorului, de
citre un generator de numere aleatoare, a cdrui
functionare este validatd de un generator de
tact, care transmite semnale, in momentul in
care in joc au intrat cel putin doi jucdtori,
jocul putdnd fi urmdrit pe un monitor central
TV, iar cstigul obtinut fiind functie de pozitia
de joc (terminalul care comunicd cu unitatea
centrald la un moment dat §i datele existente
pe el) si numirul de jocuri efectuate.

Se di, in continuare, un exemplu de
realizare a inventiei in legdturd cu fig. 1 §i 2
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care reprezinta:

- fig.1, schema bloc a
electronic, conform inventiei;

- fig.2, schema electrici, a jocului
electronic, conform inventiei.

Exemplul de realizare se referd la jocul
de Poker, pentru o functionare cu patru
terminale. Inventia pemite ins3 si functionarea,
cu mai mult de patru terminale, intr-o
configuratie aseminitoare. Jocul electronic,
conform inventiei si in legiturd cu fig. 1, este
constituit din patru terminale 1....4, cite unul
pentru fiecare din cei patru jucdtori care
participi la jocul respectiv de Poker. Fiecare
jucidtor trebuie s introduc# creditul si, din acel
moment, terminalul respectiv 1...4, devine
interactiv cu unitatea centrald 5. Creditul este
reprezentat de un numdr de impulsuri, cdrora
le corespunde un anumit numir de unitii
monetare.

Fiecare terminal 1...4 contine,
obligatoriu, tastatura completd, a jocului, care
este formati din opt taste T....Tg §i optional,
un monitor. Cele opt taste sunt reprezentate de
o tastd pentru pornirea jocului T, cinci taste
pentru oprirea cdrtilor T,... T, 0 tastd pentru
mizd si alegerea culorii de risc RO§U, T, si o
tasti Tg; pentru alegerea culorii de risc
NEGRU.

Castigurile sunt evidentiate 1in
impulsuri care se aditioneazd la ~ suma
evidentiatd de credit. Jocul mai contine un
generator de tact 6 si un generator de numere
aleatoare 7. Generatorul de tact furnizeazd
semnale, la intervale de timp, prin care
unitatea centrald 5 verifici, din punct de
vedere al existentei creditului, starea celor
patru terminale.

Ca si functioneze inventia, trebuie s
participe la joc cel putin doi jucdtori. In acel
moment, generatorul de tact 6 intrd in
functiune si furnizeazd un semnal care
valideazi sau inhibd functionarea generatorului
de numere aleatoare 7, care, la randul siu,
alege unul din cei doi jucdtori care au credit.
Jucitorul ales actioneazi asupra tastelor de pe
terminalul aflat la dispozitia sa si poate obtine
un castig, in functie de pozitia de joc.

Prin pozitie de joc se fintelege
terminalul propriu cu care comunicd la un
moment dat si datele existente pe acel
terminal, care pot fi creditul si miza. Dacd este

jocului
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castigator, isi ia castigul, iar dacd pierde, jocul
porneste de la etapa initiald a alegerii
jucdtorilor de cétre generatorul 7.

Un multiplexor 8 imparte linia de
comunicatie dintre unitatea centrali 5 si fiecare
terminal 1...4 in patru linii de comunicatie, cu
fiecare dintre cele patru terminale, astfel incét
in urma extragerii, linia de comunicatie UC-
TERMINAL s3 poati fi conectatd la oricare din
cele patru terminale, care devine astfel
interactiv cu unitatea centrald 5. Fiecare
terminal poate avea propriul monitor sau poate
exista un monitor central 9 care este in
legitura directd cu unitatea centrald S.

Jocul electronic mai contine o placd de
sunet 10, niste contoare pentru impulsuri 11 si
o sursd de alimentare 12. Functionarea sa este
descrisa in legdturd cu fig. 2 care reprezintd
schema electricd.

Generatorul de tact 6 este format din
doud generatoare Gl si G2 din care G1 este
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comandat direct de microprocesorul unitétii
centrale 5, pe intrarea ALO, adicd dacd G,
primeste pe intrarea ALO un impuls de la
microprocesor, atunci iesirea lui OUT va trece
in starea 1, stare care va permite ca la iegirea
T a unei porti ST sd existe impulsurile de tact,
date de generatorul de tact G2. Dacd iesirea
OUT va trece in starea 0 atunci la iesrea T a
portii va fi tot starea 0, deci nu existd semnal
de la generatorul de tact G2 si deci nu sunt
juciitori. Daci pe iesirea T a portii SI, apar
impulsuri de tact, deci starea 1, atunci
generatorul de numere aleatoare 7 va avansa
intr-o anumitid configuragie datd (adicd
generarea de numere aleatoare, pentru
terminalele care indeplinesc conditiile de joc si
anume existenta creditului).

Cand la intrarea I, a generatorului 7,
existd impulsuri de tact, bistabilele B,, B,, B,
vor avansa in urmitoarele configuratii, adicd
iesirile Q,, Q,, Qs, vor fi:

tact

S

&£
L

Lo+
t()+2
to+s
toss
t0+5
to+6
t()+7

ot D D s O e D

OO O === O
QO O = - 00

Aceastid tabeld de adevidr se repetd la
infinit atta timp, cat microprocesorul
valideazi intrarea ALO a generatorului G1.
Iesirile Q, si Q, vor face mai departe selectia
intrdrilor de la terminale, prin intermediul

multiplexorului 8 la canalul de comunicatie cu
unitatea centrald S.

Selectia se face pe baza diferitelor
combinatii ale stirilor de 0 si 1 din Q, §i Qs
dupd cum urmeaza:
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5 6

Q, Q, CANAL

1 0 I

1 0 I,

1 1 I,

0 1 I,

1 1 I,

0 0 I,

0 1 I,

1 0 I,

Prin 1, I;, I, I, s-au notat intrdrile terminalelor.

Blocul 13 identificd situatia in care
existd un singur jucitor. In aceasti situtie, la
iesirea I, a blocului 13, apare starea 1 care
selecteazd, prin intermediul blocului M, al
multiplexorului 8, intrarea X, corespunzitoare
jucdtorului respectiv.

In cazul in care existd doi sau mai
multi jucdtori care au credit, la iesirea I, a
blocului 13 apare starea 0, ceea ce determind
selectarea intririi X, a multiplexorului 8. Cand
este selectatd intrarea X, a multiplexorului 8,
rolul celorlalte blocuri G1, G2, 7, M,., 13
este suspendat, adicd acestea nu intervin in nici
un fel in derularea jocului. Cind este selectatd
intrarea X, a multiplexorului 8, toate blocurile
functioneazi dupi descrierea de mai sus.
Selectarea are loc dupd cum urmeazi:

A, A Intrari
0 X
1 0 X,

Y este iesirea canalului de legdturd
(comunicatie) din multiplexorul 8 citre 5.
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Deoarece jucdtorii sunt alesi aleator,
unul dintre jucitori poate juca de mai multe
ori decat ceilalti, fapt ce-i atrage un castig
suplimentar, la sfarsitul timpului de joc.

Revendicare

Joc electronic, caracterizat prin aceea
cil are, in componenta sa, o unitate centrald de
calcul (5), programatd pe un anumit tip de joc
(de exemplu poker), care poate fi actionati de
1...4 jucitori, prin intermediul unor taste (T,-
Ty) de pe niste terminale (1+4) aflate la
fiecare din cei patru jucitori, actionare ce se
face prin intermediul unui multiplexor (8),
jucdtorul cu drept de joc, fiind ales prin
comanda multiplexorului (8) de cdtre un
generator de numere aleatoare (7), a cirui
functionare este validatd de un generator de
tact (6), care transmite semnale in momentul
in care, in joc au intrat cel pugin doi jucdtori,
jocul putdnd fi urmdrit pe un monitor central
TV (9), iar castigul obtinut fiind functie de
pozitia de joc (terminalul care comunicd cu
unitatea centrali la un moment dat gi datele
existente pe el) si numirul de jocuri efectuate.

Presedintele comisiei de examinare: ing.Erhan Valeriu

Examinator: ing.Ridulescu Melania
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