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【手続補正書】
【提出日】令和2年7月14日(2020.7.14)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ユーザによる入力操作に応じてゲームに関するコンテンツをディスプレイに表示させる
ためにコンピュータによって実行される情報処理方法であって、
　ユーザによる入力操作に応じて進行中であるゲーム画面を前記ディスプレイに表示する
ステップと、
　進行中のゲームに関するコンテンツを表示させるためのコンテンツアイコンを含む複数
のアイコンを表示する画面を表示するステップと、
　前記コンテンツアイコンに対し前記ユーザによる入力操作を受け付けるステップとを含
み、
　前記表示するステップは、前記ユーザにより前記コンテンツアイコンに対する入力操作
を受け付けることにより前記ゲームのサーバに記録されるコンテンツデータに基づいて前
記コンテンツを前記進行中であるゲーム画面とともに前記ディスプレイに表示するもので
あり、
　前記複数のアイコンを表示する画面は、ゲームに関するコンテンツを表示させるための
コンテンツアイコンと、ゲームに関するコンテンツとは異なる情報を表示させるためのア
イコンとを含む複数種類のアイコンを表示する画面である、
情報処理方法。
【請求項２】
　請求項１に記載の情報処理方法をコンピュータに実行させる、情報処理プログラム。
【請求項３】
　メモリと、
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　前記メモリに結合されたプロセッサと、を備え、
　前記プロセッサの制御により請求項１に記載の方法を実行する、
情報処理装置。
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