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HoloPlayBoard.

@ Un HoloPlayBord, cette invention est une planche de
jeu qui peut étre accrocher sur la main et qui permettra aux
joueurs de voir leur jeu exposé dans |'air en 3d via un holo-
gramme.

Les inventeurs/entreprises de jeux vont pouvoir pro-
grammer leurs jeux sur des cartes intéllegentes. Ces cartes
peuvent intégrer la planche a travers un lecteur de carte
puis les informations et les ordres seront transmises vers
I'nologramme gui va projeter l'image et le son. Les joueurs
peuvent donc jouer comme dans une réaliter avec image
3d,




e Description

Titre de linvention : HoloPlayBoard

Diescription |
LUidés de cells invention conceme les joux et les jousuwrs,

Cette invention est une planche qui peut &tre accrocher sur fa ma‘ st gu @@i
composde dun lecteur de cade intellegente connectée {par wrﬁ} g un
hologramme permetlant de transmstire Nimage of e son de s carte et les
expuser dans Fair (mages 3d) comme une réalitd.

Le lectewr de carde intéllegente comprent 10 entréss de cartes, cela permst

done de pouvelr motire plusiews carles comprenant différents eux. B
cordiendral ung pigce inféllegente {processeur type “Arduing Softwars 1DE"
qui permetirs deryegistrer la programmation st s metire sur le lecleur.

Quand une carte est mise dans lo leclsur, colyl of va e I carle &
fransmetire fes informations encregistrées sur ia carls vers le processsur g
va fraduire los ordres pour les envoyer & Mhologramme afin dexposer imags
&t ie son.

Cette planche peut sussi raceptionnar les ardre sonnaires ef pawt avelr un
compleur powr compler les points {dans i jeu) o les afficher sur son éoran
numérique.

Las dessing annexds dlustrent Pinverdion .

Sur la figwe inftigle | on peut appercevolr les 10 entrées des cartes
intéllegentes (& on verl of & en noin sur la planche ainst qu'un endrol pour
déposer tous los papiers du jou. On & aussi un éoran numerique sur la
planche pour afficher fe compte du jsu.

Figure 1. un sxemple du processaur IDE.
Figure 2 ; un sxempls d'un hologramme,

~ Figure 3 un exemple du lecteur of des cartes NFC.



-« Revendications

La planche va éhve combosé da t

« Un lecteur de carles intéllegeniss {ype carte NFQ) dans lequel les

1



cartes vont &lre intéorées ot luss. Ce lecteur va 8lre programmé,
Un Arduine software {DE) portant ia programmation voulue,
- Une ou plusisurs carles typs NFC.

* Un hologramme pour projeter image du jeu. I va étre 8 au lecteur de
carta.

Un microphone pour réceptionner les ordras vooalss.
Un éoran numénigue {contenant les chiffres de 1 & 1000
Un connecteur wifl

Ling battarnie.
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Planche HoloPlayBoard

Carré verl: emplacemen’
de carte
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Trait noir d'autres
snirées de carte

Bloc rouge: dépdt
des feuilles de

Ecran numérique:
compteur
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