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요약

본 발명은 별도의 컴퓨터를 통하지 않고 원격지와 인터페이스가 가능하여 화상 데이터를 송수신할 수 있
고, 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터나 원격지로부터 수신된 화상 데이터를 직접 편집할 수 
있는 디지털 스틸 카메라(DSC: Digital Still Camera)에 관한 것이다.

이를 위해 본 발명은, 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 저장하고, 화상 데이터를 편집하기 
위한 편집 프로그램을 저장하는 메모리와, 적어도 메모리에 저장된 화상 데이터를 재생하기 위한 재생키
와, 메모리에 저장된 화상 데이터를 편집하기 위한 편집키를 포함하는 사용자 입력부와, 사용자 입력부의 
입력에 따라 메모리에 저장된 화상 데이터를 재생 또는 편집하는 중앙처리장치를 포함하며; 중앙처리장치
는 재생키가 입력되면 메모리에 저장된 화상 데이터를 프레임단위로 재생하고, 편집키가 입력되면 재생된 
한 프레임의 화상 데이터를 사용자 입력부의 입력에 따라 편집하는 것을 특징으로 한다.

본 발명에 따르면, 별도의 PC 인터페이스 없이 원격지와 화상 데이터를 송수신할 뿐만 아니라, 원격지로
부터 수신된 화상 데이터나 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 일련의 키입력으로 편집할 수 
있기 때문에, 디지털 스틸 카메라에서 조작자가 직접 최적의 화상 데이터를 재생 또는 송신할 수 있는 이
점이 있다.

대표도

도2

색인어

디지털 스틸 카메라, 화상 데이터, 편집, 송수신

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 종래에 의한 디지털 스틸 카메라와 컴퓨터의 구성을 나타낸 도면,

도 2는 본 발명에 따른 디지털 스틸 카메라를 나타낸 블록도,

도 3은 디지털 스틸 카메라에서 화상 데이터를 송신하기 위한 동작흐름도,

도 4는 디지털 스틸 카메라에서 화상 데이터를 수신하기 위한 동작흐름도.

<도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명>

10 : 광학블록부                   20 : 광전변환부

30 : 전신호 처리부                40 : A/D 변환부

50 : 비디오 메모리                60 : 디지털 신호 처리부
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70 : 메모리                       80 : 사용자 입력부

90 : 중앙처리장치                 100 : 표시부

110 : 모뎀                        120 : LIU

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

        발명이 속하는 기술분야 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 디지털 스틸 카메라(Digital Still Camera: DSC)에 관한 것으로, 더욱 상세하게는 별도의 컴퓨
터를 통하지 않고 원격지와 인터페이스가 가능하여 화상 데이터를 송수신할 수 있고, 디지털 스틸 카메라
에서 획득된 화상 데이터나 원격지로부터 수신된 화상 데이터를 직접 편집할 수 있는 디지털 스틸 카메라
에 관한 것이다.

일반적인 스틸 카메라는 감광용 필름을 빛에 순간 노출시킴에 의해 화상을 얻는 방식을 말하는 것으로, 
일반적인 스틸 카메라에서는 기존에 사용하고 있던 카메라 데이터를 컴퓨터에 입력하려면, 현상 후에 스
캐너를 이용하여 입력해야 하는 불편함이 있었다.

그러나, 전자 스틸 카메라는 정지화에 대한 화상신호를 전기신호로 변환하여 가공이나 기록, 재생 등의 
신호처리를 모두 전기적으로 수행하는 차세대 스틸 카메라를 말하는 것으로, 디지털 스틸 카메라는 대상 
신호를 디지털적으로 처리하는 전자 스틸 카메라의 일종이다.

디지털 스틸 카메라는 수십만 화소를 갖는 소형, 예컨대 전하결합소자(CCD: Charge Coupled Device)를 이
용하여 촬상하는 방식으로, 촬상되어 압축된 JPEG 데이터를 컴퓨터에 전송하거나 수신하여 이를 디지털 
스틸 카메라의 LCD에 디스플레이가 가능하도록 되어 있다.

우선 디지털 스틸 카메라의 원리부터 살펴보면, CCD(Charge Coupled Device)를 통하여 피사체를 받아들이
고, 이를 디지털 데이터로 변환 후에 비디오 메모리에 저장을 한다.  비디오 메모리에 저장된 내용은 LCD
를 통하여 디스플레이가 되기도 하고, JPEG 방식으로 압축을 시킨 다음 플레쉬 메모리 카드에 저장을 하
기도 한다.  일단 플레쉬 메모리 카드에 저장이 되면 PC로 전송이 될 수도 있고, 해제(Decompression)하
여 LCD에 디스플레이할 수도 있다.

이와 같이, 디지털 스틸 카메라는 찍은 사진을 바로 디스플레이할 수도 있고, 소거(erase) 및 PC 전송등
이 가능하기 때문에 기존 카메라에 비해 많은 장점을 갖고 있다.

도 1에는 종래의 디지털 스틸 카메라와 컴퓨터의 구성을 나타낸 도면이 도시되어 있다.

도 1에 도시된 바와 같이, 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터는 PC 인터페이스를 통하여 컴퓨터
로 전송되고, 사용자는 컴퓨터를 이용하여 디지털 스틸 카메라로부터 전송된 화상 데이터를 팩스 모뎀을 
통하여 소정의 원격지로 전송하거나, 프린터를 이용하여 출력하거나, 외부 기록매체(CD, DVD 등)에 기록
한다.

이와 같이, 팩스 모뎀이 장착된 컴퓨터와 디지털 스틸 카메라를 이용하여 디지털 스틸 카메라에서 획득된 
화상 데이터를 외부로 전송하거나, 외부로부터 화상 데이터를 수신하는 것이 가능하지만, 그 부피와 무게
가 상당하므로 간단한 송수신 기능만을 제공할지라도 이동중에 사용하는 것이 불가능하였다.  그러나, 최
근 사용이 늘고 있는 휴대가 간편한 노트북 컴퓨터를 사용하게 되면 이동중에도 화상 데이터의 송수신이 
가능하다.

즉, 이동중에 화상 데이터를 송신하거나 수신하는 경우에는 컴퓨터와 디지털 스틸 카메라가 모두 필요하
다.

또한, 컴퓨터에는 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 편집하기 위한 전용 편집 프로그램이 인
스톨되어 있어야 하며, 만일 다수의 화상 데이터를 전송하고자 한다면 편집 프로그램을 이용하여 각각의 
분리된 화상 데이터를 편집하여 다수의 화상 데이터를 전송할 수 있도록 해야 하는 문제점이 발생한다.

        발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명은 이와 같은 문제점을 해결하기 위한 것으로서, 본 발명의 목적은 디지털 스틸 카메라에
서 획득된 화상 데이터를 별도의 PC 인터페이스를 통하여 컴퓨터로 전송하지 않고 직접 재생하여 편집할 
수 있는 디지털 스틸 카메라를 제공함에 있다.

본 발명의 다른 목적은, 디지털 스틸 카메라에 일반전화망(PSTN: Public Switched Telephone Network) 라
인 인터페이스가 가능한 회로를 추가하여 별도의 PC 인터페이스 없이 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화
상 데이터를 원격지로 전송하거나, 원격지로부터 화상 데이터를 수신하는 디지털 스틸 카메라를 제공함에 
있다.
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    발명의 구성 및 작용

이와 같은 목적(들)을 달성하기 위한 본 발명의 특징은, 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 
저장하고, 화상 데이터를 편집하기 위한 편집 프로그램을 저장하는 메모리와, 적어도 메모리에 저장된 화
상 데이터를 재생하기 위한 재생키와, 메모리에 저장된 화상 데이터를 편집하기 위한 편집키를 포함하는 
사용자 입력부와, 사용자 입력부의 입력에 따라 메모리에 저장된 화상 데이터를 재생 또는 편집하는 중앙
처리장치를 포함하며; 중앙처리장치는 재생키가 입력되면 메모리에 저장된 화상 데이터를 프레임단위로 
재생하고, 편집키가 입력되면 재생된 한 프레임의 화상 데이터를 사용자 입력부의 입력에 따라 편집하는 
것을 특징으로 한다.

바람직하게, 디지털 스틸 카메라는 중앙처리장치의 출력 데이터를 아날로그 형태로 변조 출력하고 아날로
그 형태의 입력신호를 복조하여 출력하는 모뎀과, 일반전화망과 통화 루프를 형성하고 모뎀과 일반전화망
의 신호를 인터페이싱하는 LIU를 더 포함하며; 중앙처리장치는 사용자 입력부의 입력에 따라 메모리에 저
장된 화상 데이터를 모뎀과 LIU를 통하여 원격지로 전송하는 송신작업을 수행하고, LIU를 통하여 링신호
가 검출되면 원격지로부터 수신되는 화상 데이터를 메모리에 저장하는 수신작업을 수행한다.

바람직하게, 사용자 입력부는 메모리에 저장된 화상 데이터를 원격지로 전송하는 송신작업을 수행하기 위
한 팩스 모드 키와, 원격지의 전화번호를 입력하기 위한 숫자키를 더 포함하며; 중앙처리장치는 사용자 
입력부로부터 팩스 모드 키가 입력되면 송신작업을 수행한다.

여기서, 편집키는 적어도 화상 데이터의 콘트라스트, 밝기, 송신영역, 크기를 설정하는 항목을 포함하는 
것이 바람직하다.

이하, 본 발명의 바람직한 실시예에 대하여 첨부도면을 참조하여 상세히 설명한다.  우선 각 도면의 구성
요소들에 참조부호를 부가함에 있어서, 동일한 구성요소들에 한해서는 비록 다른 도면상에 표시되더라도 
가능한 한 동일한 부호로 표기되었음에 유의하여야 한다.  또한, 하기의 설명에서는 구체적인 회로의 구
성소자 등과 같은 많은 특정사항들이 도시되어 있는데, 이는 본 발명의 보다 전반적인 이해를 돕기 위해
서 제공된 것일 뿐 이러한 특정 사항들 없이도 본 발명이 실시될 수 있음은 이 기술분야에서 통상의 지식
을 가진 자에게는 자명하다 할 것이다.  그리고, 본 발명을 설명함에 있어서, 관련된 공지 기능 혹은 구
성에 대한 구체적인 설명이 본 발명의 요지를 불필요하게 흐릴 수 있다고 판단되는 경우 그 상세한 설명
을 생략한다.

도 2에는 본 발명에 따른 디지털 스틸 카메라를 나타낸 블록도가 도시되어 있고, 도 3에는 디지털 스틸 
카메라에서 화상 데이터를 송신하기 위한 동작흐름도가 도시되어 있으며, 도 4에는 디지털 스틸 카메라에
서 화상 데이터를 수신하기 위한 동작흐름도가 도시되어 있다.

도 2에 도시된 바와 같이, 본 발명에 적용되는 디지털 스틸 카메라는 입사광을 집광시키는 렌즈부와 집광
된 입사광의 광량을 조절하며 셔터 버튼이 온됨에 따라 소정 노출 시간 동안 개폐되는 조리개(iris)와 입
사광을 거울을 통해 반사하여 피사체를 확인하는 뷰 파인터(view finder)로 구성되는 광학 블록부(10); 
광학 블록부(10)를 통해 집광된 2차원 광화상을 1차원 전기신호로 광전 변환하기 위한 CCD와 CCD를 구동
하기 위한 CCD 구동 회로부를 구비한 광전 변환부(20); 광전 변환부(20)에서 출력되는 전기적 신호를 색
분리, 흑백 레벨 보정 및 계조 변환 회로등을 구비한 전신호 처리부(30); 전신호 처리부(30)에 결합되어 
전신호 처리부(30)의 출력을 아날로그/디지털 변환하는 A/D 변환부(Analog Digital converter)(40); A/D
변환부(40)에서 출력되는 적색, 녹색, 청색정보(RGB정보)를 리얼 타임으로 저장하는 비디오 메모리(50); 
비디오 메모리(50)에 저장된 데이터를 국제 표준화 기구(ISO;  International  Standard  Organization)의 
정지 화상 압축 표준인 JPEG(Joint Photographic Coding Experts Group) 방식으로 데이터의 압축/신장 등
을 수행하는 디지털 신호 처리부(60); 디지털 신호 처리부(60)에서 압축처리된 화상 데이터를 기록하는 
메모리(70); 메모리(70)를 억세스하게 하거나 화상 편집, 영역 선택, 동작 모드 선택 등과 같은 사용자 
입력을 인가하기 위한 사용자 입력부(80); 사용자 입력부(80)에서 받아들인 입력을 해석하고 메모리(70)
의 화상 데이터에 대한 전반적인 처리를 위한 중앙처리장치(90); 및 A/D 변환부(40)의 출력을 LCD(Liquid 
Crystal Device) 등과 같은 표시 소자를 통해 사용자가 확인할 수 있도록 표시하는 표시부(100);를 포함
하여 구성된다.

또한, 본 발명의 바람직한 실시예에 따라 화상 데이터를 별도의 PC 인터페이스 없이 원격지와 송수신하기 
위하여 중앙처리장치(90)의 제어에 따라 중앙처리장치(90)의 출력데이터를 아날로그 형태로 변조 출력하
고 아날로그 형태의 입력신호를 복조하여 출력하는 모뎀(110); 중앙처리장치(90)의 제어에 따라 동작되어 
일반전화망(PSTN)(Tip과 Ring으로 구성됨)의 통화 루프(loop)를 형성하고 모뎀(110)과 일반전화망의 신호
를 인터페이싱(interfacing)하는 LIU(Line Interface Unit)(120)를 포함하여 구성된다.

여기서, 메모리(70)에는 중앙처리장치(90)의 동작 프로그램과 일반적인 제어 프로그램이 저장되며, 특히 
표시부(100)에 디스플레이되는 화상 데이터를 편집할 수 있는 전용 편집 프로그램이 저장된다.

여기서, 사용자 입력부(80)는 디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 원격지로 전송하기 위한 팩
스 모드 키와, 메모리(70)에 저장되어 있는 화상 데이터를 재생하기 위한 재생키와, 표시부(100)에 디스
플레이되는 화상 데이터를 편집할 수 있는 편집키와, 원격지의 수신처를 지정하기 위한 숫자키 등을 포함
한다.

여기서, LIU(120)는 아날로그 신호만을 취급하여 아날로그 형태로 변조된 신호를 일반전화망으로 전송하
는 역할을 하기 때문에 디지털 스틸 카메라에서 분리가 가능한 탈착식으로 설계하는 것이 바람직하다.

이와 같은 구성을 갖는 본 발명의 동작을 첨부도면 도 3 및 도 4를 참조하여 상세히 설명하기로 한다.

우선, 디지털 스틸 카메라의 전원을 온(on) 시키면, 뷰 파인더나 표시부(100)를 통해 연속적으로 입사되
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는 광학적인 관측화상을 관측하게 된다.

이때, 디지털 스틸 카메라의 조작자는 촬상을 원하는 목적 피사체를 카메라의 화각 내에 포함시켜 카메라
의 자동화 기능 및 조작자의 수조작 등에 의해 화면 내의 적정 위치에 위치시킨 다음 셔터 버튼(미도시)
을 온시킨다.

이에 따라 광학 블록부(10)는 셔터를 통해 정해진 셔터 속도에 입각하여 소정 노출 시간동안 피사체로부
터 입사되는 광량을 집광하게 되고, 광전 변환부(20)는 이 소정 노출 시간동안 입사되는 광량을 광전 변
환을 통해 축적하여 촬영하고자 하는 정지 영상인 목적 화상을 포착한 후, 전신호 처리부(30), A/D 변환
부(40), 디지털 신호 처리부(60)를 통해 목적 화상 데이터를 압축하여 메모리(70)에 저장함으로써 촬영을 
완료하게 된다.

이와 같이 디지털 스틸 카메라의 일반적인 촬상작업을 수행하는 도중에, 목적 화상의 데이터를 원격지로 
전송하고자 하는 경우, 또는 외부로부터 소정의 화상 데이터를 수신하고자 하는 경우에, 사용자는 먼저 
전화라인을 디지털 스틸 카메라에서 제공하는 잭(jack)에 연결하여야 한다.

즉, 사용자가 디지털 스틸 카메라에서 화상 데이터의 송수신 작업을 수행하고자 하는 경우 LIU(120)를 디
지털 스틸 카메라의 본체에 연결하는 것이다.

도 3을 참조하여 LIU(120)가 디지털 스틸 카메라의 본체에 연결된 경우 화상 데이터를 송신하는 방법을 
살펴보면 다음과 같다.

<화상 데이터의 송신방법>

먼저, 중앙처리장치(90)는 사용자 입력부(80)로부터 디지털 스틸 카메라에서 촬상된 목적 화상의 데이터
를 원격지로 전송하기 위한 기 설정된 팩스 모드 키(fax mode key)인지 확인한다(S301).

확인결과 사용자 입력부(80)로부터 팩스 모드 키가 입력되지 않으면 자동 수신 대기모드를 수행하고, 확
인결과 사용자 입력부(80)로부터 팩스 모드 키가 입력되면, 중앙처리장치(90)는 새로운 목적 화상이 촬상
되는지 확인한다(S302).

확인결과 새로운 목적 화상이 촬상되면, 중앙처리장치(90)는 광학블록부(10)와 광전변환부(20)를 통해 입
력되는 목적 화상의 데이터를 표시부(100)에 디스플레이 한다(S303).

즉, 디지털 스틸 카메라의 조작자가 셔터 버튼을 온시킴에 따라 목적 화상의 데이터는 광학블록부(10)와 
광전변환부(20)를 통해 광전 변환되며, 전신호 처리부(30)와 A/D변환부(40)를 통해서 디지털 데이터로 변
환된 RGB 데이터가 비디오 메모리(50)에 저장된다.

중앙처리장치(90)는 비디오 메모리(50)에 저장된 RGB 데이터 중에서 G 데이터 만을 검출하고, 검출된 G 
데이터를 표시부(100)에 디스플레이하는 것이다.

디지털 스틸 카메라의 조작자는 표시부(100)에 디스플레이되는 한 프레임의 화상 데이터를 육안으로 확인
하고, 이를 편집하고자 하는 경우 사용자 입력부(80)에 구비된 다수개의 키 중에서 편집키를 입력한다.

중앙처리장치(90)는 사용자 입력부(80)를 통하여 편집키가 입력되면(S304), 편집키에서 제공하는 편집항
목을 표시부(100)에 디스플레이하고, 표시부(100)에 디스플레이된 편집항목 중에서 디지털 스틸 카메라의 
조작자가 입력한 편집 정보에 따라 화상 데이터를 편집한다(S305).

이후, 중앙처리장치(90)는 한 프레임의 화상 데이터에 대한 편집이 완료되었는지 확인하고(S306), 조작자
가 입력한 편집 정보에 따라 변경된 화상 데이터를 디지털 신호 처리부(60)로 전송하며, 디지털 신호 처
리부(60)는 입력되는 화상 데이터를 JPEG 방식으로 압축하여 메모리(70)에 저장한다(S307).

즉, 디지털 스틸 카메라의 조작자는 한 프레임의 화상 데이터가 표시부(100)에 디스플레이되면, 조작자는 
사용자 입력부(80)에 구비된 다수개의 키 중에서 편집키를 선택하고, 편집키의 입력에 따라 표시부(100)
에 디스플레이되는 편집항목, 예컨대 화상 데이터의 콘트라스트(contrast), 밝기(bright), 송신영역 중에
서 원하는 항목을 선택하여 임의대로 편집할 수 있다.

한 프레임의 화상 데이터가 JPEG 방식으로 압축되어 메모리(70)에 저장되면, 중앙처리장치(90)는 다음 화
상 데이터가 존재하는지 확인하고(S308), 확인결과 다음 화상 데이터가 존재하면 중앙처리장치(90)는 다
음 화상 데이터가 새로운 화상 데이터인지 확인하는 단계 302(S302)로 복귀한다.

확인결과 다음 화상 데이터가 존재하지 않으면, 중앙처리장치(90)는 메모리(70)에 저장된 화상 데이터를 
수신할 수신처의 입력을 요구하는 메시지를 표시부(100)에 디스플레이하고, 사용자 입력부(80)에 구비된 
다수개의 키 중에서 숫자키를 이용하여 소정의 수신처가 입력되면 메모리(70)에 저장된 화상 데이터를 순
서대로 검출하여 모뎀(110)과 LIU(120)를 통하여 전송한다(S309).

한편, 팩스 모드 키의 입력에 따라 새로운 목적 화상이 촬상되는지 확인하는 단계 302(S302)에서의 확인
결과 새로운 화상 데이터가 입력되지 않으면 중앙처리장치(90)는 메모리(70)에 기 저장된 화상 데이터가 
선택되었는지 확인한다(S310).

즉,  디지털  스틸  카메라의  조작자는  외부로  전송하고자  하는  화상  데이터가  메모리(70)에  기  저장된 
경우, 사용자 입력부(80)에 구비된 다수개의 키 중에서 재생키를 이용하여 메모리(70)에 저장된 적어도 
하나이상의 화상 데이터 중에서 소정의 화상 데이터를 선택한다.

중앙처리장치(90)는 메모리(70)에 기 저장된 화상 데이터 중에서 소정의 화상 데이터가 선택되면, 선택된 
화상 데이터를 디코딩하여 비디오 메모리(50)에 저장하고, 디코딩이 완료되면 비디오 메모리(50)에 저장
된 화상 데이터를 표시부(100)에 디스플레이한다(S311).

이후 중앙처리장치(90)는 사용자 입력부(80)를 통하여 편집키가 입력되는지 확인하는 단계 304(S304)로 
분기한다.
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따라서, 디지털 스틸 카메라의 조작자는 메모리(70)에 기 저장된 화상 데이터나 새로운 목적 화상의 화상 
데이터를 별도의 PC 인터페이스없이 단독으로 편집하여 외부로 전송할 수 있다.

한편, 도 3의 단계 301(S301)에서의 확인결과 팩스 모드 키가 입력되지 않을 때, 자동 수신대기 모드를 
수행하면서 원격지로부터 화상 데이터를 수신받는 방법을 도 4를 참조하여 살펴보면 다음과 같다.

<화상 데이터의 수신방법>

중앙처리장치(90)는 자동 수신 대기모드에서 LIU(120)를 통하여 링신호가 검출되는지 확인하고(S401), 링
신호가 검출되면 규정된 프로토콜을 교환한다(S402).

이후, 중앙처리장치(90)는 LIU(120)와 모뎀(110)을 통하여 원격지로부터 수신되는 화상 데이터를 메모리
(70)에 저장한다(S403).

원격지로부터 수신되는 화상 데이터를 메모리(70)에 저장하는 작업이 완료되면, 중앙처리장치(90)는 사용
자 입력부(80)를 통하여 재생키가 입력되는지 확인한다(S404).

사용자 입력부(80)로부터 재생키가 입력되면, 중앙처리장치(90)는 메모리(70)에 저장된 화상 데이터를 프
레임단위로 검출하고, 검출된 한 프레임의 화상 데이터를 디코딩하여 비디오 메모리(50)에 저장한다.  한 
프레임의 화상 데이터가 디코딩되어 비디오 메모리(50)에 저장되면, 중앙처리장치(90)는 비디오 메모리
(50)에 저장된 화상 데이터를 표시부(100)에 디스플레이한다(S405).

디지털 스틸 카메라의 조작자는 표시부(100)에 디스플레이되는 한 프레임의 화상 데이터를 육안으로 확인
하고 화상 데이터의 크기를 조절할 수 있다.

여기서, 화상 데이터의 크기를 조절하는 방법을 간단히 설명하면, 사용자 입력부(80)에 구비된 다수개의 
키중에서 편집키를 선택하고, 편집키의 입력에 따라 표시부(100)에 디스플레이된 선택항목 중에서 확대 
또는 축소 비율을 입력하면 되는 것이다.

중앙처리장치(90)는 비디오 메모리(50)에 저장된 화상 데이터를 표시부(100)에 디스플레이한 후, 편집키
가 입력되었는지 확인한다(S406).

편집키가 입력되면, 사용자 입력부(80)로부터 입력된 확대 또는 축소 비율에 따라 표시부(100)에 디스플
레이된 화상 데이터의 크기를 조절한다(S407).

여기서, LCD와 같은 표시소자를 사용하는 표시부(100)는 픽셀(pixel) 단위로 제어가 가능하고 비디오 메
모리(50)에 저장된 화상 데이터는 비트맵(bit map) 데이터이기 때문에, 사용자 입력부(80)를 통하여 입력
된 확대 또는 축소 비율에 따라 화상 데이터의 크기를 조절하여 표시부(100)에 디스플레이하는 것이 가능
하다.

따라서, 디지털 스틸 카메라의 조작자는 원격지로부터 수신되는 화상 데이터를 별도의 PC 인터페이스 없
이 수신하는 것이 가능하고, 수신된 화상 데이터의 크기를 조절할 수 있다.

이와 같이, 본 발명의 상세한 설명에서는 구체적인 실시예에 관해 설명하였으나, 본 발명의 범주에서 벗
어나지 않는 한도내에서 여러 가지 변형이 가능함은 물론이다.  그러므로, 본 발명의 범위는 설명된 실시
예에 국한되어 정해져서는 안되며 후술하는 특허청구범위 뿐만 아니라 이 특허청구범위와 균등한 것들에 
의해 정해져야 한다.

    발명의 효과

이상에서 살펴본 바와 같이, 본 발명에 의한 디지털 스틸 카메라에 따르면 별도의 PC 인터페이스 없이 원
격지와 화상 데이터를 송수신할 뿐만 아니라, 원격지로부터 수신된 화상 데이터나 디지털 스틸 카메라에
서 획득된 화상 데이터를 일련의 키입력으로 편집할 수 있기 때문에, 디지털 스틸 카메라에서 조작자가 
직접 최적의 화상 데이터를 재생 또는 송신할 수 있는 이점이 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

디지털 스틸 카메라에서 획득된 화상 데이터를 저장하고, 상기 화상 데이터를 편집하기 위한 편집 프로그
램을 저장하는 메모리;

적어도 상기 메모리에 저장된 화상 데이터를 재생하기 위한 재생키와, 상기 메모리에 저장된 화상 데이터
를 편집하기 위한 편집키를 포함하는 사용자 입력부;

상기 사용자 입력부의 입력에 따라 상기 메모리에 저장된 화상 데이터를 재생 또는 편집하는 중앙처리장
치를 포함하며;

상기 중앙처리장치는, 상기 재생키가 입력되면 상기 메모리에 저장된 화상 데이터를 프레임단위로 재생하
고, 상기 편집키가 입력되면 상기 재생된 한 프레임의 화상 데이터를 상기 사용자 입력부의 입력에 따라 
편집하는 것을 특징으로 하는 디지털 스틸 카메라.

청구항 2 

제 1 항에 있어서, 상기 디지털 스틸 카메라는,
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상기 중앙처리장치의 출력 데이터를 아날로그 형태로 변조 출력하고 아날로그 형태의 입력신호를 복조하
여 출력하는 모뎀;

일반전화망과 통화 루프를 형성하고 상기 모뎀과 상기 일반전화망의 신호를 인터페이싱하는 LIU를 더 포
함하며;

상기 중앙처리장치는, 상기 사용자 입력부의 입력에 따라 상기 메모리에 저장된 화상 데이터를 상기 모뎀
과 상기 LIU를 통하여 원격지로 전송하는 송신작업을 수행하고, 상기 LIU를 통하여 링신호가 검출되면 상
기 원격지로부터 수신되는 화상 데이터를 상기 메모리에 저장하는 수신작업을 수행하는 것을 특징으로 하
는 디지털 스틸 카메라.

청구항 3 

제 2 항에 있어서, 상기 사용자 입력부는,

상기 메모리에 저장된 화상 데이터를 상기 원격지로 전송하는 송신작업을 수행하기 위한 팩스 모드 키와, 
상기 원격지의 전화번호를 입력하기 위한 숫자키를 더 포함하며;

상기 중앙처리장치는 상기 사용자 입력부로부터 상기 팩스 모드 키가 입력되면 상기 송신작업을 수행하는 
것을 특징으로 하는 디지털 스틸 카메라.

청구항 4 

제 3 항에 있어서, 상기 편집키는,

적어도 상기 화상 데이터의 콘트라스트, 밝기, 송신영역, 크기를 설정하는 항목을 포함하는 것을 특징으
로 하는 디지털 스틸 카메라.

도면

10-6

1019990051457



    도면1
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