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DESCRIPCION

El invento tiene como objeto un procedimiento de transcodificacion de sesiones
del tipo SIP.

El dominio del invento es el de las telecomunicaciones y mas concretamente el
de el acceso a servicios a través de una red de telecomunicaciones.

En el estado de la técnica se conoce la arquitectura IMS (IP Multimedia
Subsystem, subsistema multimedia sobre |IP), arquitectura que garantiza la
interoperabilidad de diferentes bloques de una red de un operador y la
interoperabilidad entre las redes de operadores de telecomunicaciones.

La arquitectura IMS estd construida bajo las normas y recomendaciones
publicadas por el 3GPP para el 3rd Generation Partnership Project o asociacion para
un proyecto de tercera generacion. Se trata de un grupo de trabajo del ETSI, que ha
definido la 3G (tercera generacién de redes moviles) y sus evoluciones.

La arquitectura IMS se basa, entre otros en el protocolo SIP. SIP como Session
Initiation Protocol o protocolo de iniciacidbn de sesiones, definido por el grupo de
normalizacion IEFT, SIP es un nuevo lenguaje de sefalizacion adaptado a las
sesiones multimedia y adaptado al establecimiento y a la gestiébn de conexiones de
terceros o de terceros a servidores.

Esta arquitectura se basa también en uno, o varios servidores CSCF (Call
Session Control Function como Funcion de control de sesién de llamada) para
gestionar las solicitudes SIP entre los terminales y los servidores de aplicaciones, esta
funcién incluye tres grandes médulos: P-CSFC (proxy, servidor mandatario), S-CSCF
(serving, servidor) e I-CSCF( interrogating, servidor de interrogacion).

Un servidor CSCF esta a su vez conectado a un servidor HSS Home
Subscriber Server (servidor de gestién de abonados), base de datos que contiene los
perfiles de los abonados. Interviene en su autentificacion y autorizacién de acceso a
los servicios. Depende de un servidor HLR en una red mévil pre-R5 3GPP.

Esta arquitectura se ha vuelto independiente de la red de acceso es decir del
soporte fisico que permite el acceso. En la practica cualquier dispositivo compatible
con una versién del protocolo IP puede conectarse e interactuar con una arquitectura
IMS.

En dicha arquitectura se encuentran también servidores de aplicaciones.
Albergan las aplicaciones tratadas mediante IMS, como los servicios ligados a la voz,
la videoconferencia o la gestion de presencia.
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El documento US 2005/0044188A1 divulga un dispositivo de conversion
HTTP-SIP.

Uno de los problemas del estado de la técnica es que una arquitectura IMS
esta basada en el protocolo SIP tal y como se prevé en el 3GPP (es decir tal y como
se preve por la ETSI) mientras que los aparatos compatibles con el protocolo SIP lo
son también con el protocolo SIP IETF.

Otro problema del estado de la técnica es que una aplicacion SIP esta
instalada en un dispositivo con su propio controlador SIP. Por tanto dos aplicaciones
del tipo “Smartphone” (teléfono inteligente) instaladas en el mismo dispositivo van a
entrar en conflicto. Si no entran en conflicto seran incapaces de todas formas de
interactuar una con la otra en el &mbito de la misma sesion SIP.

Por ejemplo en el caso de una llamada entrante habra un conflicto entre las
dos aplicaciones Smartphone para determinar la que va a gestionar la llamada
entrante.

Igualmente, por ejemplo en el caso en el que una primera aplicacion
Smartphone gestione ya una primera comunicacion y que una segunda comunicacion
entre, entonces la segunda aplicacibn Smartphone va a gestionar la segunda
comunicacion emitiendo un timbre sin indicar al llamante que el llamado ya esta en
comunicacion (ocupado). Aqui se trata de una explotacion no funcional.

En el invento se resuelve este problema gracias a un dispositivo intermedio
entre la arquitectura IMS vy el dispositivo cliente. Este dispositivo intermedio lleva a
cabo un procedimiento de transcodificacion de sesién SIP. Este procedimiento cumple
al menos tres funciones:

-paliar las diferencias entre los protocolos SIP IETF y SIP 3GPP,

-asegurar la convergencia de las diferentes sesiones con el destino y/o que
provengan de los dispositivos cliente conectados al dispositivo intermedio en una Unica
sesion SIP,

-asegurar la compatibilidad de un dispositivo cliente con los flujos de los
medios conectados a las sesiones en destino y/o que provengan de los dispositivos
cliente conectados al dispositivo intermedio.

Para ello el procedimiento de transcodificaciébn necesita y propone dos
interfases:

-una interfaz HTTP atacada por el dispositivo cliente que ya no necesita ser
SIP sino Unicamente ser capaz de devolver/jugar e interactuar con los flujos de los

medios recibidos,
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-una interfaz SIP a través de la cual el dispositivo intermedio comunica con la
arquitectura IMS.

El procedimiento segun el invento se comporta pues desde el punto de vista de
la red como un cliente SIP, y desde el punto de vista cliente como un servidor Web. Un
servidor Web es un servidor que basa sus comunicaciones principalmente en el
protocolo HTTP. Esto simplifica en gran medida el acceso de los dispositivos cliente a
las arquitecturas IMS.

El invento tiene pues como objeto un procedimiento de transcodificacién de al
menos una sesion caracterizado porque la sesion transcodificada es una sesion del
tipo SIP y porque dicho procedimiento incluye las siguientes etapas:

-una etapa, iniciada por un dispositivo cliente, de interrogacién de un
dispositivo de transcodificacién, dicha interrogacion se hace al menos a través de una
solicitud de interrogacion que incluye datos de identificacion que permiten una primera
autentificacion del dispositivo cliente por el dispositivo de transcodificacién de sesiones
del tipo SIP,

-si la primera autentificacién es positiva entonces:

-una etapa, iniciada por el dispositivo de transcodificacion, de segunda
autentificacion del dispositivo de transcodificacion de sesion del tipo SIP sobre un
servidor del tipo SIP (tipo CSCF), unos datos de identificaciéon de la segunda
autentificacion que dependen de al menos uno de los primeros datos de identificacion,

-si la segunda autentificacion es positiva entonces:

-Una etapa de establecimiento de una conexién del tipo SIP entre el dispositivo
de transcodificacion y el servidor del tipo SIP,

-una etapa, de ejecucion por el dispositivo de transcodificacion, en respuesta a
la pregunta iniciada por el dispositivo cliente en la que el dispositivo de
transcodificacion produce un mensaje de interfaz dependiendo al menos del resultado
de la segunda autentificacién,

-una etapa, de ejecucién por el dispositivo cliente, de interpretacion del
mensaje de interfaz, actualizando dicha interpretacion el estado de un periférico de
salida del dispositivo cliente.

En una variante, el procedimiento segun el invento se caracteriza también
porque, cuando se desea una autentificacion muy fuerte, entre la etapa de
autentificacion del cliente sobre el dispositivo de transcodificacion y la etapa de
autentificacion del dispositivo de transcodificacién de las sesiones del tipo SIP con un

servidor SIP, incluye ademas la etapa siguiente durante la que se establece un tunel
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IP entre un dispositivo pasarela y entre el dispositivo cliente y la red, que incluye en
este caso una tarjeta SIM integrada, para acceder a la infraestructura de acceso IMS
del operador utilizando dicha tarjeta SIM integrada para autentificarse con el operador.

En una variante, el procedimiento segun el invento se caracteriza también
porque incluye también las siguientes etapas:

-Una etapa, realizada por el dispositivo cliente, de pregunta de actualizacién
efectuada regularmente hacia el dispositivo de transcodificacion,

-una etapa, realizada por el dispositivo de transcodificacién como respuesta a
la recepcidn de la pregunta de actualizacion, de produccién y emision de un mensaje
de interfaz,

-una etapa, realizada por el dispositivo cliente, de interpretacién del mensaje de
interfaz, actualizando dicha interpretacién el estado de un periférico de salida del
dispositivo cliente.

En una variante, el procedimiento segun el invento estd también caracterizado
porque el contenido de un mensaje de interfaz depende de los datos recibidos por el
dispositivo de transcodificacion via la conexion del tipo SIP, los datos recibidos a
través de esta conexidon se almacenan en una memoria de estado, estando el
contenido de estas memoria de estado asociado al dispositivo cliente.

En una variante, el procedimiento segun el invento esta también caracterizado
porque un mensaje de interfaz incluye cédigos con instrucciones que corresponden a
la descripcién de una opcidén que debe ser propuesta a la seleccién de un usuario a
través de una interfaz del dispositivo cliente, la seleccién de esta opcidén provoca la
emision de un mensaje de activacibn de la opcidon hacia el dispositivo de
transcodificacion.

En una variante, el procedimiento segun el invento estéd también caracterizado
porque un mensaje de activacion incluye al menos un codigo instruccion
correspondiente a una accion que debe efectuar el dispositivo de transcodificacion en
relacion con el servidor del tipo SIP, el tratamiento de un mensaje de activacion incluye
las etapas siguientes realizadas por el dispositivo de transcodificacion:

-Negociacion de una sesién con el servidor del tipo SIP,

-conexion con al menos un servidor de aplicacion conforme al resultado de la
negociacion,

-transcodificacién de los datos recibidos del servidor de aplicacion en un
formato inteligible por el dispositivo cliente,

-transmisién de datos codificados hacia el dispositivo cliente.
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En una variante, el procedimiento segun el invento esta también caracterizado
porque las preguntas emitidas por el dispositivo cliente y el tratamiento de las
respuestas a estas preguntas son realizadas por una aplicaciéon del tipo navegador
Internet.

En una variante, el dispositivo de transcodificacion realiza una puesta a punto
de los datos recibidos de los servidores de aplicacién y una composiciéon modulable de
estos servicios en el seno de una pagina WEB Uunica y dinamica, el dispositivo de
transcodificacién almacena entonces el perfil de servicio del usuario y da igualmente la
posibilidad al usuario de compartir este perfil con una comunidad de usuarios.

En una variante, el procedimiento segun el invento estéd también caracterizado
porque la aplicacién del tipo navegador Internet incluye de forma nativa o bajo la forma
de modulos de extension al menos un interpretador de datos apto para interpretar los
datos transcodificados por el dispositivo de transcodificacion.

En una variante, de igual manera que situandose el dispositivo de
transcodificacién entre el cliente y el servidor SIP, asegura una proteccion de este,
este Ultimo, del mismo modo, se inmiscuye en medio de un flujo de medios sin
transcodificarlo para ocultar la direccién IP del cliente y protegerlo, jugando por tanto el
papel de servidor mandatario.

En una variante, el dispositivo de transcodificacion marca los flujos con el fin de
indicar a las redes la prioridad en términos de “calidad de servicio” de dichos flujos.

Se comprenderd mejor el invento con la lectura de la descripcién siguiente y el
examen de las figuras que le acompanan. Estas son presentadas a titulo indicativo y
no limitativo del invento. Las figuras muestran:

Figura 1: Una ilustracion de los dispositivos que ejecutan el procedimiento
segun el invento,

Figura 2: Una ilustracién de las etapas del procedimiento segun el invento.

La figura 1 muestra una primera red 101 que se va a denominar aqui red local.
Red local es aqui empleado en el sentido de pequefia red en oposicion a una red del
tipo Internet. La red 101 incluye un dispositivo 102 cliente y un dispositivo 103
pasarela.

El dispositivo 102 cliente es, por ejemplo, un teléfono mévil conectado al
dispositivo 103 pasarela mediante una conexion OTA (Over The Air, a través del aire)
del tipo Wi-Fi. En otro ejemplo el dispositivo 102 cliente es un ordenador individual
(PC) conectado al dispositivo 103 pasarela a través de una conexion OTA como una

conexion cableada del tipo Ethernet.
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El dispositivo 103 es la “caja” de un operador suministrador de acceso a
Internet 0 a cualquier otra red de comunicacién que soporte los protocolos IP (Internet
Protocol que existe actualmente en las versiones 4 y 6). Dicha caja asegura las
interfaces eléctrica y l6gica entre la red 101 y una red 104 del tipo Internet. Aqui se
considera que se trata de una red Internet en si misma. Una red del tipo Internet es
una red abierta que permite acceder a un gran numero de dispositivos y de servicios.
Este tipo de redes es opuesto a las redes privadas de empresas o domésticas que
incluyen un numero limitado de dispositivos a los que Unicamente el personal
autorizado puede conectarse.

La figura 1 muestra que la red 104 permite acceder a una red 105, que es la
mayor parte del tiempo una parte de la red 104, organizada segun una arquitectura
IMS.

El dispositivo 102 incluye:

-Un microprocesador 106,

-una memoria de programa 107,

-una memoria 108 de subprogramas, P1 a PN, de devolucion del flujo, dicho
subprograma se denomina player (jugador), un plugin (conectar con) y/o un addon
(ahadido, mejora, extension). Dicho subprograma permite incrementar la funcionalidad
es de otro programa formando parte de este.

-Una memoria 109 de configuracion, y

-una interfaz 110 de conexion a otro dispositivo.

Los elementos 106 a 110 estan interconectados mediante un bus 111.

Cuando se presta una accién a un dispositivo, esta accion es efectuada por un
microprocesador del dispositivo controlado mediante cddigos con instrucciones
grabadas en una memoria del programa de dicho dispositivo.

Cuando se ejecuta una accion de un programa, esta accién corresponde a la
ejecucion de codigos de instrucciones correspondientes a la accibn mediante un
microprocesador de un dispositivo que incluye una memoria de programa que incluye
en si misma los codigos con instrucciones correspondientes al programa al que presta
la accion.

La memoria 107 incluye al menos una zona 107a que incluye cddigos con
instrucciones correspondientes a un navegador Internet. Dicho navegador permite
producir y emitir solicitudes hacia un servidor HTTP e interpretar la respuesta del
servidor HTTP para producir una pagina web, es decir una imagen que incluye

eventualmente uno o varios elementos activos, que se pueden mostrar en una pantalla
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(no representada) del dispositivo 102. Un elemento activo es, por ejemplo, cédigo
segun un lenguaje conocido del navegador. Dichos lenguajes son, por ejemplo, Ecma
Script, Javascript, Jscript o también Java. Una pagina web incluye también vinculos de
“hipertexto” cuya seleccion mediante un dispositivo de puntero (no representado) del
dispositivo 102 permite controlar la emisién de una nueva solicitud hacia un servidor
HTTP. Los servidores HTTP son también conocidos bajo el nombre de servidor web o
Internet.

La interfaz 110 incluye circuitos electrénicos que permiten la conexiéon del
dispositivo 102 a una red. En modos de realizacion preferidos la interfaz 110 permite
conectar el dispositivo 102 a la red 101 y es del tipo Wi-Fi o Ethernet segun la
estructura de la red 101. La interfaz 110 es una interfaz Wi-Fi si la red 101 incluye un
punto de acceso Wi-Fi. La interfaz 110 es un conector Ethernet si la red 101 incluye un
dispositivo del tipo conmutador Ethernet.

Como se ha precisado anteriormente, la interfaz 110 permite integrar el
dispositivo 102 a la red 101. Esto permite al dispositivo 102 dialogar con los otros
dispositivos de la red 101.

La memoria 109 es una memoria de configuracién que incluye los parametros
que permiten al dispositivo 101 conectarse al dispositivo 103 e identificarse. El
contenido de la memoria 109 permite pues reconstituir una direccién segun la sintaxis
siguiente o equivalente:

http://login:pass@box.local:port/action

En esta direccidn se encuentra:

-http: el protocolo utilizado para conectarse al dispositivo 103, por tanto la
eleccién de la aplicacion para realizar esta conexidn sera un navegador Internet apto
para gestionar el protocolo http,

-login: un identificador,

-pass: La palabra clave asociada al identificador,

-box.local: La direccién local del dispositivo 103 en la red 101.

-port: Un puerto segun uno de los protocolos IP. En general el puerto por
defecto para el protocolo http es el puerto 80.

Se utilizara una direccioén IP dedicada de la red IP local,

-action: La accién que permite responder a la solicitud de conexion. El
dispositivo 103 incluye:

-Un microprocesador 111,

-una memoria de programa 112,
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-una memoria 113 de transcodificacién de autentificacion,

-una memoria 114 de transcodificadores, T1 a Tn, de flujo,

-una memoria 115 de descripcion de sesion,

-una interfaz 116 de conexién a la red 101,

-una interfaz 117 de conexién a la red 104.

Los elementos 111 a 117 estan interconectados a través de un bus 118.

La memoria 112 incluye varias zonas en las que al menos:

-Una zona 112a que incluye codigos con instrucciones correspondientes a la
ejecucion de un servidor HTTP (Hyper Text Transfer Protocol para protocolo de
transferencia de hipertexto). En nuestro ejemplo se considera que un servidor HTTP
es un servidor HTTP dinamico, es decir apto para efectuar tratamientos que van mas
alld del servicio de ficheros. Estos tratamientos dinamicos corresponden a la
interpretacion de scripts redirigidos en un lenguaje de programacion dinamico. Dichos
lenguajes son, por ejemplo, ASP, PHP, Java, Perl,Python... por citar tnicamente los
mas conocidos. El resultado de estos tratamientos es devuelto a través de un mensaje
HTTP. Se habla pues siempre de servidor HTTP,

-una zona 112b que incluye codigos con instrucciones correspondientes a la
ejecucion del protocolo SIP,

-una zona 112c que incluye cédigos con instrucciones para la transcodificacién
de flujo. En la practica los coédigos con instrucciones de esta zona hacen uso del
transcodificador de la memoria 113 en funcion de los parametros de la memoria 114
para transcodificar un flujo multimedia recibido por el dispositivo 104 después de una
solicitud del dispositivo 103. El flujo transcodificado es emitido hacia el dispositivo 102
en respuesta a su solicitud.

La memoria 103 permite asociar parametros de autentificacion HTTP a
parametros de autentificacién SIP. Un identificador y una palabra clave HTTP son
pues transcodificados en identificador y palabra clave SIP a través de esta memoria.
En una realizacién esta memoria es una tabla que incluye dos columnas.la primera
columna incluye dos parejas [identificador, palabra clave] HTTP, que se hacen
corresponder con la segunda columna con dos parejas [identificador, palabra clave]
SIP.

La memoria 113 incluye transcodificadores, es decir programas de
transcodificado de flujo. Un programa de transcodificacion de flujo acepta como
entrada datos formateados segun un tipo de flujo y produce en la salida datos

formateados segun otro tipo de flujo. De entre los tipos de flujo conocidos se citan al
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menos todos los que son aceptables para el parametro “Content-Type” (tipo de
contenido) del protocolo HTTP y mas particularmente los tipos y subtipos definidos en
la RFC2046 y las RFC asociadas. Todos estos tipos no se tienen en cuenta para una
ejecucién razonable del invento. Unicamente los mas utilizados son transcodificados.

La memoria 114 es una memoria de sesion en la que son almacenados los
parametros F1 a Fn, de una sesion SIP. Estos parametros son de hecho los
contenidos de respuestas y los contenidos de mensajes de advertencia recibidos de la
arquitectura IMS consecutivamente con la apertura de una sesién SIP.

La figura 2 muestra una etapa de 201 realizada por el dispositivo 102 de
conexién al dispositivo 103. En la etapa 201 un usuario del dispositivo 102 selecciona
un comando de conexién en un menu. La seleccién de este comando tiene como
efecto producir en el dispositivo 201 una solicitud de conexiéon segun los parametros
grabados en la memoria 109 de configuracion.

El dispositivo 102 invoca la aplicacion por defecto designada para gestionar el
protocolo HTTP. Esta aplicacién es, mediante configuracion del dispositivo 102, un
navegador de Internet. En efecto el contenido de la memoria 109 es una URL
(Universal Resource Locator, como localizaciéon universal de un recurso) cuyo
protocolo es el protocolo HTTP. En todos los dispositivos que no se corresponden con
dispositivos de tratamiento automatizado, este tipo de URL esta asociado por defecto
a un navegador de Internet.

El navegador de Internet invocado emite una solicitud 202 de conexion
conforme al contenido de la memoria 109 de configuracion. La solicitud 202 incluye al
menos un campo “action” y en una variante preferida unos campos “log” y “pass”.

La solicitud 202 es encaminada por la red 101 hasta el dispositivo 103
utilizando el protocolo HTTP.

En una etapa 203, el dispositivo 103 recibe la solicitud 202. El protocolo
utilizado para la solicitud permite al dispositivo 203 determinar que la solicitud debe ser
tratada por la aplicacion servidor HTTP. El contenido del campo "action” permite a la
aplicacién servidor HTTP de terminar que accién debe emprender. En el caso de la
solicitud 202 se trata de una accidon de conexiéon a una arquitectura IMS y mas
concretamente a un servidor CSCF. Como la solicitud 202 incluye también un campo
“log” y un campo “pass”, la aplicacién servidora no necesita mas informacién para
realizar la accion.

En una variante, la solicitud 202 no incluye los campos “log” y “pass”. En este

caso, la aplicacion servidora HTTP pone el tratamiento de la solicitud en espera y
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emite una busqueda de solicitud de elementos de autentificaciéon. El tratamiento de la
solicitud 202 se queda en espera hasta que los elementos de autentificacion hayan
sido asumidos.

Los elementos de autentificacion, es decir el contenido de los campos “log” y
“pass” permiten a la aplicacion servidora HTTP efectuar una busqueda en la tabla 112
para determinar si una linea de la tabla 112 corresponde a los elementos de
autentificacion HTTP sometidos a través de la solicitud 202. Si no se encuentra tal
linea, entonces la aplicacion servidora HTTP pasa a una etapa 204 de produccién y de
emision de un mensaje de error. En caso contrario la aplicacién servidora HTTP pasa
a una etapa 205 de conexién SIP.

El mensaje de error producido en la etapa 204 es un mensaje 206 segun el
protocolo HTTP sefalando que el acceso a la accidn solicitada es denegado.

En una etapa 207 el dispositivo 102, y mas concretamente la aplicacién de
navegacion de Internet, recibe una respuesta a la solicitud 202. Esta respuesta es un
mensaje de error que es interpretado por la aplicacién navegador de Internet, se
muestra un resultado de la interpretacion en una pantalla del dispositivo 102. En este
caso, el procedimiento termina aqui, salvo que se sometan nuevos datos a la
autentificacion HTTP.

En la etapa 205 la aplicacion utiliza los elementos de autentificacion SIP
encontrados en la etapa 203 para producir y emitir una solicitud de conexion SIP. Los
elementos de autentificacion SIP incluyen al menos una direccion de un servidor de
apertura de conexién de una arquitectura IMS, es decir un servidor CSCF, un
identificador SIP y una palabra clave SIP asociada a este identificador SIP. La
aplicacion servidora HTTP utiliza entonces los cddigos con instrucciones de la zona
112b para intentar abrir una sesion SIP. En caso de fallo de la tentativa de apertura de
sesion SIP entonces la aplicacién servidora HTTP pasa a la etapa 204. En caso de
éxito la aplicacién servidora HTTP pasa a una etapa 208 de produccién y de emision
de un menu.

En una variante del invento el dispositivo 103 incluye una configuracién que le
permite asegurar sus intercambios con el servidor CSCF. Esta configuracion incluye
por ejemplo una llave de cifrado que permite el establecimiento de un tunel llamado
IpSec entre el dispositivo 103 y el servidor CSCF. Esta configuracién esta, por
ejemplo, grabada en una tarjeta SIM (tarjeta de microcircuito). Dicha tarjeta de
microcircuito es entonces distribuida por el operador al que pertenece el servidor
CSCF.
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En la etapa 208 la aplicacién servidora HTTP almacena en la memoria 114 una
nueva linea que se corresponde con las informaciones recibidas en respuesta a la
apertura de sesion SIP. Esta nueva linea estd asociada mediante un identificador de
sesion a la aplicacion navegador de Internet que haya emitido la solicitud 202. Cada
nueva solicitud de la aplicacibn navegador de Internet tendra que incluir este
identificador para permitir a la aplicacion servidora HTTP asociar a la solicitud una
linea en la memoria 114. Se obtiene este resultado, por ejemplo, mediante un
intercambio de “cookie” entre la aplicacién servidora HTTP y la aplicacion navegador
de Internet.

Las informaciones grabadas en la memoria 114 son también llamadas datos de
sesion. En el ejemplo que sigue se considera que el identificador de sesion es S1. Se
habla entonces de la sesion S1 y de datos de la sesién S1. Esta sesién S1 esta
también asociada a la conexion SIP.

En la etapa 208, ademas de emitir una “cookie” que incluye un identificador de
sesion, la aplicacion servidora HTTP produce unos codigos con instrucciones
correspondientes a un menu segun los datos de la sesion S1. Estos datos dependen
de los derechos asociados a las informaciones de autentificacion SIP mediante la
arquitectura IMS.

En la practica dicho menu incluye unos vinculos que permiten acceder a
difusiones multimedia (texto, audio, video), a servicios de telefonia, a servicios de
videoconferencia, a servicios de informacién en tiempo real... siendo la lista no
exhaustiva.

En una variante la composicion de este menu para el dispositivo 103 esta
también realizada en funcién de un perfil de usuario almacenado en una memoria de
perfil del dispositivo 103. Dicho perfil permite, por ejemplo:

-especificar un orden para los elementos del mend,

-especificar qué elementos del menu deben ser particularmente resaltados,

-especificar qué elementos del menu deben estar ocultos,

-especificar estilos graficos para los elementos del mend,

Esta lista no es exhaustiva. Cada elemento de esta lista puede ademas estar
asociado a datos de calendario que permiten hacer evolucionar el perfil en funcion de

la fecha o del periodo del dia, de la semana, del mes, del ano...
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En ésta variante el usuario del dispositivo 103 tiene la posibilidad de compartir
el contenido de su perfil con otros usuarios, o grupos de usuarios, especificados por
este. Este conjunto de usuarios es entonces llamado comunidad.

Este perfil permite pues modular la produccién de la pagina “WEB” dinamica
representando el menu. Este perfil confiere también un caracter Unico a esta pagina
“WEB”.

Una vez que se ha producido el menu se emite hace el dispositivo 102 como
respuesta a la solicitud 202. En una etapa 209 la aplicacion navegador de Internet
recibe una respuesta a una solicitud anteriormente emitida. El contenido de esta
respuesta es interpretado y devuelto/jugado segun el contenido de la respuesta. Esto
se traduce en la modificacién de lo que se muestra en pantalla del dispositivo 101 y/o
por la difusion de sonido por el dispositivo 101. Desde el punto de vista del dispositivo
102 y de la aplicacion navegador de Internet que ejecuta, todo sucede como si
estuviera conectado a un servidor HTTP clasico. El dispositivo 102 emite solicitudes
HTTP e interpreta las respuestas a estas solicitudes.

Esta interpretacion provoca al menos que se muestre un menu que incluye
vinculos activables por un usuario del dispositivo 102.

En una variante del invento la solicitud 202 de conexién incluye también
informaciones relativas a las aptitudes de rendimiento del navegador de Internet
realizado. Esto permite a la aplicacion servidora HTTP saber qué flujos multimedia
pueden ser interpretados por la aplicacion de navegador de Internet.

En el invento la arquitectura IMS ve el dispositivo 103 como un cliente SIP y se
comporta en lo relativo a este como en lo relativo a un cliente SIP. El hecho de
registrarse/conectarse a una arquitectura IMS permite, entre otros, recibir llamadas
vocales y/o video. En efecto, esta conexion corresponde a una asignacién de recursos
permanentes mientras que dure la conexion, se habla de conexion persistente. En
oposicion a estas conexiones persistentes estan las conexiones temporales que
Unicamente duran el tiempo requerido para la resolucion de una transaccién, es decir
el tiempo requerido para el intercambio de una pregunta y de su respuesta, la emisién
de la respuesta finaliza la conexién. Una conexion persistente es finalizada por la
emision provocada por un usuario de un mensaje de desconexién. Esto permite a la
arquitectura IMS “empujar” los datos hacia el dispositivo a través de la conexion
persistente establecida en la etapa 205. Estos datos empujados son, por ejemplo, la

senal de una llamada de voz entrante, una informacién correspondiente a un servicio
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de informacién en tiempo real, no siendo la lista exhaustiva. Estos datos son
almacenados como datos de sesion.

En el invento una respuesta de la aplicacién servidora HTTP a la aplicacion
navegador de Internet incluye un elemento activo cuyo principio es el siguiente:

-desencadenamiento de una cuenta atras,

-en caso de fallo de la cuenta atras emisién de una solicitud de refresco de la
pantalla actual de la aplicacién del navegador de Internet.

En la etapa 209 la aplicacién del navegador de Internet pasa a una etapa 210
de espera de un evento.

Los eventos posibles son al menos:

-Llegada a cero de la cuenta atras,

-seleccion de un enlace por un usuario del dispositivo 102.

En la hipétesis en la que se sale de la etapa 201 como consecuencia de haber
llegado a cero la cuenta atras, entonces la aplicacion navegador de Internet emite la
aplicacién servidora HTTP la misma solicitud que la que provocaria mostrar la pantalla
actual en la pantalla del dispositivo 102. Esta solicitud es la que seria emitida si el
usuario del dispositivo 102 utilizara la funcionalidad de actualizacién de la aplicacién
del navegador de Internet.

En una variante del invento esta actualizacién es realizada a través de las
tecnologias AJAX que permiten actualizar Unicamente una parte de la pagina Web.
Esto permite un mejor rendimiento visual para el usuario impidiendo una impresién de
parpadeo de la pantalla.

En todos los casos una vez realizada la actualizacion, la cuenta atras se
reinicia.

La solicitud de actualizacion es tratada como en la etapa 208 teniendo en
cuenta el estado actual de los datos de sesién que han podido evolucionar a través de
la conexién persistente SIP.

En la hipotesis en la que se sale de la etapa 201 después de una activacion de
un enlace por el usuario, la aplicacién navegador de Internet emite hacia el dispositivo
103 una solicitud correspondiente a los parametros del enlace activado. Estos
parametros incluyen al menos una informacién de accion.

Consideremos el caso en el que el enlace activado corresponde a una solicitud
de visualizacion de un flujo multimedia. En este caso estos parametros incluyen

también un identificador de flujo multimedia.
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En una etapa 212 la aplicacion servidora HTTP recibe la solicitud 211 que
incluye una informacién de accion relativa a la visualizacion de un contenido
multimedia. En la etapa 212 la aplicacion servidora HTTP inicia una negociacién SIP
sobre el contenido multimedia. Para ello transcodifica la solicitud HTTP en una
solicitud SIP que es emitida hacia la infraestructura IMS a través de la conexion
persistente. Después pasa a una etapa 213 en la que espera la respuesta a la solicitud
SIP.

Si esta respuesta es positiva, es decir si las informaciones de autentificacion
SIP correspondientes a la conexion persistente estan asociadas, en la arquitectura
IMS, a derechos suficientes para satisfacer la solicitud, entonces la aplicacion
servidora HTTP pasa a una etapa 214 de recepcién de los flujos multimedia
correspondiente a la solicitud SIP. Estos flujos multimedia son descritos en la
respuesta de la arquitectura IMS a la solicitud SIP. En este caso la respuesta SIP OK
incluye una descripcién de los flujos multimedia requeridos para satisfacer la solicitud
211.

Si esta respuesta es negativa entonces la aplicacion servidora HTTP actualizar
los datos de la sesién S1 en funcién de esta respuesta y pasa a la etapa 208.

En la etapa 214 la aplicacién servidora HTTP utiliza las informaciones
contenidas en la solicitud SIP OK para conectarse a un servidor de flujo multimedia.
Estas informaciones incluyen la descripcién de al menos un flujo multimedia. Esta
descripcion incluye al menos una URL del flujo. De forma opcional estas informaciones
incluyen el tipo de flujo. Si estas informaciones no incluyen el tipo de flujo entonces el
hecho de emitir una solicitud utilizando la URL del flujo va a conducir a la recepcion de
mensajes correspondientes a este flujo, incluyendo los encabezados de estos
mensajes el tipo de flujo. A partir del tipo de flujo y de los datos de sesidn, en particular
de los datos de sesion relativos a las capacidades de rendimiento de la aplicacién
navegador de Internet, la aplicacion servidora HTTP determina si es util transcodificar
el flujo.

Es util transcodificar el flujo si el tipo del flujo no aparece en las capacidades de
rendimiento de la aplicacién navegador de Internet. En este caso hay al menos dos
posibilidades:

-ya sea que el dispositivo 103 exacto para ejecutar el programa que permite
mostrar el flujo, en este caso la aplicacién servidora HTTP emite un mensaje para
proponer la actualizacion de la aplicacién navegador de Internet con un programa que

permita tener en cuenta este tipo de flujo,
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-ya sea que el dispositivo 103 no es apto para ejecutar el programa que
permite mostrar el flujo, en este caso el flujo debe ser transcodificado. Aqui hay dos
razones que pueden hacer que el dispositivo 103 no sea apto: ya sea una
incompatibilidad material, ya sea una parametrizacién que impida las actualizaciones.

En el caso en el que se requiera una transcodificacion, la aplicacidén servidora
de Internet elige un tipo de flujo equivalente al tipo de flujo a transcodificar de entre los
tipos de flujo soportados por la aplicacion navegador de Internet. Una vez que se ha
elegido el tipo equivalente, la aplicacion servidora utiliza, en una etapa 215, los
cédigos con instrucciones Tx de la memoria 113 correspondiente al transcodificado del
flujo a transcodificar hacia el flujo equivalente para transcodificar el flujo a
transcodificar. El resultado de la transcodificacion mediante Tx es enviado, en una
etapa 216, hacia la aplicacién cliente de Internet en respuesta a la solicitud 211.

En una etapa 217 la aplicacién navegador de Internet recibe una respuesta a la
solicitud 211. Esta respuesta, segun el protocolo HTTP incluye un encabezado que
describe el tipo de datos que incluye la respuesta. Mediante configuracién cada tipo de
datos particular es asociado a una extensién de la aplicacion. En la medida donde
durante la conexién la aplicaciéon navegador de Internet ha declarado los tipos de flujo
gue puede gestionar, la extension correspondiente al flujo recibido existe a la fuerza, y
es invocada para gestionar este flujo.

Con el invento se ve pues que es posible incluso para un dispositivo que no
sea SIP, conectarse a una infraestructura IMS y aprovechar los servicios ofrecidos por
esta arquitectura.

Ademas con el invento, todos los servicios y conexiones SIP son gestionados
por el mismo dispositivo que no requiere la instalacion de una aplicacion particular.
Para un usuario dado correspondiente a un par [identificador, palabra clave] HTTP,
s6lo hay una conexion SIP y por tanto un unico gestor SIP que tiene una vista de
conjunto de todos los servicios SIP a través de los datos de sesién. Es por tanto
perfectamente posible hacer interactuar dos servicios SIP a través de un mismo
gestor. Se recuerda que en el estado de la técnica cada servicio SIP corresponde a
una aplicacién, teniendo cada aplicacién su propio gestor de conexion.

El invento permite ademas gestionar varios usuarios simultaneamente teniendo
cada uno su sesién SIP y por tanto sus datos de sesion.

En el invento el dispositivo 103 actia como un servidor mandatario(proxy) para
la cuenta del usuario del dispositivo 102. Este papel le permite, proteger este usuario

relativamente de todos los ataques que vienen de la red 104. Esta proteccién es
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cuanto mas eficaz cuando esta gestionada por el operador prestatario que suministra
el dispositivo 103. Este operador tiene en efecto la posibilidad de actualizar
dinamicamente, es decir aqui cada vez que se requiera, los medios de proteccion.

En una variante del invento el dispositivo 103 actua sobre los flujos de datos,
en particular sobre los encabezados de los paquetes de datos que constituyen estos
flujos, para asegurar una buena calidad de servicio en funcion de los tipos de flujo
tratados. Los diferentes servicios correspondientes a estos diferentes flujos son pues
entregados en unas condiciones éptimas.

Esta accion sobre los flujos permite también gestionar la calidad de servicio en
funcién de un tipo de contrato suscrito por el usuario del dispositivo, o de una situacién
de red global particular que deba gestionar el operador que haya suministrado el
dispositivo 103. Este operador tiene asi la posibilidad de gestionar con finura los
servicios, y la interaccion de estos servicios, sobre la red 104.
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REIVINDICACIONES

1- Procedimiento de transcodificacion de al menos una sesién caracterizado
porque la sesidn transcodificada es una sesion del tipo SIP y porque dicho

procedimiento incluye las siguientes etapas:
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-una etapa (201), iniciada por un dispositivo cliente, de interrogacion de
un dispositivo de transcodificacion, dicha interrogacion se realiza a
través de al menos una solicitud de interrogacién que incluye unos datos
de identificacién que permiten una primera autentificacion del dispositivo
cliente por el dispositivo de transcodificacién de sesiones del tipo SIP,

-si (203, 204) se consigue la primera autentificacién entonces:

-una etapa (205), iniciada por el dispositivo de transcodificacion, de
segunda autentificacion del dispositivo de transcodificacién de sesiones
del tipo SIP sobre un servidor del tipo SIP, unos datos de identificacion
de la segunda autentificacion que dependen de al menos uno de los
primeros datos de identificacion,

-si se logra la segunda autentificaciéon entonces:

-una etapa (205) de establecimiento de una conexion del tipo SIP entre
el dispositivo de transcodificacion y el servidor del tipo SIP,

-una etapa (208), ejecutada por el dispositivo de transcodificacion,
respuesta a la pregunta iniciada por el dispositivo cliente en la que el
dispositivo de transcodificacién produce un mensaje de interfaz que
depende al menos del resultado de la segunda autentificacion,

-una etapa (209) ejecutada por el dispositivo cliente, de interpretacion
del mensaje de interfaz, actualizando dicha interpretacion el estado de
un periférico de salida del dispositivo cliente,

-mientras que, cuando se desea una autentificacion robusta, entre la
etapa de autentificacion del cliente con el dispositivo de transcodificacion
y la etapa de autentificacion del dispositivo de transcodificacion de
sesiones del tipo SIP con el servidor SIP, incluye ademas la etapa
siguiente durante la que un dispositivo pasarela entre el dispositivo
cliente y la red, que incluye una tarjeta SIM integrada, establece un tanel
IP para acceder a la infraestructura de acceso IMS del operador
utilizando dicha tarjeta SIM para autentificarse con el operador.
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2- Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado porque incluye
también las siguientes etapas:

- una etapa, ejecutada por el dispositivo cliente, de interrogacién de
actualizacion efectuada en un intervalo regular hacia el dispositivo de
transcodificacion,

- una etapa, ejecutada por el dispositivo de transcodificacion como
reaccion a la recepcion de la pregunta de actualizacion, de produccion y
emisién de un mensaje de interfaz,

- una etapa, ejecutada por el dispositivo cliente, de interpretacion del
mensaje de interfaz, dicha interpretacion actualizada el estado de un
periférico de salida del dispositivo cliente.

3- Procedimiento segun la reivindicacién 1 o 2, caracterizado porque el
contenido de un mensaje de interfaz depende de los datos recibidos por el
dispositivo de transcodificacién a través de la conexién del tipo SIP, los
datos recibidos a través de esta conexién estan almacenados en una
memoria de estado, estando el contenido de esta memoria asociado al
dispositivo cliente.

4- Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 3, caracterizado
porque un mensaje de interfaz incluye co6digos con instrucciones
correspondientes a la descripcién de una opcién que se propondra para su
selecciébn a un usuario a través de interfaz del dispositivo cliente, la
seleccién de esta opcidn provoca la emisidn de un mensaje de activaciéon
de la opcién hacia el dispositivo de transcodificacion.

5- Procedimiento segun la reivindicacion 4, caracterizada porque un mensaje
de activacion incluye al menos un cédigo de instruccién correspondiente a
una accién que debe efectuar el dispositivo de transcodificacion en relacion
a un servidor del tipo SIP, el tratamiento de un mensaje de activacion
incluye las etapas siguientes ejecutadas por el dispositivo de
transcodificacion:

-negociacion de una sesion con el servidor del tipo SIP,

-conexion a al menos un servidor de aplicacién conforme al resultado de
la negociacion,

-transcodificacion de los datos recibidos del servidor de aplicaciéon en un

formato inteligible para el dispositivo cliente,
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-transmision de los datos transcodificados hacia el dispositivo cliente.

Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque
las preguntas emitidas por el dispositivo cliente y el tratamiento de las
respuestas a estas preguntas son realizadas por una aplicacion del tipo
navegador de Internet.

Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado porque el
dispositivo de transcodificacion realiza una adecuacion de los datos recibidos
de los servidores de aplicacion y una composicién modulable de estos servicios
en el seno de una pagina WEB unica y dinamica, el dispositivo de
transcodificacion almacena entonces el perfil de servicio del usuario y da
igualmente la posibilidad al usuario de compartir este perfil con una comunidad
de usuarios.

Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 7, caracterizado porque la
aplicacién del tipo navegador de Internet incluye de forma nativa o con forma de
médulos de extensién al menos un interpretador de datos apto para interpretar
los datos transcodificados por el dispositivo de transcodificacion.

Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 8, caracterizado porque,
del mismo modo que el dispositivo de transcodificacion situandose entre el
cliente y el servidor SIP, asegura una proteccién de este, este ultimo, del mismo
modo, se inmiscuye en medio de un flujo de medios sin transcodificarlo para
ocultar la direccién IP del cliente y protegerle jugando aqui el papel de un
servidor mandatario.

Procedimiento segun una de las reivindicaciones 1 a 9, caracterizado porque, el
dispositivo de transcodificacion marca los flujos con el fin de indicar a la red la
prioridad en términos de “calidad de servicio” de dichos flujos.
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