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“METODO, MEIO LEGIVEL POR MAQUINA, E, APARELHO”

Campo técnico

O aplicativo se refere geralmente ao processamento de dados.
Em particular, o aplicativo se refere a remotamente controlar e inspecionar
aplicativos de software.

Fundamento

Controle, a partir de uma localiza¢do remota, de um aplicativo
sendo executado em um dispositivo permite o controle do usuario de tal
aplicativo sem requerer o usudrio estar fisicamente presente no dispositivo.
Tal controle remoto pode permitir a um Unico usudrio especialista controlar
numerosos aplicativos que podem estar sendo executados nos dispositivos em
qualquer nimero de localizagGes geograficas diferentes. Ainda mais, inspe¢do
remota permite a um ou mais individuos monitorar a execugdo de um
aplicativo a partir das varias localizagdes geograficas similares.

Descricdo Breve dos Desenhos

Modalidades da invencdo podem ser melhor entendidas
referindo a seguinte descricdo e desenhos anexos que ilustram tais
modalidades. Nos desenhos:

Figura 1 é um diagrama de rede de um sistema para
remotamente controlar e inspecionar aplicativos, de acordo com algumas
modalidades.

Figura 2 é um diagrama de blocos de partes do dispositivo
controlado 106, de acordo com algumas modalidades.

Figura 3 € um diagrama de blocos de partes do dispositivo
controlador 104, de acordo com algumas modalidades.

Figura 4 é um fluxograma para transmitir eventos e comandos
entre um aplicativo sendo executado em um dispositivo controlado e o
dispositivo controlador para controle remoto e inspe¢do remota de tal

aplicativo, de acordo com algumas modalidades.
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Figura 5 é um fluxograma para processar eventos € comandos
através de um aplicativo que pode ser controlado ou inspecionado
remotamente, de acordo com algumas modalidades.

Figura 6 é um fluxograma para estabelecer uma conexao pelo
dispositivo controlador para controlar ou inspecionar um aplicativo de
software sendo executado em um dispositivo controlado, de acordo com
algumas modalidades.

Figura 7 € um fluxograma para processar eventos € comandos
em um dispositivo controlador que estd remotamente controlando e
inspecionando um aplicativo, de acordo com algumas modalidades.

Figura 8 ilustra um computador que pode ser usado para
monitorar dados de campo de pogos, de acordo com algumas modalidades.

Figura 9A ilustra um pogo de perfuracdo durante operagdes de
registro de linha de fio, de acordo com algumas modalidades.

Figura 9B ilustra um pogo de perfuragdo durante operagdes de
medig¢do enquanto perfurando (MWD), de acordo com algumas modalidades.

Descricio detalhada

Meétodos, aparelho e sistemas para remotamente controlar e
inspecionar um aplicativo de software sdo descritos. Na seguinte descrigdo,
numerosos detalhes especificos sdo estabelecidos. Contudo, € entendido que
modalidades da invengdo podem ser praticadas sem esses detalhes
especificos. Em outras circunstancias, circuitos, estruturas e técnicas bem
conhecidas ndo tém sinal mostradas em detalhe de modo a ndo obscurecer o
entendimento desta descrig¢éo.

Esta descri¢do das modalidades ¢ dividida em seis se¢des. A
primeira se¢do descreve um ambiente de operagdo de sistema. A segunda
se¢do descreve um exemplo de dispositivo controlado e dispositivo
controlador. A terceira se¢do descreve operagdes de controle e inspegdo

remotas. A quarto se¢do descreve uma exemplo de ambiente de ambiente de
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computador. A quinta se¢do descreve ambientes de operacdo de campos de
pogos. A sexta segéo fornece alguns comentarios gerais.

Algumas modalidades permitem o controle e inspecdo de
aplicativos de software (sendo executado em um dispositivo controlado) a
partir de um dispositivo controlador localizado remotamente do dispositivo
controlado. Por exemplo, um usuario ou software sendo executado no
dispositivo controlador pode controlar um aplicativo de software sendo
executado no dispositivo controlado. Com abordagens convencionais, tais
operagdes incluem transmissdo de reprodugdo com base em pixel de imagem,
onde dados para pixéis de imagem individuais sdo transmitidos entre o
dispositivo controlado e o dispositivo controlador. A imagem grafica no
dispositivo controlado pode entdo ser reproduzida em um visor do dispositivo
controlador. Assim sendo, o usuario do dispositivo controlador inspeciona a
saida grafica de um aplicativo sendo executado no dispositivo controlado.
Contudo, a transmissio de dados de reprodugdo com base em pixel de
imagem requer que uma grande quantidade de dados (dados para pixéis de
imagem individuais) a serem transmitidos entre tais dispositivos (e. g.,
megabytes de dados por re-iniciagdo da tela). Assim sendo, a taxa na qual as
imagens no dispositivo controlado sdo re-iniciadas no dispositivo controlador
pode ser visivelmente lento. Mais ainda, durante os momentos quando a
comunicacio da rede € grande, a largura de banda entre os dispositivos pode
ser reduzida, por meio disso, forgando as taxas de re-iniciagdo de serem
mesmo menores.

Ao contririo, de acordo com algumas modalidades,
comunicacdes de dados entre o dispositivo controlador e o dispositivo
controlado sdo menores na comparagdo para reprodugdo com base em pixel
de imagem (como descrito acima). Em algumas modalidades, mensagens e
eventos sdo transmitidos entre o dispositivo controlador e o dispositivo

controlado. Tais mensagens e eventos podem ser decodificados usando uma
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biblioteca de decodificagdo. Em algumas modalidades, as imagens graficas
pode entdo ser reproduzidos usando as mensagens decodificadas e eventos
com base nas bibliotecas de software graficas. Em algumas modalidades,
varias bibliotecas graficas imediatamente disponiveis podem ser usadas.
Conseqiientemente, as modalidades ndo s@o dependentes de uma configuragdo
de hardware ou software especifica. As modalidades podem ser usadas nos
dispositivos com diferentes sistemas de operagdo. Também, entrada de
controle em um aplicativo da localizagdo remoto pode ser feita sem requerer a
transmissdo de grandes quantidades de dados de pixel de imagem.

Algumas modalidades permitem a um usudrio especialista em
um dispositivo controlador controlar numerosos aplicativos a redor do mundo
em tempo real. Algumas modalidades podem reduzir o numero global de
usudrios especialistas requerido porque os locais remotos necessitam de
menos especialistas. Algumas modalidades permitem determinados locais
remotos, que podem ser perigosos (e. g., tal como localizagGes propensas a
atividade terrorista) a serem controlados sem requerer operadores locais em
tais locais. Também, algumas modalidades podem reduzir custo de pessoal do
local remoto (tal como custos de transportagdo). Algumas modalidades
também permitem intervengdo local no dispositivo controlado para permitir
recuperar um erro causado pelo dispositivo controlador. Em algumas
modalidades, o aplicativo de software ndo € requerido ser instalado no
dispositivo controlador. A entrada para controle de um aplicativo de software
pode ser proveniente de vérios dispositivos de entrada (tal como um mouse,
teclado, microfone, arquivos de entrada proveniente de meio de
armazenamento interno ou externo, etc.).

Modalidades podem ser incorporadas em qualquer de um
nimero de diferentes aplicativos. Um exemplo de aplicativo € controlar um
dispositivo em um campo de pogos para perfuragdo e recuperagdo de

hidrocarbonetos. Em particular, os dispositivos controlados podem estar em
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varios campos de pogos. Tais dispositivos podem controlar varios pardmetros
para perfuragdo, avaliagdo, recuperagdo, etc. de hidrocarbonetos a partir da
parte de baixa do furo abaixo. Conseqiientemente, um operador pode
controlar e monitorar tais operagdes em um dispositivo controlador que esta
posicionado remotamente as areas de pogos. Assim sendo, um operador pode
ser capaz de controlar e inspecionar operagdes em qualquer nimero de
diferentes campos de pogos. Uma descrigdo mais detalhada de tal aplicativo €
demonstrada abaixo. As modalidades podem ser usadas em outros aplicativos.
Por exemplo, as modalidades podem ser usadas em vdrias fabricagbes ou
operagdes de pesquisas e desenvolvimento. Conseqiientemente, tais operagdes
podem ser controladas ou monitoradas em diferentes areas remotas relativas
onde um aplicativo estd sendo executado. As modalidades podem ser usadas
em telecomunicagdes para diagnosticar erros em um dispositivo remoto.

Ambiente de Operacio de Sistema

Figura 1 é um diagrama em rede de um sistema para
remotamente controlar e inspecionar aplicativos, de acordo com algumas
modalidades. Um sistema 100 compreende uma rede 102 que acopla junto um
nimero de dispositivos controladores 104A-104N e um nimero de
dispositivos controlados 106A-106N.

Os dispositivos controladores 104 e os dispositivos
controlados 106 podem ser qualquer tipo de dispositivo que pode executar um
aplicativo de software. Os dispositivos controladores 104 e os dispositivos
controlados 106 podem ser um cliente estreito, cliente repleto, ou um cliente
hibrido. Os dispositivos controladores 104 e os dispositivos controlados 106
podem ser computadores de mesa, computadores notebooks, dispositivos sem
fio/com fio, dispositivos de comunicagdo mével (tal como telefones celulares,
assistente digital pessoal (PDAs)), tocadores de meio (tal como dispositivos
MP-3), consoles de jogos, caixas de topo de aparelho, etc.

Como ainda descrito abaixo, em algumas modalidades, saidas
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graficas de um aplicativo de software sendo executado no dispositivo
controlado 106 € reproduzido no dispositivo controlador 104. Esta reprodugéo
pode ser gerada sem transmissdo de dados de reproduc¢do com base em pixel
de imagem entre o dispositivo controlado 106 e o dispositivo controlador 104.
Como ainda descrito abaixo, o dispositivo controlador 104 pode entrar
controles em um aplicativo usando evento de tratamento de mensagem entre o
dispositivo controlador 104 e o dispositivo controlado 106.

A comunica¢do da rede pode ser qualquer combinagdo de
comunicagdo com fio e sem fio. Em algumas modalidades, a comunicagdo da
rede pode ser baseada em um ou mais protocolos de comunica¢do (e. g.,
Protocolo de Transferéncia de Hipertexto (HTTP), HTTP Seguro (HTTPS),
Interacdo Diagramatica Abstrata (ADI), Linguagem de Marcagdo Padrdo de
Transferéncia de Informagio de Pogo (WITSML), etc.).

Em algumas modalidades, um a qualquer numero de
dispositivos controladores 104 pode controlar ou inspecionar um aplicativo
sendo executado em um dispositivo controlado 106. Por exemplo, um ou mais
dispositivos controladores 104 podem controlar o aplicativo, enquanto um ou
mais dispositivos controladores 104 monitoram o aplicativo. Mais ainda, um
dispositivo controlador 104 pode remotamente controlar e inspecionar
multiplos aplicativos sendo executados no mesmo ou em diferentes
dispositivos controlados 106.

Exemplo de Dispositivo Controlado e Dispositivo Controlador

Figura 2 é um diagrama de blocos das partes do dispositivo
controlado 106, de acordo com algumas modalidades. Um diagrama mais
detalhado de um exemplo de modalidade do dispositivo controlado 106 €
ilustrado na figura 8, que é descrita em mais detalhes abaixo. Um dispositivo
controlado 202 (representativo de algumas modalidades do dispositivo
controlado 106) pode incluir um visor 204, uma a um numero de aplicativos

208A-208N e um modulo escravo 206. O visor 204 pode ser um Visor de
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Cristal Liquido (LCD), um Tubo de Raios Catédicos (CRT), Visor de
Emissor de Elétrons de Condugdo de Superficie (SED), visor de plasma, etc.
Os aplicativos 208 podem ser aplicativos de software (que podem ser
armazenados num meio legivel por maquina volatil ou ndo volatil (ndo
mostrada)) sendo executados em um processador (ndo mostrado). A saida
grafica da execugdo dos aplicativos 208 pode ser emitida em um visor 204.

O modulo escravo 206 pode ser hardware, software, firmware
ou uma combinagdo deles. Como ainda descrito abaixo, o0 modulo escravo
206 pode transmitir e receber comunicagdes entre os aplicativos 208 e um
dispositivo controlador 104. Por exemplo, tal comunicagio pode incluir dados
para reprodugdo grafica de dados em um visor do dispositivo controlador 104,
dados para controle de um aplicativo 208 a partir do dispositivo controlador
104, dados para controle de um aplicativo 208 a partir de um usuario local do
dispositivo controlado 106 para o dispositivo controlador 104, etc. Embora
descrito tal que o modulo escravo 206 € executado no dispositivo controlado,
em algumas modalidades, o médulo escravo 206 pode ser executado em um
dos dispositivos controladores 104, um diferente dispositivo controlado 106
ou qualquer outro dispositivo acoplado para comunicagdo entre o dispositivo
controlador 104 e o dispositivo controlado 106.

Figura 3 é um diagrama de blocos das partes do dispositivo
controlador 104, de acordo com algumas modalidades. Um diagrama mais
detalhado de um exemplo de modalidade do dispositivo controlador 104 ¢
ilustrado na figura 8, que é descrito em mais detalhes abaixo. Um dispositivo
controlador 302 (representativo de algumas modalidades do dispositivo
controlador 104) pode incluir um visor 304, um médulo principal 306, um
moddulo de controle de aplicativo 308, uma biblioteca de graficos 310 e a
biblioteca de codigos de decodificagdo 312. O visor 304 pode ser um Visor de
Cristal Liquido (LCD), um Tubo de Raios Catédicos (CRT), Visor de

Emissor de Elétrons de Condu¢do de Superficie (SED), um visor de plasma,
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O modulo principal 306 e um médulo de controle de aplicativo
308 podem ser hardware, software, firmware ou uma combinagdo deles.
Conforme ainda descrito abaixo, um modulo de controle de aplicativo 308
pode gerar eventos a partir da entrada do usudrio local relacionada ao controle
de um aplicativo no dispositivo controlado 106. Um modulo de controle de
aplicativo 308 pode também processar comandos e eventos gerados no
dispositivo controlado 106. Por exemplo, um modulo de controle de
aplicativo 308 pode atualizar o visor 304 para reproduzir os graficos no visor
do dispositivo controlado 106. Em 'algumas modalidades, um mddulo de
controle de aplicativo 308 usa a biblioteca de codigos de decodificagdo 312
para decodificar os dados recebidos do dispositivo controlado 106. Um
médulo de controle de aplicativo 308 pode entdo usar os dados decodificados
e a biblioteca de graficos 308 para atualizar o visor 304. Em algumas
modalidades, a biblioteca de graficos 308 pode ser varios tipos de bibliotecas
imediatamente disponiveis que incluem viérias fungdes para saida de graficos.

O mébdulo principal 206 pode transmitir e receber
comunicac¢des entre os aplicativos sendo executados no dispositivo controlado
106 e no mddulo de controle de aplicativo 308. Por exemplo, tal comunicagdo
pode incluir dados para reprodugdo grafica de dados em um visor do
dispositivo controlador 104, dados para controle de um aplicativo 108 a partir
do dispositivo controlador 104, dados para controle de um aplicativo 108 a
partir de um usudrio local do dispositivo controlado 106 para o dispositivo
controlador 104, etc.

Operacdes Remotas de Controle e Inspecio

As operagBes que podem ser executadas no dispositivo
controlado 106 e no dispositivo controlador 104, de acordo com algumas
modalidades, s3o agora descritas. Figuras 4-5 ilustram as operagdes que

podem ser executadas no dispositivo controlado 106 (através do modulo
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escravo 206 e um dos aplicativos 208, respectivamente). Figuras 6-7 ilustram
operagdes que podem ser executadas no dispositivo controlador 108 (através
do modulo principal 306 e um modulo de controle de aplicativo 308,
respectivamente).

Figura 4 é um fluxograma para transmitir eventos e comandos
entre um aplicativo sendo executado em um dispositivo controlado e o
dispositivo controlador para controle e inspe¢do remota de tal aplicativo, de
acordo com algumas modalidades. Em particular, Figura 4 inclui um
fluxograma 400 que ilustra as operagdes que podem ser efetuadas pelo
moddulo escravo 206 sendo executado no dispositivo controlado 106. As
operagdes através do modulo escravo 206 fornecem comunicagdo entre uma
ou mais aplicativos 208 sendo executados no dispositivo controlado 106 € um
ou mais dispositivos controladores 104. O fluxograma 400 € descrito com
referéncia as Figuras 1 -3. O fluxograma 400 inclui dois ramos. O primeiro
ramo e¢ o segundo ramo incluem blocos 402-408 e blocos 410-420,
respectivamente. As operagdes em blocos 402-408 sdo tipicamente
executadas apés um novo dispositivo controlador 104 ser conectado para
remotamente inspecionar ou controlar um aplicativo sendo executado no
dispositivo controlado 106. As operagdes nos blocos 410-420 sdo tipicamente
executadas apOs um evento ou comando para o aplicativo ser recebido (de, ou
da entrada local no dispositivo controlado 106 ou da entrada remota no
dispositivo controlador 104). O fluxograma 400 comega no bloco 401.

No bloco 401, o modulo escravo € iniciado. Com referéncia a
Figura 2, o mddulo escravo 206 no dispositivo controlado 202 ¢ iniciado
(comega a execugdo). Por exemplo, o moédulo escravo 206 pode ser um
aplicativo de software que ¢ iniciado durante as operagdes de iniciagdo do
dispositivo controlado 202, apds um dos aplicativos 208 ser iniciado, etc. O
fluxo continua nos blocos 402 e 410.

No bloco 402, uma determinagdo ¢ feita se quaisquer novos
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dispositivos controladores 104 foram conectados. Com referéncia a Figura 2,
o moédulo escravo 206 pode fazer esta determinag@o. Com referéncia a Figura
1, por exemplo, Nimero N de dispositivos controladores 104 pode ser tentado
conectar ao dispositivo controlado 106 através da rede 102 (ap6s o mddulo
escravo 206 ter sido iniciado). Esse Numero N de dispositivo controlador 104
pode transmitir mensagens periddicas de silvo para estabelecer comunicagio.
Alternativamente ou em adi¢do, um diferente dispositivo na rede pode
armazenar a identificagdio dos dispositivos controladores 104 e dos
dispositivos controlados 106, apds tais dispositivos estarem operacionais para
comegar as comunicagdes. Mais ainda, a identificagdo dos dispositivos que
um determinado dispositivo controlador ou dispositivo controlado esta
tentando se conectar também pode ser armazenada nele. Conseqiientemente, o
moédulo escravo 206 pode recuperar a identificagdo dos dispositivos
controladores 104 que estdo tentando se conectar ao dispositivo controlado
106. Quando determinando que um ou mais novos dispositivos controladores
104 sdo conectados ao dispositivo controlado 104, o fluxo continua em 404.
Por outro lado, o fluxo continua no bloco 406 (que € descrito em mais
detalhes abaixo).

No bloco 404, a identificagdo dos aplicativos (que sdo
remotamente controlaveis ou inspecionaveis) sendo executada no dispositivo
controlado sdo transmitidos para os novos dispositivos controladores. O
moédulo escravo 206 pode efetuar esta operagdo. Em particular, um a Numero
N de aplicativos que podem ser controlados ou inspecionados remotamente
podem estar sendo executados no dispositivo controlado 106. Os aplicativos
podem ter identificagGes Unicas para permitir aos dispositivos controladores
104 identificar que, se qualquer, dos aplicativos, ¢ para ser controlado ou
inspecionado remotamente. Essas identificagGes sdo transmitidas ao longo da
rede 102 para cada um dos novos dispositivos controladores 104. Os novos

dispositivos controladores 104 pode entdo se conectar os aplicativos para
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controle ou inspe¢do remota (como ainda descrito abaixo). O fluxo continué
no bloco 406.

No bloco 406, uma determinacdo é feita se um novo aplicativo
¢ iniciado. O modulo escravo 206 pode fazer esta determinagdo. Em
particular, novos aplicativos podem ser iniciados em qualquer ponto enquanto
o dispositivo controlado 202 estd operacional. Por exemplo, se uma nova
operagdo de perfuragdo é comegada, um novo aplicativo pode ser iniciado
para monitora e controlar tal atividade da parte de furo abaixo,
conseqiientemente um operador pode iniciar um novo aplicativo no
dispositivo controlado 202 em varios tempos da atividade da parte de furo
abaixo. Em algumas modalidades, o médulo escravo 206 pode rever os
aplicativos que estdo sendo executados para determinar (com base em sua
identificacdo) se novos aplicativos foram iniciados. Quando determinando
que um novo aplicativo é iniciado, o fluxo continua no bloco 408. Ao
contréario, o fluxo continua nos blocos 402 e 410.

No bloco 408, a identificagdo da novo aplicativo € transmitida
para os dispositivos controladores conectados. O médulo escravo 206 pode
efetuar esta operagdo. Uma lista dos dispositivos controladores 104 que estdo
conectados ao dispositivo controlado 106 pode ser mantida pelo mddulo
escravo 206. O modulo escravo 206 pode transmitir uma mensagem com a
identifica¢do deste novo aplicativo aos dispositivos controladores 104 nesta
lista. O fluxo continua nos blocos 402-410. Conseqilientemente, como
descrito, as operagdes nos blocos 402-408 podem continuar a serem efetuadas
enquanto o modulo escravo 206 estiver operacional. Assim sendo, o0 médulo
escravo 206 pode periodicamente checar por novos dispositivos controladores
e por novos aplicativos.

As operagbes nos blocos 410-420 s3o agora descritas. Essas
operagdes podem ser executadas apés um evento ou comando para o

aplicativo ser recebido (a partir da entrada local ou a partir da entrada remota
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em um dispositivo controlador 106).

No bloco 410, uma determinagdo € feita se um novo evento ¢
recebido proveniente de um dispositivo controlador. O médulo escravo 206
pode fazer esta determinagdo. Em algumas modalidades, o evento pode incluir
algum tipo de evento para alterar uma operagdo de um aplicativo. Por
exemplo, o evento pode ser diferentes entradas para processamento por um
aplicativo (tal como um pressionamento ou selegéo de botdo, entrada de dados
em um grafico de um visor para um aplicativo, etc.). Em algumas
modalidades, o evento € transmitido como uma mensagem que inclui uma
identificacdo da entrada na janela grafica e uma identificagdo da entrada. Por
exemplo, se uma janela de Interface de Usuério Gréafica (GUI) compreende
quatro diferentes botdes diferente. A mensagem do evento inclui uma
identifica¢do do botdo e que o botdo foi selecionado. Se a janela de GUI
inclui uma caixa de entrada de texto, a mensagem de evento pode incluir uma
identificagdo da caixa de entrada de texto e do tipo de entrada. Por exemplo,
um usudrio pode entrar seu nome em tal uma caixa. Conseqilientemente, a
mensagem de evento pode incluir os caracteres introduzidos na caixa de texto.
Quando determinando que um novo evento foi recebido proveniente de um
dispositivo controlador, o fluxo continua no bloco 412. ao contrario, o fluxo
continua no bloco 416 (que é descrito em mais detalhes abaixo).

No bloco 412, o novo evento € decodificado. O modulo
escravo 206 pode efetuar esta operagdo. A mensagem de evento pode incluir a
identifica¢do de qual aplicativo e uma identificagdo de qual controle de um
aplicativo que este evento esta associado. Por exemplo, a janela de GUI pode
incluir 20 diferentes controles (tal como varios botdes, entrada de texto, etc.).
A identificagdo do controle pode ser um identificador tinico para um dos
controles. Por conseguinte, o mddulo escravo 206 decodifica o novo evento
para determinar qual o aplicativo e qual o controle em tal aplicativo. Por

exemplo, a entrada pode ser um pressionamento de botdo para uma
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determinada janela de GUI para um particular aplicativo sendo executado no
dispositivo controlado 106. O fluxo continua no bloco 414.

A No bloco 414, o evento decodificado € transmitido ao
aplicativo especificado sendo executado no dispositivo controlado. O médulo
escravo 206 pode efetuar esta operagdo. Por exemplo, o modulo escravo 206
pode gerar uma interrup¢do de entrada de usudrio para o aplicativo.
Conseqiientemente, o aplicativo pode entdo processar o evento. O
processamento do evento pelo aplicativo € descrito em mais detalhes abaixo
no fluxograma 600 da Figura 6. O fluxo continua no bloco 416.

No bloco 416, uma determinagdo € feita se um novo evento ¢
recebido proveniente de um aplicativo (sendo executado no dispositivo
controlado). O mddulo escravo 206 pode fazer esta determinagdo. O novo
evento pode incluir atualizar a janela de GUI para o aplicativo. Por exemplo,
o processamento da entrada de um usudrio local (tal como uma selegdo de
botdo) pode mudar para uma diferente janela de GUI ou alterar a janela de
GUI corrente. O novo evento pode ser um resultado de um evento de um
dispositivo controlador. Por exemplo, o evento proveniente do dispositivo
controlador (tal como entrada de texto ou seleg@o de botdo) pode mudar para
uma diferente janela de GUI ou alterar a janela de GUI corrente. Quando
determinando que um novo evento ndo € recebido de um aplicativo (sendo
executado no dispositivo controlado), o fluxo continua nos blocos 402 e 410.
Ao contrario, o fluxo continua no bloco 418.

No bloco 418, o novo evento é decodificados. O médulo
escravo 206 pode efetuar esta operagdo. A mensagem de evento pode incluir
um valor alfa-numérico para identificar qual controle do aplicativo que este
evento esta associado. A janela de GUI pode incluir 20 diferentes controles
(tal como vérios botdes, entrada de texto, etc.). O valor alfa-numérico pode
ser um identificador unico para um dos controles. Por conseguinte, o médulo

escravo 206 decodifica o novo evento para determinar o controle. Por
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exemplo, a entrada pode ser um pressionamento de botdo para uma
determinada janela de GUI para um particular aplicativo sendo executado no
dispositivo controlado. O fluxo continua no bloco 420.

No bloco 420, o evento decodificado € transmitido aos
dispositivos controladores que estdo conectados ao aplicativo. O moddulo
escravo 206 pode efetuar esta operagdo. A mensagem que € transmitida pode
ser um valor com criptografia que identifica se¢des especificas de uma janela
de GUI corrente para atualizar, a mudanga para uma janela de GUI diferente,
etc. Por exemplo, se a entrada de usudrio pode causar uma mudang¢a para uma
janela de GUI diferente, uma atualizagdo (tal como atualizar cor ou graficos)
para a janela de GUI corrente, etc. O processamento do através do dispositivo
controlador 104 € descrito em mais detalhes abaixo no fluxograma 600 e 700
da Figura 6 e 7, respectivamente. Conseqiientemente, como descrito, as
operagdes nos blocos 410-420 podem continuar a serem efetuadas enquanto o
modulo escravo 206 estiver operacional. Assim sendo, 0 modulo escravo 206
pode periodicamente checar por novos eventos provenientes dos dispositivos
controladores ou dos aplicativos.

Enquanto as operagdes no fluxograma 400 séo descritas tais
que o modulo escravo 206 efetua checagem periodica, em algumas
modalidades, tais operag¢des sdo baseadas em interrupg¢do. Por exemplo, ap6s
um novo aplicativo ser iniciado, o moédulo escravo 206 recebe uma
interrupgfo para transmitir a identificagdo do novo aplicativo aos dispositivos
controladores 104 que estdo conectados.

Figura 5 é um fluxograma para processar eventos € comandos
por um aplicativo que pode ser controlado ou inspecionado remotamente, de
acordo com algumas modalidades. Em particular, Figura 5 inclui um
fluxograma 500 que ilustra opera¢des que podem ser efetuadas por um dos
aplicativos 208 sendo executado no dispositivo controlado 106. O fluxograma

500 € descrito referéncia as Figuras 1-3. O fluxograma 500 inclui dos ramos.
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O primeiro ramo e o segundo ramo incluem blocos 504-506 e blocos 508-514,
respectivamente. As operagdes nos blocos 504-506 sdo executadas porque um
evento ou comando para o aplicativo é recebido (da entrada local no
dispositivo controlado 106). As operagdes nos blocos 508-514 sdo executadas
porque um evento ou comando para o aplicativo € recebido (da entrada
remota em um dispositivo controlador 104). O fluxograma 500 comega no
bloco 502.

No bloco 502, o aplicativo € registrado com o modulo escravo.
Com referéncia a Figura 2, o mddulo escravo 206 pode controlar de uma a
qualquer nimero de aplicativos 208. Apds o aplicativo 208 ser iniciado, o
aplicativo 208 pode transmitir uma mensagem de registro para o modulo

escravo 206. O modulo escravo 206 pode entdo registrar este aplicativo 208

como um aplicativo que pode ser controlado e inspecionado remotamente

através de um dispositivo controlador 104. O fluxo continua nos blocos 504 e
508.

No bloco 504, uma determinagdo é feita se um evento €
acionado no dispositivo controlado. O aplicativo 208 pode fazer esta
determinac¢do. Em particular, o aplicativo 208 pode determinar se a entrada
local (ou de uma entrada de usudrio local, ou de software automatizado local,
etc.) no dispositivo controlado 106 foi gerada para entrada no aplicativo 208.
Por exemplo, o evento pode ser uma selecdo de botdo, entrada de dados, etc.
em um aplicativo 208. O evento pode causar uma mudanga para uma
diferente janela de GUI ou alterar a janela de GUI corrente. Quando
determinando que um evento ndo ¢ acionado no dispositivo controlado 106, o
fluxo continua nos blocos 504 e 508. Ao contrario, o fluxo continua no bloco
506.

No bloco 506, a descri¢do do evento € transmitida ao mddulo
escravo. O aplicativo 208 pode efetuar esta operagdo. A descri¢do do evento

pode incluir uma identifica¢do Unica para eventos que podem ocorrer para um
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aplicativo 208. Em algumas modalidades, a descri¢do do evento € transmitida
aos dispositivos controladores 104 que podem ser remotamente
controlar/inspecionar um aplicativo 208. Em algumas modalidades, a
descri¢do do evento € para atualizar o visor sendo mostrado nos dispositivos
controladores 104. Em particular, a descricdo do evento permite a imagem
grafica no visor do dispositivo controlado 106 ser reproduzida no visor dos
dispositivos controladores 104. Por exemplo, a identificagdo pode incluir a
identificagdo de que controle no visor recebeu uma entrada, o tipo de entrada
para o controle, etc. Esta operagdo pode ser em adi¢do ao processamento do
evento localmente por um aplicativo 208. Por exemplo, o evento pode acionar
a atualizacdo da janela de GUI corrente, o langamento de um aplicativo
separado, um trabalho de impressdo, uma saida para controle, etc. O fluxo
continua nos blocos 504 e 508. Conseqiientemente, como descrito, as
operagdes nos blocos 504-506 podem continuar a serem efetuadas enquanto o
aplicativo 208 € operacional.

No bloco 508, uma determinagio é feita se um novo comando
é recebido proveniente de um dispositivo controlador (através do moddulo
escravo). o) aplicativo 208 pode fazer esta determinagdo. O novo comando
pode ser uma entrada em um aplicativo 208. Por exemplo, o comando pode
ser uma entrada de controle (tal como um pressionamento ou seleg@o de botdo
ou entrada de dados em um grafico de um visor para o aplicativo 208 que ¢
reproduzido em um visor do dispositivo controlador 104). Como descrito
abaixo, 0 novo comando também pode ser uma solicitagdo de uma cépia dos
controles e estado grafico corrente de um aplicativo 208. Quando
determinando que um novo comando € recebido de um dispositivo
controlador 104, o fluxo continua no bloco 510. Ao contrario, o fluxo
continua nos blocos 504 e 508.

No bloco 510, uma determinagéo € feita se o novo comando

esta solicitando o estado do aplicativo. O aplicativo 208 pode fazer esta
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determinag¢do. Em particular, o dispositivo controlador 104 pode solicitar o
estado de um aplicativo 208 apds se conectar com o dispositivo controlado
106. O aplicativo 208 pode estar sendo executado por um periodo de tempo.
Por conseguinte, o estado grafico corrente € transmitido ao dispositivo
controlador 104 para permitir aos graficos serem reproduzidos no visor do
dispositivo controlador 104. Quando determinando que o novo comando esta
solicitando o estado de um aplicativo 208, o fluxo continua no bloco 512. Ao
contrario, o fluxo continua no bloco 514 (que é descrito em mais detalhes
abaixo).

No bloco 512, uma coépia do estado grafico corrente de um
aplicativo é transmitido para o dispositivo controlador. O aplicativo 208 pode
efetuar esta operagdo transmitindo tais dados para o modulo escravo 206 (que
direciona os dados para o dispositivo controlador 104). Em algumas
modalidades, o estado grafico corrente transmitido ndo € uma reprodugéo com
base em pixel de imagem. Mais propriamente, o estado grafico corrente pode
incluir uma identificagdo de qual janela de GUI para o aplicativo 208 estd
sendo exibida, o estado de quaisquer campos modificaveis (tal como valores
de controle), etc. Conseqlientemente, esta quantidade de dados transmitidos
através da rede para identificar o estado grafico corrente pode ser muito
menor em comparacdo aos dados requeridos para serem transmitidos para
reproducdo com base em pixel de imagem onde valores de pixel de imagem
individuais para o visor grafico s@o transmitidos. O fluxo continua nos blocos
504 e 508.

No bloco 514, o novo comando no controle especificado é
processado. O aplicativo 208 pode efetuar esta operagdo. O comando pode ser
diferentes tipos de entrada no aplicativo 208. Por exemplo, o comando pode
ser de uma selecdo de botdo, de entrada de dados, etc. no dispositivo
controlador com base na janela de GUI sendo exibida nele. Como descrito, o

comando (que € de um evento decodificado do médulo escravo 206) pode ser

&7
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um identificador inico para um dos controles e dos dados para este controle
na janela de GUI para o aplicativo 208. Por exemplo, o comando pode
identificar um botdo especifico na janela de GUI e que tal botdo foi
selecionado no dispositivo controlador 104. O aplicativo 208 processa o
comando. O processamento pode incluir mudar os graficos do visor na janela
de GUI corrente, mudando para uma janela de GUI diferente, emitindo um
controle para um dispositivo externo, recuperando entrada de dados a partir de
um dispositivo externo, etc. Por exemplo em uma operagdo da parte de furo
abaixo, o aplicativo 208 pode emitir um controle para alterar o fluxo de
fluido, rotagdo da seqiiéncia de perfuragdo, etc. Em algumas modalidades, se
a execu¢do do controle por um aplicativo 208 altera a saida do grafico, uma
descrigdo do evento € transmitida ao dispositivo controlador 104. Em
particular, uma descrigdo do evento pode ser transmitida ao dispositivo
controlador 104 (similar as operagdes no bloco 506 acima). Por exemplo, se
uma nova janela de GUI esta sendo exibida, uma descrigdo do evento €
transmitida ao dispositivo controlador 104. O fluxo continua nos blocos 504 e
508. Conseqlientemente, como descrito, as operagdes nos blocos 508-514
podem continuar a serem efetuadas enquanto o aplicativo 208 esta sendo
executada. Assim sendo, o aplicativo 208 pode periodicamente checar por
novos comandos.

Enquanto as operagdes no fluxograma 500 s@o descritas tal que
um aplicativo 208 efetua checagem periddica, em algumas modalidades, tais
operagdes sdo baseadas em interrupg¢éo. Por exemplo, ap6s um novo comando
ser recebido de uma entrada local ou remota, o aplicativo 208 recebe uma
interrupgdo para processar o comando.

Operagdes que podem ser executadas pelo dispositivo
controlador 104 sdo agora descritas. Figuras 6-7 ilustram as operacdes que
podem ser executadas no dispositivo controlador 104 (através do moédulo

principal 306 e um modulo de controle de aplicativo 308, respectivamente).
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Figura 6 ¢ um fluxograma para estabelecer uma conexdo
através do dispositivo controlador para controlar ou inspecionar um aplicativo
de software sendo executado em um dispositivo controlado, de acordo com
algumas modalidades. Em particular, Figura 6 inclui um fluxograma 600 que
ilustra operagdes que podem ser efetuadas pelo mddulo principal 306 sendo
executadas no dispositivo controlador 104. O fluxograma 600 ¢ descrito com
referéncia as Figuras 1-3. Em algumas modalidades, as opera¢des do
fluxograma 600 sdo iniciadas durante as operagdes de iniciagdo do dispositivo
controlador 104, apés um ‘médulo de controle de aplicativo 308 ser iniciado,
etc. O fluxograma 600 comeca no bloco 602.

No bloco 602, o endereco do dispositivo controlado ¢
recebido. O endereco pode ser algum tipo de enderego de rede (tal como um
endereco de protocolo de Internet). O modulo principal 308 pode receber este
endereco a partir de uma lista de enderegos disponiveis de dispositivos
controlados 106. Por exemplos, esses enderegos podem ser introduzidos por
um usuario do dispositivo controlador 104. Em algumas modalidades, o
modulo principal 308 pode receber o endereco através de algum tipo de
mensagem de broadcast ou operagdo de silvo na rede. O médulo principal 308
pode também receber este enderego a partir de um diferente dispositivo de
rede (um servidor) que mantém uma lista de enderegos de dispositivos
controladores e dispositivos controlados que sdo correntemente operacionais.
O fluxo continua no bloco 604.

No bloco 604, a conexdo € feita para o dispositivo controlado.
O modulo principal 306 pode se conectar transmitindo uma mensagem de
registro para o dispositivo controlado 106. O moédulo escravo 206 pode entdo
registrar o dispositivo controlador 104. Em algumas modalidades, o médulo
principal 306 pode receber um enderego e se conectar com um a qualquer
numero de dispositivos controlados 106. O fluxo continua no bloco 606.

No bloco 606, uma determinagdo ¢ feita se quaisquer
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aplicativos (que sdo controlaveis e inspeciondveis remotamente) estdo sendo
executados no dispositivo controlado. O mddulo principal 306 pode fazer esta
determinagdo conforme mostrado base na comunicagdo com o modulo
escravo 206 no dispositivo controlado 106. Por exemplo, apds receber uma
mensagem de registro, o modulo escravo 206 pode transmitir uma lista de
aplicativos (que sdo controldveis e inspeciondveis remotamente) que estdo
sendo executados no dispositivo controlado 106. Quando determinando que
tais aplicativos estdo sendo executados no dispositivo controlado 106, o fluxo
continua no bloco 606 (onde esta determinagdo € de novo feita). Ao contrério,
o fluxo continua no bloco 608.

No bloco 608, a identificagdo do aplicativo(s) para controle ou
inspe¢do remota é transmitida ao dispositivo controlado. O médulo principal
306 pode solicitar controle ou inspecdo (remoto) de Numero N de aplicativos
no dispositivo controlado 106. O fluxo continua no bloco 610.

No bloco 610, uma forma grafica principal para o aplicativo(s)
a ser controlado ou inspecionado é aberta. O médulo principal 306 pode abrir
uma forma grafica principal para cada uma do aplicativo(s) a ser controlado
ou inspecionado. A forma grafica principal pode ser aberta no dispositivo
controlador 104. Esta forma pode entdo ser populada com varios graficos para
reproduzir a imagem grafica (sendo exibida em um visor do dispositivo
controlado 106) em um visor do dispositivo controlador 104. Esta populagéo é
descrita nas operagdes do fluxograma 700 da Figura 7.

Figura 7 ¢ um fluxograma para processamento eventos e
comandos em um dispositivo controlador que € remotamente controlar ou
inspecionar um aplicativo, de acordo com algumas modalidades. Em
particular, Figura 7 inclui um fluxograma 700 que ilustra as operagdes que
podem ser efetuadas através de um modulo de controle de aplicativo 308
sendo executado no dispositivo controlador 104. O fluxograma 700 € descrito

com referéncia as Figuras 1-3. O fluxograma 700 inclui dois ramos. O
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primeiro ramo e o segundo ramo incluem os blocos 708-710 e blocos 712-
718, respectivamente. As operagdes nos blocos 708-710 sdo executados a
partir de um evento acionado com base na entrada para o aplicativo no
dispositivo controlador 104. As operagGes nos blocos 712-718 sdo executadas
a partir de comandos ou eventos acionados no dispositivo controlado 106. O
fluxograma 700 comeca no bloco 701.

No bloco 701, a conex@o € feita para o dispositivo controlado.
Um modulo de controle de aplicativo 308 pode se conectar através da rede
com o dispositivo controlado através do mddulo principal 306. Um modulo de
controle de aplicativo 308 pode comunicar sua propria identificagdo para o
aplicativo. Conseqiientemente, um modulo de controle de aplicativo 308 e um
aplicativo 208 podem estabelecer uma conexdo entre eles mesmos. O
aplicativo 208 sendo remotamente controlado e inspecionado € um médulo de
controle de aplicativo 308 pode entdo trocar mensagens identificando eventos
e comandos. Tais eventos e comandos podem permitir a reprodugdo da
imagem grafica no dispositivo controlador e para controle remoto de um
aplicativo 208 através do dispositivo controlador 104. O fluxo continua no
bloco 702.

No bloco 702, a solicitagdo para controle e estado grafico ¢
transmitido para um aplicativo sendo executado no dispositivo controlado.
Um moédulo de controle de aplicativo 308 pode efetuar esta operagdo. O
estado grafico pode incluir a janela de GUI corrente sendo mostrado. Em
particular, um determinado aplicativo 208 pode ter Numero N de janelas que
podem ser exibidas durante a execugdo. Conseqiientemente, o estado grafico
pode incluir uma identificagdo da janela corrente. Com base na identificagéo
da janela, um médulo de controle de aplicativo 308 pode identificar os
graficos e dados a serem exibidos, os tipos e localiza¢cdes de diferentes
controles na janela para entrada, etc. O estado dos controles para a janela

corrente é também solicitado. O estado do controle pode identificar se os
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controles corrente sdo real¢ados, acinzentados, ter dados nele, etc. O fluxo
continua no bloco 704.

No bloco 704, os controles e estado grafico séo recebidos de
um aplicativo no dispositivo controlado. Um modulo de controle de aplicativo
308 pode receber estes dados. Como descrito, tais dados incluem a
identificagdo da janela, estado dos controles, etc. Em algumas modalidades,
os dados ndo incluem dados sobre os pixéis de imagem na imagem grafica
sendo exibida para o aplicativo 208. Por exemplo, os dados ndo incluem uma
reprodu¢do com base em pixel de imagem da imagem grafica.
Conseqiientemente, os dados para reproduzir a imagem gréafica sdo muito
menos em comparacdo com as técnicas que transmitem dados para os pixéis
de imagem individuais para uma imagem grafica. O fluxo continua no bloco
706.

No bloco 706, os controles e o estado grafico s@o replicados
em um visor do dispositivo controlador. Um moédulo de controle de aplicativo
308 pode efetuar esta operagdo. Em algumas modalidades, um modulo de
controle de aplicativo 308 decodifica os dados recebidos para os controles e
estado grafico usando a biblioteca de cédigos de decodificagdo 312. Por
exemplo, a identificagdo da janela pode ser decodificada para identificar o
tamanho e tipo de janela, as localizagdes de varias partes da janela (tal como
dados, graficos, tipo e localizagdo de entradas de controle, etc.). Um modulo
de controle de aplicativo 308 pode também decodificar os controles para
identificar o estado corrente dos controles na janela. Um mddulo de controle
de aplicativo 308 pode entdo usar os dados decodificados para replicar o
estado grafico usando varias fungdes de uma biblioteca de graficos 310. Em
particular, a biblioteca de graficos 310 pode incluir varias fungdes usadas para
reproduzir a saida dos graficos. Por exemplo, as fun¢des podem ser usadas
para emitir graficos para varios controles (tal como diferente tipos de botdes),

linhas, varios formatos, sub-janelas para graficos, graficos, imagens, etc., etc.
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O fluxo continua nos blocos 708 e 712.

O processamento de eventos da entrada no dispositivo
controlador 104 é agora descrito. No bloco 708, uma determinagdo € feita se
um evento € acionado para entrada no dispositivo controlador. Um moédulo de
controle de aplicativo 308 pode receber varios eventos, que pode incluir
diferentes entradas para o aplicativo. Por exemplo, um usuério do dispositivo
controlador 104 pode selecionar um botdo, os dados de entrada em uma
entrada de dados na janela de GUI sendo exibidas no dispositivo controlador
104. Tal entrada aciona um evento para processamento através de um modulo
de controle de aplicativo 308. Quando determinando que um evento nfo €
acionado, o fluxo continua nos blocos 708 e 712. Ao contrario o fluxo
continua no bloco 710.

No bloco 710, a descricdo do evento € transmitida ao
dispositivo controlado. Um moédulo de controle de aplicativo 308 pode
transmitir uma identifica¢do do tipo de evento. Por exemplo, a identifica¢do
do controle que a entrada recebida pode ser transmitida. Adicionalmente, a
entrada de dados no controle também pode ser transmitida. Por exemplo, se
um botdo é selecionado, a identificacdo do botdo e qual o botdo foi
selecionado € transmitida. Se o texto € introduzido em uma caixa de entrada
de texto, a identificagdo da caixa de entrada de texto e o préprio texto €
transmitido. O fluxo continua nos blocos 708 e 712.

O processamento dos eventos ou comandos executados no
dispositivo controlado 106 s3o agora descritos. No bloco 712, uma
determinagdo € feita se um novo comando é recebido a partir do dispositivo
controlado 106. Um moédulo de controle de aplicativo 308 pode determinar se
um novo comando € recebido a partir de um aplicativo 208 sendo executado
no dispositivo controlado 106. O novo comando pode ser um comando de
terminagdo ou um comando para um controle comando de terminagéo ou a

comando para um controle para o aplicativo 208. Quando determinando que
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um novo comando ndo é recebido, o fluxo continua nos blocos 708 € 712. Ao
contrario, o fluxo continua no bloco 714.

No bloco 714, uma determinagéo ¢ feita se 0 novo comando é
um comando de terminagdo. Um mddulo de controle de aplicativo 308 pode
fazer esta determinagdo. Em particular, se o comando ¢ um comando de
terminag¢do, uma mensagem recebida pode ser um valor de dados especifico

que representa a terminagdo. O aplicativo 208 pode transmitir um comando de

_ termina¢do como parte de uma terminagdo de um aplicativo 208 no

dispositivo controlado 208, como parte de uma operag@o de desligamento do
dispositivo controlado 106, etc. Em algumas modalidades, um operador local
no dispositivo controlado 106 pode emitir o comando para prevenir
monitoragdo ou controle remoto de um aplicativo 208. Quando determinando
que o novo comando ndo é um comando de terminagdo, o fluxo continua no
bloco 716. Ao contrario, o fluxo continua no bloco 718 (que € descrito em
mais detalhes abaixo).

No bloco 716, o novo comando, que é para um controle
especificado para o aplicativo, ¢ processado. Um moédulo de controle de
aplicativo 308 pode efetuar esta operagdo. O novo comando pode ser um
comando para atualizar o visor sendo mostrado nos dispositivos controladores
104. Em particular, um moédulo de controle de aplicativo 308 pode atualizar a
imagem grafica no visor do dispositivo controlador 104 a fim de reproduzir a
imagem grafica sendo exibida em um visor do dispositivo controlado 106. Em
algumas modalidades, um moédulo de controle de aplicativo 308 usa uma
biblioteca de codigos de decodificagdo 312 para decodificar o comando
recebido proveniente do dispositivo controlado 106. Por exemplo, o novo
comando pode indicar que uma nova imagem grafica € para ser exibida, quais
partes da imagem grafica corrente sdo para serem modificadas, etc. O novo
comando pode identificar uma janela de GUI para atualizar e os tipos de

atualiza¢do a serem efetuados. Por exemplo, o novo comando pode indicar
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que um grafico corrente, uma entrada, etc. sendo exibida, necessita ser
atualizado. Um modulo de controle de aplicativo 308 pode entdo usar os
dados decodificados e uma biblioteca de graficos 308 para atualizar o visor
304. Um mddulo de controle de aplicativo 308 pode invocar varias fung¢des de
uma biblioteca de graficos 308 para efetuar esta atualizagdo. O fluxo continua
nos blocos 708 e 712.

No bloco 718, a monitoragdo ou controle no dispositivo
controlador € terminado. Um médulo de controle de aplicativo 308 pode
efetuar esta operagdo. Por exemplo, um modulo de controle de aplicativo 308
pode terminar a ele mesmo. Alternativamente, um modulo de controle de
aplicativo 308 pode continuar a execugdo (enquanto suspendendo
monitoragdo e controle de um aplicativo 208). As operagdes do fluxograma
sdo as inteiras.

Enquanto as operagdes no fluxograma 700 sdo descritos tal
que um moédulo de controle de aplicativo 308 efetua checagem periddica em
algumas modalidades, tais opera¢des sdo baseadas em interrupgdo. Por
exemplo, apds um novo comando € recebido de um dispositivo controlado
106, um modulo de controle de aplicativo 308 recebe uma interrup¢do para
processar 0 novo comando.

Exemplo de Ambiente de Computador

Um diagrama de blocos detalhado de um exemplo de ambiente
de computador, de acordo com algumas modalidades, ¢ agora descrito. Em
particular, Figura 8 ilustra um computador que pode ser usado como parte do
controle e inspe¢do remoto de um aplicativo, de acordo com algumas
modalidades. Um sistema de computador 800 pode ser representativo do
dispositivo controlador 104 ou do dispositivo controlado 106.

Como ilustrado na Figura 8, o sistema de computador 800
compreende processador(es) 802. O sistema de computador 800 também

inclui uma unidade de memoria 830, bus do processador 822, e centro de
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controlador de entrada/saida (ICH) 824. O processador(es) 802, a unidade de
memoria 830, e ICH 824 sdo acoplados para o bus do processador 822. O
processador(es) 802 pode compreender qualquer arquitetura de processador
adequada. O sistema de computador 800 pode compreender um, dois, trés, ou
mais processadores, qualquer dos quais pode executar um conjunto de
instrucdes de acordo com as modalidades da invengao.

A unidade de memoria 830 pode armazenar dados e/ou
instrucdes, e pode compreender qualquer memdria adequada, tal como uma
memoria de acesso aleatorio dindmico (DRAM). O sistema de computador
800 também inclui unidade(s) IDE 808 e/ou outros dispositivos de
armazenamento adequados. UM controlador de graficos 804 controla o visor
de informag¢do em um dispositivo de exibicdo 806, de acordo com algumas
modalidades da invengao.

Um centro controlador de entrada/saida (ICH) 824 fornece
uma interface para componentes de dispositivos ou periférico de I/O para o
sistema de computador 800. O ICH 824 pode compreender qualquer
controlador de interface adequado para fornecer qualquer elo de comunica¢do
adequado para o processador(es) 802, a unidade de memoria 830 e/ou para
qualquer adequado dispositivo ou componente em comunica¢do com o ICH
824. Para uma modalidade da invengdo, o ICH 824 fornece arbitragio
adequada e armazenamento tempordria para cada interface.

Para algumas modalidades da invengdo, o ICH 824 fornece
uma interface para uma ou mais unidades eletronicas integradas (IDE) 808
adequados, tal como uma unidade de disco rigido (HDD) ou unidade de
memoria de somente leitura de disco compacto (CD ROM), ou para
dispositivos de universal serial bus (USB) adequados através de uma ou mais
portas de USB 810. Para uma modalidade, o ICH 824 também fornece uma
interface para um teclado 812, um mouse 814, uma unidade de CD-ROM 818,

um ou mais dispositivos adequados através de uma ou mais portas de
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interface 816. Para uma modalidade da inveng¢do, o ICH 824 também fornece
uma interface de rede interface 820 através da qual o sistema de computador
800 pode se comunicar com outros computadores e/ou dispositivos.

Em algumas modalidades, o sistema de computador 800 inclui
um meio legivel por maquina que armazena um conjunto de instrugdes (e. g.,
software) incorporando qualquer um, ou todos, das metodologias aqui
descritas. Ainda mais, o software pode residir, completamente ou pelo menos,
parcialmente, dentro da unidade de memoédria 830 e/ou dentro do
processador(es) 802.

Ambientes de Operacido de Campo de pocos

As modalidades podem ser usadas em qualquer de um nimero
de ambientes de operagdo. Um exemplo de ambiente é relacionado a
monitoragdo e controle de campo de pogos. Por exemplo, o dispositivo
controlado 106 pode estar no ou perto do campo de pogos, enquanto o
dispositivo controlador 104 pode estar remoto do campo de pogos.
Conseqiientemente, um operador pode remotamente controlar ou inspecionar
as operagdes do campo de pogos. Ambientes de operacdo de campo de pogos,
de acordo com algumas modalidades, sdo agora descritos. Figura 9A ilustra
um pogo de perfuragdo durante operagdes de registros de linha de fio, de
acordo com algumas modalidades. Uma plataforma de perfuragdo 986 ¢é
equipada com um guindaste 988 que suporta um guincho 990. A perfuragéo
de pogos de petréleo e gas é comumente realizada por uma seqiiéncia de tubos
de perfuracdo conectados juntos a fim de formar um corddo mecénico de
perfuragdo que € baixado através de uma tabua giratoria 910 em um pogo ou
furo abaixo 912. Aqui é assumido que uma seqiiéncia de perfuragéo
temporariamente removida do furo abaixo 912 para permitir um corpo de
ferramenta de registro de linha de fio 970, tal como um estilete ou sonda, a ser
baixada através de um fio ou cabo guia 974 no furo abaixo 912. Tipicamente,

o corpo de ferramenta 970 é baixado para o fundo da regido de interesse e de



10

15

20

25

28

forma subseqiiente puxada para cima em uma substancialmente velocidade
constante. Durante a viagem para cima, os instrumentos incluidos no corpo de
ferramenta 970 podem ser usados para efetuar medigSes nas formagdes de
sub-superficie 914 adjacentes ao furo abaixo 912 conforme eles vdo passando
por. Os dados de medi¢do podem ser comunicado para uma facilidade de
registro 992 para armazenamento, processamento, e analise. Uma facilidade
de registro 992 pode ser fornecida com equipamento eletrénico para varios
tipos de processamento de sinal. Dados similares de registro podem ser
obtidos e analisados durante operagGes de perfuracdo (e. g., durante Registro
Enquanto Perfurando, ou operagdes de LWD).

Figura 9B ilustra um pogo de perfuragdo durante operagGes de
Medic¢do Enquanto Perfurando (MWD), de acordo com algumas modalidades.
Pode ser visto como um sistema 964 pode também formar uma por¢do de um
torre de perfuragdo 902 localizado em uma superficie 904 de um pogo 906. A
torre de perfuragdo 902 pode fornecer suporte para uma seqiiéncia de
perfuracdo 908. O corddo mecanico de perfuracdo908 pode operar para
penetrar uma tabua giratdria 910 para perfurar um furo abaixo 912 através de
formagdes de sub-superficie 914. O corddo mecénico de perfuragdo908 pode
incluir a Kelly 916, tubo de perfuragdo 918, e uma montagem de fundo do
furo 920, talvez localizados na mais baixa por¢do do tubo de perfuragdo 918.

A montagem de fundo do furo 920 pode incluir coleiras de
perfuracdo 922, uma ferramenta de furo abaixo 924, e a broca de perfuragéo
926. A broca de perfuragdo 926 pode operar para criar um furo abaixo 912
penetrando nas formagdes de superficie 904 e de sub-superficie 914. A
ferramenta de furo abaixo 924 pode compreender qualquer de um numero de
diferentes tipos de ferramentas incluindo ferramentas de MWD (Medigéo
Enquanto Perfurando), ferramentas de LWD (Registro Enquanto Perfurando),
e outros.

Durante as operagdes de operagdo, o corddo mecanico de
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perfuragdo908 (talvez incluindo a Kelly 916, o tubo de perfuragdo 918, e a
montagem de fundo do furo 920) pode ser girado através de uma tédbua
giratdria 910. Em adicédo a, ou alternativamente, a montagem de fundo do furo
920 também pode ser girado por um motor (e. g., um motor de lama) que esta
localizado na parte de furo abaixo. As coleiras de perfuracdo 922 pode ser
usado para adicionar peso a broca de perfuragdo 926. As coleiras de
perfuragdo 922 também pode firmar a montagem de fundo do furo 920 para
permitir a montagem de fundo do furo 920 transferir o peso adicionado para a
broca de perfuragdo 926, e por sua vez, auxiliar a broca de perfuragéo 926 em
penetrar as formagdes de superficie 904 e de sub-superficie 914.

Durante as operagdes de perfuracdo, uma bomba de lama 932
pode bombear fluido de perfuragdo (algumas vezes conhecidos por aqueles
com qualificag@o na arte como “lama de perfuragdo”) a partir de uma poga de
lama 934 através de uma mangueira 936 no tubo de perfuracdo 918 e para
baixo em diregdo a broca de perfuragdo 926. O fluido de perfuragdo pode fluir
para fora da broca de perfuragdo 926 e ser retornado para a superficie 904
através de uma area anular 940 entre o tubo de perfuracdo e os lados do furo
de sondagem 912. O fluido de perfuragdo pode entdo ser retornado para a
poga de lama 934, onde tal fluido € filtrado. Em algumas modalidades, o
fluido de perfuragdo pode ser usado para esfriar a broca de perfuracdo 926,
assim como para fornecer lubrificag@o para a broca de perfuragdo 926 durante
as operagOes de perfuragdo. Adicionalmente, o fluido de perfuracdo pode ser
usado para remover pilhas de formagdo de sub-superficie 914 criadas
operando a broca de perfuragdo 926.

Geral

Na descricdo, numerosos detalhes especificos tal como
implementagdes 1dgicas, cddigos, meios para especificar operadores, divisdo
de recursos/compartilhamento/implementagdes de duplicagdo, tipos e inter-

relacionamentos de componentes de sistema, e divisdo ldgica/escolhas de
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integracdo sdo estabelecidos de modo a fornecer um mais aprofundado
entendimento da presente invengdo. Contudo, serd apreciado, por alguém com
qualificagdo na arte que as modalidades da invengdo podem ser praticadas
sem tais detalhes especificos. Em outras circunstancias, estruturas de controle,
circuitos a nivel de porta logica e seqiiéncias de instru¢do de software
completo ndo foram mostrados em detalhe de modo a ndo obscurecer as
modalidades da invengdo. Aqueles de qualificagdo simples na arte com as
descri¢des incluidas serdo capazes de implementar as funcionalidades
apropriadas sem a indevida experimentago.

13

Referéncias na especificagdo para “uma modalidade”, “um
exemplo de modalidade”, etc., indicam que a modalidade descrita pode incluir
um particular recurso, estrutura, ou caracteristica, mas cada modalidade pode
ndo necessariamente incluir o particular recurso, estrutura, ou caracteristica.
Mais ainda, tais frases ndo estdo necessariamente referindo a4 mesma
modalidade. Ainda, quando um particular recurso, estrutura, ou caracteristica
¢ descrita em conex@o com uma modalidade, é subentendido que esta dentro
do conhecimento de alguém com qualificagdo na arte para afetar tal recurso,
estrutura, ou caracteristica em conexdo com outras modalidades se
explicitamente descrito ou nao.

Em vista da ampla variedade de permutagdes das modalidades
aqui descritas, esta descrigdo ‘detalhada ¢ pretendida para ser somente
ilustrativa, e ndo deve ser considerada como limitando o escopo da inveng&o.
Por conseguinte, o que ¢ reivindicado como a invengdo, é todas tais
modificagcdes que podem vir dentro do escopo e espirito das seguintes
reivindicagdes e equivalentes delas. Por conseguinte, a especificagdo e

desenhos sdo para serem considerados em uma ilustrativa mais propriamente

do que um senso restritivo.
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REIVINDICACOES

1. Método, caracterizado pelo fato de compreender:

- receber uma entrada para um aplicativo de software que esta
sendo executado em um dispositivo controlado; e

- transmitir, através de uma rede, uma identificacdo de um
evento para um aplicativo de software, que é um resultado da entrada, para
um dispositivo controlador para remotamente controlar a execugdo de um
aplicativo de software, onde a identificagdo do evento compreende uma
identificacdo de pelo menos, um de um controle e uma entrada para o
controle.

2. Método de acordo com a reivindicagéo 1, caracterizado pelo

fato de que a identificagdo do evento ndo compreende os dados de reprodugdo
com base em pixel de imagem para uma imagem grafica para o aplicativo de
software que estd sendo reproduzido em um visor do dispositivo controlador.

3. Método de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de que uma copia de um aplicativo de software ndo estd sendo executada
no dispositivo controlador.

4. Método de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de compreender adicionalmente processamento, através do aplicativo de
software no dispositivo controlado, da entrada para o controle.

5. Método de acordo com a reivindicagdo 1, caracterizado pelo

fato de compreender adicionalmente controlar uma operagdo em um campo de

pocos para recuperagdo de hidrocarbonetos, usando o aplicativo de software.
6. Meio legivel por maquina incluindo instrugdes que quando

executadas através de uma madaquina for¢a a maquina a efetuar operagdes,

caracterizado pelo fato de compreender:

- receber, através de um dispositivo controlado, uma entrada
para controlar um aplicativo de software sendo executado no dispositivo

controlado, onde a entrada é proveniente de um dispositivo controlador que
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esta remoto a partir do dispositivo controlado, onde o dispositivo controlador
compreende um visor que reproduz pelo menos, uma imagem grafica que é
uma saida de um aplicativo de software, onde a entrada ndo compreende
dados de reproducdo em pixel de imagem para a imagem grafica para o
aplicativo de software; e

. processar a entrada para execugdo de controle de um
aplicativo de software.

7. Meio legivel por maquina de acordo com a reivindicagdo 6,

caracterizado pelo fato de compreender adicionalmente transmitir um evento

para o dispositivo controlador em resposta a entrada, onde o evento € usado
para atualizar a imagem grafica no visor do dispositivo controlador, o evento
ndo compreendendo dados de reproducdo com base em pixel de imagem para
a imagem grafica.

8. Meio legivel por maquina de acordo com a reivindicagéo 6,

caracterizado pelo fato de que o comando € proveniente de uma entrada de

usudrio no dispositivo controlador, onde a entrada de usuério € introduzida
usando a imagem grafica no visor do dispositivo controlador.
9. Meio legivel por maquina de acordo com a reivindicagéo &,

caracterizado pelo fato de que a entrada de usuario é proveniente de um grupo

consistindo de uma selegdo de um botdo sendo exibido na imagem grafica,
uma entrada de dados em uma caixa de texto sendo exibida na imagem
grafica, uma entrada de dados de voz de um microfone e entrada de dados de
um arquivo de dados.

10. Aparelho, caracterizado pelo fato de compreender:

- um a dispositivo controlador compreendendo:

- um visor para emitir uma imagem grafica de uma saida
grafica para um aplicativo sendo executado em um dispositivo controlado; e

- um moédulo de controle de aplicativo para receber uma

entrada, no dispositivo controlador, para um controle do aplicativo, onde um
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modulo de controle de aplicativo € para transmitir, através de uma rede, uma
identificacdo de um evento para o aplicativo de software, que ¢ a resultado da
entrada, onde a identificagdo do evento compreende uma identificagdo do
controle e da entrada para o controle, e onde a identificagdo do evento ndo
compreende dados de reproducdo com base em pixel de imagem para a
imagem grafica.

11. Aparelho de acordo com a reivindicag@o 10, caracterizado

pelo fato de que o dispositivo controlador adicionalmente compreende um
dispositivo de entrada proveniente de um grupo consistindo de um teclado,
um mouse, um microfone e uma entrada programada autogerada, onde o
modulo de controle de aplicativo € para receber a entrada do dispositivo de
entrada. |

12. Aparelho de acordo com a reivindicag@o 10, caracterizado

pelo fato de que uma codpia do aplicativo ndo estd sendo executada no
dispositivo controlador.

13. Aparelho de acordo com a reivindicag@o 10, caracterizado

pelo fato de que o aplicativo é para controlar € monitorar uma operagdo em
um campo de pogos para recuperagdo de hidrocarbonetos.

14. Aparelho, caracterizado pelo fato de compreender:

- um dispositivo controlado compreendendo um processador
para executar um aplicativo que é controlavel por um dispositivo controlador
acoplado ao dispositivo controlado através de uma rede, onde o aplicativo é
para receber uma mensagem de evento que inclui entrada para o aplicativo do
dispositivo controlador, onde o evento compreende uma identificagdo de uma
entrada e de dados para a entrada.

15. Aparelho de acordo com a reivindicag@o 14, caracterizado

pelo fato de que o evento ndo inclui dados de reprodugdo em pixel de
imagem.

16. Aparelho de acordo com a reivindicag@o 14, caracterizado
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pelo fato de que o aplicativo € para transmitir uma diferente mensagem de
evento para o dispositivo controlador, a diferente mensagem de evento para
atualizar uma imagem grafica em um visor do dispositivo controlador, onde a
imagem grafica compreende uma saida grafica para o aplicativo.

17. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 16, caracterizado

pelo fato de que a diferente mensagem de evento € em resposta a mensagem
de evento que inclui a entrada para o aplicativo.

18. Aparelho de acordo com a reivindicacdo 14, caracterizado

pelo fato de que o aplicativo ndo se executa no dispositivo controlador.

19. Aparelho de acordo com a reivindicagdo 14, caracterizado
pelo fato de que o dispositivo controlado esté na superficie da Terra e perto de
um campo de pogos, onde o aplicativo € para controlar uma operagdo no
campo de pogos para recuperagdo de hidrocarbonetos.

20. Método, caracterizado pelo fato de compreender:

- receber, através de uma rede, proveniente de um dispositivo
controlado e em um dispositivo controlador que remotamente controla um
aplicativo sendo executado no dispositivo controlado, uma mensagem que
indica qual forma grafica € para ser exibida em um visor do dispositivo
controlador, onde a mensagem ndo inclui dados de reprodugdo com base em
pixel de imagem da forma gréfica;

- decodificar a mensagem;

- recuperar dados de uma biblioteca de graficos com base na
mensagem decodificada; e

- popular o visor do dispositivo controlador com uma imagem
grafica, usando os dados provenientes da biblioteca de graficos.

21. Método de acordo com a reivindicagdo 20, caracterizado

pelo fato de que a imagem grafica populando o visor do dispositivo
controlador € substancialmente a mesmo que uma imagem grafica sendo

exibida em um visor do dispositivo controlado.
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22. Método de acordo com a reivindicagdo 20, caracterizado

pelo fato de compreender adicionalmente:

- receber entrada proveniente de um usuario do dispositivo
controlador usando a imagem grafica; e

- transmitir, através da rede, uma identificagdo da entrada para
o dispositivo controlado para entrada no aplicativo.

23. Método de acordo com a reivindicagdo 22, caracterizado

pelo fato de compreender adicionalmente atualizar, através de um processo
sendo executado no dispositivo controlador, uma mudanga na imagem grafica

com base na entrada proveniente do usuario.
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RESUMO
“METODO, MEIO LEGIVEL POR MAQUINA, E, APARELHO”

Em algumas modalidades, um método inclui receber uma
entrada para um aplicativo de software que esta sendo executado em um
dispositivo controlado. O método também inclui transmitir, através de uma
rede, uma identificacdo de um evento para o aplicativo de software, que ¢ um
resultado da entrada, a um dispositivo controlador para remotamente controlar
a execugdo do aplicativo de software. A identificagdo do evento compreende
uma identificacdo de pelo menos, um de, um controle e a entrada para o

controle.
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