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一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法

(57)摘要

本发明涉及高尔夫游戏技术领域，且公开了

一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，包括游戏的

介绍、游戏规则的了解、游戏模型的建立、游戏模

拟实验、天气因素的影响及场地的影响，天气因

素包含风速、是否下雨、空气湿度，场地影响包含

草坪湿度、草皮的厚度；该高尔夫游戏模拟及其

竞技方法，准备好相应的高尔夫竞技的相应装

备，将高尔夫竞技草坪置于室内环境下，正常情

况下进行击球并记下球型传感器打击力度，在电

风扇扬起大风时击球并记下球型传感器打击力

度，将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球型

传感器打击力度，将上述数据记录下来进行对比

得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影响。
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1.一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于，包括游戏的介绍、游戏规则的了

解、游戏模型的建立、游戏模拟实验、天气因素的影响及场地的影响，所述天气因素包含风

速、是否下雨、空气湿度，所述场地影响包含草坪湿度、草皮的厚度。

2.根据权利要求1所述的一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于：所述游戏模

型的建立包括以下步骤：

S1：制作高尔夫草坪模型；

S2：在高尔夫草坪上开设出洞口；

S3：将高尔夫草坪铺平并固定住，利用水平仪进行测平；

S4：在洞口内部安装球型传感器；

S5：收集每次打球时的球打击传感器力度。

3.根据权利要求1所述的一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于：所述天气因

素的游戏模拟包含以下步骤：

S1：准备好相应的高尔夫竞技的相应装备；

S2：将高尔夫竞技草坪置于室内环境下；

S3：正常情况下进行击球并记下球型传感器打击力度；

S4：在电风扇扬起大风时击球并记下球型传感器打击力度；

S5：将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球型传感器打击力度；

S6：将上述数据记录下来进行对比得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影响。

4.根据权利要求1所述的一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于：所述天气因

素影响根据实验可得，风对高尔夫球飞行距离的影响因风向、风速而异，顶风较之顺风的影

响小些，风时，高尔夫球在飞行中与空气的相对运动增大，空气的阻力增加，球会被风顶回

一定的距离，使球的飞行距离减少，球的落下角度增大，球的滚动距离减小，在顶风时，若想

把球击得远些，应该把球击得低一些，低弹道为好，顺风时，因空气的相对运动减少而阻力

也减少，球乘风前进，飞行距离增加，落下角度变小，滚动距离增加，在顺风时，要由下向上

击球，高弹道才能把球打得远，高尔夫球既然易受风的影响，运动员在比赛时就要注意细心

观察风，科学地利用风等气象因素，确定自己的打法，方能创造出好的成绩。

5.根据权利要求1所述的一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于：所述场地因

素实验根据天气因素实验进行改进，将天气因素中的草坪进行更换，分别为干燥的草坪、湿

润的草坪、浅草坪，其中草坪的大小及草地品种均相同。

6.根据权利要求1所述的一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，其特征在于：所述1‑5的

模拟竞技方法适用于现有的游戏对局，所述游戏对局包含一对一对战与动态视频生成，所

述一对一对局中用户进入对局会经过模拟匹配，匹配时间在10秒以下，对战时进行动态视

频的生成，动态生成视频时，生成的视频帧率在30帧以上，分辨率在1280*720及以上；游戏

内置了视频编码模块，当用户需要生成分享视频时，会将本地保存的历史操作轨迹动态生

成画面，然后使用视频编码模块来动态生成。
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一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法

技术领域

[0001] 本发明涉及高尔夫游戏技术领域，具体为一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法。

背景技术

[0002] 飞盘高尔夫运动是一种将飞盘投入篓子中的运动；如今，飞盘高尔夫运动已经成

为大众运动的代名词；除了在现实中打球以外，其实飞盘高尔夫游戏对球友也有着很大的

吸引力；而Disc  Golf  Rival 就是一款针对线上玩家设计的飞盘高尔夫实时对战游戏；

飞盘高尔夫是一项很容易上手却很难掌握的有益运动，飞盘高尔夫对决这款游戏

则可以利用玩家碎片化的时间来享受飞盘高尔夫，无需在烈日下费力挥汗，可以在手机中

随时随地感受运动带来的魅力；

Disc  Golf  Rival在游戏的设计上采取了有逼真的3D视觉效果和真实的物理效

果，更具代入感；玩家可以新建属于自己的角色，并以他的视角去练习、参加对战比赛，可以

在手机上体验真实游戏的刺激；玩家可以依据个人爱好与偏好校正球杆，将各种球杆发挥

得淋漓尽致；击球时，打出的好球还是烂球就全凭个人技术，让对战的显得更加新奇有趣；

Disc  Golf  Rival的全球化服务系统，可以使玩家在网上与全球玩家进行1v1的实

时对战；Disc  Golf  Rival还贴心的添加了face  book好友邀请对战的功能，你可以邀请你

认识的好友来使用飞盘高尔夫来一决胜负；除此之外你也可以和来自世界各地的飞盘高尔

夫手一起打球，领略不同地域球手的打球风格，顺便还可以结交朋友；

与此同时，在飞盘、场地、装备等等的开宝箱设计，则可以让玩家拥有更多可选择

的游戏附加体验，也拥有更多可炫耀的资本，这些额外的付费项目则可以使玩家的游戏体

验变得更加多元化，是游戏‑更加富有吸引力；

高尔夫球运动是利用不同的高尔夫球杆将高尔夫球打进球洞的一项运动项目，高

尔夫球运动是一项具有特殊魅力的运动，让人们在优美的自然环境中锻炼身体、陶冶情操、

修身养性、交流技巧，被誉为“时尚优雅的运动”，高尔夫球起源于15世纪的苏格兰，早期的

高尔夫球多在王公贵族中进行；随着高尔夫球具的普及发展，高尔夫运动开始向中层阶级

流行；至20世纪，高尔夫球的比赛规则与制度的建立，国际性的高尔夫赛事得以广泛开展；

19世纪20年代，高尔夫运动传入亚洲，高尔夫球传入中国则是在1896年，其标志是中国上海

高尔夫球俱乐部的成立，但是目前许多人对高尔夫这项运动的了解不够多，高尔夫运动的

传播性得不到提高，此外高尔夫球这项运动受到天气影响较大，为了让更多人了解认识高

尔夫运动，现提出一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法。

发明内容

[0003] （1）解决的技术问题

针对现有技术的不足，本发明提供了一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，具备模

拟高尔夫运动进行时受到的外界因素影响，使更多人了解高尔夫运动的优点，解决了目前

许多人对高尔夫这项运动的了解不够多，高尔夫运动的传播性得不到提高的问题；
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（二）技术方案

为实现上述目的，本发明提供如下技术方案：一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，

包括游戏的介绍、游戏规则的了解、游戏模型的建立、游戏模拟实验、天气因素的影响及场

地的影响，天气因素包含风速、是否下雨、空气湿度，场地影响包含草坪湿度、草皮的厚度；

优选的，游戏模型的建立包括以下步骤：

S1：制作高尔夫草坪模型；

S2：在高尔夫草坪上开设出洞口；

S3：将高尔夫草坪铺平并固定住，利用水平仪进行测平；

S4：在洞口内部安装球型传感器；

S5  ：收集每次打球时的球打击传感器力度；

优选的，天气因素的游戏模拟包含以下步骤：

S1：准备好相应的高尔夫竞技的相应装备；

S2：将高尔夫竞技草坪置于室内环境下；

S3：正常情况下进行击球并记下球型传感器打击力度；

S4：在电风扇扬起大风时击球并记下球型传感器打击力度；

S5：将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球型传感器打击力度；

S6：将上述数据记录下来进行对比得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影响；

优选的，天气因素影响根据实验可得，风对高尔夫球飞行距离的影响因风向、风速

而异，顶风较之顺风的影响小些，风时，高尔夫球在飞行中与空气的相对运动增大，空气的

阻力增加，球会被风顶回一定的距离，使球的飞行距离减少，球的落下角度增大，球的滚动

距离减小；在顶风时，若想把球击得远些，应该把球击得低一些，低弹道为好；顺风时，因空

气的相对运动减少而阻力也减少，球乘风前进，飞行距离增加，落下角度变小，滚动距离增

加；在顺风时，要由下向上击球，高弹道才能把球打得远，高尔夫球既然易受风的影响，运动

员在比赛时就要注意细心观察风，科学地利用风等气象因素，确定自己的打法，方能创造出

好的成绩；

优选的，场地因素实验根据天气因素实验进行改进，将天气因素中的草坪进行更

换，分别为干燥的草坪、湿润的草坪、浅草坪，其中草坪的大小及草地品种均相同；

优选的，根据上述的模拟竞技方法适用于现有的游戏对局，游戏对局包含一对一

对战与动态视频生成，一对一对局中用户进入对局会经过模拟匹配，匹配时间在10秒以下，

对战时进行动态视频的生成，动态生成视频时，生成的视频帧率在30帧以上，分辨率在

1280*720及以上；游戏内置了视频编码模块，当用户需要生成分享视频时，会将本地保存的

历史操作轨迹动态生成画面，然后使用视频编码模块来动态生成；

与现有技术相比，本发明提供了一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，具备以下有

益效果：

1、该高尔夫游戏模拟及其竞技方法，准备好相应的高尔夫竞技的相应装备，将高

尔夫竞技草坪置于室内环境下，正常情况下进行击球并记下球型传感器打击力度，在电风

扇扬起大风时击球并记下球型传感器打击力度，将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球

型传感器打击力度，将上述数据记录下来进行对比得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影

响。
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附图说明

[0004] 图1为本发明步骤流程示意图。

具体实施方式

[0005] 下面将结合本发明实施例中的附图，对本发明实施例中的技术方案进行清楚、完

整地描述，显然，所描述的实施例仅仅是本发明一部分实施例，而不是全部的实施例；基于

本发明中的实施例，本领域普通技术人员在没有做出创造性劳动前提下所获得的所有其他

实施例，都属于本发明保护的范围；

请参阅图1，一种高尔夫游戏模拟及其竞技方法，包括游戏的介绍、游戏规则的了

解、游戏模型的建立、游戏模拟实验、天气因素的影响及场地的影响，天气因素包含风速、是

否下雨、空气湿度，场地影响包含草坪湿度、草皮的厚度；

其中，游戏模型的建立包括以下步骤：

S1：制作高尔夫草坪模型；

S2：在高尔夫草坪上开设出洞口；

S3：将高尔夫草坪铺平并固定住，利用水平仪进行测平；

S4：在洞口内部安装球型传感器；

S5  ：收集每次打球时的球打击传感器力度；

其中，天气因素的游戏模拟包含以下步骤：

S1：准备好相应的高尔夫竞技的相应装备；

S2：将高尔夫竞技草坪置于室内环境下；

S3：正常情况下进行击球并记下球型传感器打击力度；

S4：在电风扇扬起大风时击球并记下球型传感器打击力度；

S5：将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球型传感器打击力度；

S6：将上述数据记录下来进行对比得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影响；

其中，天气因素影响根据实验可得，风对高尔夫球飞行距离的影响因风向、风速而

异，顶风较之顺风的影响小些，风时，高尔夫球在飞行中与空气的相对运动增大，空气的阻

力增加，球会被风顶回一定的距离，使球的飞行距离减少，球的落下角度增大，球的滚动距

离减小；在顶风时，若想把球击得远些，应该把球击得低一些，低弹道为好；顺风时，因空气

的相对运动减少而阻力也减少，球乘风前进，飞行距离增加，落下角度变小，滚动距离增加；

在顺风时，要由下向上击球，高弹道才能把球打得远，高尔夫球既然易受风的影响，运动员

在比赛时就要注意细心观察风，科学地利用风等气象因素，确定自己的打法，方能创造出好

的成绩；

其中，场地因素实验根据天气因素实验进行改进，将天气因素中的草坪进行更换，

分别为干燥的草坪、湿润的草坪、浅草坪，其中草坪的大小及草地品种均相同；球场的地面

也是影响高尔夫比赛的重要因素之一，挥杆时双脚需要因地制宜地根据球的位置调整站姿

用来保持身体平衡；研究发现，平衡能力与短杆成绩及推杆距离有显著相关性，良好的平衡

感和能力也增加了将在不平坦的球道或乱草区的球打上果岭的成功率；研究表明，良好流

畅的挥杆技术需要保持节奏的平衡与稳定并减少赘余的动作，维持球的中心于两脚间，而

转移重心与随后的地面反作用力也需将球的中心控制于双脚之间；平衡与本体感觉的功能
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丧失，会导致慢性伤害的发生与成绩的下滑；由此可见，速度、力量与爆发力的训练非常重

要，是高尔夫运动的必要基础体能，但足够的关节活动度、良好的肌肉力量、肌群的平衡能

力和稳定性则是前提条件；

研究表明，身体柔韧性和关节活动范围是提高高尔夫球员运动技能的重要因素，

因为挥杆动作的精确与复杂性需要充分利用相关关节的活动范围，并且上杆时需要将身体

充分伸展，故训练中会强调肩、髋关节与躯干的关节活动范围；关节活动范围是高尔夫球员

的核心制胜因素之一，就算其他体能条件相对不足，良好的活动度仍可保障全力击球并改

善击球距离、落点准确性、击球动作和球飞行线路的稳定性；卓越的挥杆动作基于出色的身

体柔软性，来达到并维持动作所需的姿势与位置；所以，躯干上端完全延长伸展并保持骨盆

的稳定性，能够形成更多的躯体扭转以产生更大肌力与更快挥杆动作速度；大多高尔夫球

员都曾有过下背痛经历，若柔软性较好则伤病产生相对较少；研究表明，虽然坐姿体前屈的

柔软性对高尔夫专项运动表现无明显相关性，但对降低球员总杆数则有显著性相关；传统

静态伸展无法改善挥杆动作技术，只有让肌肉与连接的软组织拉伸时时处于动态运动，才

是最有效的专项柔软性训练；肌力与柔软性的整合训练，甚至柔软性单独训练都能改善成

绩；

综上所述，挥杆与推杆技术动作是高尔夫比赛中运用的主要技术，好的技术仍需

依靠专项体能的转换才得以实现赛场优胜；完整的挥杆技术结合肌力、动作速度、平衡能

力、柔韧性和关节活动范围等体能类制胜因素相互促进，以完成距离与落点俱佳的击球；而

推杆则需卓越的平衡感与肌力；心肺功能、耐力在一定程度上代表体能恢复速度的能力；经

过系统、专业的体能训练后有利于增加击球距离、落点准确性、技术动作的稳定性与流畅

度，进而减少外在因素的负面影响，保障提升成绩和取得赛场优胜，并可以预防运动损伤、

延长球员运动生命的；

其中，根据上述的模拟竞技方法适用于现有的游戏对局，游戏对局包含一对一对

战与动态视频生成，一对一对局中用户进入对局会经过模拟匹配，匹配时间在10秒以下，对

战时进行动态视频的生成，动态生成视频时，生成的视频帧率在30帧以上，分辨率在1280*

720及以上；游戏内置了视频编码模块，当用户需要生成分享视频时，会将本地保存的历史

操作轨迹动态生成画面，然后使用视频编码模块来动态生成

工作原理：该高尔夫游戏模拟及其竞技方法在使用时，制作高尔夫草坪模型，在高

尔夫草坪上开设出洞口，将高尔夫草坪铺平并固定住，利用水平仪进行测平，在洞口内部安

装球型传感器，准备好相应的高尔夫竞技的相应装备，将高尔夫竞技草坪置于室内环境下，

正常情况下进行击球并记下球型传感器打击力度，在电风扇扬起大风时击球并记下球型传

感器打击力度，将草坪模型撒上水然后进行击球并记下球型传感器打击力度，将上述数据

记录下来进行对比得出天气因素对高尔夫竞技游戏的影响；

尽管已经示出和描述了本发明的实施例，对于本领域的普通技术人员而言，可以

理解在不脱离本发明的原理和精神的情况下可以对这些实施例进行多种变化、修改、替换

和变型，本发明的范围由所附权利要求及其等同物限定。
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