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L'invention concerne un procédé de gestion d'un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés a un utilisateur d'un
terminal, comprenant les étapes suivantes : on délivre au moins un contenu a l'utilisateur; on détecte si l'utilisateur génére sur son
terminal une réaction favorable ou non audit contenu délivré; on mémorise dans le jeu de paramétres pour délivrer des contenus
spontanés au moins un parametre représentatif de ladite réaction de l'utilisateur et au moins un parametre contextuel associé audit
contenu délivré de maniére & adapter ledit jeu de paramétres; on établit via le terminal une planification pour délivrer au moins un
contenu spontané sélectionné a partir dudit jeu de paramétres adapté, de maniére & déterminer un instant propice pour délivrer
ledit contenu sélectionné. L'invention concerne encore un procédé pour délivrer des contenus spontanés, un procédé de
transmission sur un réseau de contenus spontanés, ainsi qu'un terminal et un systéme distant apte a fournir des contenus spontanés
pour la mise en oeuvre de tels procédés.
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Procédé de gestion de paramétres pour délivrer des contenus spontanés, ptocédé
pour délivter des contenus spontanés, procédé pour fournir des contenus

spontanés, terminal et systéme distant associ€s

L'invention concerne un procédé de gestion dun jeu de parametres pour délivrer
des contenus spontanés.

L'invention concerne encote un procédé pour délivrer des contenus spontanés.

L'invention concerne également un procédé de transmission sur un réseau de
contenus spontanés.

L'invention concerne en outre un terminal et un systéme distant apte a fournir des
contenus spontanés pour la mise en oeuvre de tels procédés.

On entend par téseau, tout type de réseau fixe ou mobile (pat exemple de type
GSM, GPRS, UMTS ou WiFi, ou encote un réseau Internet, ou un réseau cablé), capable
de transmettre, pat exemple par voie filaire ou sans fil, des contenus 4 des terminaux qui
sont couplés 2 lui, et d'échanger avec ces mémes terminaux des contenus, des données ou
des messages.

Tout mode de transmission de contenu peut étre envisagé, et notamment le mode
point-a-point (ou « unicast ») ou le mode point-a-multipoints (ou « multicast »), ou encore
le mode diffusion (ou « broadcast »).

De plus, on entend ici par terminal tout type d'équipement capable de recevoir des
contenus d'un réseau du type précité et d'échanger des données, messages et requétes avec
ce méme réseau.

Il pourra pat exemple s'agir d'un téléphone mobile ou fixe, d'un assistant personnel
numérique (ou PDA), d'un décodeur de programmes de télévision ou vidéos cryptés, dun
équipement de réception de programmes de télévision de type «Set-top box», dun
équipement de réception de programmes vidéos ou musicaux, ou d'an ordinateur fixe ou
portable, ou d'un équipement embarqué dans un véhicule (voiture, camion, bus, train, et
analogues).

Par ailleurs, on entend ici par contenu spontané des ensembles de données

définissant un programme vidéo, ou audio (radiophonique ou musical), ou multimédia ou
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encore un fichier informatique de données (ou « data »), dont la transmission n'est pas
forcément le résultat dune demande de l'utilisateur du terminal.

Un tel contenu spontané peut étre déliveé de maniere indépendante, en aggrégation
avec un autre contenu ou encore en association avec une application.

On connait des systémes de transmission de contenus spontanés par exemple en
utilisant des moyens de communication traditionnels comme la télévision, la radio ou
encore les journaux et les magazines.

On connait également des systémes de transmission de contenus avec des moyens
de communication comme la télécopie, ou encote la technologie SMS pour «Short
Message Setvice » dans la téléphonie mobile.

Toutefois, les contenus spontanés sont transmis de fagon aléatoire aux utilisateurs
sans répondre 2 un besoin exprimé de l'utilisateur et ceci quel que soit le moment.

De plus, afin d'atteindre un grand nombre d'utilisateurs les fournisseurs de
contenus spontanés transmettent des contenus censés correspondre au plus gros sous-
ensemble d'utilisateurs, aussi bien par le format de contenu utilisé que par I'information
elle-méme.

En effet, l'utilisateur n'a pas toujours la possibilité d'indiquer des préférences
concernant des contenus spontanés 4 recevoi.

Par ailleurs, les contenus spontanés peuvent étre transmis a un utilisateur sans son
accord préalable.

En conséquence, les utlisateurs peuvent ne pas étre réceptifs aux contenus
spontanés transmis, diminuant ainsi lefficacité de cette transmission de contenus
spontanés.

L'invention a donc pour but d'améliorer les services connus de contenus spontanés,
en permettant a2 un moment favorable de présenter aux utilisateurs des contenus
personnalisés et adaptés a chaque utilisateur.

A cet effet, Vinvention a pout objet un procédé de gestion d'un jeu de paramctres
pour délivrer des contenus spontanés 2 un utilisateur d'un terminal, comprenant les étapes

suivantes :
— on délivre au moins un contenu a l'utilisateur,

— on détecte si l'utilisateur génére sur son terminal une réaction favorable ou
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non audit contenu délivreé,

— on mémorise dans le jeu de parametres pour délivrer des contenus
spontanés au moins un paramctre représentatif de ladite réaction de
l'utilisateur et au moins un patameétre contextuel associ¢ audit contenu
délivré de maniére a adapter ledit jeu de parametres,

— on établit via le terminal une planification pour délivrer au moins un
contenu spontané sélectionné a partir dudit jeu de parametres adapte, de
maniére a déterminer un instant propice pour délivrer ledit contenu
sélectionné.

Avantageusement, le procédé comprend une étape dans laquelle on génére au
moins une information quantitative concernant les réactions de l'utilisateur de maniere a
établir un rapport d'activité concernant l'utilisateur.

L'invention concerne également un procédé pour délivrer des contenus spontanés a
un utilisateur d'un terminal, mis en oeuvte par le terminal et comprenant les étapes
suivantes :

— on identifie un instant pour délivrer un contenu spontané,

— on sélectionne un contenu spontané disponible a partir d'un jeu de
paramétres pour délivrer des contenus spontanés comportant au moins un
paramétre représentatif d'une réaction de l'utilisateur par rapport 4 un
contenu délivré et au moins un parameétre contextuel associé audit contenu
déliveé, et

—  on délivre ledit contenu sélectionné a l'instant identifié.

Préférenticllement, le procédé comprend une étape dans laquelle on transmet une
information concernant l'identification d'un instant pour délivrer un contenu spontané, de
maniére 3 recevoir des contenus spontanés a délivrer.

Selon un mode de réalisation préféré, on identifie un instant pour délivrer un
contenu spontané 2 partir d'une planification pour délivrer au moins un contenu spontané,
et dans lequel linformation concernant l'identification dudit instant est transmise avant
l'instant identifié.

Selon une variante avantageuse, on surveille la mise sous tension du terminal, afin

d'identifier au moins un instant pour délivter un contenu spontané.
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En alternative, on surveille une activité de télécommunication d'un terminal afin
d'identifier au moins un instant pour délivrer un contenu spontané.

L'invention concerne encore un procédé de transmission sur un réseau de contenus
spontanés, comprenant les étapes suivantes :

5 — on fecoit une information concernant lidentification d'un instant pour
délivrer des contenus spontanés, ladite information étant transmise avant
l'instant identifié,

—  on recoit au moins un paramétre d'un jeu de parameétres pour délivrer des
contenus spontaneés,

10 — on sélectionne un contenu spontané a partir desdits parametres regus, et

— on transmet le contenu spontané sélectionné.

L'invention concerne également un terminal de communication comptenant au
moins un moyen de traitement pour :

— délivrer au moins un contenu,

15 —  détecter si l'utilisateur génére sur son terminal une réaction favorable ou
non audit contenu délivté,

—~ mémoriser dans un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés
au moins un paramétre représentatif de ladite réaction de l'utilisateur et au
moins un paramétre contextuel associé audit contenu délivré de maniere a

20 adapter ledit jeu de parametres,

—  établir une planification pour délivrer au moins un contenu spontané
sélectionné a partir dudit jeu de parametres adapté, de maniére a déterminer
au moins un instant propice pour délivrer ledit contenu sélectionné.

L'invention concerne aussi un terminal de communication d'un réseau comprenant
25  au moins un moyen de traitement pout :

— identifier un instant pour délivrer un contenu spontané,

—  sélectionner un contenu spontané disponible a partir d'un jeu de parametres
pour délivrer des contenus spontanés comportant au moins un parametre
représentatif d'une réaction de l'utilisateur par rapport a un contenu délivré

30 et au moins un paramétre contextuel associé audit contenu délivre, et
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—  délivrer ledit contenu sélectionné a l'instant identifie.

L'invention concerne encore un systéme distant apte a fournir des contenus

spontanés comprenant au moins un moyen de traitement pour :
— recevoir une information concernant l'identification d'un instant pour
5 délivrer des contenus spontanés, ladite information étant transmise avant
I'instant identifié,
— tecevoir au moins un paramétre d'un jeu de paramétre pour délivrer des
contenus spontanés,
— sélectionner un contenu spontané a partir desdits parametres regus, et
10 — transmettre sur un réseau le contenu spontané sélectionné.

D'autres caractéristiques et avantages de linvention ressortiront de la description
suivante, donnée a titre d'exemple, sans caractére limitatif, en regard des dessins annexés
sut lesquels :

— la figure 1 illustre schématiquement le contexte général pour la mise en oeuvre d'un

15 procédé de gestion d'un jeu de parametres pour délivrer un contenu spontané selon
linvention, d'un procédé pour délivrer des contenus spontanés selon I'invention, et

d'un procédé de transmission de contenus spontanés sur un réseau selon

I'invention,

— la figure 2a représente les étapes successives d'un procédé de gestion d'un jeu de
20 paramétres pout délivrer des contenus spontanés selon l'invention,
— la figure 2b représente les étapes successives d'un procédé pour délivrer des
contenus spontanés selon l'invention,
— la figure 3 représente les étapes successives d'un procédé de transmission de
contenus spontanés sur un réseau selon l'invention, et
25 — la figure 4 représente un exemple de réalisation pour la mise en oeuvre de tels
procédés.

Dans la suite de la description les références 1 a 21 sont relatives a un terminal et
un systéme distant apte 4 fournir des contenus spontanés pour la mise en oeuvre d'un
procédé de gestion d'un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés, d'un

30 rocédé pour délivrer des contenus spontanés et d'un procédé pour fournir des contenus
p p
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spontanés, tandis que les références 23 a 55 se rapportent aux étapes de ces différents
procédés.

Afin d'illustrer le contexte général de l'invention, on a représenté sur la figure 1 un
réseau de télécommunication 1 fixe ou mobile (par exemple de type GSM, GPRS, UMTS
ou WIFI ou encore un réseau Internet ou un réseau cablé).

Le réseau 1 peut étre tout type de réseau capable de transmettre, par exemple par
voie filaire ou sans fil, des contenus a des terminaux qui sont couplés a lui, et d'échanger
avec ces mémes terminaux des données ou des messages.

Tout mode de transmission de contenu peut étre envisagé, et notamment le mode
point-a-point (ou « unicast ») ou le mode point-a-multipoints (ou « multicast »), ou encore
le mode diffusion (ou « broadcast »).

Un systéme distant 3 apte a fournir des contenus spontanés est reli¢ au réseau 1 et
transmet par le réseau 1 des contenus spontanés par exemple sous forme de flux a
destination de terminaux 5 aptes A recevoir et a afficher, par exemple sur un écran, les
contenus spontanés transmis.

Le contenu spontané transmis par le réseau 1 peut étre un programme vidéo, ou
audio (radiophonique ou musical), ou multimédia ou encore un fichier informatique de
données (ou « data »), dont la transmission n'est pas forcément le résultat d'une demande
de l'atilisateur du terminal 5.

Le contenu spontané est par exemple un contenu publicitaire ou encore un contenu
informatif.

Ce contenu spontané peut étre délivré de maniére indépendante, en aggtégation
avec un autre contenu ou encore en assoclation avec une application.

Le terminal 5 peut étre par exemple un téléphone mobile ou fixe, un assistant
personnel numérique (ou PDA), un équipement de réception de programmes audio ou
vidéo, ou un ordinateur fixe ou portable, ou encore un équipement embarqué dans un
véhicule (voiture, camion, bus, train, et analogues).

De facon générale, le terminal 5 peut étre tout type de terminal personnel a un
utilisateur ou apte a identifier un utilisateur donné parmi un ensemble d'utilisateurs.

Le terminal 5 est en outre apte 2 échanger des données, messages et requétes avec

le réseau 1 et en particulier avec le systeme 3.
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Clest dans ce contexte général, que l'on propose, en vue d'améliorer la pertinence

des contenus spontanés présentés a un utilisateur :

- un procédé de gestion d'un jeu de parametres pour délivrer des contenus
spontanés, qui servira i compléter des parameétres configurés par l'utilisateur
avec des paramétres découverts de fagon a toujours correspondte au micux a
l'utilisateur, et de fagon i pouvoir anticiper des moments favorables pour
délivrer des contenus spontanés a l'utilisateur,

- un procédé pour délivrer des contenus spontanés, qui permettra de déterminer
le contenu 2 délivrer et de détecter le moment pour le délivrer en tirant partie
du jeu de parametres pour délivrer des contenus spontaneés, et

—  un procédé de transmission sur un réseau de contenus spontanés, qui permettra
de fournir au terminal des contenus spontanés a délivrer personnalisés et
adaptés a l'utilisateur, de sorte que le terminal puisse enregistter ces contenus
spontanés, et les délivrer lorsque le moment est propice.

On décrira tout d'abord ces procédés selon l'invention, puis les moyens

permettant leur mise en oeuvre.

Procédé de gestion d'un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés :

En référence 4 la figure 1a, on va maintenant décrire le procédé de gestion d'un jeu
de paramétres pour délivrer des contenus spontanés selon l'invention.
Le jeu de parametres pour délivrer des contenus spontanés peut comportet :
- des informations personnelles sur l'utilisateur comme ses habitudes, son agenda ou ses
activités, ou
- des informations qualitatives concernant des contenus spontanés a délivrer, comme les
ptéférences de l'utilisateur sur un domaine de consommation, une catégorie de
produits, ou un ensemble de marques, ou
~ des informations quantitatives concernant des contenus spontanés a delivrer, ou encote
- des informations temporelles pour définir des moments favorables pour délivrer des
contenus spontanés.
Fn outre, ces patamétres pour délivrer des contenus spontanés peuvent étre
enrichis avec des informations sur les caractéristiques techniques du terminal 5, de sorte

ue les contenus spontanés présentés a l'utilisateur prennent pleinement avantage des
q £
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caractéristiques techniques du terminal 5.

On entend par caractéristiques techniques, des caractéristiques de matéricl telles
qu'un écran, sa taille, sa résolution ou le nombre de couleurs, ou encore des haut-parleurs,
mais également des caractéristiques de Jogiciel comme les applications ou encore le systeme
d'exploitation.

En effet, certaines de ces caractéristiques techniques de logiciel ou de matériel
peuvent permettre au terminal 5 de recevoir des contenus spontanés sous un format
particulier qui peut ne pas étre compatible avec tous les terminaux.

En conséquence, les formats des contenus spontanés ne sont plus Limités et
communs 2 tous les terminaux mais adaptés pour chaque terminal par exemple en ajustant
la taille du contenu spontané et en choisissant un format que le terminal est apte 2
exploiter.

Ce jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés est préférenticllement
configuré par l'utilisateur ou encote importé, et est adaptable de maniére a permettre de
mieux cibler les contenus spontanés a délivrer a l'utilisateur.

Pour cela, on prend en compte, comme on va le voir plus loin la réaction de
l'utilisateur face 2 un contenu proposé. Le contenu proposé peut étre un contenu
audiovisuel par exemple des programmes de télévision, ou de radio, ou encore des jeux.

Par ailleurs, ce jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés est
entegistré dans des moyens de mémorisation qui comportent une mémoire persistante, de
maniére 2 étre conservé durablement.

Lots d'une premiére étape 23, on délivre au moins un contenu a l'utilisateur d'un
terminal 5 afin de scruter sa réaction face a ce contenu.

A cet effet, on détecte a l'étape 25 si l'utilisateur génere sur son terminal une
réaction favorable ou non au contenu déliveé.

La réaction de l'utilisateur est alors traduite en un parameétre représentatif a I'étape
27.

On entend par réaction favorable, une réaction qui traduit un intérét de l'ntilisateur
par rapport au contenu délivre.

Cette réaction favorable peut étre par exemple l'autorisation de l'affichage du

contenu délivré.
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Par ailleurs, on entend par réaction défavorable une absence de réaction ou une
réaction interdisant ou supprimant l'affichage du contenu délivré, par une action volontaire
de 'utilisateur.

Avantageusement, suite a la réaction de l'utilisateur on assocle au moins un
paramétre contextuel au contenu délivre, pour déterminer par exemple un nouveau centre
d'intérét de l'utilisateur.

Les parameétres contextuels peuvent comporter une donnée de description du
contenu délivté, une donnée de classification du contenu délivté, la localisation
géographique du terminal 5, ou encore au moins une information temporelle comme la
saison, le jour ou 'heure ou le contenu a été délivré.

Les paramétres représentatifs de réactions favorables ou non de l'utilisateur et les
paramétres contextuels sont alors enregistrés dans le jeu de parameétres pour délivrer des
contenus spontanés de maniére a adapter le jeu de parameétres aux centres d'intéréts
découverts de l'utilisateur. Le jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés
évolue ainsi régulierement de maniére 2 toujours étre adapté et personnalisé a I'utilisateur au
couts du temps.

En effet, on peut imaginer que les centres d'intéréts de l'utilisateur vatient par
exemple entre le début de Thiver et la fin du printemps, mais également en fonction des
activités de l'utilisateur.

Grice 4 ce jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés, soit configuré
par l'utilisateur soit adapté tel que précisé ci-dessus, on établit a I'étape 29 une planification
pour délivrer au moins un contenu spontané sélectionné.

On peut en variante prévoir que la planification est établie 4 partir de I'obsetvation
des échanges sur le réseau et de l'utilisation des ressoutces radio, par exemple sur une
journée.

La planification permet ainsi de déterminer des instants propices pour délivrer des
contenus spontanés a l'utilisatenr.

Cette planification est interne au terminal, ce qui permet de mieux respecter la vie
privée de l'utilisateur. En outre l'utilisateur peut configurer les parametres de cette
planification pour garder un certain contrdle sur les contenus qui lui sont délivrés.

1l s'est avéré avantageux de prévoir une étape 31, dans laquelle on génére au moins
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une information quantitative concernant les réactions favorables de I'utilisateur en rapport
avec un contenu délivré.

Il s'agit par exemple du nombre de fois que l'utilisateur a accepté qu'un contenu lui
soit délivté, ce qui permet de savoir le nombre de contenus déliveés 4 l'utilisateur qui ont
suscités un intérét chez lui.

Ces informations quantitatives peuvent étre synthétisées sous la forme d'un rapport
dactivité du terminal 5, par exemple établi sur un intervalle de temps prédefini.

Le rapport d'activité du terminal 5 est par la suite envoyé a destination du systeme
3, par exemple de fagon périodique.

Ce rapport d'activité permet de rendre compte au systéme 3 des réactions de
l'utilisateur et de la présentation effective des contenus, ce qui permet de procéder a la
taxation des fournisseurs de contenus.

On comprend donc qu'avec un tel procédé le jeu de parametres pour delivrer des
contenus spontanés est adapté de facon évolutive, afin de toujours correspondre au mieux
a l'utilisateur.

Ainsi, les paramétres de ce jeu de paramctres peuvent servir de criteres pout
sélectionner des contenus spontanés a délivrer personnalisés et adaptés a l'utilisateur, et a
un moment favorable.

Bien entendu, on comprend aisément que l'ordre de mise en oeuvre des étapes de
ce procédé de gestion d'un jeu de parametres pour délivrer des contenus spontanés peut
pour certaines étapes étre intervertit sans aller a I'encontre de Iesprit de la présente
invention.

Procédé pour délivrer des contenus spontangs :

Le procédé de gestion d'un jeu de parametres pour délivter des contenus spontanés
étant un préliminaire nécessaire, on va maintenant décrire, en téférence a la figure 1b, le
procédé pour délivrer des contenus spontanés selon I'nvention, qui tire pleinement
bénéfice de l'adaptation dynamique d'un jeu de parametres pour delivrer des contenus
spontanés tel que décrit ci-dessus.

Ce procédé mis en oeuvre par le terminal de l'utilisateur, permet de délivrer un
contenu spontané personnalisé et adapté a l'utilisateur, et ceci a un moment opportun pour

capter l'attention de l'utilisateur et augmenter ainsi l'efficacité du contenu spontané délivré.
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A cet effet, on a accés pour la mise en oeuvre d'un tel procédé, a tout parametre
d'un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés configuré par l'utilisateur,
importé ou adapté, par exemple selon un procédé de gestion d'un jeu de parametres pour
délivrer des contenus spontanés tel que décrit précédemment.

Dans une premiére étape 35, on identifie un instant pour délivrer un contenu
spontané.

Pour cela, on analyse avantageusement une planification pour délivrer au moins un
contenu spontané, établie tel que précisé précédemment.

Dans ce cas, lorsqu'un instant propice est anticipé a partir de la planification, on
peut prévoir une étape dans laquelle on transmet avant l'instant identifié, une information
concernant l'identification d'un instant pour délivrer un contenu spontané a destination du
systeme 3. Cette information peut étre transmise sous la forme d'un événement de
disponibilité d'emplacement, en anglais « Slot Availability Event ».

De facon avantageuse, on transmet également tout paramétre du jeu de parameétres
pour délivter des contenus spontanés utile au systeme 3 pour sclectionner et envoyer un
contenu spontané adapté a l'utilisateur.

A la suite, on recoit un contenu spontané envoyé par le systeme 3, puis on
enregistre le contenu spontané recu, par exemple dans des moyens de mémotisation 19 du
terminal 5, de maniére 2 pouvoir délivter rapidement ce contenu a linstant propice
anticipé.

En vatriante, on surveille une activité de logiciel ou de matériel du terminal 5, afin
d'identifier un instant pour délivrer un contenu spontané.

On peut surveiller par exemple la mise sous tension du terminal 5. Dans ce cas, on
inhibe avantageusement l'identification d'instant pour délivrer un contenu spontan¢
pendant un intervalle de temps prédéfini, de préférence sur des horaires de repos, par
exemple la nuit, de maniére a ne pas déranger l'utilisateur durant son sommeil.

Selon un autre exemple, on surveille l'activité de télécommunication du terminal 5,
afin d'identifier un instant pour délivrer un contenu spontané.

Préférentiellement, l'activité de télécommunication est une activité de transmission
montante et/ou descendante, permettant de détecter un appel entrant ou sortant, une

session de communication pair 4 pair établie, ou encote le début et/ou la fin d'un tel appel
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ou d'une telle session de communication.
A Tinstant identifié pour délivrer un contenu spontané sclon l'une des méthodes
présentées ci-dessus, on sélectionne 2 I'étape 37 un contenu spontané disponible.
A cet effet, on prend en compte tout parametre du jeu de parametres pour délivrer
des contenus spontanés pertinent pour sélectionner un contenu personnalisé et adapté a
l'utilisateur.
En alternative, on peut aussi prendre en compte des données d'utilisation du
terminal 5. En effet, lorsqu'un appel entrant ou sortant est établi le contenu spontané doit
étre sélectionné avec un format particulier.
On délivte alots a l'étape 41 le contenu sélectionné a l'instant identifié.
Selon un premier mode de réalisation, le contenu spontané disponible est
sélectionné parmi des contenus enregistrés dans les moyens de mémorisation 19 au niveau
du terminal 5, par exemple suite a l'anticipation d'un instant propice pour délivrer un
contenu spontané, et par conséquent suite 4 la réception en avance de contenus spontanés
envoyés pat le systéme 3.
Selon un deuxiéme mode de réalisation, lorsqu’il n’y a pas de contenus spontanés
enregistrés, on transmet a destination du systéme 3 une information concernant
lidentification d'un instant pour délivrer un contenu spontané, c'est I'étape 36. Cette
information peut &tre transmise sous la forme d'un événement de disponibilite
d'emplacement, en anglais « Slot Availability Event ».
On peut prévoir également qu'on transmet un ou plusieurs paramectres du jeu de
paramétres pour délivrer des contenus spontanés utile au systéme 3 pour sélectionner un
contenu spontané adapté a l'utilisateur.
A T'étape 38, le systeme 3
~  recoit linformation concernant l'identification d'un instant pour délivrer un contenu
spontané et au moins un parametre du jeu de parametres pout délivrer des contenus
spontanés utile pour sélectionner un contenu spontané,

_  sélectionne un contenu spontané a présenter a I'utilisateur a partir des parameétres regus,
et

—  envoie le contenu sélectionné a destination du terminal 5.

A la suite de cette étape 38, on recoit ce contenu spontané et on délivre ce contenu
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spontané disponible regu 4 I'étape 41.

Ainsi, les contenus spontanés sont petsonnalisés et délivrés a l'utilisateur au bon
moment, de sorte que les contenus délivrés sont susceptibles d'intéresser l'utilisateut.

En outre, afin de réagir rapidement lorsque l'utilisateur est intéressé par un contenu
spontané délivré, on détecte une interaction de l'utilisateur avec le contenu spontané
déliveé, puis on transmet au systtme 3 une information concernant l'interaction de
l'utilisateur, c'est I'étape 43.

Le systéme 3 recoit alors et analyse cette information, afin de fournir le service
appropuié.

Cette interaction peut étre par exemple 'actionnement d'une touche d'un clavier du
terminal 5 dont le numéro correspond 3 un numéro d'un choix proposé, ou encore la
sélection d'un élément actif du contenu délivré lorsqu'il est affiché.

On peut ainsi imaginer que l'utilisateur sélectionne une touche active « En savoir
plus » qui permet de recevoir des données complémentaires en relation avec le contenu
spontané délivré ou encore que l'utilisateur sélectionne une touche active qui permet
d'établir une communication avec I'annonceur du contenu spontané, par exemple par e-mail
ou par appel téléphonique. Dans l'exemple suivant, on considere que l'utilisateur
sélectionne une touche « En savoir plus ».

Dans ce cas, linformation transmise peut étre une requéte de transmission d’au
moins une donnée complémentaire en relation avec un contenu spontané déliveé, et
associée 2 la sélection de la touche « En savoir plus ».

Grace 4 cette information transmise, le systéme 3 sélectionne au moins une donnée
complémentaire puis envoie cette donnée complémentaire a destination du terminal 5.

Cette donnée complémentaire peut étre choisie parmi la liste comportant une
image, des caractéres, un lien vers un site internet ou encore un contenu multimédia par
exemple en utilisant la technologie du « streaming ».

Afin de permettre a l'utilisateur de contrdler la réception de données entrantes, on
détecte une donnée complémentaire entrante au niveau du terminal 5, c'est 'étape 45.

On peut alors 2 Iétape 47 informer l'utilisateur pour lui permettre d'accepter ou de
refuser la réception de cette donnée complémentaite entrante.

Lotsque la réception est acceptée, on délivre la donnée complémentaire, a l'étape
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49.

Ainsi, 2 chaque interaction de l'utilisateur avec un contenu spontané délivre, un tel
procédé permet des transmissions de contenus successives pour répondre aux attentes de
I'utilisateut.

On comprend également qu'avec un tel procédé, les contenus spontanés a délivrer a
l'utilisateur sont sélectionnés de facon a correspondre a l'utilisateur, et les interactions entre
l'utilisateur du terminal 5 et le systéme 3 sont gérées au niveau du terminal 5 de maniere 2
permettre a l'utilisateur d'avoir un certain controle sur les contenus et les données qui lui
sont proposés.

Bien entendu, on comprend aisément que l'ordre de mise en oeuvre de certaines
étapes de ce procédé pour délivrer des contenus spontanés peut également étre intervertit
sans aller a l'encontre de l'esptit de la présente invention.

Procédé de transmission de contenus spontanés sur un réseau :

Afin de pouvoir délivter un contenu spontané selon le procédé décrit
précédemment, ce contenu doit étre disponible, par exemple au niveau du terminal 5.

Afin que le terminal 5 soit toujours suffisamment pourvu en contenus spontanés
personnalisés et adaptés a l'utilisateur, on propose ci-aptés en référence a la figure 3, un
procédé de transmission de contenus spontanés sur un reseau 1 selon l'invention.

Un tel procédé permet au systeme 3 de mettre régulicrement 2 jour des parametres
relatifs 4 un utilisateur donné afin de pouvoir transmettre a cet utilisateur des contenus
spontanés qui lui sont personnalisés et adaptés.

Pour cela lors d'une étape 51, on tregoit une information concernant l'identification
d'un instant pour délivrer un contenu spontané, transmise par le terminal 5, par exemple
sous la forme d'un événement de disponibilité d'emplacement, en anglais « Slot Availability
Event ». De facon préférentielle, cette information est transmise avant l'instant identifié.

De plus, cette information est accompagnée d'au moins un parametre d'un jeu de
patamétres pour délivrer des contenus spontanés utile pour sélectionner un contenu
spontané adapté a un utilisateur donné du terminal 5.

Grice aux parameétres regus, le systéme 3 peut définir ou mettre 4 jour des
paramétres relatifs 4 cet utilisateur permettant de sélectionner des contenus spontanés qui

lui sont personnalisés et adaptés.
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Le systéme 3 peut alors sélectionner dans une étape 53 au moins un contenu
spontané personnalisé et adapté a l'utlisateur, et 2 I'étape 55 envoyer i destination du
terminal 5, le ou les contenus spontanés sélectionnés.

On comprend donc qu'avec un tel procédé, les contenus spontanes envoyés par le
systéme 3 a destination du terminal 5 sont adaptés régulicrement afin de correspondre au
mieux aux besoins et aux centres d'intéréts de l'utilisateur du terminal 5, tout en prenant
compte par exemple des caractéristiques particulieres du terminal de cet utilisateur.

En référence i la figure 4, on va maintenant présenter un exemple illustratif et non
limitatif d'un terminal et d'un systéme distant pour la mise en oeuvre dun procédé de
gestion d'un jeu de paramétres pour délivrer un contenu spontané, d'un procédé pour
délivrer des contenus spontanés, et d'un procédé pour fournir des contenus spontanés
selon l'invention.

Comme on le constate sut la figure 4, le terminal 5 comprend avantageusement au
moins un moyen principal de gestion 7.

Préférentiellement, ce moyen principal de gestion 7 est apte a transmettre une
information de mise sous tension du terminal 5 au systeme 3, signalant ainsi au systéme 3
que le terminal 5 est prét 4 recevoir des contenus spontanés.

Le systéme 3 comprend judicieusement au moins un moyen de traitement pour
recevoit cette information de mise sous tension du terminal 5, et établir une procédure
d’authentification du terminal 5, afin de sécutiser les échanges.

Une fois Pauthentification terminée et validée, le terminal 5 est apte a recevoir des
contenus spontaneés.

Pour la mise en oeuvre d'un procédé de gestion d'un jeu de parametres pour
délivrer des contenus spontanés selon l'invention comportant les étapes 23 a 31, ce moyen
principal de gestion 7 est apte 2 mémotiser le jeu de paramétres.

De plus, ce moyen principal de gestion 7 est avantageusement reli¢ 2 au moins un
moyen de lecture 9 du terminal 5 apte a délivrer  I'étape 23, un contenu a l'utilisateut, par
exemple en utilisant une interface de programmation applicative, en anglais « Application
Programming Interface » (API).

Judicieusement, le moyen principal de gestion 7 est également reli¢ 2 au moins un

moyen de gestion d'interactions 11 apte a :
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- détecter a l'étape 25 si l'utilisateur génere sur son terminal une téaction
favorable ou non au contenu déliveé, pour découvrir par exemple de nouveaux
centres d'intérét de l'utilisateut,

- traduire cette réaction en un patameétre représentatif, et

—  transmettre ce paramétre représentatif au moyen principal de gestion 7.

Lorsqu'une réaction de l'utilisateur est détectée, le moyen principal de gestion 7 est
alors apte a :

~ associer au moins un parametre contextuel au contenu délivre,

- mémoriser a 'étape 27, le paramétre représentatif de la réaction de l'utilisateur,
et au moins un parametre contextuel associé au contenu délivré dans le jeu de
paramétres pour délivrer des contenus spontanés de manicre a adapter ces
derniers, par exemple aux centres d'intérét découvetts,

- générer a l'étape 31, des informations quantitatives concernant les réactions de
l'utilisateur, et les synthétiser sous la forme d'un rapport d'activité, et

- envoyer le rapport d'activité du terminal 5 a destination du systeme 3, par
exemple de fagon périodique.

Par ailleurs, le moyen principal de gestion 7 est avantageusement relié 2 au moins
un moyen de planification 13 apte a établir a I'étape 29 une planification pour délivrer au
moins un contenu spontané sélectionné, de mani¢re a déterminer au moins un instant
propice pour délivrer ce contenu.

Par ailleurs, pour la mise en oeuvre dun procédé pour délivrer des contenus
spontanés selon l'invention comportant les ¢tapes 35 a 49, le moyen de planification 13 est
apte 2 identifier 4 I'étape 35 un instant pour délivrer un contenu spontané.

En vatiante, le moyen ptincipal de gestion 7 est relié a au moins un moyen de
surveillance 15 apte i surveiller une activité du terminal 5, par exemple une activité de
logiciel ou de matéricl, afin d'identifier un instant pour délivrer un contenu spontané.

De préférence, le moyen de surveillance 15 est apte a surveiller la mise sous tension
du terminal 5. Dans ce cas, le terminal 5 comprend avantageusement au moins un moyen
de traitement non représenté apte a inhiber l'identification d'un instant pour délivrer un
contenu spontané, sur un intervalle de temps prédéfini, de préférence sur des horaires de

repos.
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Selon une variante de réalisation, le moyen de surveillance 15 est apte a surveiller
une activité de télécommunication du terminal 5.

En alternative, un tel moyen de surveillance 15 peut comporter au moins un
capteur intégré ou externe par exemple apte a transmettre une information sur la
localisation géographique du terminal 5 ou encore une information temporelle.

Bien entendu ce moyen de surveillance 15 peut également étre apte a détecter
lorsqu'un contenu spontané est délivré.

Judicieusement, les moyens de planification 13 et de surveillance 15 sont aptes 2
transmettre 4 destination du moyen principal de gestion 7 une information concernant
l'identification d'un instant pour délivrer un contenu, par exemple sous la forme d'un
événement de disponibilité d'emplacement, en anglais « Slot Availability Event ».

Lotsque l'identification d'un instant est déterminée 2 partir d'une planification, le
moyen de planification est apte a transmettre cette information concernant l'identification
d'un instant pour délivrer un contenu spontané a l'avance.

Avantageusement, le moyen principal de gestion 7 est apte 4 :

- recevoir cette information concernant l'identification d'un instant pour délivrer

un contenu spontané, et

- vérifier si au moins un contenu spontané est enregistré.

Lorsqu'au moins un contenu spontané est enregistré, le moyen principal de gestion
7 estaptea:

~  transmettre une requéte de sélection d'un contenu spontané ; cette requéte peut

comportter au moins un ou plusieurs patametres du jeu de parametres pour
délivrer des contenus spontanés utiles pour sélectionner un contenu spontané
adapté a l'utilisateur, et

- transmettre une requéte pout délivrer le contenu sélectionné.

De facon avantageuse, le moyen principal de gestion 7 est reli¢ 2 un moyen de
sélection 17 apte 2 recevoir un requéte de sélection d'un contenu spontané, et apte a
sélectionner a l'étape 37 un contenu spontané disponible parmi des contenus spontanés
enregistrés par exemple dans les moyens de mémorisation 19 du terminal 5.

En revanche, lorsqu’il n’y a pas de contenus spontanes enregistres, le moyen

principal de gestion 7 est apte  :
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—  transmettre a l'étape 36 linformation concernant l'identification d'un instant
pour délivrer un contenu spontané, i destination du systeme 3, par exemple
sous la forme d'un événement de disponibilité d'emplacement, en anglais « Slot
Availability Event» ; et au moins un parametre du jeu de parametres pour
délivrer des contenus spontanés utille pour la sélection d'un contenu spontané,
et

—  recevoit un contenu spontané envoyé par le systéme 3 a I'étape 38,

Par ailleurs, le moyen de lecture 9 est apte a :

~  recevoir une requéte pour délivter un contenu spontané, et

—  délivrer a I'étape 41, un contenu disponible sélectionné 2 I'étape 37 ou recu 4
l'étape 38.

Par ailleurs, lorsqu'un contenu spontané est délivré, le moyen de gestion

d'interactions 11 est apte a:

- détecter une interaction de l'utilisateur avec le contenu spontané délivré,

- générer et transmettre au moyen principal de gestion 7 une information
concernant l'interaction de l'utilisateur.

De facon préférée, le moyen principal de gestion 7 est apte a :

~  recevoir et transmettre au systéme 3 cette information concernant l'interaction
de 'utilisateur 2 I'étape 43,

- recevoit une information de présence d'une donnée complémentaire entrante
envoyée par le systeme 3, et

—  transmettre une requéte d'information de l'utilisateur.

A cet effet, le moyen principal de gestion 7 est relié 2 au moins un moyen de
détection 21 apte 4 détecter une donnée complémentaire entrante envoyée par le systeme 3,
et transmettre au moyen principal de gestion 7 une information de présence d'une donnée
complémentaire entrante.

Avantageusement, le moyen de lecture 9 est apte a :

—  recevoir une requéte d'information de l'utilisateur, et

— informer l'utilisateur d'une donnée complémentaire entrante.

Dans ce cas, on peut prévoir que le terminal 5 comprend au moins un moyen de

traitement pour accepter ou refuser la réception de la donnée complémentaire entrante.
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En outre, pour la mise en oeuvre dun procédé de transmission de contenus
spontanés sur un réseau 1 selon l'invention comportant les étapes 51 a 55, le systeme 3
comprend selon un mode de réalisation préféré au moins un moyen de traitement pour
recevolr :

- une information concernant lidentification d'un instant pour délivrer un contenu
spontané, transmise par le terminal 5 par exemple sous la forme d'un événement de
disponibilité d'emplacement, en anglais « Slot Availability Event », et

- au moins un paramétre d'un jeu de parameétres pour délivrer des contenus spontanés
utile pour sélectionner un contenu spontané adapté 2 un utilisateur donné du terminal
5.

A cet effet, on peut ptévoir que le systtme 3 comprend un module de gestion de
paramétres dans lequel il mémorise les parametres recus relatifs a cet utilisateur. Dans ce
cas, le systéme 3 comporte avantageusement une intetface de communication entre le
terminal 5 et le module de gestion de parametres.

Avantageusement, le systeme 3 comprend au moins un moyen de traitement pour
sélectionner au moins un contenu spontané personnalisé et adapté a l'utilisateur a partir des
parametres regus.

En vatiante, on peut ptévoir une plateforme de services apte a sélectionner au
moins un contenu personnalisé et adapté a l'utilisateur 2 partir des paramettes telatifs a
l'utilisateur. Dans ce cas, le systéme comprend avantageusement une interface de
communication entre le module de gestion de parametres et la plateforme de services.

De fagon préfétée, le systéme 3 comprend au moins un moyen de traitement pour
envoyer a destination du terminal 5, le ou les contenus spontanés sélectionnés.

On comprend donc que le jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés
3 un utilisateur donné évolue constamment de facon 4 toujours correspondre au mieux a
l'utilisateur pat rapport a ses centres d'intéréts du moment, et permet de sclectionner et de
présenter a l'utilisateur des contenus spontanés qui lui sont personnalisés et adaptés, a un

moment avantageux.
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REVENDICATIONS

Procédé de gestion d'un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés

3 un utilisateur d'un terminal, comprenant les étapes sutvantes :

—  on délivre au moins un contenu 2 l'utilisateur,

—  on détecte si l'utilisateur génére sur son terminal une réaction favorable ou
non audit contenu délivré,

— on mémorise dans le jeu de patamétres pour délivrer des contenus
spontanés au moins un parameétre représentatif de ladite réaction de
l'utilisateur et au moins un patamétre contextuel associ€é audit contenu
délivré de maniére a adapter ledit jeu de parametres,

— on établit via le terminal une planification pour délivrer au moins un
contenu spontané sélectionné a partir dudit jeu de parametres adapté, de
maniére 2 déterminer un instant propice pour délivrer ledit contenu
sélectionné.

Procédé selon la revendication 1, comprenant une étape (31) dans laquelle on

génére au moins une information quantitative concernant les réactions de

l'utilisateur de maniére a établir un rapport d'activité concernant l'utilisateur.

Procédé pour délivrer des contenus spontanés a un utilisateur d'un terminal, mis

en oeuvre par le terminal et comprenant les étapes suivantes :

—  on identifie un instant pour délivrer un contenu spontane,

— on sélectionne un contenu spontané disponible a partir d'un jeu de
paramétres pour délivrer des contenus spontanés comportant au moins un
paramétre représentatif d'une réaction de l'utilisateur par rapport a un
contenu délivré et au moins un paramétre contextuel associé audit contenu
déliveé, et

—  on délivre ledit contenu sélectionné a l'instant identifi€.

Procédé selon la revendication 3, comprenant une étape dans laquelle on

transmet une information concernant l'identification d'un instant pour délivrer

un contenu spontané, de maniere a recevoir des contenus spontanés a délivrer.
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Procédé selon les revendications 3 et 4, dans lequel on identifie un instant pour

délivrer un contenu spontané a partir d'une planification pour délivrer au moins

un contenu spontané, et dans lequel linformation concernant l'identification
dudit instant est transmise avant I'instant identifié.

Procédé selon l'une des revendications 3 ou 4, dans lequel on sutveille la mise

sous tension du terminal, afin d'identifier au moins un instant pour délivrer un

contenu spontané.

Procédé selon lune des revendications 3 ou 4, dans lequel on surveille une

activité de télécommunication d'un terminal afin d'identifier au moins un instant

pout délivrer un contenu spontané.

Procédé de transmission sur un réseau (1) de contenus spontanés, comprenant

les étapes suivantes :

— on recoit une information concernant l'identification d'un instant pour
délivrer des contenus spontanés, ladite information étant transmise avant
I'instant identifié,

— on recoit au moins un parameétre d'un jeu de parametres pour délivrer des
contenus spontanés,

—  on sélectionne un contenu spontané a partir desdits parametres regus, et

~ on transmet le contenu spontané sélectionné.

Terminal de communication comprenant au moins un moyen de traitement

pour :

— délivrer au moins un contenu,

— détecter si l'utilisateur génére sur son terminal une réaction favorable ou
non audit contenu déliveé,

— mémoriser dans un jeu de paramétres pour délivrer des contenus spontanés
au moins un paramétre teprésentatif de ladite réaction de l'utilisateur et au
moins un paramétre contextuel associé audit contenu délivee de manicre a
adapter ledit jeu de parametres,

—  établir une planification pour délivrer au moins un contenu spontané

sélectionné a partir dudit jeu de parametres adapté, de maniere 2 déterminer
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au moins un instant propice pour délivrer ledit contenu sélectionne.

10. Terminal de communication d'un réseau comprenant au moins un moyen de

11.

traitement pour :

— identifier un instant pour délivrer un contenu spontané,

—  sélectionner un contenu spontané disponible a partir d'un jeu de parameétres
pout délivrer des contenus spontanés comportant au moins un parametre
représentatif d'une réaction de l'utilisateur par rappott a un contenu déliveé
et au moins un parameétre contextuel associé¢ audit contenu délivee, et

—  délivrer ledit contenu sélectionné a l'instant identifié.

Systéme distant apte a fournir des contenus spontanés comprenant au moins un

moyen de traitement pout :

recevoit une information concernant lidentification d'un instant pour

délivrer des contenus spontanés, ladite information étant transmise avant

l'instant identifié,

— recevoir au moins un parameétre d'un jeu de paramétre pour délivrer des
contenus spontanés,

—  sélectionner un contenu spontané a partir desdits parametres regus, et

— transmettre sur un réseau le contenu spontané sélectionné.
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