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요약

본 발명은 DUT 가 네트워크 팩키지를 LAN 에 동보통신하고 LAN 에 접속된 한 셋트의 리스너 서버 (listener server) 의

각각은 네트워크 어드레스를 포함하는 각각의 패킷으로 DUT 동보통신에 응답하는 동적 리스너 서버 아키텍처에 관한 것

이다. DUT 는 이들 패킷을 수신하고, 수신된 첫 번째 패킷을, DUT 가 재부팅되어 모르는 LAN 에 접속되거나, 선택된 리

스너 서버로의 접속이 실패하여 동일 LAN 상의 또 다른 리스너 서버를 탐색하는 경우, DUT 에 의해 후속의 동보통신을

할 때까지 1차 리스너 서버로서 사용한다. 선택된 리스너 서버의 네트워크 어드레스는 DUT 에 의해 캐시되고 반복되는 세

션 (session) 에 사용된다.

대표도

도 2

명세서

도면의 간단한 설명

도 1 은 종래에 따른 정적 리스너 기술의 블록도.

도 2 는 본 발명의 일실시예에 따른 동적 리스너 기술의 블록도.
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<도면의 주요부분에 대한 부호의 설명>

210: DUT

212: LAN

214, 216, 218: 리스너 서버

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 일반적으로 컴퓨터 시스템의 제작에 관한 것으로, 특히, 주문제작 컴퓨터 시스템의 제작에 관한 것이다.

본 출원은 발명자가 Subhashini Rajan Roger Wong 이고 발명의 명칭이 "AUTOMATIC LOCATION DETERMINATION

OF DEVICES UNDER TEST" 인 에 제출된 계류중인 미국 특허출원 제 호와 관련된다. 계류중인 출원은 참고로 여기에

기재하며 본 발명의 양도인에게 양도된 것이다.

본 출원은 발명자가 Subhashini Rajan, Roger Wong 및 Richard D. Amberg 이고 발명의 명칭이 "TROUBLESHOOTING

COMPUTER SYSTEMS DURING MANUFACTURING USING STATE AND ATTRIBUTE INFORMATION" 인 에 제

출된 계류중인 미국 특허 출원 제 호와 관련된다. 계류중인 출원은 참고로 여기에 기재하며 본 발명의 양도인에게 양도된

것이다.

몇몇의 컴퓨터 제조업자 사이의 경향은, 주문할 시스템에 고객이 소정의 구성요소 및 기능이 포함되도록 지정하는 고객 제

작 또는 "주문제작" 컴퓨터 시스템을 고객에게 제공하는 것이다. 그러므로, 주문제작 과정의 모든 단계에서 효율을 최대화

하는 것이 중요하다. 그 효율은 주문이 들어와 처리될 때 시작하여 조립, 테스트, 고객 제작 장치가 출하할 때까지 유지된

다.

주문제작 컴퓨터 시스템의 생산동안, 컴퓨터에 대한 특정 구성요소를 저장고에서 꺼내 그 특정 구성요소들이 컴퓨터 섀시

에 조립되는 조립포드 (assembly pod) 으로 들어간다. 조립 후에, 섀시는 주문에 대한 정확한 구성요소가 설치되었는지

및 구성요소가 동작하는지를 신속하게 결정하도록 테스트가 수행되는 신속테스트영역으로 이동한다.

신속테스트 절차 후에, 조립된 섀시는 부품을 "번인" 테스트하고 동작 에러를 검출할 수 있는 번랙으로 이동한다. 많은 장

치가 번랙에서 동시에 테스트되고 테스트는 몇 시간 내에 완료될 수 있다. 제조된 많은 장치가 테스트되기를 기다리고 있

으므로, 테스트동안 이용가능한 번랙 공간이 효율적으로 사용되는 것은 중요하다. 그러므로, 테스트중의 컴퓨터 또는 장치

(DUT) 는 DUT가 만족스럽게 동작하는지를 신속하고 효율적으로 결정하는 방법으로 테스트되고, 그렇지 않으면, 즉, 동

작 결함이 신속하고 효율적으로 결정되면, DUT 가 번랙으로부터 제거되어 테스트될 또 다른 DUT 를 위하여 차지하고 있

는 번랙 공간을 비우는 것이 중요하다.

DUT 가 번랙 상에 있는 동안, DUT 는 또한 하나 이상의 미리 정의된 "리스너 서버" 또는 "리스너" 와 통신한다. 리스너 서

버는 DUT 로부터 통상적으로 상태 보고를 포함하는 네트워크 패킷을 수신하고 DUT로부터 수신된 데이터를 집중식 데이

터베이스 내에 저장하는 로컬 에어리어 네트워크 ("LAN") 상의 리스닝 (listening) 프로세스이다. 리스너는 미리 정의된 것

이므로, 즉, LAN 상의 서버의 정적 리스트를 구성하므로, 리스너 서버 중의 하나가 다운되면, 그들과 통신하고 있던 DUT

는 순서대로 또 다른 리스너를 탐색할 것이다. 또 다른 리스너가 이용가능하지 못하면, DUT로부터의 데이터는 집중식 데

이터베이스 내에 레코드되지 않을 것이다. 또한, DUT 의 수가 증가함에 따라 리스너는 과부하가 걸릴 수 있으며, 그로 인

해 데이터가 레코드되지 않게 된다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제
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그러므로, DUT 가 이용가능한 리스너를 탐색하기 위하여 리스너의 순차적인 리스트를 검사하는 것을 방지하고, 리스너가

순차적인 리스트의 어디에 해당하는지에 관계없이 DUT 가 LAN 상의 이용가능한 첫 번째 리스너와 직접 통신하도록 하는

리스너 아키텍처를 필요로 한다.

발명의 구성 및 작용

따라서, 본 발명에 따르면, DUT 가 네트워크 패킷(팩키지)을 LAN 에 동보통신하고 LAN 에 접속된 한셋트의 리스너 서버

의 각각이 그 네트워크 어드레스를 포함하는 각각의 패킷으로 DUT 동보통신에 응답하는 LAN 에 접속되는 동적 리스너

서버 기술이다. DUT 는 이들 패킷을 수신하고, DUT 가 재부팅되어 모르는 LAN 에 접속되거나, 선택된 리스너 서버로의

접속이 실패하여 동일 LAN 상의 또 다른 리스너 서버를 탐색하는 경우, DUT 에 의해 후속의 동보통신을 할 때까지 수신

된 첫 번째 패킷을 1 차 리스너 서버로서 사용한다.

DUT 가 하나의 위치 (예를 들어, 번랙) 로부터 또 다른 위치 (예를 들어 전기적 기계적 수리(EMR) 위치)로 이동할 때 제1

상황이 발생한다. 선택된 리스너 서버의 네트워크 어드레스는 DUT에 의해 캐시(cache)되고 반복된 세션 내에 사용된다.

특정 리스너 서버에 의해 조절되는 통신의 수나 DUT 클라이언트의 수가 증가함에 따라, 리스너 서버가 DUT 동보통신에

응답하는데 걸리는 시간도 또한 증가할 것이다. 이러한 동작의 동적 성질은 DUT 동보통신에 대하여 응답하는 첫 번째 리

스너 서버가 새로운 DUT 를 취급하는 자원(resource) 를 갖도록 보장한다.

본 실시예의 중요한 이점은 제조 현장에서의 실시간적으로 허용가능 오차범위의 데이터 수집을 가능하게 한다는 것이다.

또한, 현재의 리스너 서버가 단로되거나 다운되면, 데이터는 새로운 리스너 서버로 자동적으로 경로 지정된다. 또한, 현재

의 데이터베이스가 다운되면, 데이터가 새로운 데이터베이스로 자동적으로 경로 지정될 것이다.

이하에서 도면을 참조하여 본 발명을 상세히 설명한다. 도 1 은 종래의 정적 리스너 아키텍쳐를 나타낸다. 도 1 에 도시한

바와 같이, DUT (10) 는 선 (14) 로 표시한 바와 같이 LAN (13) 내에 위치한 공지의 네트워크 어드레스의 제 1 리스너 서

버 (12) 를 폴링하고, 리스너 서버 (12) 로부터의 응답시에, 선 (15) 에 표시한 바와 같이 리스너 서버 (12) 와 통신을 시작

한다. DUT (10)가 통신중인 리스너 서버를 "1차 리스너" 라 한다. 도 1 에서, 리스너 서버 (12) 는 1차 리스너이다. DUT

와 리스너 서버간의 통신으로부터 발생한 데이터는 종래의 방법으로 데이터베이스 (16) 에 기억된다. 어떠한 이유로, 리스

너 서버 (12) 와의 통신이 중단되면, DUT (10) 는, 그 각각의 네트워크 어드레스를 이용하여, 이용가능한 리스너 서버를

한번에 하나씩 순서대로 나머지 리스너 서버 (18)를 폴링하여 찾아내고, 찾아낸 리스너 서버와 통신을 개시한다.

도 2 는 바람직한 실시예의 특징을 실시하는 동적 리스너 서버 아키텍처를 나타낸다. 도 2 에 도시한 바와 같이, DUT

(210)는 번호(211)의 선에 의해 표시된 바와 같이 네트워크 팩키지를 리스너 서버 (214, 216, 218)와 같은 복수의 리스너

서버가 공지의 어드레스에 상주하는 LAN (212)에 동보통신한다. 네트워크 팩키지 (211)가 수신되면, 리스너 서버의 각각

은 각각의 네트워크 어드레스를 포함하는 패킷으로 DUT 에 응답한다. 선 (220) 에 나타낸 바와 같이, 제 1 응답을 수신하

면, DUT (210) 는 응답에 표시된 어드레스에 있는 리스너 서버와 통신을 시작한다. 도 2 에 도시한 실시예에 있어서, 리스

너 서버 (216) 가 첫번째로 응답하여 리스너 서버 (216) 가 1 차 리스너로서 DUT (210)와 통신을 형성한다. 전술한 바와

같이, DUT (210) 와 1 차 리스너간의 통신으로부터 발생된 데이터는 도 2의 선(221)에 표시된 바와 같이 종래의 방법으로

데이터베이스(222)에 기억된다.

리스너 서버 (216)의 네트워크 어드레스가 DUT (210) 에 의해 캐시되고 다음의 동보통신이 전송될 때까지, 즉, DUT

(210)가 재부팅되어 모르는 LAN 에 접속되거나, 1 차 리스너 (216)로의 접속이 실패하여 DUT 가 동일 LAN (212) 상의

또다른 리스너 서버를 찾을 때까지, 반복된 세션 내에 사용된다.

도 2 에는 3 개의 리스너 (214, 216, 218)와 1 개의 DUT (210) 만을 도시하였지만, 많은 수의 DUT 가 전술한 방법으로

임의의 수의 리스너와 통신할 수 있다.

결과적으로, 일실시예는 LAN 에 전기적으로 접속된 복수의 리스너 서버를 포함하는 동적 리스너 서버 시스템을 제공한다.

DUT 는 LAN 에 전기적으로 접속된다. DUT는 리스너 서버 중의 하나와의 통신요구를 포함하는 네트워크 패킷을 LAN 에

동보통신한다. 패킷 수신에 응답하여, 리스너 서버의 각각은 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 DUT에 응답한다. DUT

는 그 네트워크 어드레스에 응답하는 리스너 서버중의 첫번째 리스너 서버와 통신을 시작한다.
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또 다른 실시예는 DUT를 모니터하는 복수의 리스너 서버가 전기적으로 접속된 LAN 에 전기적으로 접속된 DUT 를 모니

터하는 장치를 제공한다. 이 장치는 DUT 가 네트워크 패킷을 LAN 에 동보통신하도록 하는 수단, 리스너 서버 각각이 리

스너 서버의 네트워크 어드레스로 네트워크 패킷에 응답하기 위하여 네트워크 패킷의 수신에 응답하는 수단, 및 DUT 가

DUT 에 의해 수신된 네트워크 어드레스 중의 제 1 네트워크 어드레스의 리스너 서버를 포함하는 1 차 리스너 서버와 통신

을 형성하도록 네트워크 어드레스 중의 첫 번째 네트워크 어드레스의 수신에 응답하는 수단을 포함한다.

또 다른 실시예는 DUT 를 모니터하는 복수의 리스너 서버가 전기적으로 접속된 LAN 에 DUT 를 전기적으로 접속함으로

써 DUT 를 모니터하는 방법을 제공한다. DUT 는 네트워크 패킷을 LAN 에 동보통신한다. 네트워크 패킷의 수신에 응답

하여, 리스너 서버의 각각은 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 네트워크 패킷에 응답한다. 네트워크 어드레스 중의 첫

번째 네트워크 어드레스의 수신에 응답하여, DUT 는 DUT 에 의해 수신된 네트워크 어드레스 중의 첫 번째 네트워크 어드

레스의 리스너 서버를 포함하는 1 차 리스너 서버와 통신을 형성한다.

발명의 효과

이상, 실시예에 대하여 설명하였지만, 본 발명의 변경, 변화, 및 대체가 가능하고, 본 실시예의 몇 개의 특징은 다른 특징을

사용하지 않고 이용될 수 있다. 따라서, 첨부된 청구범위는 여기에 개시된 실시예의 범위와 동일한 방법으로 광범위하게

구성될 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

로컬 에어리어 네트워크 "LAN" 에 전기적으로 접속된 복수의 리스너 서버, 및

상기 LAN 에 전기적으로 접속된 테스트 중인 장치 "DUT" 를 구비하며,

상기 DUT 는 상기 리스너 서버 중의 하나와의 통신 요구를 포함하는 네트워크 패킷을 상기 LAN 에 동보통신하고,

상기 패킷의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각은 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 상기 DUT 에 응답하

고,

상기 DUT 는 상기 네트워크 어드레스로 응답한 상기 리스너 서버중의 첫 번째 리스너 서버와 통신을 시작하는 것을 특징

으로 하는 동적 리스너 서버 시스템.

청구항 2.

제 1 항에 있어서, 상기 LAN 에 접속된 복수의 DUT 를 더 포함하고, 상기 DUT 의 각각은 상기 리스너 서버중의 하나와

통신할 것에 대한 요구를 포함하는 네트워크 패킷을 상기 LAN 에 동보통신하는 것을 특징으로 하는 동적 리스너 서버 시

스템.

청구항 3.

제 2 항에 있어서,

상기 각각의 패킷의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각은 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 상기 패킷에

의해 식별된 상기 DUT 에 응답하고 상기 DUT 는 상기 네트워크 어드레스로 응답한 상기 리스너 서버 중의 첫 번째 리스

너 서버와 통신을 시작하는 것을 특징으로 하는 동적 리스너 서버 시스템.
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청구항 4.

제 1 항에 있어서, 상기 DUT 는 컴퓨터 시스템인 것을 특징으로 하는 동적 리스너 서버 시스템.

청구항 5.

제 1 항에 있어서, 상기 네트워크 어드레스로 응답하는 상기 리스너 서버중의 상기 첫 번째 리스너 서버는 상기 DUT 에 대

한 1차 리스너 서버로서 기능하는 것을 특징으로 하는 동적 리스너 서버 시스템.

청구항 6.

제 5 항에 있어서, 상기 DUT 에 의해 상기 1차 리스너 서버와 통신한 데이터를 저장하기 위하여 상기 LAN 에 전기적으로

접속된 데이터베이스를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 리스너 서버 시스템.

청구항 7.

DUT를 모니터하기 위한 복수의 리스너 서버가 전기적으로 접속된 LAN 에 전기적으로 접속된 테스트 중인 장치 "DUT"

를 모니터하는 장치로서,

상기 DUT 가 상기 LAN 에 네트워크 패킷을 동보통신하도록 하는 수단,

상기 네트워크 패킷의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각이 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 상기 네트워

크 패킷에 응답하도록 하는 수단,

상기 네트워크 어드레스 중의 첫 번째 네트워크 어드레스의 수신에 응답하여, 상기 DUT 에 의해 수신된 상기 네트워크 어

드레스 중의 상기 첫 번째 네트워크 어드레스에서 상기 DUT가 상기 리스너 서버를 포함하는 1차 리스너 서버와 통신을 형

성하도록 수단을 구비하는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 8.

제 7 항에 있어서, 상기 LAN 에 접속된 복수의 DUT 의 각각이 상기 리스너 서버 중의 하나와 통신하는 것에 대한 요구를

포함하는 네트워크 패킷을 상기 LAN 에 동보통신하는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 9.

제 8 항에 있어서, 상기 패킷 각각의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각은 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레스

로 상기 패킷에 의해 식별된 상기 DUT 에 응답하고, 상기 DUT 는 상기 네트워크 어드레스로 응답하도록 상기 리스너 서

버의 첫 번째 리스너 서버와 통신을 시작하는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 10.

제 7 항에 있어서, 상기 DUT 는 컴퓨터 시스템인 것을 특징으로 하는 장치.
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청구항 11.

제 7 항에 있어서, 상기 DUT 에 의해 상기 1 차 리스너 서버와 통신한 데이터를 저장하기 위하여 상기 LAN 에 접속된 수

단을 더 구비하는 것을 특징으로 하는 장치.

청구항 12.

테스트중의 장치 "DUT" 를 모니터하는 방법으로서,

상기 DUT 를 모니터하기 위한 복수의 리스너 서버가 전기적으로 접속된 LAN에 상기 DUT 를 전기적으로 접속하는 단계,

상기 DUT 가 상기 LAN 에 네트워크 패킷을 동보통신하는 단계,

상기 네트워크 패킷의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각은 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레스로 상기 네트워

크 패킷에 응답하는 단계,

상기 네트워크 어드레스중의 첫 번째 네트워크 어드레스의 수신에 응답하여, 상기 DUT 에 의해 수신된 상기 네트워크 어

드레스중의 상기 첫 번째 네트워크 어드레스에서 상기 DUT가 상기 리스너 서버를 포함하는 1차 리스너 서버와 통신을 형

성하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 13.

제 12 항에 있어서, 상기 LAN 에 접속된 복수의 DUT는 상기 리스너 서버중의 하나와 통신하는 것에 대한 요구를 포함하

는 네트워크 패킷을 상기 LAN 에 동보통신하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 14.

제 13 항에 있어서, 상기 패킷의 각각의 수신에 응답하여, 상기 리스너 서버의 각각은 상기 리스너 서버의 네트워크 어드레

스로 상기 패킷에 의해 식별된 상기 DUT 에 응답하고, 상기 DUT 는 상기 네트워크 어드레스로 응답하도록 상기 리스너

서버중의 첫 번째 리스너 서버와 통신을 시작하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 15.

제 12 항에 있어서, 상기 DUT 는 컴퓨터 시스템인 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 16.

제 12 항에 있어서,

상기 LAN 에 전기적으로 접속된 데이터베이스에 상기 DUT에 의해 상기 1 차 리스너 서버와 통신한 데이터를 저장하는

단계를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 17.

제 12 항에 있어서, 상기 DUT와 상기 1차 리스너 서버간의 통신 정지에 응답하여, 상기 동보통신, 응답, 형성을 반복하는

단계를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 방법.

등록특허 10-0619424

- 6 -



청구항 18.

제 17 항에 있어서, 상기 통신 정지는 상기 DUT 와 상기 1 차 리스너 서버간의 통신 실패에 의해 발생되는 것을 특징으로

하는 방법.

청구항 19.

제 17 항에 있어서, 상기 통신 정지는 상기 DUT 가 재부팅됨으로써 발생되는 것을 특징으로 하는 방법.

도면

도면1
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도면2
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