
(19) 대한민국특허청(KR)

(12) 등록특허공보(B1)

(45) 공고일자   2016년08월05일

(11) 등록번호   10-1646425

(24) 등록일자   2016년08월01일

(51) 국제특허분류(Int. Cl.)

     G06F 9/22 (2006.01)
(21) 출원번호       10-2014-7011840

(22) 출원일자(국제) 2011년10월28일

     심사청구일자   2014년04월30일 

(85) 번역문제출일자 2014년04월30일

(65) 공개번호       10-2014-0073554

(43) 공개일자       2014년06월16일

(86) 국제출원번호   PCT/US2011/058192

(87) 국제공개번호   WO 2013/062564

     국제공개일자   2013년05월02일

(56) 선행기술조사문헌

JP2007073026 A*

*는 심사관에 의하여 인용된 문헌

(73) 특허권자

인텔 코포레이션

미합중국 캘리포니아 95054 산타클라라 미션 칼리
지 블러바드 2200

(72) 발명자

로스만, 마이클

미국 98374 워싱턴주 푸얄럽 183번 스트리트 이스
트 11905

짐머, 빈센트 제이.

미국 98003 워싱턴주 페데랄 웨이 사우쓰 369번
스트리트 1937

(뒷면에 계속)

(74) 대리인

양영준, 백만기

전체 청구항 수 : 총  15  항  심사관 :    지정훈

(54) 발명의 명칭 동작 콘텍스트들 사이의 스위칭

(57) 요 약

복수의 동작 콘텍스트가 컴퓨팅 장치의 스탠바이 전력 상태로부터 호출된다.  동작 콘텍스트들은 컴퓨팅 장치의

하나 이상의 오퍼레이팅 시스템에서 가동된다.  사용자 개시 작용 또는 핫 키를 통한 활성화에 의해서와 같이 원

하는 동작 콘텍스트가 선택될 때, 원하는 동작 콘텍스트를 지원하는 오퍼레이팅 시스템이 스탠바이 전력 상태로

부터 부팅된다.

대 표 도 - 도1

등록특허 10-1646425

- 1 -



(72) 발명자

심, 치 케옹

말레이시아 48200 10 세렌다 캄펑 다마이 에이55

하우, 체 밍

말레이시아 70200 05 세렘반 잘란 성아이 우종 타
만 라부 자야 224

치안, 이 홀거

중국 200241 상하이 지 싱 로드 넘버 880

루이, 유

중국 200241 상하이 동 추언 로드 555 블럭 4 2층

왕, 지안 자벤

중국 200241 상하이 상하이 지주 사이언스 파크 지
싱 로드 넘버 880

등록특허 10-1646425

- 2 -



명 세 서

청구범위

청구항 1 

동작 콘텍스트들(operational contexts) 사이에서 스위칭하는 방법으로서,

실행 가능한 명령어들로 구성되는 하나 이상의 프로세서의 제어 하에서,

컴퓨팅 장치를 스탠바이 전력 상태에 배치하는 단계;

상기 스탠바이 전력 상태로부터 론치(launch)할 복수의 오퍼레이팅 시스템 중 하나를 결정하는 단계; 및

상기 스탠바이 전력 상태로부터, 결정된 오퍼레이팅 시스템에서 가동되는(running) 원하는 동작 콘텍스트를 론

치하는 단계

를 포함하고, 

상기 결정하는 단계는, 

제1 오퍼레이팅 시스템 콘텍스트 정보를 제1 지정된 메모리 영역에 보존하는 단계;

상기 제1 오퍼레이팅 시스템으로부터 제2 오퍼레이팅 시스템으로 스위칭하는 단계; 및

제2 오퍼레이팅 시스템 콘텍스트 정보를 제2 지정된 메모리 영역으로부터 호출하고 상기 제2 오퍼레이

팅 시스템 콘텍스트를 재개(resuming)하는 단계

를 포함하고,

상기 방법은, 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 재개 오퍼레이팅 시스템 재개 벡터로 점프하는 단계를 더

포함하고, 상기 점프하는 단계는 현재의 재개 벡터를 이전의 재개 벡터와 스위칭하는 단계를 포함하며, 상기 이

전의 재개 벡터에는 예전 재개 벡터 데이터가 상기 제1 오퍼레이팅 시스템과 연관된 임의의 다른 필요한 데이터

와 함께 저장되는, 동작 콘텍스트 스위칭 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 오퍼레이팅 시스템들을 결정하는 단계는 상기 컴퓨팅 장치 상의 사용자 작용에 기초하는,

동작 콘텍스트 스위칭 방법.

청구항 3 

삭제

청구항 4 

제1항에 있어서, 상기 스탠바이 전력 상태로부터 론치하는 단계는, 오퍼레이팅 시스템을 부팅시에 에러를 검출

하고, 상기 결정된 오퍼레이팅 시스템을 부팅하는 단계를 포함하는, 동작 콘텍스트 스위칭 방법.

청구항 5 

제1항에 있어서, 상기 배치하는 단계, 결정하는 단계, 및 론치하는 단계는 플랫폼 및 오퍼레이팅 시스템 애그노

스틱(agnostic)인, 동작 콘텍스트 스위칭 방법.

청구항 6 

제1항에 있어서, 상기 론치를 수행하기 위해 메모리에 데이터를 저장하는 단계를 더 포함하는, 동작 콘텍스트

스위칭 방법.

청구항 7 

제1항에 있어서, 상기 복수의 오퍼레이팅 시스템을 론치하기 위한 데이터를 위해 메모리를 예약하는 단계를 더
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포함하는, 동작 콘텍스트 스위칭 방법.

청구항 8 

컴퓨팅 장치로서,

하나 이상의 프로세서;

상기 하나 이상의 프로세서에 대해 구성된 메모리 컨트롤러; 및

상기 하나 이상의 프로세서 및 메모리 컨트롤러에 대해 구성된 메모리

를 포함하고,

상기 메모리는 하나 이상의 오퍼레이팅 시스템 및 랜덤 액세스 메모리를 포함하며, 상기 오퍼레이팅 시스템들을

스탠바이 전력 상태로부터 론치하기 위해 상기 하나 이상의 오퍼레이팅 시스템들 각각의 콘텍스트 정보가 상기

랜덤 액세스 메모리에 저장되고 상기 랜덤 액세스 메모리로부터 판독되며, 상기 컴퓨팅 장치가 상기 스탠바이

전력 상태에 배치되어 있을 때 원하는 동작 콘텍스트를 지원하는 오퍼레이팅 시스템이 상기 스탠바이 전력 상태

로부터 론치되고, 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 재개 오퍼레이팅 시스템 재개 벡터로 점프되며, 상기

점프는 현재의 재개 벡터를 이전의 재개 벡터와 스위칭하는 것을 포함하고, 상기 이전의 재개 벡터에는 예전 재

개 벡터 데이터가 스위칭 전(switched-from) 오퍼레이팅 시스템과 연관된 임의의 다른 필요한 데이터와 함께 저

장되는, 컴퓨팅 장치.

청구항 9 

제8항에 있어서, 상기 메모리 컨트롤러는 상기 컴퓨팅 장치가 스탠바이 전력 상태에 있는 동안 메모리로부터 동

작들을 가동하는, 컴퓨팅 장치.

청구항 10 

삭제

청구항 11 

삭제

청구항 12 

제8항에 있어서, 상기 메모리는 오퍼레이팅 시스템을 론치 시에 에러들을 검출하고, 상기 원하는 동작 콘텍스트

를 위한 적절한 오퍼레이팅 시스템을 론치하는 시스템 관리 코드를 포함하는, 컴퓨팅 장치.

청구항 13 

제8항에 있어서, 동작 콘텍스트의 론치를 개시하는 장치들 및 주변장치들에 접속된 입력/출력 인터페이스들을

더 포함하는, 컴퓨팅 장치.

청구항 14 

제8항에 있어서, 상기 스탠바이 전력 상태를 지원하는 기본 입출력 시스템(basic input/output system; BIOS)을

더 포함하고, 여기서 상기 원하는 오퍼레이팅 시스템이 론치되는, 컴퓨팅 장치.

청구항 15 

제14항에 있어서, 상기 BIOS는 상기 원하는 오퍼레이팅 시스템이 론치되는 다양한 페이즈(phase)를 포함하는,

컴퓨팅 장치.

청구항 16 

컴퓨팅 장치에 의해 실행될 때, 상기 컴퓨팅 장치로 하여금,

컴퓨팅 장치를 스탠바이 전력 상태에 배치하는 동작;

상기 스탠바이 전력 상태로부터 복수의 동작 콘텍스트를 지원하는 하나 이상의 오퍼레이팅 시스템을 론치하기
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위해 메모리 내의 데이터 위치들을 저장하는 동작 - 상기 메모리 내의 데이터 위치들을 저장하는 동작은 이전에

구현된 오퍼레이팅 시스템의 콘텍스트 정보를 저장하는 동작을 포함함 -; 및

상기 스탠바이 전력 상태로부터, 원하는 동작 콘텍스트를 지원하는 오퍼레이팅 시스템을 론치하는 동작 - 상기

론치하는 동작은 상기 하나 이상의 오퍼레이팅 시스템을 부팅하기 위해 할당된 저장된 메모리로부터 콘텍스트

정보를 판독하는 동작을 포함함 -

을 포함하는 동작들을 수행하게 하고,

상기 동작들은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 재개 오퍼레이팅 시스템 재개 벡터로 점프하는 동작을 더

포함하며, 상기 점프하는 동작은 현재의 재개 벡터를 이전의 재개 벡터와 스위칭하는 동작을 포함하고, 상기 이

전의 재개 벡터에는 예전 재개 벡터 데이터가 스위칭 전 오퍼레이팅 시스템과 연관된 임의의 다른 필요한 데이

터와 함께 저장되는, 컴퓨터 판독 가능한 명령어들이 저장된 적어도 하나의 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체.

청구항 17 

제16항에 있어서, 상기 컴퓨팅 장치를 스탠바이 전력 상태에 배치하는 동작과 상기 오퍼레이팅 시스템을 론치하

는 동작은 상기 컴퓨팅 장치의 사용자 작용에 기초하는, 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체.

청구항 18 

삭제

청구항 19 

삭제

청구항 20 

제16항에 있어서, 상기 오퍼레이팅 시스템을 부팅 시에 시스템 에러들을 결정하고 다른 오퍼레이팅 시스템을 론

치하는 동작을 더 포함하는, 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체.

발명의 설명

배 경 기 술

컴퓨터 실행을 중단하여 전력을 절약하고 멀티 부트 컴퓨팅 장치를 구현하기 위한 메커니즘들이 존재한다.  종[0001]

래  기술의  시스템들에서는,  단일  오퍼레이팅  시스템(OS)이  통상적으로  한번에  부팅된다.   제2  OS가  필요한

경우,  컴퓨팅  장치는  파워  다운되고(powered  down)  펌웨어가  재부팅된다.   기본  입출력  시스템(basic

input/output system; BIOS) 부트 사양 및/또는 확장 펌웨어 인터페이스(extensible firmware interface; EFI)

부트 관리자와 같은 부트 프로세스를 운영하는 표준들이 존재할 수 있다.

또한, 컴퓨팅 장치에 대한 전력 관리를 운영하는 표준들 및 사양들이 존재할 수 있다.  예를 들어, 미국 에너지[0002]

스타 등급평가(U.S. Energy Star ratings)는 100 와트만을 소비하도록 기계(컴퓨팅 장치)에 대한 예시적인 요건

을  제공한다.   개선된  구성  &  전력  인터페이스(Advanced  Configuration  &  Power  Interface),  즉

ACPI(http://www.acpi.info 참조)는 전력 관리를 위한 표준들을 식별하기 위해 Intel Corporation, Microsoft

Corporation, Toshiba Corporation 및 Hewlett-Packard Company에 의해 공동으로 개발된 산업 사양이다.  슬립

(Sleep) 상태들 및 천이들(transitions)이 ACPI 사양에 의해 정의된다.  예를 들어, S4 슬립 상태 또는 동면

(Hibernate) 상태를 지원하기 위한 하드웨어 구축 방법을 정의하는 ACPI 사양이 존재한다.  S4 슬립 상태에서

컴퓨팅 장치는 전력을 절약하기 위해 딥 슬립(deep sleep) 상태로 간다.  S4 슬립 상태에서, 컴퓨터 장치의 OS

는 그의 메모리 콘텐츠 전부를 취하고 그것들을 디스크 파일(하드 디스크)에 저장한다.  다른 상태는 스탠바이

상태로 고려되는 S3 슬립 상태이다.  S3에서, 콘텐츠는 시스템 랜덤 액세스 메모리(RAM)에 보유된다.  핫 키의

활성화 또는 랩톱 덮개 개방(a lid of a laptop opening)과 같은 웨이크(wake) 이벤트를 캐치(catch) 또는 리

슨(listen)하기 위해 소량의 전력이 시스템 RAM 및 칩셋에 제공된다.  반대로, S4 슬립 상태의 경우, 모든 것이

파워 오프(power off)된다.

컴퓨팅 장치는 복수의 동작 콘텍스트들(operational contexts)을 이용할 수 있고, 여기서 애플리케이션들은 동[0003]

일한 또는 상이한 OS에서 가동된다.  예를 들어, 사용자는 Windows™ OS와 같은 제1 OS에서 가동되는 게임을 할
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수 있다.  게임을 하는 것은 하나의 동작 콘텍스트이다.  그 다음에 사용자는 Linux OS와 같은 제2 OS에서 가동

되는 터치 패드를 사용하기를 희망한다.  터치 패드 애플리케이션은 다른 동작 콘텍스트이다.  동작 콘텍스트들

사이를 매개하는 것은 랩톱 컴퓨팅 장치의 덮개를 닫는 것, 또는 컴퓨팅 장치상의 지정된 핫 키를 활성화하는

것과 같은 이벤트를 수반할 수 있다.  동작 콘텍스트들 사이를 매개하는 것이 셧다운하고 상이한 OS를 가져오는

것임을 고려하면, 동작 콘텍스트들 사이의 시간은 상당할 수 있다.  최소 지연으로 동작 콘텍스트들 사이를 신

속하게 매개하는 것이 매우 바람직할 수 있다.  컴퓨팅 장치에서 가동되는 가상 머신들은 동작 콘텍스트들 사이

에 최소 지연을 제공할 수 있다는 것이 이해될 것이다.  가상 머신들을 가동하는 것은 컴퓨팅 장치의 상당한 컴

퓨팅 리소스들 및 전력을 요구한다.  이것은 컴퓨팅 장치가 전력 리소스들을 포함한 제한된 리소스들을 가질 때

문제가 될 수 있다.  이것은 특히 컴퓨팅 장치가 태블릿 또는 울트라 북과 같은 소형 폼 팩터 장치일 때 그러하

다.  따라서, 최소 지연, 컴퓨팅 리소스들, 및 전력으로 동작 콘텍스트들 사이를 매개할 수 있는 것이 바람직하

다.

발명의 내용

도면의 간단한 설명

첨부 도면들을 참조하여 상세한 설명이 기술된다.  도면들에서, 참조 번호의 가장 왼쪽의 숫자(들)는 참조 번호[0004]

가 처음 나타나는 도면을 식별한다.  유사한 특징부들 및 컴포넌트들을 가리키기 위해 도면들 전체에 걸쳐서 동

일한 번호들이 이용된다.

도 1은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭하기 위한 예시적인 흐름도이다.

도 2는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 오퍼레이팅 시스템을 가동하기 위한 예시적인 흐름도이다.

도 3은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 시스템 관리 (모드) 인터럽트 또는 SMI 핸들러를 개시 및 가동하

기 위한 예시적인 흐름도이다.

도 4는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 스위칭된 오퍼레이팅 시스템을 보존하기 위한 예시적인 흐름도이

다.

도 5는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 타겟 스위치 콘텍스트를 재개하기 위한 예시적인 흐름도이다.

도 6은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 오퍼레이팅 시스템 재개 벡터로 점프하기 위한 예시적인 흐름도

이다.

도 7은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때, 기본 입출력 시스템(BIOS)에 구현된 사전 확장 펌웨어 인터페이

스(pre extensible firmware interface; Pre-EFI 또는 PEI)에서 슬립 상태로부터 웨이크하기 위한 예시적인 흐

름도이다.

도 8은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때, 기본 입출력 시스템(BIOS)에 구현된 드라이버 실행 환경(driver

execution environment; DXE)에서 슬립 상태로부터 웨이크하기 위한 예시적인 흐름도이다.

도 9는 동작 콘텍스트들 사이의 스위칭을 구현하는 컴퓨팅 장치의 예시적인 아키텍처의 블록도이다.

도 10은 동작 콘텍스트들 사이의 스위칭을 구현하는 예시적인 메모리의 블록도이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

컴퓨팅 장치에서 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭하는 것은 스탠바이 또는 S3 슬립 상태와 같은 저전력 상태를[0005]

이용한다.  저전력 상태를 이용하는 것은 동작 콘텍스트들 사이를 매개하는 및/또는 동작 콘텍스트를 호출하는

최소 시간을 허용할 수 있다.

개요[0006]

저전력 상태를 구현하는, 컴퓨팅 장치에서 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭하는 것(예를 들어, 변경하는 것)을[0007]

허용하는 방법들, 컴퓨팅 장치들, 및 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체가 본 명세서에서 설명된다.  통상적으로,

S3 상태와 같은 스탠바이 상태가 단일 프로세스, 및 단일 인스턴스에 대해 이용되지만, 본 명세서에서는 N개의

동작 콘텍스트들에 대해 스탠바이 또는 S3 상태를 이용하는 방법들, 컴퓨팅 장치들, 및 컴퓨터 판독 가능한 저

장 매체가 설명된다.  예를 들어, 스탠바이 상태 또는 S3 상태를 이용하여 시간 효율적이고 즉각 반응하는 방식

으로 동작 콘텍스트를 스위칭할 수 있다.  동작들은 플랫폼 애그노스틱(agnostic) 또는 OS 애그노스틱일 수 있

등록특허 10-1646425

- 6 -



고, 컴퓨팅 장치의 기본 입출력 시스템(BIOS)을 이용하여 구현될 수 있다.

다음의 상세한 설명에서, 본 발명의 철저한 이해를 제공하기 위해 다수의 특정 상세들이 제시된다.  그러나, 본[0008]

발명은 이들 특정 상세 없이 실시될 수 있다는 것이 이 기술분야의 통상의 기술자에 의해 이해될 것이다.  다른

경우들에서, 잘 알려진 방법들, 절차들, 컴포넌트들, 및 회로들은 본 발명을 불명료하게 하지 않도록 하기 위해

상세하게 설명되지 않았다.

뒤따르는 상세한 설명의 일부 부분들은 컴퓨터 메모리 내의 데이터 비트들 또는 이진 디지털 신호들에 대한 동[0009]

작들의 알고리즘 및 기호 표현에 관하여 제공된다.  이들 알고리즘적 설명 및 표현들은 데이터 프로세싱 분야의

통상의 기술자가 그 분야의 다른 기술자에게 그들의 연구 내용을 전달하기 위하여 이용한 기법들일 수 있다.

특정하게 달리 언급되지 않으면, 다음의 논의로부터 명백한 바와 같이, 명세서에 전체에 걸쳐서, "프로세싱",[0010]

 "컴퓨팅", "계산", "결정" 등과 같은 용어들을 활용하는 논의들은 컴퓨팅 시스템의 레지스터들 및/또는 메모리

들 내의 물리적, 예를 들어 전자적 양들로서 표현된 데이터를 컴퓨팅 시스템의 메모리들, 레지스터들 또는 다른

그러한 정보 저장소, 또는 전송 장치들 내의 물리적 양들로서 유사하게 표현된 다른 데이터로 조작 및/또는 변

환하는 컴퓨터 또는 컴퓨팅 시스템, 또는 유사한 전자 컴퓨팅 장치의 액션 및/또는 프로세스들을 가리킨다.  본

명세서에서 사용된 바와 같은 용어들 "한"("a" 또는 "an")은 하나, 또는 하나보다 많은 것으로서 정의된다.  본

명세서에서 사용된 바와 같은 용어 "복수"는 2개, 또는 2개보다 많은 것으로서 정의된다.  본 명세서에서 사용

된 바와 같은 용어 "다른"은 적어도 제2 또는 그 이상으로서 정의된다.  본 명세서에서 사용된 바와 같은 용어

들 "포함하는" 및/또는 "갖는"은 포함하지만 그것으로 제한되지 않는 것으로서 정의된다.  본 명세서에서 사용

된 바와 같은 용어 "결합된"은 예를 들어, 기계적으로, 전자적으로, 디지털적으로, 직접, 소프트웨어에 의해,

하드웨어에 의해 등의 임의의 원하는 형태로 동작가능하게 접속되는 것으로서 정의된다.  본 발명은 다양한 애

플리케이션들에서 이용될 수 있다는 것을 이해해야 한다.

일부 실시예들은 다양한 장치들 및 시스템들, 예를 들어, 퍼스널 컴퓨터(PC), 데스크톱 컴퓨터, 모바일 컴퓨터,[0011]

랩톱 컴퓨터,  노트북 컴퓨터,  태블릿 컴퓨터,  서버 컴퓨터,  핸드헬드 컴퓨터,  핸드헬드 장치,  PDA(personal

digital assistant) 장치, 핸드헬드 PDA 장치, 온-보드(on-board) 장치, 오프-보드(off-board) 장치, 하이브리

드 장치, 차량 관련(vehicular) 장치, 비-차량 관련 장치, 모바일 또는 포터블 장치, 소비자 장치, 비-모바일

또는 비-포터블 장치, 무선 통신 스테이션, 및/또는 무선 통신 장치와 함께 이용될 수 있다.  그러한 장치들을

집합적으로 본 명세서에서 "컴퓨팅 장치"라고 부른다.

컴퓨팅 장치는 저전력 상태를 구현하며, 예를 들어, 컴퓨팅 장치는 ACPI 사양을 이용하고, S3 슬립 상태 또는[0012]

스탠바이 상태로 갈 수 있다.  컴퓨팅 장치는 "풀(full)" OS, 특수 목적 OS, OS/애플리케이션 등을 포함하는 하

나 이상의 OS를 포함한다.  컴퓨팅 장치에서 가동되는 애플리케이션들은 그 자신의 동작 콘텍스트에서 가동될

수 있다.  각각의 OS 및 동작 콘텍스트는 호환가능하거나 저전력 상태(예를 들어, 스탠바이 또는 S3 상태)를 이

용한다.  동작 콘텍스트 또는 OS는 랩톱 컴퓨팅 장치의 덮개를 닫는 것 및/또는 컴퓨팅 장치 상의 핫 키를 활성

화하는 것과 같은 사용자 액션에 의해, 호출될 수 있거나, 하나의 OS/동작 콘텍스트로부터 다른 것으로 스위칭

될 수 있다.  다른 트리거링 이벤트들이 구현될 수 있거나, 컴퓨팅 장치의 부분으로서 사전 프로그래밍 및/또는

통합되고, 및/또는 사용자에 의해 프로그래밍될 수 있다는 것이 이해될 것이다.

설명된 방법들 및 프로세스들은 컴퓨팅 장치의 기본 입출력 시스템(BIOS)의 부분으로서 구현될 수 있다.  또한,[0013]

컴퓨팅 장치는 특정 BIOS 부트 사양 및/또는 확장 펌웨어 인터페이스(EFI) 부트 관리자 사양들을 구현한다.  방

법들 및 프로세스들은 또한 SMM 인터럽트(SMI) 동작, 및 특히 SMI 핸들러를 포함한, 정의된 시스템 관리 모드

(SMM) 동작들을 이용할 수 있다.  SMI 핸들러는 특히 OS를 부팅할 때 "에러들"을 검출하고 해결하는 것과 관련

된다.

예시적인 프로세스[0014]

이제 도면들을 참조하면, 도 1은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭하기 위한 예시적인 프로세스(100)를 도시한[0015]

다.  블록(102)에서, 컴퓨팅 장치는 여러 슬립 상태들 중 하나의 상태에 있을 수 있지만, 컴퓨팅 장치에 전원이

켜져 있다는 추정이 행해진다.  컴퓨팅 장치가 스탠바이 상태, 예를 들어, S3 슬립 상태에 있는지에 대한 결정

이 행해진다.  특히, 블록(104)에서, 컴퓨팅 장치가 스탠바이 또는 S3 슬립 상태로부터 재개하고 있는지에 대한

결정이 행해진다.

컴퓨팅 장치가 스탠바이 또는 S3 슬립 상태로부터 재개하고 있지 않은 경우, 블록(104)의 "아니오" 분기를 따라[0016]

서, 블록(106)에서, 컴퓨팅 장치는 타겟 OS에 대한 리소스를 예약하고, 타겟 OS는 컴퓨팅 장치가 특정 동작 콘
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텍스트에 대해 이용할 OS로서 정의된다.  블록(108)에서, 리소스들은 OS 스위치 콘텍스트에 대해 예약된다.  예

를 들어, OS는 Windows™ OS로부터 Linux OS로 스위칭될 수 있다.  블록(110)에서, 원하는 OS가 개시된다.

컴퓨팅 장치가 스탠바이 또는 S3 슬립 상태로부터 재개하고 있는 경우, 블록(104)의 "예" 분기를 따라서, 블록[0017]

(112)에서, OS 스위치 플래그가 설정되었는지에 대한 결정이 행해진다.  특히, 블록(112)에서, 원하는 동작 콘

텍스트를 지원하기 위해 OS가 스위칭 또는 변경될 것인지에 대한 결정이 행해진다.  결정이 이전과 동일한 OS를

이용하는 것이면, 블록(112)의 "아니오" 분기를 따라서, 블록(114)에서, 스탠바이 또는 S3 상태로부터의 정상

재개가 수행된다.  그 다음에, 블록(110)에서 OS가 개시된다.

컴퓨팅 장치(100)가 OS를 변경 또는 스위칭하는 경우, 블록(112)의 "예" 분기를 따라서, 컴퓨팅 장치는 하나의[0018]

OS에서 스탠바이 또는 S3  상태로부터 다른 OS를 가동하는 동작 콘텍스트로 간다.   따라서,  다른 OS는 각성

(awakened) 또는 부팅될 필요가 있다.

블록(116)에서, OS 스위치 플래그는 유지보수 목적을 위해 클리어된다(cleared).  블록(118)에서, 부트 타겟에[0019]

대한 업데이트가 수행된다.  각각의 OS에 대하여, 개개의 OS가 부팅되도록 메모리가 예약된다.  원하는 OS의 각

각의 메모리 위치로부터 재개가 수행된다.  블록(120)에서, 타겟 OS에 대한 리소스들이 예약된다.  블록(122)에

서, 부트 모드로부터 타겟/스위칭된 OS의 풀 부트로 오버라이드(override)가 수행된다.  블록(124)에서, 컴퓨팅

장치의 BIOS에서, 상이한 OS 또는 타겟 OS를 개시하기 위해 부트가 수행된다.  블록(126)에서, 타겟 OS가 부팅

되고, 블록(110)에서, 그 OS가 개시된다.

도 2는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 오퍼레이팅 시스템을 가동하기 위한 프로세스(200)를 도시한다.[0020]

프로세스(200)는 프로세스(100)를 뒤따른다.  블록(110)에서, OS가 개시된다.  블록(202)에서, 상이한 동작 콘

텍스트(즉, 상이한 OS에서 가동되는 다른 동작 콘텍스트)를 가동하는 상이한 OS로의 스위치를 개시하기 위해 랩

톱의 덮개를 닫는 것 또는 핫 키를 누른 것과 같은 트리거링 이벤트가 행해졌는지에 대한 결정이 행해진다.  상

이한 OS로의 스위치가 존재하지 않는다고 결정되면, 블록(202)의 "아니오" 분기를 따라서, 플로우(200)는 블록

(110)으로 돌아간다.  그렇지 않으면, 블록(202)의 "예" 분기를 따라서, 블록(204)에서, OS 스위치 플래그가 설

정된다.   블록(206)에서,  스탠바이 상태 또는 S3  상태가 트리거링된다.  S3  상태를 트리거링함으로써, 블록

(208)에서, SMI 핸들러가 호출 또는 개시된다(도 3에 관한 논의에서 이하 더 설명됨).  SMI 핸들러는 특히 OS를

부팅할 때 "에러들"을 검출하고 해결하는 것에 관련된다.

블록(110)의 수행은 또한 블록(210)에서 OS 스위치 플래그가 설정되었는지에 대한 결정을 수반한다.  블록(21[0021]

0)의 "아니오" 분기를 따라서, 플로우(200)는 블록(110)으로 돌아간다.  OS 스위치 플래그가 설정된 경우, 블록

(210)의 "예" 분기를 따라서, 플로우(200)는 블록(206)으로 돌아가서 스탠바이 또는 S3 상태를 트리거링한다.

도 3은 시스템 관리 (모드) 인터럽트 또는 SMI 핸들러를 개시하기 위한 예시적인 프로세스(300)를 도시한다.[0022]

스탠바이 또는 S3 상태를 트리거링함으로써, 블록(208)에서 SMI 핸들러가 개시된다.  SMI 핸들러를 호출하는 것

과 같은 블록들을 포함한 프로세스(300)는 개선된 구성 & 전력 인터페이스, 즉 ACPI 표준들에 기초할 수 있다.

블록(302)에서, S3 레지스터들은 콘텍스트 정보 저장을 포함하여, 소스 OS에 대한 메모리(즉, RAM)에 저장된다.

딥 슬립 상태 또는 S4 상태와 대조적으로 스탠바이 또는 S3 상태는 컴퓨팅 장치가 딥 슬립 상태 또는 S4 상태에

서보다 더욱 신속하게 가동되게 할 수 있다.  다시 말해, 딥 슬립 상태 또는 S4 상태와 비교할 때, 동작 상태로

들어가기 위해, 초기화는 스탠바이 또는 S3 상태에서 최소이다.

블록(304)에서, OS를 스위칭할지에 대한 결정이 행해진다.  OS를 스위칭하지 않는 것이 결정되면, 블록(304)의[0023]

"아니오" 분기를 따라서, 블록(306)에서 프로세스는 계속된다.  OS가 스위칭될 경우, 블록(304)의 "예" 분기를

따라서, 블록(308)에서, OS 스위치 콘텍스트가 보존 또는 저장된다(도 4에 관한 논의에서 이하 더 설명됨).

블록(310)에서, 타겟 OS가 부팅될 것인지에 대한 결정이 행해진다.  타겟 OS가 부팅되지 않는 경우, 블록(310)[0024]

의 "아니오" 분기를 따라서, 그 다음에 블록(312)에서, OS에 대한 자동 웨이크업이 설정된다.  그 타겟 OS가 부

팅될 경우, 블록(310)의 "예" 분기를 따라서, 그 다음에 블록(314)에서, 타겟 OS 스위치 콘텍스트가 재개된다

(도 5에 관한 논의에서 이하 설명됨).

블록(316)에서, 타겟 OS의 재개 벡터로의 점프가 수행된다(도 6에 관한 논의에서 이하 더 설명됨).  콘텍스트들[0025]

을 스위칭할 때, 소프트웨어 코드 플로우는 컴퓨팅 장치의 초기 리셋 벡터로부터 효과적으로 시작된다.  BIOS

코드가 가동되고, 타겟 OS의 로더를 가동(즉, OS는 효과적으로 로딩됨)하는 대신에, 스탠바이 또는 S3 상태에

대한 정상 재개 코드 경로의 부분으로서, 메모리 내의 장소에 저장될 수 있는 OS 재개 벡터로의 점프가 수행된

다.  OS가 기존의 스탠바이 또는 S3 상태로부터 자체 웨이크업하는 수단에 의해 그러한 코드가 구현될 수 있다.
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코드는 BIOS가 OS를 다시 웨이크업하려고 시도할 때 가동될 수 있다.  블록(318)에서, 타겟 OS가 가동된다.  이

것은 원하는 동작 콘텍스트를 가동하는 것을 포함할 수 있다.

도 4는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 스위칭된 오퍼레이팅 시스템 콘텍스트를 보존하기 위한 예시적인[0026]

프로세스(400)를 도시한다.  블록(308)에 이어서, 정의된 ACPI 요건들에 따라, 블록(402)에서 ACPI 테이블 내의

값들의 사본이 저장된다.  블록(404)에서, 소스 OS 콘텍스트를 위해 예약된 지정된 메모리가 나중에 이용 또는

참조하기 위해 저장 또는 보존된다.  특정 구현들에서, 메모리(즉, RAM) 내의 특정 영역이 지정된다.  예를 들

어, RAM 내의 "N" MB 미만인 메모리가 지정된다.  프로세스(400)는 그 다음에 타겟 OS가 블록(310)에서 부팅될

것인지에 대해 결정하는 것으로 돌아간다.

도 5는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 타겟 스위치 콘텍스트를 재개하기 위한 예시적인 프로세스(500)[0027]

를 도시한다.  블록(314)에 이어서, 블록(502)에서 저장된 스탠바이 또는 S3 상태 레지스터들에 대한 재개가 행

해진다.  블록(504)에서, 저장된 ACPI 테이블들이 호출되고 재개된다.  블록(506)에서, 지정된 메모리(즉, 예를

들어 블록(404)에서 저장된 메모리)가 호출되고 구현된다.

도 6은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 재개 오퍼레이팅 시스템 재개 벡터로 점프하기 위한 예시적인 프[0028]

로세스(600)를 도시한다.  프로세스(600)는 BIOS 내의 로직으로서 구현될 수 있다.  그러한 로직은 스탠바이 모

드에 있는 복수의 OS를 관리하는 데 이용될 수 있다.  BIOS는 어느 OS 재개 벡터가 론치(launch)되는지를 제어

또는 결정한다.  따라서, 콘텍스트들이 스위칭되는 경우, 현재의 재개 벡터는 이전의 재개 벡터와 스위칭된다.

스위치를 행하기 위하여, 현재의 재개 벡터의 위치는 임시 저장소에 기입될 수 있고, 새로운 목적지 OS에 대해

활성인 이전의 재개 벡터를 복구하고, 현재 재개 벡터로서 그것을 구축하고, 궁극적으로 이전의 재개 벡터를 이

용한다.  이것은 콘텍스트 손실 없이 다양한 재개 벡터들 사이에서 안전하게 앞뒤로 "핑-퐁(ping-pong)"하는 능

력을 제공할 수 있다.  특정 구현들에서, 예약된 메모리 영역은 BIOS의 콘텍스트 내에서 이 데이터를 유지하도

록 구현될 수 있다.  컴퓨팅 플랫폼 내의 엔티티인 BIOS는 콘텍스트들의 스위칭을 이해한다.  OS의 재개 벡터로

의 점프가 행해지는 블록(316)에 이어서, 블록(602)에서, 호출시 SMM이 재개되는 메모리 영역의 사본에 대한 저

장이 수행된다.  특히, 수행된 저장은 스위칭되는 OS와 연관된 임의의 다른 필요한 데이터와 함께 이전의 재개

벡터 데이터이다.  이것은 데이터의 손실을 피할 수 있고, 미래에 복구하고 스위칭하는 능력을 인에이블한다.

블록(604)에서, 이전에 수행되지 않은 경우, 이전의 OS가 재개할 이전의 메모리 영역에 대해 복구가 수행된다.

이용되는 메모리 영역들은 BIOS 내의 사설 예약된 메모리 저장소로서 고려될 수 있고, 이에 따라 "N"개의 콘텍

스트를 예약하기 위해 충분한 공간이 할당되고, 다른 동작 콘텍스트들을 겹쳐쓰기 할 필요성을 피하는데, 그것

은 각각의 동작 콘텍스트가 효과적으로 각각에 대해 예약된 "슬롯"을 갖기 때문이다.  예를 들어, 2개의 동작

콘텍스트가 존재하는 경우, 동작 콘텍스트 1에 대한 슬롯 1 및 동작 콘텍스트 2에 대한 슬롯 2가 존재할 수 있

다.  따라서, 동작 콘텍스트 1로부터 동작 콘텍스트 2로의 스위칭시에, 동작 콘텍스트 1과 연관된 활성 정보는

슬롯 #1에 저장될 수 있다.  슬롯 #2의 재개 벡터와 같은 활성의 현재 활성 설정들을 위해 이용된 데이터가 슬

롯 #2로부터 판독될 수 있다.  블록(606)에서, 대안적인 OS 재개 벡터로의 점프를 허용하는 코드로 메모리 영역

을 대체하는 것을 포함하는 부트스트랩 프로세스가 수행된다.  특히, 블록(606)에서, 각각의 사설 저장소 또는

"슬롯" 내의 데이터를 이용하여 현재의 거동(behavior)을 확립한다.  따라서, 사설 저장소 또는 "슬롯들"은 데

이터의 "백업"으로서 고려될 수 있다.  실제 구성 데이터(예를 들어, 현재 재개 정보)는 그러한 백업으로부터의

데이터로 프로그래밍된다.  "mwait"와 같은 커맨드를 이용하여 애플리케이션 프로세스가 전력 상태를 설정할 수

있다.  블록(608)에서, SMI 핸들러 프로세스에서 나가기 위해 재개 명령어가 개시된다.  SMI 핸들러 프로세스는

다양한 발생들(occurrences)에 의해 개시될 수 있지만, 이 예에서 SMI 핸들러 프로세스는 SMI를 트리거링하는,

스탠바이 또는 S3 상태로 가는 ACPI S 상태 천이에 의해 정의된 바와 같이 개시된다.  따라서, 블록(602)은 SMI

핸들러가 진입하는 곳이고, 블록(608)은 SMI 핸들러가 퇴장하는 곳이다.  블록(610)에서, 위에서 설명한 블록

(318)에서 동작이 계속된다.

BIOS 프로세스들[0029]

논의한 바와 같이,  컴퓨팅 장치의 BIOS를 이용하여 구현이 수행될 수 있다.   일반적으로,  BIOS는 "파워 온[0030]

(power on)"으로부터 컴퓨팅 장치의 OS로의 핸드오프(handoff)로 액션들을 수행한다.  BIOS 동작은 다양한 페이

즈들을  포함할  수  있다.   BIOS의  부분은  통일  확장  펌웨어  인터페이스(Unified  Extensible  Firmware

Interface),  즉,  UEFI,  또는  EFI일  수  있다.   Pre-EFI  또는  PEI는  컴퓨팅  장치  BIOS  초기화의  초기

페이즈이다.  드라이버 실행 환경 또는 DXE는 컴퓨팅 장치에서 BIOS  초기화의 후반부에서 일어난다.  DXE는

BIOS에서 OS가 론치되는 곳이다.
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스탠바이 또는 S3 상태에서, OS로의 재개는 비교적 신속하게 일어날 수 있는데, 그것은 많은 초기화가 다시 일[0031]

어날 필요가 없기 때문이고, 메모리(즉, RAM)에의 저장 때문이다.  스탠바이 또는 S3 상태에서, 론치는 PEI 페

이즈에 있을 수 있다.  DXE는 OS가 적어도 한번 부팅될 때 구현되고, 각각의 OS에 대한 풀 BIOS 초기화의 부분

이다.  OS 부트는 스탠바이 또는 S3 상태로 가기 위해 적어도 한번 구현된다.

일반적으로, PEI에서 부팅시, S3 플로우 또는 모드에서, 부트 타겟 OS가 이전의 타겟이었는지에 대한 결정이 행[0032]

해진다.  예를 들어, Windows™ OS로부터 S3 모드에 들어가서 다시 Windows™ OS로부터 나온다.  그렇다면, 정

상 플로우가 재개된다.  그렇지 않다면, 대안적인 플로우 또는 OS 재개 벡터로의 스위치가 수행된다.  다른 OS

가 론치되고 스탠바이 상태 또는 S3 상태로 가는지에 대한 결정이 행해진다.  그 결정이 참이 아닌 경우, 프로

세스는 DXE 및 정상 부트 플로우로 가고, DXE에서 OS를 론치한다.

도 7은 동작 콘텍스트들을 스위칭할 때 Pre-EFI 또는 PEI에서 슬립 상태로부터 웨이크하기 위한 예시적인 프로[0033]

세스(700)이다.  프로세스(700)는 BIOS에 의해 구현될 수 있다.  블록(702)에서, 파워 온이 개시되거나 초기

BIOS 플로우로부터의 웨이크업이 개시된다.  블록(704)에서, 부트 모드가 스탠바이 또는 S3 상태로부터 재개되

고 있는지에 대한 결정이 행해진다.

스탠바이 또는 S3 상태로부터의 부트 모드가 재개되지 않은 경우, 블록(704)의 "아니오" 분기를 따라서, 블록[0034]

(706)에서, 비(non) 스탠바이 또는 S3 상태가 수행된다.  블록(708)에서, 부트 타겟이 제2 또는 다른 OS로부터

의 것인지에 대한 결정이 행해진다.  블록(708)의 "아니오" 분기를 따라서, 기존의 또는 제1 OS 부트 플로우가

뒤따른다.  블록(712)에서, 핸드오프 블록은 부트 타겟이 기존의 또는 제1 OS임을 나타내도록 설정된다.  블록

(714)에서, BIOS 프로세스가 계속된다.  블록(708)의 "예" 분기를 따라서, 블록(716)에서, 비 스탠바이 상태 또

는 비 S3 플로우가 수행된다.  블록(718)에서, 핸드오프 블록은 부트 타겟이 제2 또는 다른 OS임을 나타내도록

설정된다.  블록(714)에서, BIOS가 계속된다.

스탠바이 상태 또는 S3 상태로부터의 부트 모드가 재개되는 경우, 블록(704)의 "예" 분기를 따라서, 블록(720)[0035]

에서, S3 플로우가 뒤따른다.  블록(722)에서, 부트 타겟이 이전의 부트 타겟으로부터의 것인지에 대한 결정이

행해진다.  블록(722)의 "예" 분기를 따라서, 블록(724)에서, 정상 재개 플로우가 뒤따른다.  블록(722)의 "아

니오" 분기를 따라서, 대안적인 OS 재개 벡터로의 스위치가 수행된다.  블록(728)에서, 스탠바이 또는 S3 상태

로부터  OS가  부팅되는지에  대한  결정이  행해진다.   블록(728)의  "아니오"  분기를  따라서,  블록(708)이

수행된다.  블록(728)의 "예" 분기를 따라서, 블록(730)에서, 콘텍스트가 저장되고 대안적인 OS 재개 벡터로의

점프가 행해진다.

도 8은 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭할 때 DXE에서 슬립 상태로부터 웨이크하기 위한 예시적인 프로세스[0036]

(800)이다.  프로세스(800)는 BIOS에 의해 구현될 수 있다.  블록(802)에서, 부트 옵션 플로우가 수행된다.  블

록(804)에서, OS 스위칭 BIOS 옵션이 인에이블되어 있는지에 대한 결정이 행해진다.  블록(804)의 "아니오" 분

기를 따라서, 블록(806)에서, PEI 페이즈로부터의 핸드오프 블록이 스위칭을 나타내는지에 대한 결정이 행해진

다.  블록(806)의 "예" 분기를 따라서, 블록(808)에서, 부트 옵션이 대안적인 OS를 포함하는 메모리 저장소를

가리키도록 수정된다.  블록(806)의 "아니오" 분기를 따라서, 블록(810)에서, BIOS 프로세스가 계속된다.  OS

스위칭 BIOS 옵션이 인에이블되어 있다면, 블록(804)의 "예" 분기를 따라서, 동작 콘텍스트의 호출을 트리거링

하는 핫 키 또는 애플릿의 개시를 디스에이블하도록 코드가 적용된다.  블록(810)에서, BIOS 프로세스가 계속된

다.

예시적인 컴퓨팅 장치[0037]

도 9는 동작 콘텍스트들 사이에서 스위칭하는 것을 구현하는 예시적인 컴퓨팅 장치(900)를 도시한다.  위에서[0038]

논의한 바와 같이, 컴퓨팅 장치(900)는 태블릿, 랩톱 컴퓨터 등과 같은 다양한 장치를 포함할 수 있다.

컴퓨팅 장치(900)는 하나 이상의 프로세서들, 프로세스(들)(902)를 포함한다.  프로세스(들)(902)는 단일 프로[0039]

세싱 유닛 또는 다수의 프로세싱 유닛들일 수 있고, 프로세싱 유닛들 전부는 단일 또는 복수의 컴퓨팅 유닛들

또는  복수의  코어들을  포함할  수  있다.   프로세스(들)(902)는  하나  이상의  마이크로프로세서,

마이크로컴퓨터들, 마이크로컨트롤러들, 디지털 신호 프로세서들, 중앙 프로세싱 유닛들, 상태 머신들, 논리 회

로들, 및/또는 동작 명령어들에 기초하여 신호들을 조작하는 임의의 장치들로서 구현될 수 있다.  다른 능력들

중에서, 프로세스(들)(902)는 메모리(904) 또는 다른 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체에 저장된 컴퓨터 판독 가능

한 명령어들 또는 프로세서 액세스 가능한 명령어들을 인출 및 실행하도록 구성될 수 있다.

메모리(904)는 전술한 다양한 기능을 수행하기 위해 프로세스(들)(902)에 의해 실행되는 명령어들을 저장하기[0040]
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위한 컴퓨터 판독 가능한 저장 매체의 예이다.  예를 들어, 메모리(904)는 일반적으로 휘발성 메모리와 불휘발

성 메모리(예를 들어, RAM, ROM, 등) 양자를 포함할 수 있다.  메모리(904)는 본 명세서에서 메모리 또는 컴퓨

터 판독 가능한 저장 매체로 지칭될 수 있다.  메모리(904)는 본 명세서에서 구현들에서 설명된 동작들 및 기능

들을 실행하도록 구성된 특정 머신으로서 프로세서(들)(902)에 의해 실행될 수 있는 컴퓨터 프로그램 코드로서

컴퓨터 판독 가능한, 프로세서 실행 가능한 프로그램 명령어들을 저장할 수 있다.

메모리(904)는 하나 이상의 오퍼레이팅 시스템(들)(906)을 포함할 수 있고, 하나 이상의 애플리케이션들(908)을[0041]

저장할 수 있다.  오퍼레이팅 시스템(들)(906)은 퍼스널 컴퓨터들, 오디오 비디오 장치들 등을 위해 구현된 다

양한 알려진 및 미래의 오퍼레이팅 시스템 중 하나일 수 있다.  애플리케이션들(908)은 사전 구성된/설치된 및

다운로드 가능한 애플리케이션들을 포함할 수 있다.  또한, 메모리(904)는 데이터(910)를 포함할 수 있다.  오

퍼레이팅 시스템(들)(906) 및 애플리케이션들(908)은 위에서 논의한 바와 같이 동작 콘텍스트들을 정의할 수 있

다.

메모리(904)는 특히 스탠바이 또는 S3 상태에 있는 동안 전술한 프로세스가 정보를 저장하는 랜덤 액세스 메모[0042]

리  또는  RAM(912)을  포함한다.   또한,  BIOS(914)가  메모리(904)에  포함된다.   BIOS(914)는  ROM(read  only

memory)에 저장될 수 있다.

컴퓨팅 장치(900)는 메모리 컨트롤러(916)를 포함한다.  스탠바이 또는 S3 상태에 있는 동안, 메모리에서의 동[0043]

작들은 메모리 컨트롤러(916)를 이용하여 가동될 수 있다.  RAM(912)은 셀프 리프레시(self refresh) 모드에서

유지될 수 있어, RAM(912)이 최소 콘텍스트를 유지하여 컴퓨팅 장치가 활성 상태로 유지할 수 있게 한다.  따라

서, 프로세서(들)(902) 및 컴퓨팅 장치의 다른 장치들이 웨이크업되면, 메모리는 대기중이다.  이것은 애플리케

이션(들)(908)이 가동중일 때에 비해 스탠바이 상태 또는 S3 상태가 저전력 소비 상태가 될 수 있게 한다.

컴퓨팅 장치는 모니터, 키보드, 포인팅 장치 등과 같은 다양한 내부 및 외부 장치들과 주변장치들에 접속된 입[0044]

력/출력(918)을 더 포함할 수 있다.  다양한 알려진 및 미래의 인터페이스들이 입력/출력(918)에 포함될 수 있

다.  특히, 입력/출력(918)은 기존의 또는 상이한 동작 콘텍스트로의 천이를 개시할 수 있는 사전 설치된 또는

사용자 프로그래밍된 핫 키들에 대한 액세스를 제공할 수 있다.

본 명세서에 설명된 예시적인 컴퓨팅 장치(900)는 단지 일부 구현들에 적절한 예일 뿐이고, 본 명세서에 설명된[0045]

프로세스들, 컴포넌트들 및 특징부들을 구현할 수 있는 환경들, 아키텍처들 및 프레임워크들의 기능 또는 이용

의 범위에 대한 임의의 한정을 제안하는 것으로 의도되지 않는다.

일반적으로, 도면들을 참조하여 설명된 기능들 중 임의의 것은 소프트웨어, 하드웨어(예를 들어, 고정된 논리[0046]

회로) 또는 이러한 구현들의 조합을 이용하여 구현될 수 있다.  프로그램 코드는 하나 이상의 컴퓨터 판독 가능

한 메모리 장치들 또는 다른 컴퓨터 판독 가능한 저장 장치들에 저장될 수 있다.  그러므로, 본 명세서에 설명

된 프로세스들 및 컴포넌트들은 컴퓨터 프로그램 제품에 의해 구현될 수 있다.

위에서 언급한 바와 같이, 컴퓨터 저장 매체는 컴퓨터 판독 가능한 명령어들, 데이터 구조들, 프로그램 모듈들,[0047]

또는 다른 데이터와 같은 정보의 저장을 위한 임의의 방법 또는 기술로 구현된 휘발성 및 불휘발성, 착탈식 및

비-착탈식 매체를 포함한다.  컴퓨터 저장 매체는 RAM, ROM, EEPROM, 플래시 메모리 또는 다른 메모리 기술,

CD-ROM, DVD(digital versatile disks) 또는 다른 광 저장소, 자기 카세트, 자기 테이프, 자기 디스크 저장소

또는 다른 자기 저장 장치들, 또는 컴퓨팅 장치에 의한 액세스를 위한 정보를 저장하는 데 이용될 수 있는 임의

의 다른 매체를 포함하고, 이것으로 한정되지 않는다.

예시적인 메모리 할당[0048]

도 10을 참조하면, RAM(912)은 프로세스들과 관련하여 위에서 논의한 정보/데이터에 대해 예약된 섹션들이 할당[0049]

되거나 예약된 섹션들을 가질 수 있다.  TSEG(1000)은 CPU 또는 프로세서(들)(902)를 초기화하기 위해 SMM이 정

의하는 메모리 내의 세그먼트이다.  TSEG(1000)은 SMM과 연관된 SMM 코드 및 로직을 포함한다.  예약된 OS 스위

치 콘텍스트(1002)는 스위칭될 수 있는 복수의 동작 콘텍스트와 연관된 정보의 부가적인 저장 및 복구를 달성하

기 위한 BIOS에 대한 오버헤드로서 예약되는 영역이다.  OS1 메모리 페이지(1004) 및 OS2 메모리 페이지(1006)

는 특정 OS에 대한 섹션이다.  다른 OS가 구현될 수 있고, RAM(912) 내의 섹션들은 그러한 OS에 대해 예약된다

는  것이  이해될  것이다.   호환가능한  어드레스  범위(1010)는  특정  OS에  액세스하기  위한  어드레스들이다.

RAM(912)의 섹션(들)은 동작 콘텍스트들의 스위칭과 관련된 다른 데이터 및 정보(1008)에 대해 예약될 수 있다.

나머지 RAM(1012)은 설명된 프로세스들에 대해 이용되지 않은 RAM(912)의 섹션들을 나타낸다.

본 발명에 따른 구현들이 특정 실시예들의 문맥에서 설명되었다.  이들 실시예들은 예시적인 것이고 한정하는[0050]
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것이 아니다.  많은 변경들, 수정들, 추가들, 및 개선들이 가능하다.  따라서, 복수의 사례들이 단일 사례로서

본 명세서에 설명된 컴포넌트들에 대해 제공될 수 있다.  다양한 컴포넌트, 동작 및 데이터 저장소 사이의 경계

들은 다소 임의적이고, 특정 동작들은 특정 예시적인 구성들의 문맥에서 예시된다.  다른 기능 할당들이 고려되

고, 뒤따르는 청구항들의 범위 내에 포함될 수 있다.  마지막으로, 다양한 구성들에서 별개의 컴포넌트들로서

제공된 구조들 및 기능은 조합된 구조 또는 컴포넌트로서 구현될 수 있다.  이들 및 다른 변경들, 수정들, 추가

들, 및 개선들은 뒤따르는 청구항들에 정의된 바와 같은 본 발명의 범위 내에 포함될 수 있다.
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