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Herni losovaci souprava obsahuje alespofi jednu tycku (6)
opatienou ¢iselnou stupnici (8) s posuviym kordlkem (7)
a alespoti jeden tenky herni kotou¢ (1), vybaveny
sttedovym kruhovym otvorem (2), podstatng vétsim, nez
je pramér tyeky (6). Kruhovy otvor (2) kazdého herniho
kotoude (1) je opatfen zaoblenymi zuby (3), vykazujicimi
v jejich mezerach (4) konkdvni oblouky, jejichz polomér
je uspofadan pro volné uloZeni tycky (6) v n&které

z mezer zvoleného herniho kotouce v kolmém sméru na
za¢atku hry. Nad kazdou z mezer (4) je na plose
mezikruzi herniho kotouge (1) umistén herni symbol (5).




15

20

25

30

35

40

45

50

CZ 306989 B6

Herni losovaci souprava

Oblast techniky

Vyndlez se tykd herni losovaci soupravy s hernimi kotougi, Jiz je mozno vyuZit k vlastni hie &i
k vylosovani hernich &isel, respektive symbolt, a to Jak u zndmych klasickych her, tak p#i navr-
hovéni novych her a novych hernich systéma.

Dosavadni stav techniky

Je znamo, Ze existuji rizné hry, které k uréeni herni hodnoty, tedy &isla, respektive symbolu,
uzivaji b&znych vrhacich hracich kostek & pevnych nebo todicich se talif, diskd nebo kotouda,
Jako jsou riizné rulety, kola $tésti apod.

Hraci kostky, talife rulet &i kola 3t&sti jsou obvykle vyrobeny ze dieva, plastu, ptipadné z kovu.
Nevyhodou téchto predméth je zejména to, Ze v piipad€ nedostatecné velikosti jsou kostky ne-
bezpe¢né pro déti, zejména kvili moznosti jejich spolknuti.

U talifi a kotouci je jejich vétsi provedeni drahé a Spatné skladovatelné. Naptiklad v dokumentu
ES 1067683 U je popsano losovaci zafizen tvofené sadou masivnich kotoucku, které jsou shodné
po obvodu popsény &islicemi od nuly do deviti, umisténych na spole¢né ose. Sttedovy otvor ko-
toucki je ozubeny, zoubky jsou $pi¢até, ostré. Takové uspofadani kotouckii miZe byt jen masiv-
ni, nejlépe kovové. Zatizeni nemiiZe slouzit k volné rotaci kotouckd kolem horizontalni osy, ne-
bot’ by po vylosovani &isel mohly kotoucky snadno sklouznout a losovani by bylo neplatné. Lo-
sovani horizontalnim zpiisobem je navic nevhodné, zvyhodiiuje jen urdité znaky, nebot’ zatizeni
se toCi pfevazné v ramci jednoho zafezu a navic se pii uplatnéni materialu jako je papir & tenkd
plastova folie nici. Proto je zatizeni umisténé na vertiklni ose, zdola opatfené pruZinou a navic
umisténé v krytu opatfeném otvory pro preCteni vylosovanych &isel. Kotouc¢ky jsou umisténé
v zafizeni trvale, hra¢ je nemiiZe ménit. P¥i snaze o vyménu kotou¢kd hra¢em by se mohlo zafi-
zeni poSkodit a hra€ by se mohl zranit. Zafizeni tedy neni variabilni, herni symboly pro losovani
jsou dany jiZ pii vyrobé.

O poznéni jednodussi zafizeni popisuje dokument GB 2107996 A. Je tvofeno tyckou, na niz jsou
umistény v podstaté Sestihranné matice, kde kazda z matic Jje opatfena na svych $esti ploskach
Cislicemi od jedn€é do 3esti, obdobné jako bé&zna hraci kostka, znama naptiklad ze hry Clovége,
nezlob se. Tycka je na obou koncich opattena zarazkami, které neumoztiuji sundani matic. P¥i hie
dochazi ke spornym situacim, kdy neni jasné, které &islo Je vylosovano. Kruhovy otvor neni opat-
fen Zadnymi vybranimi, matice po vylosovani mohou pii lehkém pohybu ruky sklouznout do jiné
polohy a vylosovana &isla se zméni, coz se da Jen do ur¢ité miry zmirnit jen masivnosti zafizeni.

Zéadné ze znamych hernich losovacich zatizeni neumoZiiuje snadnou vyménu kotoucki se sym-

boly, tedy variabilitu v kombinaci s jednoduchosti obsluhy losovaciho zafizeni. Nelze je pouzit
Pfi jizd& vlakem, letadlem &i autem, aniz by byl negativné ovlivnén vysledek losovani.

Podstata vvnalezu

Uvedené nedostatky do zna¢né miry odstrafiuje herni losovaci souprava podle tohoto vynalezu,
kterd obsahuje alespoii jednu tycku opatfenou &iselnou stupnici s posuvnym koralkem a alespoil
Jeden tenky herni kotoug, vybaveny sttedovym kruhovym otvorem, podstatné vétsim, ne je
primér ty¢ky. Kruhovy otvor kazdého herniho kotoude Je opatfen zaoblenymi zuby, vykazujicimi
v jejich mezerdch konkavni oblouky, jejichz polomér je uspotadan pro volné uloZeni tycky
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v nékteré z mezer zvoleného herniho kotoude v kolmém sméru na za¢atku hry, a nad kazdou
z mezer je na plode mezikruzi herniho kotouce umistén herni symbol.

S vyhodou je herni kotou¢ zhotoveny z kartonu, papiru nebo tenké plastové folie, coz umoziiuje
jeho nenakladnou vyrobu a vysokou zaménitelnost v kombinaci s variabilnim tiskem, pfi¢emz lze
doséhnout kvalitniho a jednoduchého zobrazeni symboli, respektive hernich hodnot. Herni ko-
tou& miize mit formu vyloupavaci nebo stiraci karty. Herni symboly mohou tvofit &isla, pismena,
ikony, slova nebo véty, coz je vyhodné napfiklad u kvizovych otazek.

Potet mezer herniho kotoude je nejvyhodngjsi 2 az 30. Pii jejich vétsim mnoZstvi by nartstal
pramér hernich kotou&i do nepraktickych rozmérd.

Je té2 vyhodné, jestliZe je tycka zhotovena z plastu nebo dfeva.

V nejvyhodnéj$im provedeni je vn&jsi pramér herniho kotoue 56 mm, primér sttedového otvoru
24 mm a hloubka mezer 4 mm.

Tyc¢ka mé v nejvyhodnéjsim provedeni primér 4 mm a délku 106 mm s koncovymi osazenimi 0
priiméru 6 mm a délce 3 mm.

Posuvny koralek mé v nejvyhodné&jsim provedeni vn&jsi primér 5 mm a délku 5 mm

Herni kotoude jsou v herni losovaci soupravé nejvyhodngji &tyfi, pfiCemz poCet mezer kazdého
z hernich kotouci je 9.

K roztodeni hraciho kotoude na tycce, ose, kterou hrac drzi v ruce, neni potieba mit k dispozici
rovnou plochu, jako napiiklad v ptipadé hracich kostek &i u rulety. Na rozdil od vrhani kostek ani
nehrozi, ze by se kotou¢ ztratil nebo nékam zapadl, ptiemZ jednodus3i je i skladovani, tedy
ukladani, hernich kotoudd. Velmi snadna je pak i zména hry, spocivajici toliko ve vyméné hra-
cich kotoud za jiné. U tyCky obsahujici &iselnou stupnici, po niz se pohybuje koralek, je mozno
navic zaznamenat & nastavit uréité herni hodnoty i v tomto sméru. Velka plocha mezikruZi her-
nich kotou&ti umoZituje i rozmisténi vétdtho objemu informaci. Na rozdil od losovaciho zafizeni
typu rulety zde ani nedochazi ke spornym situacim, kdy se ukazatel zastavi mezi dvéma hodno-
tami, nebot’ hraci kotoud vzdy zapadne do jedné konkrétni mezery.

Objasnéni vykresu

Vynalez bude blize osvétlen pomoci vykresi, kde na obr. 1 je znazornén zvétseny herni kotou¢
s deviti mezerami a piiklady symbolii u dvou mezer, pfi¢emz je na tomto hernim kotou¢i dobie
patrné zaobleni zubii a konkavné tvarovanych obloukii mezer. Obr. 2 pak zobrazuje prikladné
provedeni hernich kotouci se tiemi, deviti, dvanacti a dvaceti mezerami. Na obr. 3 je vyobrazena
tycka a na obr. 4 je znazornén sejmuty posuvny koralek a obdobna ty¢ka opatfend Ciselnou stup-
nici. Jednotlivé kroky pii losovani herni losovaci soupravou podle predmétného vynalezu jsou

patrny z obr. 5.

Priklady uskutednéni vynalezu

Herni losovaci souprava podle pfedmétného vynalezu sestava minimalné z jednoho nebo nékoli-
ka hernich kotoudd 1 a ty¢ky 6. Herni kotoud 1 je vybaveny stfedovym kruhovym otvorem 2
podstatné vétsim, nez je primér tycky 6, piicemz kruhovy otvor 2 kazdého herniho kotouce 1je
opatfen zaoblenymi zuby 3 vykazujicimi v jejich mezerach 4 konkavni oblouky, jejichz polomér
je uspofadan pro volné ulozeni kolmo vlozené tycky 6 a nad kazdou z mezer 4 je na plose mezi-
kruzi herniho kotou¢e 1 umistén herni symbol 5. Herni kotouce 1 rbznych her se uvedenymi
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symboly 5 i podty mezer 4 zpravidla 1i$i. Na obr. 1 Je zobrazen herni kotou¢ 1 z tenké plastové
folie s deviti mezerami 4, kde u dvou mezer 4 jsou na mezikruzi prikladng uvedeny symboly 3,
zde je to Cislo 7, srdce a slovo ,,Hlava, pfi¢emz jako optimalni se v tomto pFipadé herniho ko-
touce 1 jevi velikost vngjsiho priméru 56 mm, priméru stiedového otvoru 24 mm a hloubka
mezer 4 mm. Obr. 2 znazortiuje jiz zminéné ptikladné provedeni hernich kotoudd 1 se tfemi,
deviti, dvanécti a dvaceti mezerami 4. Tycka 6 na obr. 3 a tycka 6 s Ciselnou stupnici 8 a s posuv-
nym koralkem 7 na obr. 4 jsou z plastu, pfi€emZ v obou ptipadech vykazuji tyeky 6 primér 4 mm
a délku 106 mm s koncovymi osazenimi o priméru 6 mm a délce 3 mm a posuvny koralek 7 ma
vnéjsi primér 5 mm a délku téz 5 mm.

Vlastni losovani pomoci pfedmétné herni losovaci soupravy probih4, jak je vyobrazeno na obr. 5,
tak, Ze hra¢ jednou rukou drzi ty¢ku 6, na kterou do nékteré z mezer 4 kolmo navlékne zvoleny
herni kotou¢ 1, pfi¢emz ty¢ka 6 tak tvoii osu otadeni tohoto herniho kotoude 1, a prstem druhé
ruky lehkym Ghozem na obvod se tento herni kotoud 1 roztodi. Po ztrété energie se roztodeny
herni kotou¢ 1 zastavi a tygka 6 zapadne do jedné z mezer 4 herniho kotoude 1, nad niz je vyob-
razen pfislusny vylosovany symbol 5. V piipad€ tycky 6 s posuvnym koralkem 7 lze posuvem
koralku 7 po &iselné stupnici 8 nastavit nebo sledovat i poCet losovani s ptislusnym hernim ko-
toucem 1.

Nasleduji piiklady vyuziti herni losovaci soupravy.

a) Ve znamé hie ,,Clovéde nezlob se*

Misto klasické hraci kostky se Sesti stranami pouzivaji hraci herni kotoude 1 se $esti mezerami 4.
Nad kaZzdou mezerou 4 je zde zobrazeno Jako symbol 5 jedno z fady &isel 1 az 6. Hrag, ktery je
na tahu, rozto¢i, jak jiz bylo uvedeno, herni kotou¢ 1 jemnym tiderem na jeho obvodovou hranu.
Mezera 4, ve které se herni kotoug 1 zastavi na ty&ce 6, pak uréi Jjedno ¢&islo uvedené nad touto
mezerou 4, které znamena poget poli, o néz maze hrad postoupit se svou figurkou vpted na her-
nim planu této hry.

b) ve slovni hie

Na hracim kotoui 1 naptiklad s 20 mezerami 4 je zde nad kazdou z mezer 4 uvedeno jedno pis-
meno. Jeden z hradd roztoéi herni kotoug 1 a mezera 4, ve které se herni kotous 1 zastavil, uréi
ptisluSné pismeno. Kdo prvni z hra¢i vymysli, respektive vyslovi, slovo na toto pismeno, ziskava
bod. Kdo nasbira jako prvni napiiklad 10 bodi je vitdz. Tuto hru Ize hrat v mnoha obménach, kde
napfiklad jsou vylosovdna dvé pismena, pfiCemz jedno je potatedni a druhé posledni pismeno
jakéhokoli takového vymysleného slova. Kdo prvni takové slovo vyslovi je vitézem kola a zisk4-
va bod.

c) ve hfe s rizikem

V daném pfipadé se jedna o herni kotou¢ 1 se 12 mezerami 4, kde kazdé z mezer 4 je pfifazena
Jako symbol 5 urgita hodnota hernich penéz, naptiklad 4x 100, 2x 200, 2x 500 a 2x 1000, pii-
¢emZ u dvou mezer 4 je symbol »Stop™ s hodnotou 0. Hrag na tahu losuje hodnoty penéz 5x, pfi-
Cemz ale nemusi celou tuto moznost losovani vyCerpat, naptiklad mize prestat jiz po trech poku-
sech. Hodnoty vylosovanych penéz kazdy z hraci s¢ita. Kdyz uplatni vSechny pokusy a nevylo-
suje symbol ,,stop®, zapie soudet viech hodnot Jako sviij vysledek kola do své vysledkové karty.

V pfipads, Ze vylosuje symbol »Stop® s hodnotou 0, pfijde v daném kole o vSechny dosud nasbi-
rané hodnoty penéz, do své vysledkové karty zapiSe 0 penéz a herni kotoug pfeda spoluhragdi.

d) v soubojové hie

Hraci maji na zagatku hry urdity shodny podet Zivota, které si mohou zaznamenat pomoci ty¢ky 6
s posuvnym koralkem 7. Tato ty&ka 6 je opattena &iselnou stupnici 8 a hrd¢ posunutim koralku 7
na pfisluSné ¢&islo &iselné stupnice 8 oznadi svilj pocatecni stav Zivott. Hragi se stfidaji v tazich.
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V této hte ma kazdy hra¢ svou sadu Ctyf hernich kotou&d 1, predstavujicich zbrang. Herni kotou-
¢e 1 maji 9 mezer 4 a u kazdé mezery 4 je jedno &islo z intervalu 0 aZ 10. Pokud je vyuZito varia-
bilniho tisku, mohou byt i herni kotouce, kde je naptiklad u 5-ti mezer stejné &islo. Ve svém tahu
si hra¢ vybere libovolny ze svych hernich kotou¢i 1 a vylosuje vy$e popsanym postupem jedno
¢islo. Poté musi rozhodnout, zda dané &islo uplatni jako hodnotu atoku na jednoho ze svych spo-
luhra&i, nebo pouzity herni kotou¢ 1 odloZi na hromadku odlozenych hernich kotouci 1 a vybere
si ze své sady hernich kotoucd 1 jiny, na kterém bude znovu losovat. Hrag vidy vybird jen
2 hernich kotou¢t 1, které v daném tahu jesté nepouZil. Hra¢ takto mize popofadé vyzkouset
viechny své herni kotouce 1 a vyuZit napiiklad az vylosované &islo z posledniho herniho kotouce
1. Pokud chce hrag vylosované &islo uplatnit, zvoli jednoho ze spoluhradii, na kterého zautoCi.
Vylosované &islo udava hodnotu, tedy silu toku, a tuto hodnotu si musi uréeny spoluhraé odecist
od aktualniho poétu svych Zivotd. Po atoku pokraguje dal3i hrag v poradi. Vyhrava ten hra¢, kte-
rému jako poslednimu z hragd zistanou néjaké Zivoty.

e) ve vypravéci hie

V daném piipadé je pouzit herni kotou¢ 1 naptiklad s 15 mezerami 4. U kazdé z mezer 4 je ikona
vyjadiujici n&jaky obecné znamy symbol 5, napiiklad laska, Stésti, boj apod. Hrag, ktery je na
tahu, si vylosuje jeden z téchto symboli 3, tedy slov. Okamzit& po vylosovani symbolu 5, tedy
slova, za¢ne vypravét piibéh, ve kterém musi uplatnit vyznam vylosovaného symbolu 5, tedy
slova. Pokud se mu to podafi, ziskava bod a pfedd herni kotoug 1, respektive herni losovaci sou-
pravu, spoluhragi. Spoluhra¢ opét losuje symbol 5, slovo, ktery naslednd musi vyznamové za-
komponovat do jiz zapo€atého piibshu. Hrag, ktery vylosuje symbol 5, slovo, a nebude védét, jak
tento symbol 3, slovo, v pokragovani piibehu uplatnit, ziskava trestny bod. Hra konéi, jakmile
nékdo ziska S trestnych bodi. Hra¢ s nejmensim podtem trestnych boki je vitéz.

f) v sazkové hie

Viichni hra¢i maji na zaatku hry na papiru poznamenany stejny stav bod, napt. 20, svého her-
niho konat. Herni kotou¢ 1 méa v tomto ptipadé 6 mezer 4. Tti mezery 4 jsou podbarveny modrou
barvou a tfi ervenou. Na hernim kotouci 1 jsou dale nad mezerami 4 uvedeny jako symboly 3
&iselné hodnoty 1 az 6. Kazdy hra¢ na zadhtku kola vsadi urgity poget bodii ze svého konta. Veli-
kost sazky si mohou hraci zaznamenat naptiklad pomoci ty&ky 6 s Ciselnou stupnici 8 a koralkem
7. Kazdy z hragi se dale rozhodne, na co vsadi, pficemz miZze vsadit bud’ na barvu, dvojici Cisel
nebo na konkrétni &islo. Poté jeden z hra¢i zatoli hernim kotougem 1 a vylosuje ,,vyherni &islo®.
Pokud hrag vsadil na spravnou barvu u tohoto vyherniho &isla, ziskava navic nad svou sazku jesté
polovinu své sazky v poctu boda zaokrouhleno dolu. Pokud je vyherni &islo jedno ze dvojice
&isel, na které hra¢ vsadil, vyhrava hrag dvojnasobek bodi své sazky. Pokud hraé vsadil na kon-
krétni &islo a toto &islo padne jako vyherni, ziskava hrad trojnasobek bodi své sazky. V ptipadé,
ye hrag vsadil na jiné, nez vylosovane &islo, sazka hrage propada. Vyhrava hréag, ktery jako prvni
ziska 100 bodu.

Primyslova vyuzitelnost

Herni losovaci soupravu podle tohoto vynalezu lze primyslové vyrabét, a to samostatné nebo
jako sougast riiznych her.
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PATENTOVE NAROKY

1. Herni losovaci souprava, obsahujici alespoti jednu tycku a alespoii jeden herni kotou,
vyznalujici se tim, Ze tycka je opatfena Ciselnou stupnici (8) s posuvnym koralkem
(7) a herni kotoug (1) je tenky a je vybaveny stfedovym kruhovym otvorem (2), podstatng vétsim,
neZ je primér ty&ky (6), pficemz kruhovy otvor (2) kazdého herniho kotoude (1) je opatien zaob-
lenymi zuby (3) vykazujicimi v Jejich mezeréch (4) konkavni oblouky, jejichz polomér je uspo-
fadan pro volné ulozeni ty&ky (6) v nékteré z mezer (4) zvoleného herniho kotoude (1) v kolmém
sméru na za¢atku hry, a nad kazdou z mezer (4) je na plose mezikruzi herniho kotoude (1) umis-
tén herni symbol (5).

2. Herni losovaci souprava podle ndroku 1, vyzna & ujici se tim, Ze herni kotoug (N
Je vyrobeny z kartonu, papiru nebo tenké plastové folie.

3. Herni losovaci souprava podle narokd 1 a 2, vyznadujici se tim, Ze herni kotoud
(1) je ve formé vyloupavaci nebo stiraci karty.

4. Herni losovaci souprava podle narokii 1 a2 3, vyznadujici se tim, pocet mezer
(4) herniho kotouge (1) je 2 az 30.

S.  Herni losovaci souprava podle narokii 1 a7 4, vyzna&u jici se tim, Ze herni sym-
bol (5) je tvofen &islem, pismenem, ikonou, slovem nebo vétou.

6. Herni losovaci souprava podle naroku 1, vyzna¢g ujici se tim, Ze tytka (6) je vy-
robena z plastu nebo dieva.

7. Herni losovaci souprava podle narokii 1 az 6, vyznacujici se tim, ¥e herni kotoud
(1) ma vn&jsi primér 56 mm, primeér stfedového otvoru 24 mm a hloubku mezer 4 mm

8. Herni losovaci souprava podle ndroki 1 a2z 7, vyznadu jici se tim, Ze ty¢ka (6)
ma primér 4 mm a délku 106 mm s koncovymi osazenimi o priméru 6 mm a délce 3 mm.

9. Herni losovaci souprava podle nérokti 1 az 8, vyznaéu jici se tim, Ze posuvny
koralek (7) ma vn&jsi primér 5 mm a délku 5 mm

10. Hernf losovaci souprava podle naroki 1 a2 9, vyznalujici se tim » Ze herni kotou-
¢e (1) jsou Ctyfi a podet mezer (4) kazdého z hernich kotoug&s (Djeo.

2 vykresy
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Obr. 1

Obr. 2
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Obr. 5
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