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(54) 비디오용 애노테이션 프레임워크

(57) 요 약

미디어 파일과 연관된 애노테이션을 전송하는 시스템 및 방법. 미디어 파일과 연관된 애노테이션은 그 미디어 파

일의 제 1 인스턴스로 인덱스 처리되어 있다. 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스와 상기 미디어 파일의 제 2 인

스턴스의 피쳐(feature)를 비교하는 것에 의해, 두 인스턴스 사이에 맵핑을 형성한다. 상기 제 1 인스턴스와 제

2 인스턴스 사이의 맵핑을 이용하여 애노테이션을 제 2 인스턴스로 인덱스 처리할 수 있다. 애노테이션은 제 2

인스턴스에의 인덱스에 기초하여, 처리(디스플레이, 저장, 또는 수정)될 수 있다.

대 표 도
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특허청구의 범위

청구항 1 

애노테이션(annotations)을 검색하는 방법으로서,

클라이언트 장치로부터 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 연관된 애노테이션에 대한 요청을 수신

하는 단계 -  상기 요청은 상기 미디어 파일의 제 1  인스턴스의 제 1  세그먼트의 콘텐츠로부터 도출된 피쳐

(feature)를 포함함 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 단계 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 클라이언트 장치로부터 원격에 위치한

호스트 장치에 저장되어 있음 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션을 검색하는 단계; 및

상기 애노테이션을 상기 클라이언트 장치에 전송하여 처리하도록 하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 애

노테이션을 검색하는 방법.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 미디어 파일은 비디오를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 3 

제 1 항에 있어서,

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는, 상기 피쳐를 기초로 하여 상기 미디어 파

일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 제 1 프레임을 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트의 대

응 프레임으로 맵핑하는 것을 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 4 

제 1 항에 있어서,

상기 애노테이션은 오디오 세그먼트를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 애노테이션은 상기 미디어 파일의 디스크립션(description)을 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을

검색하는 방법.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 애노테이션은 광고를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 7 

제 1 항에 있어서,

상기 애노테이션은 커맨드(command)를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 8 

미디어 파일과 연관된 애노테이션을 처리하는 방법으로서,
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상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 콘텐츠로부터 피쳐(feature)를 판정하는 단계;

서버에게 상기 미디어 파일과 연관된 애노테이션을 요청하는 단계 - 상기 요청은, 상기 서버가 상기 미디어 파

일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하여 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하도

록 하는 상기 피쳐를 포함함 - ; 

상기 서버로부터 상기 요청에 대한 응답을 수신하는 단계 - 상기 응답은 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의

제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션을 포함함 - ; 및

상기 애노테이션을 처리하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법.

청구항 9 

제 8 항에 있어서,

상기 미디어 파일은 비디오를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법. 

청구항 10 

제 8 항에 있어서,

상기 제 1 세그먼트는 제 1 프레임을 포함하고, 상기 제 2 세그먼트는 제 2 프레임을 포함하는 것을 특징으로

하는 애노테이션을 처리하는 방법. 

청구항 11 

제 8 항에 있어서,

상기 애노테이션은 오디오 세그먼트를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법. 

청구항 12 

제 8 항에 있어서,

상기  애노테이션은  상기  미디어  파일의  디스크립션을  포함하는  것을  특징으로  하는  애노테이션을  처리하는

방법. 

청구항 13 

제 8 항에 있어서,

상기 애노테이션은 광고를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법. 

청구항 14 

제 8 항에 있어서,

상기 애노테이션은 커맨드를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법. 

청구항 15 

애노테이션을 저장하는 방법으로서,

제 1 클라이언트 장치로부터 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 연관된 제 1 애노테이션을 수신하

는 단계;

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 콘텐츠로부터 도출된 피쳐를 수신하는 단계;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 단계 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 제 1 클라이언트 장치로부터 원격에 위

치한 호스트 장치에 저장되어 있음 - ; 및

상기 제 1 애노테이션을 저장하는 단계 - 상기 제 1 애노테이션은 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세

그먼트로 인덱스 처리됨 - 를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.
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청구항 16 

제 15 항에 있어서,

상기 미디어 파일은 비디오를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 17 

제 15 항에 있어서,

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는, 상기 피쳐를 기초로 하여 상기 미디어 파

일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 제 1 프레임을 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트의 대

응 프레임으로 맵핑하는 것을 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 18 

제 15 항에 있어서,

상기 제 1 애노테이션은 오디오 세그먼트를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 19 

제 15 항에 있어서,

상기 제 1 애노테이션은 상기 미디어 파일의 디스크립션을 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는

방법.

청구항 20 

제 15 항에 있어서,

상기 제 1 애노테이션은 광고를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 21 

제 15 항에 있어서,

상기 제 1 애노테이션은 커맨드를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 22 

제 15 항에 있어서,

제 2 클라이언트 장치로부터 제 2 애노테이션을 수신하는 단계; 및

상기 제 2 애노테이션을 저장하는 단계 - 상기 제 2 애노테이션은 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세

그먼트로 인덱스 처리됨 - 를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 23 

애노테이션을 인덱스 처리하는 시스템으로서,

미디어 파일의 제 1 인스턴스에서 피쳐를 탐색하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스를 상기 미디어 파일의

제 1 인스턴스로 맵핑하도록 구성된 피쳐 디텍터(feature detector) - 상기 피쳐는 상기 미디어 파일의 제 2 인

스턴스의 콘텐츠로부터 도출된 것임 - ;

상기  미디어  파일의  제  1  인스턴스로  인덱스  처리된  애노테이션을  검색하도록  구성된  애노테이션  검색기

(annotation retriever); 및

상기 맵핑을 이용하여 상기 애노테이션을 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스로 인덱스 처리하도록 구성된 애노

테이션 인덱서(annotation indexer)를 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 인덱스 처리하는 시스템.

청구항 24 

등록특허 10-0963179

- 4 -



제 23 항에 있어서,

상기 애노테이션을 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스와 함께 디스플레이하도록 구성된 애노테이션 디스플레이

어(annotation displayer)를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 인덱스 처리하는 시스템.

청구항 25 

애노테이션을 검색하는 시스템으로서,

클라이언트 장치로부터, 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 연관된 애노테이션에 대한 요

청을 수신하는 수단 - 상기 요청은 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 콘텐츠로부터 도출된

피쳐(feature)를 포함함 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 수단 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 클라이언트 장치로부터 원격에 위치한

호스트 장치에 저장되어 있음 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션을 검색하는 수단; 및

상기 애노테이션을, 상기 애노테이션을 디스플레이하는 상기 클라이언트 장치로 전송하는 수단을 포함하는 것을

특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 시스템.

청구항 26 

애노테이션을 검색하기 위한 컴퓨터 실행가능한 코드가 기록된 컴퓨터 판독가능한 저장매체로서, 

상기 컴퓨터 실행가능한 코드는 컴퓨터 프로세서가, 

클라이언트 장치로부터 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 연관된 애노테이션에 대한 요청을 수신

하는 단계 -  상기 요청은 상기 미디어 파일의 제 1  인스턴스의 제 1  세그먼트의 콘텐츠로부터 도출된 피쳐

(feature)를 포함함 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 단계 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 클라이언트 장치로부터 원격에 위치한

호스트 장치에 저장되어 있음 - ;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션을 검색하는 단계; 및

상기 애노테이션을 상기 클라이언트 장치에 전송하여 처리하도록 하는 단계를 포함하는 동작을 수행하도록 구성

된 것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

청구항 27 

미디어 파일과 연관된 애노테이션을 처리하기 위한 컴퓨터 실행가능한 코드가 기록된 컴퓨터 판독가능한 저장매

체로서, 

상기 컴퓨터 실행가능한 코드는 컴퓨터 프로세서가, 

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 콘텐츠로부터 피쳐(feature)를 판정하는 단계;

서버에게 상기 미디어 파일과 연관된 애노테이션을 요청하는 단계 - 상기 요청은, 상기 서버가 상기 미디어 파

일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하여 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하도

록 하는 상기 피쳐를 포함함 - ; 

상기 서버로부터 상기 요청에 대한 응답을 수신하는 단계 - 상기 응답은 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의

제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션을 포함함 - ; 및

상기 애노테이션을 처리하는 단계를 포함하는 동작을 수행하도록 구성된 것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한

저장매체. 

청구항 28 

애노테이션을 저장하기 위한 컴퓨터 실행가능한 코드가 기록된 컴퓨터 판독가능한 저장매체로서, 
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상기 컴퓨터 실행가능한 코드는 컴퓨터 프로세서가, 

제 1 클라이언트 장치로부터 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 연관된 제 1 애노테이션을 수신하

는 단계;

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트의 콘텐츠로부터 도출된 피쳐를 수신하는 단계;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 단계 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 제 1 클라이언트 장치로부터 원격에 위

치한 호스트 장치에 저장되어 있음 - ; 및

상기 제 1 애노테이션을 저장하는 단계 - 상기 제 1 애노테이션은 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세

그먼트로 인덱스 처리됨 - 를 포함하는 동작을 수행하도록 구성된 것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장

매체. 

청구항 29 

컴퓨터 실행가능한 코드가 기록된 컴퓨터 판독가능한 저장매체로서, 

상기 컴퓨터 실행가능한 코드는 컴퓨터 프로세서가, 

오디오비쥬얼(audio-visual) 콘텐츠를 갖는 미디어 파일의 제 1 인스턴스를 저장하는 단계;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스를 저장하는 단계 - 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스는 상기 미디어 파일의

제 1 인스턴스와 적어도 일부가 상이한 오디오비쥬얼 콘텐츠를 포함함 - ;

상기  미디어 파일의 제  1  인스턴스의 제  1  세그먼트의 오디오비쥬얼 콘텐츠로부터 도출된 피쳐를 수신하는

단계;

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 제 2 세그먼트를 식별하기 위해, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서

상기 피쳐를 탐색하는 단계; 및

상기 제 1 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 맵핑한 것을 저장하는 단계를 포함하는 동작을 수행하도록 구성된

것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

청구항 30 

제 1 항에 있어서,

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는,

상기 요청에서 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치(temporal position)를 수

신하는 단계;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트(candidate set)를 선택하는 단계 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스

턴스 중의 적어도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 단계; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 방법.

청구항 31 

제 8 항에 있어서,

상기 서버에게 애노테이션을 요청하는 단계는,

상기 요청에서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 전송하여, 상기 서버가,

적어도  일부로서  상기  시간적  위치를  기초로  하여,  상기  미디어  파일의  제  2  인스턴스의  복수의

세그먼트로부터, 상기 제 2 인스턴스의 세그먼트들 중 적어도 2 개를 포함하는 후보 세트(candidate set)를 선
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택하고;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하고; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하도록 하는 것을 특징으로

하는 애노테이션을 처리하는 방법.

청구항 32 

제 15 항에 있어서,

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는,

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치(temporal position)를 수신하는 단계;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하는 단계 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스턴스 중의 적어

도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와  상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 단계; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 애노테이션을 저장하는 방법.

청구항 33 

제 23 항에 있어서,

상기 피쳐 디텍터는,

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스로부터 도출된 시간적 위치를 수신하고,

적어도 일부로서 상기 제 2 인스턴스로부터 도출된 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 1 인스

턴스의 복수의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하고 - 상기 후보 세트는 상기 제 1 인스턴스 중의

적어도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ,

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 2 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하고, 및

상기 제 2 세그먼트를, 가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트로 맵핑하는 것을 특징으로 하는

애노테이션을 인덱스 처리하는 시스템.

청구항 34 

제 25 항에 있어서,

상기 요청에서 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치(temporal position)를 수

신하는 수단;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트(candidate set)를 선택하는 수단 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스

턴스 중의 적어도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 수단; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 애노테이션을 검색하는 시스템.

청구항 35 
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제 26 항에 있어서,

상기 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는,

상기 요청에서 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 수신하는 단계;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하는 단계 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스턴스 중의 적어

도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 단계; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체.

청구항 36 

제 27 항에 있어서,

상기 서버에게 애노테이션을 요청하는 단계는,

상기 요청에서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 전송하여, 상기 서버가,

적어도  일부로서  상기  시간적  위치를  기초로  하여,  상기  미디어  파일의  제  2  인스턴스의  복수의

세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하고 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스턴스 중의 적어도 2 개의

세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하고; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하도록 하는 것을 특징으로

하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

청구항 37 

제 28 항에 있어서,

상기 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는,

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 수신하는 단계;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하는 단계 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스턴스 중의 적어

도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;

상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 단계; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

청구항 38 

제 29 항에 있어서,

상기 제 2 인스턴스에서 상기 피쳐를 탐색하는 단계는,

상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스 내의 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 수신하는 단계;

적어도 일부로서 상기 제 1 세그먼트의 시간적 위치를 기초로 하여, 상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 복수

의 세그먼트로부터, 세그먼트의 후보 세트를 선택하는 단계 - 상기 후보 세트는 상기 제 2 인스턴스 중의 적어

도 2 개의 세그먼트를 포함함 - ;
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상기 후보 세트 내의 각 세그먼트에 대해서, 상기 제 1 세그먼트의 피쳐와 상기 후보 세트 내의 세그먼트의 피

쳐 사이의 거리를 연산하는 단계; 및

가장 짧은 연산 거리를 갖는 후보 세트 내의 세그먼트를 상기 제 2 세그먼트로 선택하는 단계를 포함하는 것을

특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

청구항 39 

제 8 항에 있어서,

상기 애노테이션을 처리하는 단계는, 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 함께 상기 애노테이

션을 출력하는 것을 특징으로 하는 애노테이션을 처리하는 방법.

청구항 40 

제 27 항에 있어서,

상기 애노테이션을 처리하는 단계는, 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스의 제 1 세그먼트와 함께 상기 애노테이

션을 출력하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능한 저장매체. 

명 세 서

기 술 분 야

개시된  실시예들은  일반적으로  비디오용  애노테이션(annotation)을  제작(authoring)  및[0001]

디스플레이하고, 네트워크를 통해서 애노테이션을 협력적으로 공유 및 편집하는 것에 관한 것이다.

배 경 기 술

애노테이션은  비디오에  유용한  정보를  부가하는  메커니즘을  제공한다.  애노테이션은  예를  들면,[0002]

비디오, 자막, 또는 추가 오디오 트랙(additional audio track)의 콘텐츠를 설명하는 메타데이터를 포함할 수

있다. 애노테이션은 텍스트, 오디오, 그래픽, 또는 기타의 형태를 포함하는 여러가지 데이터 타입일 수 있다.

일반적으로 애노테이션은 콘텐츠를 의미있게 하기 위해, 특정한 비디오, 또는 비디오의 특정한 일부분과 연관되

어 있다.

애노테이션에 포함된 유용한 정보를 교환할 수 있는 한 방법은 네트워크를 통해 애노테이션 처리된 비[0003]

디오를 전송하는 것이다. 그러나, 네트워크를 통해 비디오 콘텐츠를 전송하는 것에는 몇 가지 장해요소가 있다.

첫째, 비디오 파일은 일반적으로 용량이 꽤 크므로, 소정 대역폭을 지원할 수 있는 호스트 및 수신자 컴퓨터 그

리고 스토리지(storage) 뿐만 아니라, 상당량의 대역폭을 필요로 한다. 둘째, 다수의 비디오 파일들은 저작권이

있거나, 아니면 요금 지불없이 유통되는 것이 금지되어 있다. 저작권 제한에 동의하는 것은, 불법 복제를 방지

하기 위한 추가의 소프트웨어 및 하드웨어의 출자를 필요로 한다. 셋째, 애노테이션 처리된 비디오의 수신자는

이미 애노테이션 처리되지 않은 비디오 카피본을 가지고 있을 수 있으므로, 데이터 효율성의 견지에서 이러한

수신자에게 불필요하게, 애노테이션 처리된 비디오 카피본을 전송하는 것은 대역폭과 스토리지 모두를 낭비하는

것이 된다.

따라서, 완전한 비디오 카피본을 전송함으로써 애노테이션 처리된 비디오를 교환하는 것은 충분한 해결[0004]

방법이 아니다.

발명의 상세한 설명

미디어 파일과 연관된 애노테이션은, 그 미디어 파일의 임의 세그먼트와 적절한 시간 또는 공간관계의[0005]

애노테이션을 유지하는 동안에는, 그 연관된 미디어 파일과 관계없이 장치들 사이에서 전송된다. 미디어 파일과

연관된 애노테이션은 그 미디어 파일의 제 1 인스턴스로 인덱스 처리된다. 상기 미디어 파일의 제 1 인스턴스와

상기 미디어 파일의 제 2 인스턴스의 피쳐(feature)를 비교하는 것에 의해, 두 인스턴스 사이에 맵핑을 형성한

다. 제 1 인스턴스와 제 2 인스턴스 사이의 맵핑을 이용하여 애노테이션을 제 2 인스턴스로 인덱스 처리할 수

있다. 애노테이션은 제 2 인스턴스로의 인덱스에 기초하여, 디스플레이, 저장, 또는 수정될 수 있다.

인스턴스들의 피쳐를 비교하는 것은, 애노테이션들이 개별적으로 획득한 복수의 미디어 파일의 인스턴[0006]
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스로 일관성있게 인덱스 처리되도록 한다. 애노테이션을 일관성 있게 인덱스처리(indexing)하는 것은 애노테이

션의  공유를  지원하고,  애노테이션  제작자(annotation  author),  편집자  및  소비자의  협력적인  커뮤니티

(collaborative community)를 감안한 것이다. 애노테이션은 광고 또는 고가의 유료 콘텐츠를 포함할 수 있다.

애노테이션의 실행, 편집, 뷰잉(viewing)을 위한 권한은 정기 구독제의 판매용, 또는 무료로 제공되거나, 미디

어 파일의 구매와 함께 패키지로 제공될 수 있다.

일 실시예에 따르면, 제 1 사용자는 애노테이션 서버에게 미디어 파일의 인스턴스로 인덱스 처리된 애[0007]

노테이션을 제공한다. 애노테이션 서버는 제 1 사용자의 미디어 파일 인스턴스를 그 미디어 파일의 정규 인스턴

스(canonical instance)로 맵핑하고, 제공된 애노테이션, 즉 미디어 파일의 정규 인스턴스로 인덱스 처리된 애

노테이션을 저장한다. 제 2 사용자는 애노테이션을 요청하고, 애노테이션 서버는 제 2 사용자의 미디어 파일 인

스턴스를 그 미디어 파일의 정규 인스턴스로 맵핑한다. 애노테이션 서버는 그 애노테이션을, 제 2 사용자의 미

디어 파일 인스턴스로 인덱스 처리된 제 2 사용자에게 전송한다.

본 요약에서 기술한 형태 및 장점들은 이하의 상세한 설명을 모두 포함하는 것이 아니다. 당업자라면[0008]

본 명세서의 도면, 실시예, 및 청구범위를 고려하여 추가적인 다수의 형태 및 장점을 명백히 이해할 수 있을 것

이다.

실 시 예

도 1은 비디오 제공자와 소비자의 커뮤니티를 접속시키는 네트워크를 나타낸다. 도 1은 복수의 사용자[0020]

가 비디오와 애노테이션을 교환할 수 있는 일실시예를 도시한 것이다. 여기서, 비디오는 애노테이션과 연관될

수 있는 미디어 파일의 일례로서 사용되었다. 본 예는 설명의 목적을 위해 채택된 것이고 이에 한정되는 것은

아니다. 애노테이션과 연관될 수 있는 미디어 파일의 다른 유형은, 오디오 프로그램, 플래쉬, 무비(임의의 엔코

딩 포맷), 슬라이드 프리젠테이션, 포토 콜렉션(photo collection), 애니메이션 프로그램(animated program),

및 기타 문서들을 포함하고, 이에 한정되지 않는다. 본 발명의 다른 예들은 본 발명의 범위로부터 일탈하지 않

는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

사용자는  클라이언트(104)를  이용하여  애노테이션을  뷰잉(viewing),  제작(authoring)  및  편집[0021]

(editting)한다. 애노테이션은 미디어 파일에 유용하게 부가할 수 있는 임의의 데이터이다. 예를 들면, 애노테

이션은 오디오 또는 번역, 해설, 광고 또는 요약, 소정 스케일(1-5 star)의 평점, 메타데이터, 또는 미디어 파

일을  디스플레이하는  방법에  관한  커맨드(command)일  수  있다.  애노테이션은  비디오  콘텐츠를  포함할  수도

있다. 클라이언트(104)는 비디오를 디스플레이하는 소프트웨어와 하드웨어를 포함한다. 예를 들면, 클라이언트

(104)는 텔레비젼, 개인용 컴퓨터, 디지털 비디오 레코더(DVR), 개인용 휴대단말기(PDA), 셀룰러 폰, 또는 디스

플레이 장치를 갖거나 이에 접속된 다른 장치로서 실행될 수 있다. 여기서, 소프트웨어는 MPEG-2, MPEG-4, 퀵타

임(QuickTime), VCD 등의 비디오 파일, 또는 기타 현재 또는 미래의 비디오 포맷을 디코딩하기 위해 적응된 임

의의 비디오 플레이어를 포함한다. 클라이언트의 다른 예들은 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 당

업자에게 자명할 것이다. 본 명세서에서는, 일 실시예에 따른 클라이언트(104)에 의해 사용된 그래픽 사용자 인

터페이스가 도 7a 및 도 7b를 참조하여 기재되어 있다.

클라이언트(104)는 네트워크(105)에 접속되어 있다. 네트워크(105)는 애노테이션 콘텐츠를 전송시킬 수[0022]

있는 전자매체로서 실행될 수 있다. 네트워크(105)를 통해, 클라이언트(104)는 다른 클라이언트(104)로부터 데

이터를  송수신할  수  있다.  네트워크(105)는  글로벌망(global  network)(예를  들면,  인터넷),  지역정보망

(regional network), 원거리망(wide-area network), 또는 근거리망(local area network)일 수 있다.

비디오 서버(106)는 비디오의 컬렉션(collection)을 전자매체에 저장한다. 특정 비디오(또는 일정한 기[0023]

준에 부합하는 일련의 비디오들)에 대한 클라이언트(104)의 요청에 대한 응답으로, 비디오 서버(106)는 네트워

크(105)를 통해 클라이언트(104)로 비디오를 전송한다. 비디오 서버(106)는 클라이언트에게 비디오를 제공하는

서비스에 대한 과금을 부가하도록 구성될 수 있고, 또는 무료로 비디오를 제공할 수 있다. 비디오 서버(106)는

예를 들면, 주문형 콘텐츠 서비스(on-demand content service), 온라인 스토어(online store), 또는 스트리밍

비디오 서버(streaming video server)로서 실행될 수 있다. 비디오 서버의 다른 예들은 본 발명의 범위를 일탈

하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

어떤 클라이언트(104)는 비디오 소스(102)에 접속되어 있을 수도 있다. 비디오 소스(102)는 클라이언트[0024]

에게 비디오를 제공하는 장치이다. 예를 들면, 비디오 소스(102)는 케이블박스(cable box), 텔레비젼 안테나,

디지털 비디오 레코더, 비디오 카셋트 플레이어, 카메라, 게임 콘솔, 디지털 비디오 디스크(DVD) 유닛, 또는 클
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라이언트(104)가 판독가능한 포맷으로 출력된 비디오를 생성할 수 있는 기타의 장치일 수 있다. 비디오 소스

(102)의 다른 실시예들은 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

본 발명의 일실시예에 따르면, 클라이언트(104)는 네트워크(105)를 통해 비디오를 송신할 수 있다. 예[0025]

를 들면, 클라이언트(104B)는 비디오 소스(102B)로부터 비디오를 수신할 수 있고, 그것을 네트워크를 통해, 클

라이언트(104D)와 같은 다른 클라이언트에게 전송할 수 있다. 클라이언트(104)는 또한 비디오를 네트워크(105)

를 통해 비디오 서버(106)로 전송한다. 클라이언트(104)로부터 비디오 서버(106)로 송신된 비디오는 전자매체에

저장되어, 다른 클라이언트들(104)에게 이용될 수 있다.

애노테이션 서버(110)는 네트워크(105)에 접속되어 있다. 애노테이션 서버(110)는 전자매체에 애노테이[0026]

션을 저장한다. 클라이언트(104)로부터의 특정 미디어 파일과 연관된 애노테이션에 대한 요청에 대한 응답으로,

애노테이션 서버(110)는 네트워크(105)를 통해 그 미디어 파일과 연관된 하나 이상의 애노테이션을 클라이언트

(104)로 송신한다. 클라이언트(104)가 미디어 파일과 연관된 하나 이상의 애노테이션을 제출하는 것에 대한 응

답으로, 애노테이션 서버(110)는 상기 하나 이상의 애노테이션을 상기 미디어 파일과 연관하여 저장한다. 애노

테이션 서버(110)는 하나 이상의 미디어 파일 또는 그 일부분의 인스턴스로 인덱스 처리된 애노테이션을 저장한

다. 본 명세서에서는, 본 발명의 다양한 실시예에 따른 애노 테이션 서버(110)에 의해 이용되는 방법이 도 4 내

지 도 6을 참조하여 설명되어 있다.

선택적으로, 비디오 서버(108)는 애노테이션 서버(110)에 로컬 또는 네트워크(105) 중의 어느 하나의[0027]

통신방식으로 접속되어 있다. 비디오 서버(108)는, 본 명세서에서 비디오 서버(106)를 참조하여 설명한 것과 동

일한 다수의 기능을 구비할 수 있다. 비디오 서버(108)는 네트워크(105)를 통해 클라이언들(104)에게 비디오를

전송할 수 있다. 일 실시예에서는, 애노테이션 서버(110)와 비디오 서버(108)가 조합하여 애노테이션 처리된 비

디오를 클라이언트(104)에 전송한다. 다른 실시예에서, 비디오 서버(108)는 본 명세서의 도 5에 나타낸 바와 같

이 비디오의 정규 인스턴스(canonical instance)를 저장한다.

도면에 나타낸 바와 같이, 어떤 클라이언트는 다양한 소스로부터의 비디오에 억세스할 수 있다. 예를[0028]

들면, 클라이언트(104A)는 비디오 소스(102A)로부터 직접 비디오를 수신하거나, 또는 네트워크(105)를 통해 비

디오 서버(106)로부터 비디오를 수신할 수 있다. 서로 다른 클라이언트들은 경우에 따라 별개의 비디오 소스에

억세스할 수 있다. 예를 들면, 클라이언트(104A)와 마찬가지로, 클라이언트(104B)는 네트워크(105)를 통해 비디

오 서버(106)로부터 비디오를 수신할 수 있지만, 한편으로, 클라이언트(104A)는 비디오 소스(102A) 대신에 비디

오 소스(102B)로 직접 억세스할 수 있다.

클라이언트는 어떻게 보면 광범위한 비디오 소스들로부터 비디오를 획득할 수 있겠지만, 본 발명은 클[0029]

라이언트가 어떤 소스로부터 비디오 카피본을 획득했는지 여부와 관계없이, 애노테이션 서버(110)로부터 클라이

언트로 전송된 애노테이션들은 특정 미디어 파일 및 그 일부분과 일관성있게(consistently) 연관되도록 한다.

애노테이션을 미디어 파일과 일관성있게 연관시키는 것은, 어떤 미디어 파일의 서로 상이한 인스턴스들(또는 카

피본들)을 갖는 사용자들 사이에서의 애노테이션 교환을 용이하게 한다. 본 발명은 클라이언트 미디어 파일의

다양한 인스턴스에 관한 애노테이션을 리인덱스(reindexing) 처리하는 것에 의해, 복수의 클라이언트들 사이의

애노테이션 교환 및 공유를 가능하게 한다. 예를 들면, 애노테이션 서버(110)는 클라이언트(104A)와 클라이언트

(104B)가 서로 다른 소스들로부터 비디오 카피본을 획득했을 수 있음에도 불구하고, 인덱스 처리된 애노테이션

들을 클라이언트(104A)의 비디오 인스턴스에 전송하고, 또한 인덱스 처리된 애노테이션들을 클라이언트(104B)의

비디오 인스턴스에 전송한다. 애노테이션 서버(110)는 클라이언트(104)에 의해 디스플레이된 비디오의 고유한

애노테이션을 제공할 뿐만 아니라, 본 명세서의 도 4에 나타낸 바와 같은, 클라이언트(104)가 디스플레이하는

비디오의 개별적인 인스턴스도 유용하게 제공한다.

도 2를 참조하면, 애노테이션을 비디오 파일 및 그 파일의 하나 이상의 프레임과 시간적 및/또는 공간[0030]

적으로 연관시키는 방법을 나타낸 개념도가 도시되어 있다. 도 2는 프레임(200)으로부터 프레임(251)으로 진행

하는,  일련의  비디오  프레임들을  나타낸다.  클라이언트(104)는  이  프레임들을  디스플레이하고,  또한  중단

(pause),  리와인딩,  패스트  포워딩,  스킵하거나,  또는  프레임들이  디스플레이되는  순서,  속도를  조정할  수

있다. 

설명의 목적을 위해, 이하의 논의에서는 프레임들로 구성된 비디오를 참조한다. 경우에 따라, 비디오는[0031]

프레임 블록(blocks  of  frames),  필드(fields),  매크로블록(macroblocks),  또는 미완성 프레임들(incomplete

frames)의 섹션으로 저장 또는 전송된다. 본 명세서에서 프레임으로 구성된 비디오를 참조하는 경우에는, 중간

과정에서 비디오는 다양한 다른 형태 중의 어느 하나로 저장될 수 있다는 것을 고려해야 한다. 본 명세서에서

등록특허 10-0963179

- 11 -



 "프레임"은 명확화를 위해 사용된 것이고,  어떤 특정한 포맷 또는 스토리지용 컨벤션(convention  for  the

storage) 또는 비디오 디스플레이에 한정되는 것이 아니다.

일부 프레임들은 특정 사용자가 제공한, 그들 프레임과 연관된 애노테이션들을 갖는다. 도시된 예에서,[0032]

프레임(201)은 그것과 연관된 애노테이션들을 더욱 상세하게 나타내고 있다. 도면에 나타낸 바와 같이, 애노테

이션들은 프레임의 특정한 공간 위치와 연관되거나, 또는 프레임 전체와 연관될 수 있다. 예를 들면, 애노테이

션(1)은 프레임(201) 상부 좌측 코너의 직사각형 박스와 연관되어 있다. 반면, 애노테이션(4)은 프레임 전체와

연관되어 있다.

애노테이션은 중복된 공간 위치와 연관될 수도 있다. 예를 들면, 애노테이션(1)은, 애노테이션(2)과 연[0033]

관된 별개의 직사각형 박스와 중복되는 직사각형 박스와 연관되어 있다. 일 실시예에서, 애노테이션은 어떤 닫

힌 형태(closed form) 형상으로 규정된 공간 위치와 연관될 수 있다. 예를 들면, 도 2에 나타낸 바와 같이, 애

노테이션(3)은 타원 형태로 규정된 공간 위치와 연관되어 있다.

애노테이션  리스트(280)는  애노테이션의  공간  정의와  애노테이션  콘텐츠들  사이의  연관관계[0034]

(associations)를 보존한다. 프레임(201)의 직사각형 박스와 연관된 애노테이션(1)은, 텍스트 "부통령"을 포함

한다. 애노테이션(1)은 프레임의 특정 부분을 강조하거나 부가 정보를 첨부하는 것에 유용한 애노테이션의 일례

이다. 애노테이션(4)은 프레임(201) 전체와 연관되어 있고, 텍스트 "대통령 연두교서"를 포함한다. 애노테이션

(4)은 프레임의 콘텐츠를 요약하기 위해 사용된 애노테이션의 일례이다. 애노테이션(5)은 프레임(201) 전체와

연관되어 있고, 특정 오디오(본 경우에는 프랑스어 오디오 통역)를 포함한다. 애노테이션(5)은 부가적인 오디오

콘텐츠를 제공하기 위해 사용된 애노테이션의 일례이다.

애노테이션은 미디어 파일 또는 그 파일의 일부분과 시간적 연관(temporal association)을 갖을 수도[0035]

있다. 예를 들면, 애노테이션은 특정한 프레임, 또는 다수의 특정한 프레임들과 연관될 수 있다. 예를 들면, 도

2에서, 애노테이션(2)은 프레임(200) 내지 프레임(251)과 연관될 수 있는 반면, 애노테이션(5)은 프레임(201)에

만 연관되어 있다. 애노테이션과 연관된 공간 정의는 시간이 지남에 따라 변경될 수도 있다. 예를 들면, 애노테

이션(1)은 프레임(201)의 제 1 영역 및 프레임(202)의 제 2 영역과 연관될 수 있다. 시간과 공간에 의존하는 애

노테이션 연관은 움직이는 대상에 대한 부가 정보를 제공하는 것에 특히 유용하고, 본 도면에 나타낸 예에서와

같이, 미국 부통령의 움직임에 적합하게 사용될 수 있다. 시간 연관들(temporal associations)은 프레임 번호,

타임코드(timecode), 또는 그 밖의 다른 인덱싱 베이시스(indexing basis)로 정의될 수 있다. 표로 나타낸 애노

테이션(280)의 도해는 기초가되는 스토리지 포맷(underlying storage format)의 사용을 한정하기 위한 것이 아

니며, 스토리지 요구를 감소시키고/또는 검색 속도를 증가시키는 최적화된 포맷을 포함하는 임의 포맷 또는 임

의 구성의 애노테이션 정보를 채용할 수 있다.

클라이언트(104)는 미디어 파일의 재생 중에 그 파일과 연관된 애노테이션들을 디스플레이하도록 적응[0036]

되어 있다. 예를 들면, 애노테이션은 비디오 프레임에 첨부된 텍스트, 프레임과 함께 나타낸 그래픽, 또는 비디

오와 동시에 재생되는 오디오로 디스플레이 될 수 있다. 한편, 애노테이션은 별도의 윈도우 또는 비디오에 근접

한  프레임으로  나타날  수도  있다.  애노테이션은  연관된  미디어  파일을  디스플레이하는  방법에  관한  커맨드

(command)를 포함할 수도 있다. 디스플레이 커맨드 애노테이션(displaying command annotations)은 애노테이션

이 지시하는 비디오를 디스플레이하는 것을 포함할 수 있다. 예를 들면, 애노테이션에 대한 응답으로, 클라이언

트(104)는 비디오의 다른 지점으로 스킵하거나, 비디오의 일부분을 슬로우 모션으로 디스플레이하거나, 완전히

다른 비디오로 건너뛸 수 있다.

클라이언트(104)는 이용가능한 애노테이션들의 서브세트(subset)를 디스플레이할 수 있다. 예를 들면,[0037]

도 2의 비디오를 시청하는 사용자는 다양한 기준을 지정함으로써, 어떤 애노테이션들이 클라이언트(104)에 의해

디스플레이될지를 선택할 수 있다. 사용자는 특정 타입의 애노테이션(예를 들면, 해설(commentary), 텍스트, 그

래픽, 오디오)만을 수신하도록 선택하거나, 또는 디스플레이의 특정 영역에 정의된 애노테이션만을 수신하도록

선택할 수 있다. 사용자는 특정 언어의 애노테이션, 특정 검색 기준(키워드와 같은)에 부합하는 애노테이션, 또

는 특정 사용자에 의해 제작된 애노테이션만을 수신하도록 선택할 수 있다. 다른 예로서, 애노테이션이 사용자

들의 협력적인 커뮤니티(collaborative communnity) 내에서 기입 및 편집된 경우, 사용자는 특정 기준 이상의

평판(reputation)을 갖는 사용자가 제작한 애노테이션만을 수신하도록 선택하거나, 또는 특정 기준 이상의 등급

(rating)을 갖는 애노테이션만을 수신하도록 선택할 수 있다. 사용자들은 애노테이션을 검색할 수도 있고, 그

애노테이션 검색 결과에 기초하여 관련 비디오를 검색할 수도 있다.

어떤 애노테이션에는 사용자가 그 애노테이션을 디스플레이하지 않는 것을 허여하지 않는 우선권이 주[0038]
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어질 수 있다. 예를 들면, 애노테이션은 광고를 포함할 수 있고, 그 광고 애노테이션이 디스플레이되지 않는다

면 다른 애노테이션들도 디스플레이되지 않도록 구성될 수 있다. 이러한 구성은, 사용자들이 이미 비용을 지급

받은 광고 애노테이션을 회피하면서 어떤 애노테이션들을 뷰잉하는 것을 방지한다. 본 명세서에서는, 디스플레

이할 애노테이션을 판정하는 방법이 도 8을 참조하여 설명되어 있다.

사용자는 클라이언트(104)를 이용하여 애노테이션을 편집할 수도 있다. 예를 들면, 도 2에 나타낸 애노[0039]

테이션을 뷰잉하는 사용자는 애노테이션(1)에 만족하지 않을 수 있다. 사용자는 클라이언트(104)에 접속된 입력

장치를 이용하여 애노테이션 텍스트 "부통령"을 "미국 부통령"으로 변경할 수 있다. 향후 그 애노테이션의 디스

플레이(그 사용자 혹은 다른 사용자들에게)는 수정된 텍스트 "미국 부통령"을 포함하게 된다. 다른 옵션으로서,

사용자는 애노테이션과 연관된 시간 또는 공간 정의(temporal or spatial definition)를 변경할 수 있다. 예를

들면, 직관력이 있는 사용자는, 프레임의 우측에 나타낸 문서들이 실제로는 15 USC§§78dd-1에서 제외되어 있

고, 구성원(대통령의 위치에 의해 거의 완전히 가려져 있음)은 그 프레임의 좌측에서 불충분하게 현시되어 있다

는 것을 인지할 수 있다. 그 사용자는 예를 들면, 클라이언트(104)에 접속되어 있는 입력장치를 이용하여 그 공

간 정의(spatial definition)를 다른 위치로 드래그함으로써(예를 들면, 그 비디오 프레임을 나타내는 사용자

인터페이스를 직접 조작하여), 애노테이션(3)과 연관된 시간 정의(temporal definition)를 변경할 수 있다.

도 2의 애노테이션 리스트(280)는 클라이언트가 애노테이션들 및 그들의 연관된 프레임들을 구성하는[0040]

방법의 일례를 설명하기 위해 나타낸 것이다. 애노테이션 리스트(280)는 프레임 또는 일련의 프레임들과 연관된

애노테이션들을  디스플레이하고  관리하는  것에  유용하다.  그러나,  본  발명의  범위를  일탈하지  않는  범위

내에서, 여러가지 클라이언트들은 애노테이션을 상이하게 구성할 수 있다.

도  1에  나타낸  바와  같이,  경우에  따라  클라이언트가  동일한  비디오의  다수  인스턴스(multiple[0041]

instance)에 억세스할 수 있고, 서로 다른 클라이언트들이 여러가지 상이한 인스턴스들에 빈번하게 억세스할 수

있다. 도 3은 동일한 비디오의 두개 인스턴스를 구성하는 일련의 프레임들을 나타낸다. 예를 들면, 비디오 인스

턴스(302)는 케이블 채널로부터 수신한 비디오의 카피본일 수 있고, 반면에 비디오 인스턴스(304)는 온라인 비

디오 스토어에서 수신한 동일한 비디오 카피본일 수 있다. 다른 예로서, 비디오 인스턴스(302)는 제 1 방송국의

제 1 사용자의 디지털 비디오 레코더에 의해 녹화된 비디오 카피본일 수 있고, 반면에 비디오 인스턴스(304)는

제 2 방송국의 제 2 사용자의 디지털 비디오 레코더에 의해 녹화된 비디오 카피본일 수 있다. 

비디오 인스턴스(302)는 비디오 인스턴스(304)와 관계없이 획득된 것이므로, 두 카피본은 시간 동기화[0042]

되어 있지 않고/또는 길이(length)가 서로 다를 수 있다. 예를 들면, 비디오 인스턴스(302)는 시간을 엄수하는

것과 오락성으로 유명한 텔레비젼 계열회사인 "Zurich Channel"로부터 녹화된 것일 수 있다. 한편, 비디오 인스

턴스(304)는 슬립쇼드 프로그래밍(slipshod programming)과 해퍼자드 타이밍(haphazard timing)으로 유명한 텔

레비젼 계열회사인 "TV Tulsa"로부터 녹화된 것일 수 있다. 따라서, 도 3에 나타낸 바와 같이, 첫번째 인스턴스

의 프레임들은 두번째 인스턴스의 프레임들과 반드시 대응하지는 않을 것이다. 또한, 주어진 프로그램 또는 방

송의 서로 다른 인스턴스들 사이에서 발생할 수 있는 다수의 다른 타입의 차이점들이 존재한다. 이러한 차이점

들은, 부호화 파라미터(예를 들면, 해상도, 프레임 레이트(frame rate))의 차이 및 파일 포맷의 차이를 포함하

고, 이에 한정되는 것은 아니다.

도시된 예에서, 비디오 인스턴스(302)의 프레임들(306)은 비디오 인스턴스(304)의 프레임들(308)에 대[0043]

해 타임 시프트되어 있다. 프레임들(308) 중의 첫번째 프레임은 프레임들(306) 중의 세번째 프레임과 동일한 콘

텐츠를 포함한다. 애노테이션이 어떤 사용자에 의해 비디오의 특정 프레임과 연관된 경우, 다양한 비디오 인스

턴스들 사이의 타임 시프트 가능성에도 불구하고, 다른 사용자에게 나타내어 질 때는 그들 프레임과 함께 애노

테이션들이 디스플레이 되도록 하는 것이 바람직하다. 비디오 인스턴스(302)는 6개의 프레임을 가지는 반면, 비

디오 인스턴스(304)는 4개의 프레임을 가진다는 점에 주목해야 한다.

애노테이션 서버(110)는 이러한 시간 시프팅(time shifting)을 연산하여, 애노테이션이 비디오의 다양[0044]

한 인스턴스들과 함께 적절하게 디스플레이될 수 있도록 한다. 예를 들면, 프레임(306) 중의 세번째 프레임에

등장하는 운전자를 설명하는 애노테이션을 가정하자. 이 애노테이션이 프레임(306)에 대해 인덱스 처리되어 있

다면, 애노테이션 서버(110)는 애노테이션이 비디오 인스턴스(304)와 함께 적절하게 디스플레이될 수 있도록 하

기 위해 이 인덱스를 프레임(308)에 대한 인덱스로 변환한다. 애노테이션 서버(110)는 한 비디오 인스턴스를 다

른 비디오 인스턴스에 맵핑하는 것에 의해 애노테이션 인덱스를 변환환다.

이제 도 4a를 참조하면, 애노테이션(404)이 비디오의 정규 인스턴스(406)로 인덱스 처리되어 있다. 설[0045]

명의 목적을 위해, 인덱스 처리된 애노테이션을 갖는 비디오 인스턴스를 정규 인스턴스로 호칭하고, 클라이언트
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에 디스플레이되는 비디오 인스턴스를 클라이언트 인스턴스로 호칭한다. 일 실시예에 따르면, 애노테이션은 둘

이상의 클라이언트 피어들(client peers) 사이에서 다방향으로 공유될 수 있다. 이에 따라, 비디오의 정규 인스

턴스가 확실하게 존재하지만은 않을 가능성이 있다. "정규 인스턴스(canonical instance)"는 애노테이션을 교환

하는  경우에  비디오  인스턴스가  행하는  역할을  지칭하는  것이고,  비디오  분배  시스템(video  distibutions

system) 또는 애노테이션 프레임워크 전체로서의 비디오 카피본 상태를 필수적으로 지칭하는 것은 아니다.

비디오 서버(108)는 청크에 비디오 콘텐츠를 저장할 수 있다. 청크에 비디오를 저장하는 시스템 및 방[0046]

법이 미국 특허출원번호 제11/428,319호(발명의 명칭 "Dynamic Media Serving Infrastructure", 발명자 Manish

Gupta 외, Attorney Docket No. 24207-11584, 2006년 6월 30일) 및 미국 가출원번호 제60/756,787호(발명의 명

칭 "Discontinuous Download of Media Articles", 발명자 Michael Yu 외, Attorney Docket No. 24207-11081,

2006년 1월 6일)에 개시되어 있다. 본 명세서에서는, 이들 두 문서 모두를 전체로서 참고하는 것에 의해 일체화

한다. 도 4a는 청크(402A)와 청크(402B)로 저장된 비디오의 정규 인스턴스(406)를 나타낸다. 청크는 비디오를

저장하기 위한 데이터 구성요소이다. 청크에 비디오를 저장하는 것은 비디오의 효과적인 인덱스 처리 및 전송에

유리하고, 관리하기가 더욱 용이한 사이즈의 비디오 데이터로서의 조작성(manipulation)을 감안한 것이다.

본 명세서에서 도 2를 참조하여 설명한 바와 같이, 애노테이션은 비디오의 특정 프레임과 연관될 수 있[0047]

다. 애노테이션과 특정 프레임 사이의 연관은 애노테이션을 비디오의 특정 인스턴스 내의 프레임으로 인덱스 처

리하는 것에 의해 저장되어 진다. 예를 들면, 애노테이션(404A)은 비디오의 정규 인스턴스(406)의 프레임(본 경

우에는 청크(402A) 내의 프레임)에 인덱스 처리되어 있다. 

또한, 본 명세서에서 도 2를 참조하여 설명한 바와 같이, 애노테이션은 비디오 내의 일련의 프레임들과[0048]

연관될 수 있다. 경우에 따라 비디오의 하나 이상의 프레임 세트는 비디오 세그먼트로 지칭된다. 예를 들면, 애

노테이션(404D)은 비디오의 정규 인스턴스(406)의 비디오 세그먼트로 인덱스 처리되어 있다(본 경우에 세그먼트

는 청크(402B)의 하나 이상의 프레임을 포함). 

클라이언트는 비디오 소스 또는 서버로부터 비디오를 수신하고(본 명세서에서 도 1을 참조하여 설명한[0049]

바와 같이), 비디오의 클라이언트 인스턴스(408)로서 카피본을 저장한다. 클라이언트가 그 비디오를 디스플레이

할 때, 클라이언트는 디스플레이되는 비디오의 프레임들과 연관된 애노테이션들을, 애노테이션 서버로부터 주기

적으로 요구한다. 클라이언트는, 애노테이션들이 그들과 연관된 프레임들과 함께 디스플레이할 수 있는 충분한

시간으로 요청, 검색, 전송 및 수신하도록 하는 것을 확보하기 위해, 프레임이 디스플레이되기 전에 일시적으로

프레임과 연관된 애노테이션들을 요청한다.

효율을 향상시키기 위해, 클라이언트는 특정 프레임과 연관된 애노테이션의 요청을 비디오의 세그먼트[0050]

와 연관된 애노테이션의 요청으로 합체할 수 있다. 예를 들면, 요청(request)은 어떤 비디오와 연관된 모든 애

노테이션들을 검색하는 것을 추구할 수 있다. 도면에 나타낸 예에서는, 클라이언트가 비디오 세그먼트(409)와

연관된 애노테이션들을 요청한다. 애노테이션에 대한 요청은 그 세그먼트의 각각의 프레임들과 연관된 애노테이

션들, 또는 그 세그먼트의 슈퍼세트(superset) 또는 서브세트(subset)와 연관된 애노테이션들을 리턴(return)할

것이다. 예를 들면, 클라이언트는 비디오 세그먼트(409)와 정확하게 연관된 애노테이션들, 비디오의 세그먼트

(409)의 각 프레임들과 연관된 애노테이션들, 또는 비디오 전체와 연관된 애노테이션들을 요청할 수 있다.

이제 도 4b를 참조하면, 애노테이션 서버(110)는 비디오의 클라이언트 인스턴스(408)를 비디오의 정규[0051]

인스턴스(406)로 맵핑한다. 맵핑(412)은 비디오의 클라이언트 인스턴스(408)의 프레임들과 비디오의 정규 인스

턴스(406)의 프레임들 사이의 대응(correspondence)을 나타낸다. 애노테이션 서버(110)는 다양한 기술을 이용하

여 비디오의 클라이언트 인스턴스(408)를 비디오의 정규 인스턴스(406)로 맵핑할 수 있다. 본 발명의 일 실시예

에 따르면, 클라이언트의 애노테이션 요청은 비디오의 클라이언트 인스턴스(408)의 피쳐(feature)를 포함한다.

피쳐(feature)는 유사한 하나 이상의 비디오 프레임들의 콘텐츠에 대한 간명한 표현이다. 예를 들면, 애노테이

션 서버(110)는 그 프레임들을 씬(scenes) 또는 샷(shots)과 같은 논리적 유닛들로 분류할 수 있다. 애노테이션

서버(110)는 씬 검출 알고리즘(scene detection algorithms)을 사용하여 그 프레임들을 자동으로 분류할 수 있

다. 1998년 이미지 프로세싱에 관한 국제회의(International Conference on Image Precessing)(Oct 4-7 1998)

에  개재된  "A  High-Performance  Shot  Boundary  Detection  Algorithm  Using  Multiple  Cues(Naphade,  M.R.

외,)"의 vol.1, pp.884-887에는 '씬 검출 알고리즘'이 기재되어 있고, 본 명세서에서는 이를 참고하는 것에 의

해 일체화한다.

따라서, 애노테이션 서버(110)는 같은 씬에 속하는 모든 프레임들에 대한 하나의 피쳐 세트(feature[0052]

set)를 컴퓨팅할 수 있다. 예를 들면, 피쳐는 시간, 공간, 또는 주파수영역(frequency domains)의 특징들에 대
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한 기재사항 일 수 있다. 예를 들면, 클라이언트는 특정 프레임과 연관된 애노테이션들을 요청할 수 있고, 프레

임의 시간, 위치, 및 주파수영역 특징들로서 그 프레임을 설명할 수 있다. 클라이언트는 'Proc. ACM Multimedia

95,  Sanfrancisco,  CA(Nov.  1993),  pp.  189-200'에  개재된 "Feature-Based  Algorithms  for  Dececting  and

Classfying Scene Breaks(Zabih, R., Miller, J., and Mai, k.)", 또는 'Multimedia Systems(1994), vol.1,

no.5, pp.211-219'에 개재된 "Image Processing on Encoded Video Sequences(Arman, F., Hsu, A., and Chiu,

M-Y.)", 또는 'Multimedia Systems(2000), vol.8, pp.37-46'에 개재된 "Metrics for Shot Boundary Detection

in Digital Video Sequences(Ford, R.M., 외)" 등의, 비디오의 피쳐(feature)를 결정하는 임의의 기술을 사용

할 수 있고, 전술한 모든 기술들은 본 명세서에서 이를 참고하는 것에 의해 일체화한다. 본 발명이 속하는 기술

분야의 당업자는 비디오의 피쳐를 결정하기 위한 다양한 기술들을 인지할 수 있을 것이다.

일반적으로, 거리 함수(distance function)는 프레임들의 기초를 이루는 세트(underlying sets)의 근[0053]

접성(closeness)을 캡처한다. 애노테이션 서버(110)가 그 피쳐 세트(feature set)에 따라서, 프레임용 애노테이

션에 대한 요청을 수신하는 경우, 애노테이션 서버(110)는 그 요청 내의 프레임을 비디오의 정규 인스턴스(406)

내에서 가장 근접한 프레임으로 맵핑하는 것을 먼저 시도한다. 애노테이션 서버(110)는 비디오의 클라이언트 인

스턴스(408)(피쳐 세트에 포함된 피쳐들 중의 하나) 내에서의 프레임 시간 위치를 사용하여, 예를 들면, 정해진

시간 내의 프레임들 또는 선택된 프레임의 전후 프레임들로 후보 세트를 한정함으로써, 이러한 프레임으로 맵핑

할 가능성이 있는 정규 비디오(406) 내의 프레임 세트를 좁힌다. 후보 세트 내의 모든 프레임들에 관해서는, 애

노테이션 서버(110)는 클라이언트(408)의 프레임을 구성하는 피쳐 세트와 정규 비디오(406)의 프레임을 구성하

는 피쳐 세트 사이의 거리를 컴퓨팅한다. 가장 짧은 거리를 갖는 정규 비디오(406)의 프레임은 매칭 프레임

(matching frame)으로 호칭되어 진다. 그 후, 클라이언트 프레임은 매칭 프레임으로 맵핑된다. 가장 근접한 프

레임까지의 거리가, 양호한 매칭이 존재하지 않는다는 것을 나타내는 일정한 임계값(threshold)보다 크다면 어

떤 애노테이션들도 리턴되지 않는다. 매핑을 형성하기 위해 사용된 피쳐로 설명된 구성요소들은 애노테이션들이

요청되고 있는 비디오의 세그먼트 내에 상주할 수 있으며, 반드시 이에 한정되는 것은 아니다. 이와 유사하게,

피쳐로 설명된 구성요소들은, 애노테이션이 인덱스 처리된 비디오의 세그먼트 내에 상주하거나 상주하지 않을

수 있다.

피쳐는 예를 들면, 애노테이션 서버(110)가 피쳐 스트링(feature strings)으로부터 프레임으로의 역 인[0054]

덱스(inverted index)를 사용하여 피쳐를 검색하도록 하는 경우에는 스트링(string)으로 표시될 수 있다. 애노

테이션 서버(110)는 피쳐 세트에 대한 거리를 규정하고, 가장 짧은 거리를 갖는 후보 프레임을 선택하는 것에

의해 피쳐를 검색할 수도 있다. 이러한 매핑은 서버(110)가 클라이언트 요청을 수신하거나, 또는 애노테이션 서

버(110)가  미리  계산하여 오프라인 프로세스(offline  process)에서의 거리를 유지할 수  있을  때 일어날 수

있다.

맵핑(412)을 사용하여,  애노테이션 서버(110)는 비디오의 정규 인스턴스 내의 대응 비디오 세그먼트[0055]

(414)를 판정한다. 전술한 바와 같이, 비디오의 대응 세그먼트(414)는 비디오 세그먼트(409)의 콘텐츠와 밀접하

게 매칭된 콘텐츠를 갖는다. 이상적인 조건하에서, 비디오의 대응 세그먼트(414)는 비디오의 세그먼트(409)와

동일한 프레임의 인스턴스를 포함한다. 애노테이션 서버(110)는 비디오의 정규 인스턴스 내의 프레임에 맵핑된

클라이언트 비디오(408) 내의 각 프레임을 프레임 번호와 연관시키고, 각 프레임 맵핑에 관한 프레임 번호들의

목록을 보존한다. 일례에서, 프레임 번호들의 목록 길이(length)는 비디오의 클라이언트 인스턴스(408) 내의 프

레임들의 갯수와 동일하고, 여기서, 각 엔트리는 대응 프레임을 비디오의 정규 인스턴스(406) 내의 프레임으로

맵핑한다. 

애노테이션  서버는  비디오의  대응  세그먼트(414)(또는  비디오의  대응  세그먼트(414)의  슈퍼세트[0056]

(superset)  또는  서브세트(subset))로  인덱스  처리된  애노테이션들을  판정한다.  도  4b의  예로  나타낸  바와

같이, 애노테이션(404D)은 비디오의 대응 세그먼트(414)에 정렬된 비디오 세그먼트에 인덱스 처리되어 있다. 세

그먼트(409)에 관한 애노테이션 요청에 대한 응답으로, 애노테이션 서버(110)는 애노테이션(404D)을 클라이언트

에게 전송한다.

선택적으로, 애노테이션 서버는 애노테이션과 연관되는 비디오 세그먼트를 기술한 정보를 전송할 수도[0057]

있다. 예를 들면, 피쳐(feature)를 기준점(reference point)으로 이용함으로써, 애노테이션 서버는 그 기준점에

대하여 프레임(일련의 프레임들)을 기술할 수 있다.

도 5는 비디오의 구성과 애노테이션들을 도시한 것이다. 도 5는 애노테이션들이 애노테이션 서버 내의[0058]

비디오의 정규 인스턴스로 인덱스 처리되는 방법을 나타낸다.
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일 실시예에 따르면, 애노테이션들은 애노테이션 리포지터리(repository)에 저장되어 있다. 비디오의[0059]

정규  인스턴스는  비디오  리포지터리에  저장되어  있다.  애노테이션과  리포지터리는  동일한  서버  내에

포함되거나, 별개의 서버에 포함될 수 있다. 예를 들면, 애노테이션들이 애노테이션 서버(110)에 저장될 수 있

고, 비디오는 비디오 서버(108)에 저장될 수 있다.

애노테이션은 비디오의 세그먼트에 대한 레퍼런스를 포함한다. 예를 들면, 애노테이션(404D)은 시간 정[0060]

의(temporal definition)(501D)를 포함한다. 시간 정의는 비디오의 정규 인스턴스의 하나 이상의 프레임들을 규

정하고 있다. 도시된 예에서는, 시간 정의(501D)가 비디오의 정규 인스턴스(406)의 프레임(504) 중의 하나를 지

시하고 있다. 다른 예로서, 애노테이션(404F)이 시간 정의(510F)를 포함하고 있다. 시간 정의(510F)는 비디오의

정규 인스턴스(406)의 일련의 프레임들을 지시하고 있다. 시간 정의는 문서 식별자(document identifier), 프레

임 식별자(frame identifier), 타임코드(timecode), 프레임 길이(length in frames), 밀리세컨드 길이(length

in millisecond), 및 다양한 다른 조합(combination)들을 포함하는 다양한 메트릭들을 이용하여 기술될 수 있으

며, 이에 한정되는 것은 아니다.

시간 정의는 애노테이션들을 비디오 세그먼트와 연관시키는 방법의 일례이다. 애노테이션들을 비디오[0061]

세그먼트와 연관시키는 다른 방법들은 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

또한, 애노테이션은 애노테이션 콘텐츠(511)를 포함한다. 예를 들면, 애노테이션 콘텐츠는 오디오, 텍[0062]

스트, 메타데이터(metadata), 커맨드(commands), 또는 미디어 파일과 연관되기에 유용한 임의의 다른 데이터를

포함할 수 있다. 애노테이션은 그 애노테이션이 연관되는 프레임(프레임들)의 영역을 규정한 공간 정의(spatial

definition)(509)를 선택적으로 포함할 수 있다. 공간 정의(509)를 사용하는 것은 애노테이션을 프레임상의 특

정 공간 위치와 연관시키는 예시적인 한 방법이다.

일례로서, 비디오의 대응 세그먼트(414)가 프레임(504)을 포함하는 것으로 가정하자. 비디오의 대응 세[0063]

그먼트(414)는 일련의 타임코드들(timecodes)로 정의될 수 있다. 애노테이션 서버는, 비디오의 대응 세그먼트

(414)를 정의한 일련의 타임코드들의 범위 안에 있거나 이와 중복되는 타임코드들을 참조하여, 애노테이션들을

탐색(searching)하는 것에 의해 애노테이션들을 검색한다. 애노테이션 서버는, 애노테이션 콘텐츠(511D)를 포함

하는 애노테이션(404D)을 검색한다. 애노테이션 서버는 애노테이션 콘텐츠(511D)(또는 애노테이션 콘텐츠(511

D)를 포함하는 애노테이션(404D))를 클라이언트에게 전송하고, 클라이언트는 그 애노테이션 콘텐츠(511D)를 디

스플레이한다.

도 6은 본 발명의 일실시예에 따라, 비디오와 연관된 애노테이션을 디스플레이 및 수정하는 이벤트 트[0064]

레이스(event trace)이다. 클라이언트는 비디오 서버(106) 또는 비디오 소스(102)로부터 비디오 세그먼트를 수

신하고,  비디오의  클라이언트  인스턴스로서  카피본을  저장한다.  클라이언트는  피쳐  검출  알고리즘(feature

detection algorithm)을 이용하여 세그먼트를 처리하여, 비디오의 제 1 세그먼트를 기초로하여 피쳐를 판정한다

(602). 클라이언트는 비디오의 제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션에 대한 요청(이 요청은 피쳐를 포함하고 있

음)을 애노테이션 서버(110)로 송신한다.

비디오의 제 1 세그먼트는 비디오의 제 2 세그먼트와 공통된 프레임들을 포함할 수 있고, 반드시 이에[0065]

한정되는 것은 아니다. 비디오의 제 2 세그먼트와 연관된 애노테이션에 대한 요청에 포함된 피쳐는, 인접한 세

그먼트들로부터 두번째 세그먼트까지의 피쳐들을 더 포함할 수 있다.

또한, 애노테이션 서버가 적절한 애노테이션들을 검색할 수 있도록 하기 위해, 상기 요청은 비디오의[0066]

콘텐츠 또는 타이틀을 기술한 메타데이터를 포함할 수 있다. 예를 들면, 온라인 스토어(online store)에서 구매

한 비디오는, 이용가능한 애노테이션 세트를 필터링하는 데에 사용될 수 있는 비디오 타이틀을 포함할 수 있다.

다른 예로서, 텔레비젼 또는 케이블로부터 획득되는 비디오를 위해, 애노테이션 서버로 송신된 메타데이터는 그

비디오를 획득한 시간 및 채널에 관한 디스크립션(description)을 포함할 수 있다. 애노테이션 서버는 이러한

시간 및 채널 정보를 이용하여 적합한 비디오를 결정한 후,  그  비디오와 연관된 애노테이션들을 검색할 수

있다.

애노테이션 서버(110)는 애노테이션에 대한 요청을 수신한다. 애노테이션 서버(110)는 비디오의 정규[0067]

인스턴스 내에서 그 요청에 포함된 피쳐를 탐색하여, 비디오의 클라이언트 인스턴스와 비디오의 정규 인스턴스

사이의 맵핑을 형성한다. 일 실시예에서, 애노테이션에 대한 요청은 애노테이션을 검색할 특정 비디오를 나타내

는 메타데이터를 포함하고, 애노테이션 서버(110)는 이러한 메타데이터에 의해 나타난 비디오의 정규 인스턴스

내에서 피쳐를 탐색한다.
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애노테이션  서버(110)는  비디오와  연관된  애노테이션용의  애노테이션  리포지터리(annotation[0068]

repository)를 탐색하고 애노테이션을 리턴시킨다. 예를 들면, 애노테이션 서버(110)는 비디오의 정규 인스턴스

로 인덱스 처리된 애노테이션들을 탐색할 수 있다. 애노테이션 서버(110)는, 두 인스턴스들 사이의 맵핑을 이용

함으로써, 비디오의 정규 인스턴스에의 인덱스를, 비디오의 클라이언트 인스턴스에의 인덱스로 변환할 수 있다.

애노테이션 서버(110)는 비디오와 연관된 애노테이션을 클라이언트에게 전송한다. 일 실시예에 따르면,[0069]

애노테이션은 그 애노테이션과 연관된 하나 이상의 프레임 세트를 정의한 인덱스 정보도 포함한다. 애노테이션

서버(110)는, 예를 들면 피쳐에 대한 연관(association)을 인덱스 처리함으로써, 애노테이션과 연관된 프레임들

을 정의할 수 있다.

클라이언트(104)는 애노테이션을 수신한 후 디스플레이한다(610).  애노테이션이 비디오의 클라이언트[0070]

인스턴스에 따라 적절하게 디스플레이되도록 하기 위해, 클라이언트(104)는 애노테이션에 관한 인덱스 정보를

처리할 수도 있다. 

선택적으로, 클라이언트는 애노테이션에 대한 변경을 사용자로부터 수신한다(612). 예를 들면, 사용자[0071]

는  애노테이션  콘텐츠에  포함되어  있는  텍스트를  편집하거나,  오디오를  재녹화하거나,  메타데이터를

수정하거나, 또는 애노테이션 커맨드(annotation command)를 변경할 수 있다. 클라이언트(104)는 수정된 애노테

이션을  애노테이션  서버(110)로  전송하거나,  또는,  택일적으로,  그  수정  디스크립션(description  of  the

modification)을 애노테이션 서버(110)로 전송한다.

애노테이션 서버(110)는 수정된 애노테이션을 수신한다. 애노테이션 서버(110)는 수정된 애노테이션을[0072]

저장하고(614),  그 수정된 애노테이션을 비디오의 정규 인스턴스에 인덱스 처리한다. 애노테이션 서버(110)는

다양한 방법들을 이용하여 수정된 애노테이션을 비디오의 정규 인스턴스와 함께 인덱스 처리할 수 있다. 예를

들면, 애노테이션 서버(110)는 이전에 확립된 맵핑을 이용하여, 인덱스를 비디오의 클라이언트 인스턴스로 변환

할 수 있다. 다른 예로서, 클라이언트(104)는 수정된 애노테이션을 갖는 피쳐를 포함할 수 있고, 애노테이션 서

버(110)는 비디오의 클라이언트 인스턴스와 비디오의 정규 인스턴스 사이의 새로운 맵핑을 확립할 수 있다.

설명의 목적을 위해, 클라이언트(104)로부터 애노테이션 서버(110)로의 흐름으로써 피쳐들(features)을[0073]

나타내었다. 그러나, 비디오의 클라이언트 인스턴스와 비디오의 정규 인스턴스 사이의 맵핑을 확립할 목적으로,

어느 한쪽 방향으로 피쳐들이 흐를 수 있다. 클라이언트(104)에 의해 전송된 피쳐들에 기초하여 이러한 맵핑을

유지하는 애노테이션 서버(110)의 예시는 설명의 목적으로 주어진 것이며, 이에 한정되는 것은 아니다. 다른 실

시예에서는, 예를 들면 애노테이션 서버(110)에 의해 클라이언트(104)로 송신된 비디오의 정규 인스턴스의 피쳐

에 기초하여, 클라이언트가 비디오의 클라이언트 인스턴스와 비디오의 정규 인스턴스 사이의 맵핑을 유지한다.

또 다른 실시예에서는, 제 3 자(a third party)가 애노테이션 서버(110)와 클라이언트(104) 양쪽 모두로부터 피

쳐들을 수신하는 것에 의해, 비디오의 클라이언트 인스턴스와 비디오의 정규 인스턴스 사이의 맵핑을 유지한다.

클라이언트(104)는 신규 애노테이션을 서브미트(submit)하기 위해 사용될 수도 있다. 예를 들면, 사용[0074]

자는 애노테이션 콘텐츠를 생성하고, 그것을 비디오와 연관시킬 수 있다. 또한, 사용자는 신규 애노테이션의 공

간 정의(spatial definition)를 규정할 수 있고, 인덱스 처리할 비디오의 클라이언트 인스턴스에 관한 일련의

프레임들을 선택할 수도 있다. 클라이언트(104)는 저장을 위해 신규 애노테이션을 애노테이션 서버(110)로 전송

하여 저장한다.

이제 도 7a를 참조하면, 사용자는 그래픽 사용자 인터페이스(Graphical User Interface)를 이용하여 애[0075]

노테이션들을 탐색, 생성, 또는 편집할 수 있다. 도시된 예에서, 애노테이션용 그래픽 사용자 인터페이스는 비

디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)로 통합되어 있다. 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스

(702)는 클라이언트(104)의 디스플레이 장치에 나타내어질 수 있는 인터페이스의 일례이다. 비디오 플레이어 그

래픽 사용자 인터페이스(702)는 미디어 파일(도시된 예에서는 비디오)을 제공하기 위한 디스플레이 영역뿐만 아

니라, 그 미디어 파일을 선택, 플레이, 중단, 패스트 포워딩 및 리와인딩하기 위한 제어 버튼들을 포함하고 있

다.  비디오  플레이어  그래픽  사용자  인터페이스(702)는  도  7a에  나타낸  "National  Archives  and  Records

Administration"에 관한 광고 등과 같은, 광고를 포함할 수도 있다.

비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 비디오의 프레임을 제공한다. 비디오의 프레임과 함[0076]

께 애노테이션 정의(704)가 나타나 있다. 애노테이션 정의(704)는 애노테이션의 공간 정의(spatial definition)

및/또는 시간 정의(temporal definition)를 그래픽으로 나타낸다. 예를 들면, 도 7a에 나타낸 애노테이션 정의

(704)는 애노테이션과 연관된 프레임의 서브세트(subset) 경계를 묘사하고 있다. 다른 예로서, 애노테이션 정의
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(704)는 애노테이션과 연관된 일련의 프레임의 경계를 묘사할 수 있다. 도 7a에는 단일의 애노테이션 정의(70

4)가 나타나 있지만, 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스

(702)는 복수의 애노테이션 정의(704)를 포함할 수 있다.

애노테이션 정의(704)는 사용자 선택에 대한 응답으로 디스플레이되거나, 기존 애노테이션의 디스플레[0077]

이 일부로서 디스플레이될 수 있다. 예를 들면, 사용자는 입력장치를 사용하여 신규 애노테이션과 연관될 프레

임의 영역을 선택할 수 있고, 그 선택에 대한 응답으로서, 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는

사용자에 의해 생성된 애노테이션 정의(704)를 디스플레이한다. 다른 예로서, 비디오 플레이어 그래픽 사용자

인터페이스(702)는 비디오 및 연관된 애노테이션을 디스플레이할 수 있고, 또한 연관된 애노테이션을 디스플레

이하는 것과 함께 애노테이션 정의(704)를 디스플레이할 수 있다.

비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는, 사용자가 애노테이션의 콘텐츠와 디스플레이를 제[0078]

어할 수 있도록 하는 애노테이션 제어 버튼(706)을 더 포함한다. 예를 들면, 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인

터페이스(702)는 애노테이션을 탐색하는 버튼을 포함할 수 있다. '탐색(search)' 애노테이션 버튼의 선택에 대

한 응답으로, 클라이언트는 애노테이션 정의(704)(또는 이와 유사한 정의)와 연관된 애노테이션 또는 키워드와

연관된 애노테이션들을 탐색한다. 그 후, 그 탐색 결과가 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)에 디

스플레이될 수 있다. 다른 예로서, 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 애노테이션들을 편집하는

버튼을 포함할 수 있다. '편집(edit)' 애노테이션 버튼의 선택에 대한 응답으로, 비디오 플레이어 그래픽 사용

자 인터페이스(702)는 애노테이션 정의(704)와 연관된 하나 이상의 애노테이션들을 디스플레이하고, 사용자로하

여금 그 하나 이상의 애노테이션들을 수정할 수 있도록 허여한다. 또 다른 예로서, 비디오 플레이어 그래픽 사

용자 인터페이스(702)는 신규 애노테이션을 생성하는 버튼을 포함할 수 있다. '신규 애노테이션 생성(create)'

버튼의 선택에 대한 응답으로, 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 도 7b에 나타낸 바와 같은 옵

션들(options)을 디스플레이한다.

이제 도 7b를 참조하면, 애노테이션 제어 버튼(706)은 '신규 애노테이션 생성(create)' 버튼을 선택한[0079]

상황을 나타낸다. 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 신규 애노테이션 콘텐츠의 사용자 입력을

수신하기 위한 디스플레이 영역을 포함한다. 도시된 예에서, 신규 애노테이션 콘텐츠는 임의의 신규 애노테이션

텍스트(708)를 포함한다. 도 7b에 나타난 바와 같이, 사용자가 "General MacArthur" 디스크립션을 입력함과 동

시에, 신규 애노테이션 텍스트(708)가 디스플레이된다. 애노테이션 콘텐츠 제작을 완료하였다는 것을 나타내는

추가적인 사용자 선택에 대한 응답으로, 예를 들면, 신규 애노테이션이 애노테이션 서버(110)로 제출되고, 비디

오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)에 디스플레이된다.

애노테이션 콘텐츠 제작의 일례로서 신규 애노테이션 텍스트(708)의 입력을 나타내었다. 비디오 플레이[0080]

어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 다른 타입의 애노테이션 콘텐츠도 수신하도록 적응될 수 있다. 예를 들면,

애노테이션 콘텐츠는 오디오를 포함할 수 있고, 비디오 플레이어 그래픽 사용자 인터페이스(702)는 마이크로폰

(microphone)을 통한 오디오 기록을 개시하거나, 저장 매체(storage medium) 상의 위치로부터 오디오 파일을 선

택하는 버튼을 포함할 수 있다. 애노테이션들의 다른 타입들 및 사용자가 제출한 애노테이션들을 수신하기 위한

유사한 방법들은, 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

도 8은 어떤 애노테이션들을 디스플레이할 지를 판정하는 방법을 나타낸다. 일 실시예에서, 클라이언트[0081]

(104)는 수신된 애노테이션들 중의 일부만을 디스플레이한다. 클라이언트(104)는 어떤 애노테이션들이 디스플레

이 되어야 하고, 또한 디스플레이되지 않아야 하는지를 판정하기 위해, 도 8에 나타낸 바와 같은 방법을 수행한

다.

클라이언트(104)는 애노테이션을 수신한다(802).  클라이언트는 그 애노테이션이 높은 우선순위(high-[0082]

priority)를 갖는지 여부를 판정한다(804). 높은 우선순위 애노테이션은 사용자가 애노테이션 표시에 대해 설정

했는지 여부와 관계없이 표시된다. 높은 우선순위의 애노테이션은, 예를 들면 광고, 긴급 방송 메시지, 또는 로

컬 사용자 설정(local user setting)을 대체해야만 하는 중요성을 갖는 여타의 통신을 포함할 수 있다.

클라이언트(104)가 애노테이션은 높은 우선순위를 갖는다고 판정한 경우, 클라이언트는 애노테이션을[0083]

디스플레이한다(812). 클라이언트(104)가 애노테이션은 높은 우선순위를 갖지 않는다고 판정한 경우, 클라이언

트는 애노테이션들이 사용가능한지 여부를 판정한다(806). 예를 들면, 애노테이션 디스플레이 모드의 사용자 선

택에 의해, 애노테이션들은 인에이블되거나 디스에이블될 수 있다. 사용자가 애노테이션들을 디스에이블하도록

선택한 경우, 클라이언트(104)는 애노테이션을 디스플레이하지 않는다(810). 사용자가 애노테이션들을 인에이블

하도록 선택한 경우, 클라이언트(104)는 그 애노테이션이 사용자 정의 기준(user-defined criteria)에 부합하는

등록특허 10-0963179

- 18 -



지 여부를 판정한다(808).

본 명세서에서 설명한 바와 같이, 클라이언트(104)는 사용자가 다양한 기준에 기초하여 디스플레이용[0084]

애노테이션들을 선택할 수 있도록 허여한다. 일 실시예에서, 애노테이션 서버(110)에 의해 송신된 애노테이션들

로 한정할 때, 사용자 정의 기준은 애노테이션에 대한 요청으로 기술될 수 있다. 다른 실시예에서, 사용자 정의

기준은, 클라이언트(104)에 애노테이션들이 수신된 경우 어떤 애노테이션들을 디스플레이할 지를 제한하도록 사

용될 수 있다. 사용자 정의 기준은 예를 들면, 언어, 애노테이션 콘텐츠, 특정 제작자들(authors) 또는 제작자

들의 그룹, 또는 다른 애노테이션 특성들에 기초하여, 어떤 애노테이션들을 디스플레이할지를 규정할 수 있다.

클라이언트(104)가 애노테이션은 사용자 정의 기준을 만족시킨다고 판정한 경우(808),  클라이언트(10[0085]

4)는 애노테이션을 디스플레이한다(812). 클라이언트(104)가 애노테이션은 사용자 정의 기준을 만족시키지 않는

다고 판정한 경우(808), 클라이언트(104)는 애노테이션을 디스플레이하지 않는다(810).

도 8은 클라이언트(104)가 디스플레이할 애노테이션들을 판정하는 방법의 일례를 나타낸다. 애노테이션[0086]

제공자와 애노테이션 소비자에 의해 확립된 애노테이션 우선순위를 조정하는 다른 방법들은, 본 발명의 범위를

일탈하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

이제 본 명세서에 개시된 비디오의 정규 인스턴스로 되돌아가면, 비디오의 정규 인스턴스는, 다양한 실[0087]

시예들에 따라 여러가지 방법으로 실행될 수 있다. 어떤 경우에, 애노테이션 서버(110)는 신규 애노테이션을 제

공하기에 앞서 비디오의 정규 인스턴스를 선택하였다. 클라이언트(104)는 그 신규 애노테이션을 비디오의 정규

인스턴스에 인덱스 처리하는 것을 용이하게 하기 위해 피쳐를 송신할 수 있다. 다른 경우에, 예를 들면, 애노테

이션이 특정 비디오와 최초로 연관되는 때에는, 애노테이션 서버(110)가 그 비디오의 정규 인스턴스를 식별하지

못할 수 있다. 애노테이션 서버(110)는 비디오의 클라이언트 인스턴스로 인덱스 처리된 애노테이션을 저장하고,

그 비디오의 클라이언트 인스턴스를, 장래 애노테이션 처리를 위한 비디오의 정규 인스턴스로서 확립한다.

본 발명의 일 실시예에 따르면, 애노테이션들은 그 애노테이션을 제출한 클라이언트에 의해 사용된 비[0088]

디오의 인스턴스 피쳐로 인덱스 처리되어 저장된다. 기초가되는 비디오의 정규 인스턴스가 없다면, 애노테이션

들은 저장 및 검색될 수 없다. 예를 들면, 각 애노테이션은, 제공자의 비디오의 인스턴스를 지시하는, 각 애노

테이션의 고유한 "비디오의 정규 인스턴스"로 인덱스 처리될 수 있다. 이러한 접근은 애노테이션 서버(110)가

비디오 카피본 자체를 보존하고 있지 않거나 그것에 접근하지 못하는 환경에서 특히 유익하다. 본질적으로, 애

노테이션 서버(110)는 애노테이션들과 연관된 비디오의 카피본이 없어도 그것의 제작자로부터 소비자에게 애노

테이션들을 넘겨주는, 애노테이션의 단순전달 브로커(blind broker)로서 기능할 수 있다.

콘텐츠-단순전달(content-blind) 애노테이션 서버는, 예를 들면 비디오 콘텐츠가 저작권으로 보호되거[0089]

나, 사적인 것이거나, 또는 은밀한 것인 경우에 유익할 수 있다. 예를 들면, 자존심이 강한 어머니는 그녀의 아

들을 처음으로 목욕시키는 필름에 주석을 달고 싶어할 수 있지만, 그 비디오의 레퍼런스 인스턴스(reference

instance)를 센트럴 애노테이션 서버에 제공하는 것을 꺼려할 것이다. 콘텐츠-단순전달 애노테이션 서버는, 비

디오 고유의 인스턴스에 억세스하지 않고도, 상기 어머니의 비디오 인스턴스에 인덱스처리된 애노테이션들을 저

장한다. 이모, 삼촌, 또는 그 비디오 인스턴스에 대해 신뢰할 수 있는 다른 사용자가 애노테이션들을 요청하는

경우, 그의 인스턴스의 피쳐들과 애노테이션 제공과 함께 수신된 상기 어머니의 인스턴스의 피쳐들을 비교함으

로써, 그의 인스턴스를 어머니의 인스턴스에 맵핑시킨다. 피쳐들은 프레임의 콘텐츠를 탐지하기 위해 쉽게 번복

될 수 없는 방식으로 판정되므로, 비디오의 프라이버시를 보호할 수 있다.

애노테이션 서버와 클라이언트의 적용례는 단지 하나의 예시일 뿐이며, 본 발명은 비디오용 애노테이션[0090]

들을 공유하고 분배하는 것에 대해 유용하게 채용될 수 있다. 본 명세서에서 설명한, 관련 비디오를 전송할 필

요없이 애노테이션을 전송하는 방법이 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 여타의 다양한 적용 형태를

가질 수 있다는 것은, 당업자에게 자명할 것이다. 예를 들면, 사용자들은 비디오를 직접 전송하고나 호스팅하는

수고 없이도, 협력적으로 애노테이션들을 제작, 편집, 리뷰, 공표하고, 또한 뷰잉할 수 있는 온라인 커뮤니티

(online communnity) 내에서 본 명세서에서 기술된 피쳐들을 사용할 수 있다. 이러한 커뮤니티는 그들 애노테이

션과 연관되는 비디오의 저작권 보호를 침해하지 않으면서, 오픈-소스 스타일(open-source style)로 애노테이션

들을 제작하는 것이 가능하게 한다.

부가된 피쳐로서, 이러한 커뮤니티 내의 사용자는 예를 들면, 사용자가 이전에 제작 또는 편집한 것에[0091]

대한 품질(quality)을 다른 사용자가 리뷰하는 것을 기초로 하여, 평판(reputation)을 축적할 수도 있다. 애노

테이션들을 뷰잉하고자 하는 사용자는 일정한 임계값(threshold) 이하의 평판을 갖는 사용자의 애노테이션들을
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무시하거나, 또는 대단히 높은 품질의 평판을 갖는 사용자의 애노테이션들을 탐색하도록 하는 옵션을 가질 수

있다. 다른 예로서, 사용자는 특정한 사용자, 또는 특정 그룹의 사용자들의 애노테이션들만을 뷰잉하도록 선택

할 수 있다.

본 명세서에서 설명한 바와 같이, 애노테이션들은 비디오가 디스플레이되는 방식을 기술한 명령들, 예[0092]

를 들면, 디스플레이 장치가 그 비디오에서 앞쪽으로 스킵하도록 지시하거나, 또는 다른 비디오로 완전히 점프

하도록 지시하는 명령들을 포함할 수도 있다. 사용자는 비디오 세그먼트를 더 큰 조각(piece)으로 조합하는 제

안을 효율적으로 제공하는, 점프투(jump-to) 명령 애노테이션들의 문자열을 제작할 수 있다. 일례로서, 명령 애

노테이션들은 하나 이상의 다른 영화의 구성요소 부분으로 새로운 영화를 생성하기 위해 사용될 수 있다. 애노

테이션 서버는 클라이언트에게 애노테이션들을 제공하고, 클라이언트는 애노테이션들에 의해 규정된 여러가지

세그먼트를 획득한 후 그 조각들을 어셈블링하여 사용자에게 디스플레이한다.

본  발명은  피어  투  피어(peer-to-peer),  분산형  호스팅(distributed  hosting),  위키스타일  호스팅[0093]

(wiki-style hosting), 집중형 서빙(centralized serving), 또는 네트워크를 통해 데이터를 공유하는 다른 공

지된 방법들을 포함하는 다양한 호스팅 모델들 중의 임의의 것에 적용가능하며, 이에 한정되는 것은 아니다. 

본 명세서에 기술된 애노테이션 프레임워크(annotation framework)는 다수의 수익 모델들에 관한 기회[0094]

를 제공한다. 일례로서, 애노테이션 서버의 소유자는 애노테이션들 내에 광고를 포함시키는 것에 대한 수수료를

청구할 수 있다. 애노테이션 서버는 다양한 요소들(factors)에 기초하여 사용자에게 광고 애노테이션들을 제공

하는 것을 목표로 할 수 있다. 예를 들면, 애노테이션 서버는 클라이언트가 디스플레이하고 있는 비디오의 타이

틀 또는 카테고리, 사용자에 대해 알려진 사실들, 최근의 애노테이션 탐색 요청들(키워드 탐색 등과 같은), 그

비디오에 대해 이전에 제출된 다른 애노테이션들, 클라이언트의 지리적 위치, 또는 효과적으로 광고를 타게팅하

기 위해 유용한 다른 기준에 기초하여 그 클라이언트에게 전송할 광고들을 선택할 수 있다.

애노테이션들로의 억세스는 서브스크립션 기반(subscription basis)으로 제공될 수 있거나, 또는 애노[0095]

테이션들은 비디오 콘텐츠 자체와 함께 패키지로 판매될 수 있다. 예를 들면, 온라인 비디오 스토어에서 비디오

를 구매한 사용자는 그 비디오와 연관되거나 또는 다른 비디오들과 연관된 애노테이션들을 뷰잉하거나, 편집하

거나, 제작할 수 있는 퍼미션(permission)을 얻을 수 있다. 온라인 비디오 스토어는 예를 들면, 한달동안 일정

한 갯수의 비디오를 구매한 사용자에게 그 달동안 애노테이션 서버를 이용할 수 있는 권한(privilege)을 주는

판촉 활동을 할 수 있다.

선택적으로, 온라인 비디오 스토어로부터의 비디오 구매는 그 비디오와 연관된 애노테이션들을 제작,[0096]

편집, 뷰잉할 권한과 연계될 수 있다. 특정한 애노테이션 서버가 현저하게 사용자에게 인기있는 경우에는, 그

애노테이션 서버에의 억세스를 제어함으로써 비디오 저작권 보호에 일조할 수 있다. 예를 들면, 사용자는 애노

테이션들을 뷰잉, 편집, 또는 제작하는 것을 허가받기 이전에, 그가 합법적으로 인가되어 획득된 비디오 카피본

을 가지고 있다는 것을 증명해야만 할 것이다. 이러한 요구는 불법적으로 획득된 비디오 카피본의 유용성 또는

바람직성(desirability)을 감소시킬 수 있다.

수익 모델의 이러한 예들은 설명의 목적으로 제공된 것이고, 이에 한정되지 않는다. 다른 응용예 및 잠[0097]

재적으로 유익할 수 있는 사용예들은, 본 발명의 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 당업자에게 자명할 것이다.

본 명세서에서 "일 실시예" 또는 "실시예"로 기재한 것은 그 실시예와 관련하여 기재된 특정 형태, 구[0098]

조 또는 특징이 본 발명의 적어도 하나의 실시예에 포함된다는 것을 의미하는 것이다. 본 명세서의 여러곳에 기

재된 "일 실시예에서"의 표현은 동일한 실시예에 반드시 모두 참고되는 것이 아니다.

본 발명의 프로세스 과정들과 명령들은 소프트웨어, 펌웨어 또는 하드웨어에서 구현될 수 있고, 소프트[0099]

웨어에서 구현되는 경우 다운로드되어 상주할 수 있고, 다양한 동작 시스템에 의해 사용되는 서로 상이한 플랫

폼들로부터 동작할 수 있다.

본 발명은 본 명세서에서의 동작을 수행하는 장치와도 관련이 있다. 이 장치는 요구되는 목적을 위해[0100]

특별히 구성되거나, 또는 컴퓨터에 저장된 컴퓨터 프로그램에 의해 선택 활성화되거나 재구성된 범용 컴퓨터를

포함할 수 있다. 이러한 컴퓨터 프로그램은 플로피 디스크, 광디스크, CD-ROM, 광 자기 디스크, ROM(read-only

memory),  RAM(random  access  memory),  EPROM,  EEPROM,  자기  또는  광카드,  ASICs(application  specific

integrated circuits), 또는 전자 지시를 저장하기에 적합한 임의 타입의 매체를 포함하는 임의 타입의 디스크

등과 같은 컴퓨터 판독가능한 기록매체에 저장될 수 있고 컴퓨터 시스템 버스에 각각 연계될 수 있으며, 이에

한정되는 것은 아니다. 또한, 본 명세서에서 인용된 컴퓨터는 단일 프로세서를 포함할 수 있고, 향상된 컴퓨팅
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기능을 위한 다중 프로세서 설계를 채용한 아키텍쳐일 수 있다.

본 명세서에서 제공된 알고리즘과 디스플레이들은 본질적으로 어떤 특정 컴퓨터나 다른 장치들에 관한[0101]

것이 아니다. 다양한 범용 시스템들이 본 명세서의 내용에 따른 프로그램과 함께 사용될 수도 있고, 또는 소정

의 방법 과정들을 수행하기 위해 더욱 특화된 장치를 구성하는 것이 더욱 편리할 수도 있다. 다양한 이들 시스

템에 관해 요구되는 구조는 아래의 기술에 의해 명백해질 것이다. 또한, 본 발명은 특정한 프로그래밍 언어와

관련하여 기술된 것이 아니다. 본 명세서에 기술된 본 발명의 내용들을 실행하기 위해서는 다양한 프로그래밍

언어들이 사용될 수 있고, 이하의 특정 언어들은 본 발명의 인에이블먼트와 최상의 모드의 개시를 위해 제공된

것이다.

본 발명이 바람직한 실시예와 몇몇 선택적인 실시예들에 대해 구체적으로 나타내고 설명하였지만, 당업[0102]

자라면 본 발명의 기술 사상 및 범위를 일탈하지 않는 범위 내에서 발명의 형태 및 세부구성에 있어서 다양한

변경이 이루어질 수 있다는 것을 잘 알 것이다.

마지막으로, 본 명세서에서 사용된 언어는 이해 가능성과 교육의 목적으로 주로 선택된 것이고, 본 발[0103]

명의 주제를 구체화하거나 한정하기 위해 선택된 것은 아니다. 따라서, 본 발명의 개시는 본 발명의 범주를 설

명하기 위한 것이지 이에 한정되는 것은 아니며, 본 발명의 범위는 이하의 청구범위에서 설명되어 진다.

도면의 간단한 설명

도 1은 비디오 제공자와 소비자의 커뮤니티를 접속시키는 네트워크를 나타낸 도면.[0009]

도 2는 비디오 프레임과, 애노테이션을 하나 이상의 프레임으로 인덱스 처리한 것을 나타낸 도면.[0010]

도 3은 비디오의 두 인스턴스 프레임을 나타낸 도면.[0011]

도 4a는 비디오의 정규 인스턴스(canonical instance)로 인덱스 처리된 애노테이션을 나타낸 도면.[0012]

도 4b는 비디오의 클라이언트 인스턴스를 비디오의 정규 인스턴스 맵핑하는 것을 나타낸 도면.[0013]

도 5는 비디오와 애노테이션을 저장하는 일 실시예를 나타낸 도면.[0014]

도 6은 비디오와 연관된 애노테이션의 디스플레이 및 수정에 관한 이벤트 추적도.[0015]

도 7a는 애노테이션을 뷰잉(viewing), 생성(creating), 편집(editing)하는 사용자 인터페이스를 나타낸 도면.[0016]

도 7b는 신규 애노테이션을 생성하는 사용자 인터페이스를 나타낸 도면.[0017]

도 8은 디스플레이할 애노테이션을 판정하는 방법을 나타낸 도면.[0018]

본 도면들은 단지 설명을 위해 본 발명의 다양한 실시예들을 나타낸 것이다. 당업자라면 이하의 논의로부터, 본[0019]

명세서에서의 구조 및 방법들에 관한 다른 실시예들이, 본 명세서에 설명된 발명의 원리를 일탈하지 않는 범위

내에서 채택될 수 있다는 것을 쉽게 인지할 수 있을 것이다.
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