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【手続補正書】
【提出日】平成22年1月28日(2010.1.28)
【手続補正１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
　そこで本発明は、より多くの演出画像データを画像記憶装置に記憶させることができる
とともに、この演出画像データを効率よく処理することができる遊技機を提供することを
目的とする。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００２６】
　本発明の遊技機は、より多くの演出画像データを演出画像記憶装置に記憶させることが
できるとともに、演出画像データを効率よく処理することができる。
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００６０
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００６０】
（４－２．読み取り制御回路３２４の構成例）
　読み取り制御回路３２４は、ＣＰＵ３１１の制御信号によって、ハードディスクＲＯＭ
３４０からの演出画像データ８１の読み出しや、バンクメモリ３２１，３２２への書き込
みを制御する機能を有する。この読み取り制御回路３２４は、バンクメモリコントローラ
３１４，３１７、制御回路３１５、制御レジスタ群３１３、バス・スイッチ回路３１６、
バス切替回路３１８、バス変換回路３２０およびハードディスクインターフェース回路３
１２を含んでいる。そして、この読み取り制御回路３２４は、ＣＰＵ３１１、ＶＤＰ３３
０、バンクメモリ３２１，３２２および、ソケット３３４を経由してハードディスクＲＯ
Ｍ３４０にそれぞれ接続されている。なお、バンクメモリ３２１，３２２は、それぞれ例
えば動作周波数が１００ＭＨｚのＳＤＲＡＭである。
【手続補正４】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００７５
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００７５】
　バス２０５には、ＣＰＵ２０４の他にも、サーボＤＳＰ２０８、再生チャネル回路２０
７およびハードディスクコントローラ２０３が接続されており、これらの間で制御信号が
交換されるようになっている。ＣＰＵ２０４は、バス２０５を介してハードディスクコン
トローラ２０３、再生チャネル回路２０７およびサーボＤＳＰ２０８を制御している。
【手続補正５】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技媒体の消費に応じて遊技が進行する通常の遊技状態にて所定の条件を満たしたこと
を契機として遊技者とって有利な利益を供与する特別遊技状態に移行するとともに、表示
器を用いて遊技の進行に応じた演出に係る表示動作を実行する遊技機において、
　前記通常遊技状態および前記特別遊技状態における視覚的な演出に係る演出表示コマン
ドを出力する制御手段と、
　前記演出表示コマンドに基づいて視覚的な演出に係る表示動作を制御する表示制御手段
とを備え、
　前記表示制御手段は、
　視覚的な演出に係る画像に対応した演出画像データを記憶して読み出し可能な記録部を
有する本体部と、この本体部に設けられて前記演出画像データを読み出すための端子とを
含む低速大容量記憶装置であり、かつ前記本体部の外面部及び前記端子が、前記端子の先
端を露出させつつ封止部材によってモールドされてＩＣチップ化された演出画像記憶装置
と、
　前記演出画像記憶装置に記憶された演出画像データに基づいて表示動作を実行する表示
動作制御手段と、
　複数のバンクメモリと、前記表示制御手段に設けられたＣＰＵあるいは前記表示動作制
御手段からの制御信号に基づいて前記演出画像記憶装置と前記各バンクメモリとの間を接
続するバスの切り替え及び前記表示動作制御手段と前記各バンクメモリとの間を接続する
バスの切り替えを行なうバススイッチ回路とを備えて、前記演出画像データに対する前記
いずれかのバンクメモリへの書き込み及びいずれかのバンクメモリからの前記表示動作制
御手段への前記演出画像データの引渡しを制御する読み取り制御回路と、
　を有していることを特徴とする遊技機。
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