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Kosketusnayton kdayttdminen osoitinvilineella

Keksinnon ala

Keksintd liittyy pienten, mukanakannettavien kosketusnaytéllisten
laitteiden kayttdmiseen osoitinvalineella ja erityisesti laitteen kayttamiseen yh-
5 della kadella.

Keksinnon tausta

Yleisilld paikoilla, kuten lippuautomaateilla, kaytettavien tietokonei-
den nadytét ovat usein kosketusnayttsja. Valinnat suoritetaan tyypillisesti sor-
mea osoitinvdlineend kayttden. Koska naytté on suuri, painikkeista ja muista

10 aktivoitavista elementeistd voidaan helposti tehda riittdvan suuria. Sovellutuk-
set ovat lisaksi usein sellaisia, joissa valinnat voidaan helposti suorittaa muu-
taman vaihtoehdon valilla eikd esimerkiksi tekstia tarvitse juurikaan syo6ttaa.

Jatkuvasti suurempaa suosiota saavat mukana kuljetettavat PDA-
laitteet (Personal Digital Assistant) hyédyntavét usein kosketusnayttdja. Koska

15 suurin osa toiminnoista voidaan toteuttaa naytdlle mallinnetuilla nappaimilla,
kosketusnayttdé vahentaa oleellisesti tarvittavia mekaanisia nappaimia. Talla
tavoin laitteen kokoa saadaan pienennettya. Koska mukanakannettavien PDA-
laitteiden koko halutaan saada mahdollisimman pieneksi, myds niissa kaytet-
tavat kosketusnaytdt ovat pienid. Laitteissa olevat sovellutukset ovat lisdksi

20 toiminnoiltaan monipuolisempia, ja ndytdlla voi olla runsaastikin valittavia ele-
menttejd. Esimerkiksi tekstin syéttéa varten voidaan mallintaa qwerty-
nappaimistén painikkeet kosketusnaytélle. Naytdn pieni koko ja useiden valin-
taeclementtien esittdminen samanaikaisesti naytolla aikaansaa elementtien
olennaisen pienen koon. Mallinnettujen nappaimien liséksi syéttdmekanismina

25 kaytetadn usein myds kasialatunnistusta. Pienien nappaimien ja kasialatunnis-
tuksen takia kosketusnayttéa kaytetasnkin yleensa pienen kirjoitinvalineen eli
piirtimen (stylus), esimerkiksi pienen kynanmallisen esineen, avulla.

Usein on tilanteita, jolloin mukanakuljetettavaa PDA-laitetta haluttai-
siin kayttaa vain yhdella kadellda. Tama muodostuu ongelmaksi silloin, kun kos-

30 ketusnayttd vaatii piirtimen kayttéa osoitinvalineena. Piirrinta kaytettaessa tar-
vitaan tyypillisesti kahta kéatta, toinen pitelee laitetta ja toinen osoittaa piirtimella
haluttuun kohtaan. Piirtimen esiinottaminen sailytyshahlostaan pienia toiminto-
ja suoritettaessa voi olla rasittavaa ja liilan aikaavievaa. Joskus pienikokoinen
piirrin saattaa myds hukkua. Naissad tilanteissa kayttaja paatyy usein kaytta-

35 maan omaa sormeaan osoitinvalineena. Kun osoitettavat elementit ovat hyvin

44444
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pienid, kuten PDA-laitteiden kosketusnayt6lld, sormenpéaan pinta-ala on kui-

tenkin elementteihin nahden kohtuullisen suuri. Sormi on hyvin epatarkka

osoittimena, koska se peittda valittavan kohteen kokonaan seka oleellista in-

formaatiota kohteen ympérilta. Talloin kayttdja ei voi olla varma, mita element-
5 tid han sormellaan osoittaa.

Suurien kosketusndyttdjen yhteydestd on tunnettu ratkaisu, jossa
kayttaja voi maaritelld osoittimen sijainnin eri paikkaan kuin naytélla tapahtuva
kosketus (Offset). Télla ratkaisulla voidaan osoitin siirtda pois suoraan sormen
alta ja kayttaja pystyy paremmin ndkemaan mita osoitin kulloinkin osoittaa.

10 Ratkaisussa kayttéjalle ei naytetd etukdteen miten osoitin todella toimii. Ylei-
sen kdytdnnon pohjalta kayttija olettaa kursorin siirtyvan kosketuskohtaan
koska asetetusta offsetista ei viestiteta kayttajalle milldan tavalla. Osoitin siirtyy
eri kohtaan kuin kayttaja olettaa ja haluaisi, joka hidastaa laitteen kayttoa tai
saattaa aiheuttaa virheellisten kohteiden osoituksia ja valintoja. Senkin jalkeen,

15 kun kayttdja on huomannut miten osoitus toimii, hdnen taytyy muistaa kuinka
suuri offset on kayttadkseen laitetta sujuvasti.

Keksinnon lyhyt selostus

Keksinndn tavoitteena on siten kehittdd menetelméa ja menetelméan
toteuttava laitteisto siten, ettéd osoittamisen tarkkuutta, esimerkiksi sormella,
20 voidaan parantaa. Keksinnén tavoitteet saavutetaan menetelmalla ja laitteella,
joille on tunnusomaista se, mitd sanotaan itsendisissad patenttivaatimuksissa.
Keksinndn edulliset suoritusmuodot ovat epaitsenaisten patenttivaatimusten
kohteena.
° Keksintd perustuu siihen, ettd kosketusnaytélla esitetdédn kohdistin
25 (virtuaalipiirrin), joka kasittdd kahvaosan ja osoitinosan. Kayttdjan osoittaessa
nayttéa osoitinvalineelld, joka voi olla esimerkiksi sormi, virtuaalipiirtimen kah-
vaosa siirtyy osoituskohtaan. Osoitinosa siirtyy kahvaosan mukana, mutta se
on sijoitettu olennaisesti eri kohtaan kahvaosasta siten, etta osoitinosan osoit-
tama kohta ja&a nakyviin osoitinvélineen alta. Osoitinosa nayttda mihin kohtaan,
30 esimerkiksi mihin elementtiin, virtuaalipiitimen aktivointi naytélla kohdistuu.
Kayttajan suoritettua valinnan, osoitinosan osoittama elementti aktivoidaan ja
laite suorittaa siihen liittyvan toiminnon.
Naytolla esitettdva elementti voi olla esimerkiksi painike, néppain tai
tekstikentta.
35 Elementtiin liittyva toiminto on laitteen suorittama operaatio. Toimin-
to voi olla esimerkiksi sovelluksen kaynnistys, uuden tiedoston luominen, vali-
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tun kirjaimen syéttdminen tekstikenttdan ja sen esittdminen nayt6lla tai puhe-
lun yhdistaminen haluttuun numeroon. Kaytanndssa lahes kaikki laitteen omi-
naisuudet ja operaatiot voivat olla toimintoja.
Keksinnén mukaisen menetelman ja laitteen etuna on, etta se mah-
5 dollistaa pienienkin elementtien valinnan kosketusnéyt6lla kun osoitinvalineena
kaytetdaan esimerkiksi sormea. Tama mahdollistaa pienten laitteiden kayton
yhdella kadelld. Keksinndn mukaisen virtuaalipiitimen etuna on, etta kayttaja
jo ennen osoittamista ndkee mika tulee olemaan kosketuskohdan ja osoitus-
kohdan vélimatka. Talléin kayttdja voi oppia ottamaan "ennakkoa” ja valitse-
10 maan kohteita asettamalla osoitinvalineen suoraan oikeaan kohtaan suhteessa
valittavaan kohteeseen ilman, etta tarvitsee enda tehda korjausliikkeita osoitti-
men saamiseksi kohteen péaélle. Tama nopeuttaa laitteen kayttéa ja vahentaa
virheellisia valintoja.

Kuvioiden lyhyt selostus

15 Keksintda selostetaan nyt lahemmin edullisten suoritusmuotojen yh-
teydessa, viitaten oheisiin piirroksiin, joista:
Kuvio 1 esittdd lohkokaaviota erdan keksinndn edullisen suoritus-
muodon mukaisesta elektronisesta laitteesta;
Kuvio 2 esittéda kayttolittyméakuvaa keksinnén erdan edullisen suori-
20 tusmuodon mukaan;
Kuvio 3 esittdd vuokaaviona virtuaalipiitimen toiminnan keksinnon
eraan edullisen suoritusmuodon mukaisesti;
Kuvio 4 esittdd vuokaaviona virtuaalipiitimen kayttéa keksinnon
eraan edullisen suoritusmuodon mukaisesti;

-----

25 Keksinnon yksityiskohtainen selostus

Kuviossa 1 on esitetty lohkokaaviona keksinndn erdan edullisen
suoritusmuodon mukainen elektroninen laite (ED), joka voi olla esimerkiksi
langaton matkaviestin tai PDA-laite (Personal Digital Assistant).

Elektroninen laite (ED) kasittda keskusyksikén (CPU), muistia

30 (MEM) seka I/O jarjestelméan (I/0). Kaikki tarvittava tieto on tallennettuna lait-
teen muistiin (MEM). Muisti (MEM) kasittda lukumuistiosuuden, joka voi olla
esimerkiksi ROM- muistia, seka kirjoitusmuistiosuuden, joka voi muodostua
esimerkiksi RAM- (Random Acces Memory) ja/tai FLASH —muistista. 1/O jarjes-
telman (I/0O) valityksella laite kommunikoi mm. toisten laitteiden, verkon ja kayt-

35 tajan kanssa. Kayttolittyma (Ul), joka on osa 1/O jarjesteimaa (1/0O), kasittaa
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tarvittavan rajapinnan kayttajan kanssa kommunikoimiseen, kuten esimerkiksi
nayton, nappaimet, kaiuttimen ja/tai mikrofonin. Laitteen nayttd on kosketus-
naytté. Laitteen eri komponenteilta saadut tiedot valitetdan keskusyksikéén
(CPU), joka prosessoi saamansa tiedot halutulla tavalla.

5 Keksintdd voidaan soveltaa kdytettéavaksi olennaisesti kaikkien kos-
ketusnayttétyyppien kanssa, mutta kaytettava kosketusnayttotyyppi ei sinansa
ole olennainen keksinnén toteutuksen suhteen. Kosketusnaytén toteutus voi
perustua esimerkiksi johonkin seuraavista tekniikoista: sahkoiset menetelmat,
infrapunavaloon perustuva tekniikka, aaniaaltoihin perustuva tekniikka tai pai-

10 neen tunnistus. Joissakin kosketusnaytttyypeissa tarvitaan piirrin, johon on
rakennettu sisédan elektroniikkaa, esimerkiksi resonanssipiiri. Tallainen naytté
vaatii kyseisen piirtimen kayttdéa toimiakseen, eika sita voi kayttda esimerkiksi
sormella osoittaen. Myds téllaisen nayttétyypin kanssa voidaan kayttaa virtuaa-
lipiirrinta.

15 Kuvassa 2 on esitetty kayttéliittyméakuva keksinnén erdan edullisen
suoritusmuodon mukaisesti. Naytténa 200 on kosketusnayttd, johon on mallin-
nettu joitakin qwerty-ndppaimistén painikkeita 202 seka toimintopainikkeita 204
ruudun alareunassa. Aktivoimalla kirjainpainike 202, eli valitsemalla se osoitin-
laitteella, kayttaja pystyy syottamaan laitteelle kirjaimia ja nain kirjoittamaan

20 tekstid. Kohdistimena toimiva virtuaalipiirrin 206 kasittda kaksi osaa. Har-
maannettuna nakyva alue on virtuaalipiitimen 206 kahvaosa 208, joka kuvaa
aluetta jolle osoitinvéline, kuten sormi, asetetaan. Kahvaosan 208 tulee olla
sellainen, etta kayttéja pystyy ndkemadn myds kahvan alle jaavat elementit ja
muun mahdollisen informaation. Erdén edullisen suoritusmuodon mukaisesti

e 25 kahva on osittain lapindkyva, kuten kuvassa on esitetty. Toisen edullisen suori-

el tusmuodon mukaisesti kahva on rengasmainen, jolloin keskelle jaava alue nay-
tetddn normaalisti. Erddn kolmannen edullisen suoritusmuodon mukaisesti
kahvaosa voi olla inverssi alla olevasta naytdsta, jolloin kayttaja pystyy edel-
leen nakemaan naytodllia olevan informaation, ainoastaan vari muuttuu.

30 Nuolenmallinen osoitinosa 210 nayttaad tarkkaan, mihin kohdistus
tapahtuu. Kayttidjan osoittaessa nayttéa 200 osoitinvalineelld, esimerkiksi sor-
mella, virtuaalipiitimen 206 kahvaosa 208 siirtyy osoitettuun kohtaan, eli esi-
merkiksi sormen alle. Koska osoitinosa 210 on liitetty kahvaosaan 208, myds
osoitinosa 210 siirtyy kahvaosan 208 mukana. Osoitinosan 210 muotoa, ko-

35 koa, sijoittelua ja suuntaa suhteessa kahvaosaan 208 voidaan muuttaa tarvit-
taessa. Osoitinosan 210 suunnittelussa ja sijoittelussa kannattaa huomioida
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mm. naytdn ominaisuudet, sovelluksen asettamat vaatimukset seka laitteen
kayttotarkoitus. Myds kayttajalle voidaan tarjota mahdollisuus muokata osoi-
tinosan 210 ominaisuuksia. Osoitinosan 210 muuttuminen kaytén aikanakin
saattaa olla perusteltua, mikali kayttd sita vaatii, esimerkiksi jos valittavia ele-
mentteja on sijoitettu koko kosketusnéytdn alueelle. Kuvan toimintopainikkei-
den 204 valitsemiseksi voitaisiin esimerkiksi osoitinosa 210 kaantaa osoitta-
maan kahvaosasta 208 katsottuna alaspain. Mikali osoitinosan suuntaa ei ha-
luta muuttaa, voidaan vaihtoehtoisesti naytén reunoille sijoittaa esimerkiksi tila-
tietoja (status information), joita ei tarvitse osoittaa tai ulottaa kosketusnayttd
laajemmalle kuin alue, johon valittavat elementit voidaan sijoittaa.

Kahvaosan 208 kokoa voi myos olla tarpeellista muuttaa esimerkiksi
sormen koon mukaan. Kahvaosan 208 tulee kuitenkin olla riittdvan suuri ja
osoitinosan 210 sijoittelu sellainen, ettd osoitinosa 210 ei peity osoitusta suorit-
tavan sormenpaan alle. Jotta laitetta voidaan kayttada yhdella kadella, luonnol-
lisinta on kayttaa valintaan peukaloa. Peukalon sormenpéaén pinta-ala on sor-
mista suurin, joten tamakin on syytd huomioida kahvaosan 208 kokoa muokat-
taessa. Lisdksi kahvaosan 208 ja osoitinosan 210 ei valttdmatta tarvitse olla
kiinni toisissaan, vaan ne voidaan sijoittaa myds erilleen.

Keksinnon eraan edullisen suoritusmuodon mukaan kayttaja voi
muokata sekd kahvaosan 208 ettd osoitinosan 210 edelld mainittuja ominai-
suuksia.

Kuvio 3 esittdd vuokaaviona virtuaalipiirtimen toimintaa keksinnén
eraan edullisen suoritusmuodon mukaan. Laitteen kosketusnéaytélle on ominai-
suuksiltaan sellainen, joka tunnistaa kosketuksen voimakkuuden. Muistiin on
tallennettu raja-arvo kosketusvoimakkuudelle. Raja-arvoa voimakkaampi kos-
ketus tulkitaan voimakkaammaksi kosketukseksi ja raja-arvoa kevyempi koske-
tus vastaavasti kevyemmaksi kosketukseksi. Kosketusnaytdlle on sijoitettu ai-
nakin yksi elementti, kuten esimerkiksi painike, jonka kayttdja voi valita. Pai-
nikkeen valinta aikaansaa siihen liitetyn toiminnon. Elementin liséksi naytolla
nékyy kohdistin, eli virtuaalipiirrin, jossa on kaksi osaa: kahvaosa ja osoitinosa
300. Kayttdja kayttaa osoitinvdlineena esimerkiksi sormea ja asettaa sen nay-
tolle kevyesti (kevyempi kosketus) 302. Kosketuksen sijainti ja voimakkuus ha-
vaitaan naytélla, ja laite siirtda virtuaalipiirtimen kahvaosan sormen kosketta-
maan paikkaan 304, eli sormen alle. Mikali kayttaja likuttaa sormeansa naytol-
l4 306, laite havaitsee tdman ja paivittaa piirtimen sijainnin 304. Jos sormi irro-
tetaan naytosta, piirrin jaa paikalleen, siihen mihin kayttaja viimeksi koski, ja
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nakyviin jaa seka kahva- etta osoitinosa. Kohdistettuaan virtuaalipiirtimen osoi-
tinosan haluamaansa kohteeseen, esimerkiksi painikkeeseen, kayttaja voi vali-
ta elementin 308 painamalla nayttéa voimakkaammin (voimakkaampi koske-
tus). Kun kayttaja on valinnut elementin 308, laite tarkistaa kohteen 310 ja ak-
tivoi elementin. Taman jalkeen laite suorittaa elementtiin liitetyn toiminnon 312
ja antaa tarvittaessa kayttajalle palautteen valinnasta ja mahdollisesta suorite-
tusta toiminnosta.

Yleisimmin kaytettavien nayttéjen tekniikka on kuitenkin sellainen et-
ta nayttd ei tunnista eri voimakkuuksia kosketuksessa. Talléin osoittimen liikut-
taminen naytélla voidaan toteuttaa ylla kuvatulla tavalla, mutta valinnan suorit-
taminen, eli elementin valinta 308, erdan edullisen suoritusmuodon mukaan
tapahtuisi kayttajan irrottaessa sormensa naytoltd. Kehittyneimpien nayttéjen
tekniikka puolestaan mahdollistaa sormenp&éan sijainnin tunnistamisen jo en-
nen varsinaista kosketusta. Talléin virtuaalipiirtimen liikkuttaminen voitaisiin suo-
rittaa liikkuttamalla sormea lahelld naytdn pintaa, kuitenkaan koskettamatta sita.
Valinta 308 suoritettaisiin varsinaisella naytén koskettamisella.

Kuvassa 4 on esitetty vuokaavio virtuaalipiirtimen toiminnasta kek-
sinnon eraan edullisen suoritusmuodon mukaan. Joissakin tilanteissa naytté ei
pysty esittdmaan kaikkea haluttua tietoa kerralla, esimerkiksi www-sivuja luet-
taessa tai kasiteltdessa pitkaa tekstitiedostoa. Talidin tulee olla mahdollista vie-
rittaa esitettavan dokumentin siséltéa kaksiulotteisesti naytélla. Kuitenkin ele-
menttien osoitus ja valinta pitdd olla edelleen mahdollista. Talldin kayttajan
osoittaessa nayttoa 400 naytt6 valittaa osoituksesta sekd sen sijainnista tiedon
keskusyksikoélle (CPU). Keskusyksikkd vertaa saatua osoituspaikkatietoa virtu-
aalipiirtimen edelliseen sijaintiin 402. Mikali etéisyys piirtimesta on maariteltya,
muistiin (MEM) tallennettua, raja-arvoa suurempi, laite tulkitsee ettd kayttaja
haluaa vierittda nayttoa eika tehda valintaa (vieritysmoodi) 404. Jos taas 0s0i-
tus tapahtuu lahella virtuaalipiirrintd eli etdisyys on raja-arvoa pienempi, laite
tulkitsee etta kayttaja haluaa kayttaa virtuaalipiirrintd elementtien valitsemiseen
(osoitusmoodi) 406. Talléin virtuaalipiirrin siirretdan sormen alle, ja laite toimii
kuviossa 3 esitetylla tavalla.

Kun laite on vieritysmoodissa 404, kayttdjan tulee pystya liu'utta-
maan sormea my0s virtuaalipiirtimen yli ilman, etta laite tulkitsee kayttajan ha-
luavan kayttaa virtuaalipiirrintad. Jos kayttdja irrottaa sormensa naytdsta vieri-
tyksen aikana, uusi kosketuskohta késitellaén ylla kuvatulla tavalla ja kaytéssa
oleva moodi valitaan kosketuskohdan mukaan. Keksinnén eraan edullisen suo-
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ritusmuodon mukaisesti laitteen siirtyessa vieritysmoodiin virtuaalipiirrin haviaa
naytolta ja palaa vasta kun sormi irrotetaan kosketusnaytolta. Tama antaa
kayttajalle selkedn palautteen siitd, mika moodi kulloinkin on kaytéssa.

Erdan edullisen suoritusmuodon mukaisesti raja-arvo voidaan maa-

5 ritella siten, etta osoitusmoodin, eli tdssd yhteydessa virtuaalipiirtimen, aktivoi-
tuminen tapahtuu edullisesti kun kayttaja 'tarttuu’ kahvasta kiinni, eli kun kayt-
tajan koskettama kohta on ainakin osittain kahvan alueella. Tama on intuitiivis-
ta ja antaa kayttajalle selkeasti palautteen laitteen toiminnasta. Kahvan ulko-
puolelle kosketettaessa laite siirtyy toiseen moodiin, kuten esimerkiksi vieri-

10 tysmoodiin.

Keksinndén mukaista virtuaalipiirrintd on edullista kayttda, kun kay-
tossd on useampia eri moodeja. Alan ammattimiehelle on selvaa, etta vaihto-
ehtoinen moodi osoitusmoodille ei valttamatta tarvitse olla ylia kuvatun esimer-
kin mukainen vieritysmoodi, vaan keksintéa voidaan soveltaa kaytettavaksi yh-

15 dessa muidenkin vastaavien moodien kanssa.

Eraan edullisen suoritusmuodon mukaan, kaytettdessad kahvasta
tarttumista, voidaan naytolla esittdd useampia virtuaalipiirtimid samanaikaises-
ti. Nain voidaan edullisesti toteuttaa useampien erilaisten toimintojen suoritta-
minen. Piirtimien erilaista toimintaa voidaan edullisesti indikoida esimerkiksi

20 osoitinosan erilaisella muodolla. Esimerkiksi ndytdlia voi olla piirrin, jonka osoi-
tinosa on kynanmallinen, viivan piirtamista varten ja toinen piirrin, jonka osoi-
tinosa on kumin nakéinen, pyyhkimista varten.

Nayttdé voi myds tukea useamman erilaisen osoitinvélineen, kuten
esimerkiksi kynamaisen piirtimen ja sormen kayttéa. Talléin laitteen tulee tun-

A 25 nistaa mita tapaa kayttaja kussakin tilanteessa kayttaa. Eras tapa erottaa kay-
crerd tettdva piirrin on tunnistaa se kosketuspinta-alan mukaan. Sormen kosketus-
pinta-ala on selkeéasti suurempi kuin kynan, jolloin tunnistus voidaan perustaa
kosketuspinta-alan kokoon. Laite voi vaihtoehtoisesti tunnistaa onko piirrin séi-

lytykseen varatussa hahlossaan vai ei. Kun piirrin on hahlossa, laite tietaa etta

30 kaytetdan sormea valitsimena. Kun taas piirrin otetaan hahlosta pois, laite tie-

taa piirtimen olevan kaytdssa. Edellda mainittujen tapojen lisaksi kayttéjalle voi-

daan antaa mahdollisuus manuaalisesti valita, mita osoitinvalinettd han haluaa

laitteen olettavan kaytettavaksi. Tama voidaan toteuttaa esimerkiksi asetus-

valikon kautta tai mekaanisella nappaimella. Eri menetelmia voidaan kayttaa

35 myoOs yhdessa. Kun kaytettava osoitinvaline on sormi, voidaan edullisesti kayt-

taa keksinnon mukaista virtuaalipiirrintd. Kun laite olettaa, ettd kaytetaan sor-
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mea osoitinvalineena, virtuaalipiirrin naytetaan naytélla. Kun taas oletetaan et-
ta kaytéssa on piirrin, virtuaalipiirrintd ei ndytetd. Tama antaa selkeén palaut-
teen kayttajalle minka osoitinvalineen laite olettaa olevan kaytossa. Kaytetta-
essé pinta-alatunnistusta, voidaan oletuksena pitda viimeksi kéaytettya osoitin-
laitetta.

Alan ammattilaiselle on iimeista, ettd tekniikan kehittyessa keksin-
nén perusajatus voidaan toteuttaa monin eri tavoin. Keksint ja sen suoritus-
muodot eivét siten rajoitu ylld kuvattuihin esimerkkeihin vaan ne voivat vaihdel-
la patenttivaatimusten puitteissa.
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Patenttivaatimukset

1. Menetelma toiminnon valitsemiseksi kosketusnaytolla (200), joka
kasittaa ainakin yhden elementin toiminnon aikaansaamiseksi, joka toiminto on
jarjestetty suoritettavaksi vasteena mainitun elementin aktivoinnille, ja jolle

5 naytolle (200) on jarjestetty esitettavaksi kohdistin (206), joka kasittda kahva-
osan (208) seka osoitinosan (210), jossa menetelméssa sovitetaan mainittu
kohdistimen (206) kahvaosa (208) olennaisesti kayttajan osoitinvalineella
osoittamaan kohtaan naytélla (200) siten, ettd mainittu osoitinosa (210) sijoit-
tuu naytolle (200) olennaisesti eri kohtaan kuin osoitettu kohta;

10 tunnettu siita, etta:

mainitun naytdn (200) kanssa toiminnalliseen yhteyteen on jarjestet-
ty tallennettavaksi raja-arvo naytén (200) osoituskohdan ja mainitun kohdisti-
men (208) edellisen sijainnin véliselle etdisyydelle;

jossa menetelmassa:

15 verrataan mainittua naytén (200) osoituskohtaa ja kohdistimen (206)
edellista sijaintia; ja

aktivoidaan ennalta maaratty toimintamoodi vasteena osoituskoh-
dan ja kohdistimen (206) edellisen sijainnin vélisen etaisyyden ja mainitun raja-
arvon suhteelle.

20 2. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelmé, tunnettu siita,
etta:

esitetddn mainittu kahvaosa (208) naytélia (200) siten, etta se ei
peitd naytolla (200) olevaa muuta informaatiota.

Y 3. Patenttivaatimuksen 1 tai 2 mukainen menetelméa, tunnettu
e 25 siita, etta,

mainittu osoitinosa (210) ja/tai kahvaosa (208) on muokattavissa ai-
nakin jonkin seuraavan parametrin suhteen:

- osoitinosan (210) osoituskohdan etéisyys kahvaosasta (208)

- osoituskohdan suunta suhteessa kahvaosaan (208)

30 - kahvaosan (208) koko.

4. Jonkin edellisen patenttivaatimuksen mukainen menetelma,
tunnettu siita, etta;

tunnistetaan mainittu kayttajan suorittama osoittaminen osoitinvali-
neen kosketuksesta nayttéén (200); ja

35 suoritetaan elementin valinta vasteena kosketuksen irrottamiselle.
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5. Jonkin patenttivaatimuksen 1 - 3 mukainen menetelma, tun-
nettu siita, ettd;

kosketusnaytté (200) on jarjestetty tunnistamaan kosketuksen voi-
makkuus, jolloin;

tunnistetaan mainittu kayttajan suorittama osoittaminen vasteena
naytén (200) olennaisesti kevyeen koskettamiseen,; ja

suoritetaan elementin valinta vasteena olennaisesti voimakkaam-
malle kosketukselle.

6. Jonkin patenttivaatimuksen 1 - 3 mukainen menetelmé, tun-
nettu siita, etta;

tunnistetaan mainittu kayttdjan suorittama osoittaminen osoitinvali-
neen sijoittamisesta olennaisesti Iahelle naytén (200) pintaa; ja

suoritetaan elementin valinta vasteena naytén (200) koskettamisel-
le.

7. Jonkin edellisen patenttivaatimuksen mukainen menetelma,
tunnettu siita, etta;

aktivoidaan mainittu kohdistin (206) vasteena sille, etta naytén (200)
osoituskohdan ja kohdistimen (206) edellisen sijainnin vélinen etaisyys on
mainittua raja-arvoa pienempi; tai

aktivoidaan naytén (200) vieritys vasteena sille, ettd naytén (200)
osoituskohdan ja kohdistimen (206) edellisen sijainnin vélinen etdisyys on
mainittua raja-arvoa suurempi.

8. Elektroninen laite (ED), joka on jarjestetty esittdmaan ainakin yh-
den elementin kosketusnaytélld (200) toiminnon aikaansaamiseksi, joka toi-
minto on jarjestetty suoritettavaksi vasteena mainitun elementin aktivoinnille, ja
joka laite (ED) kasittaa valineet kohdistimen (206) esittdmiseksi naytélla (200),
joka kohdistin (206) kasittaa kahvaosan (208) seka osoitinosan (210), ja vali-
neet mainitun kohdistimen (206) kahvaosan (208) sovittamiseksi olennaisesti
kayttajan osoitinvélineella osoittamaan kohtaan naytélla (200) siten, ettd mai-
nittu osoitinosa (210) sijoittuu naytélle (200) olennaisesti eri kohtaan kuin osoi-
tettu kohta, tunnettu siitd, ettd mainittu elektroninen laite (ED) kasittaa:

vélineet naytén (200) osoituskohdan ja mainitun kohdistimen (206)
edellisen sijainnin valisen etdisyyden raja-arvon tallentamiseksi mainitun nay-
tén (200) kanssa toiminnalliseen yhteyteen;

valineet mainitun naytén (200) osoituskohdan ja kohdistimen (206)
edellisen sijainnin vertaamiseksi; ja
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vélineet ennalta maaratyn toimintamoodin aktivoimiseksi vasteena
osoituskohdan ja kohdistimen (206) edellisen sijainnin vélisen etaisyyden ja
mainitun raja-arvon suhteelle.
9. Patenttivaatimuksen 8 mukainen elektroninen laite (ED), tun -
5 nettu siita, etta:
mainittu kahvaosa (208) on jarjestetty esitettavaksi naytélla (200) si-
ten, etta se ei peita naytolla (200) olevaa muuta informaatiota.
10. Patenttivaatimuksen 8 tai 9 mukainen laite (ED), tunnettu
siita, etta;
10 mainittu osoitinosa (210) ja/tai kahvaosa (208) on jarjestetty muo-
kattavaksi ainakin jonkin seuraavan parametrin suhteen:
- osoitinosan (210) osoituskohdan etéisyys kahvaosasta (208)
- osoituskohdan suunta suhteessa kahvaosaan (208)
- kahvaosan (208) koko.
15 11. Jonkin patenttivaatimuksen 8 - 10 mukainen elektroninen laite
(ED), tunnettu siita, etta;
laite (ED) on jarjestetty tunnistamaan mainittu kayttajan suorittama
osoittaminen osoitinvalineen kosketuksesta nayttéén (200); ja
laite (ED) on jarjestetty suorittamaan elementin valinta vasteena
20 kosketuksen irrottamiselle.
12. Jonkin patenttivaatimuksen 8 - 10 mukainen elektroninen laite
(ED), tunnettu siita, etta;
kosketusnaytté (200) on jarjestetty tunnistamaan kosketuksen voi-
makkuus, jolloin;
S 25 laite (ED) on jarjestetty tunnistamaan mainittu kayttajan suorittama
sieed osoittaminen vasteena naytén (200) olennaisesti kevyeen koskettamiseen; ja
laite (ED) on jarjestetty suorittamaan elementin valinta vasteena
olennaisesti voimakkaammalle kosketukselle.
13. Jonkin patenttivaatimuksen 8 - 10 mukainen elektroninen laite
30 (ED), tunnettu siita, etta;
laite (ED) on jarjestetty tunnistamaan mainittu kayttajan suorittama
osoittaminen osoitinvalineen sijoittamisesta olennaisesti lahelle naytén (200)
pintaa; ja
laite (ED) on jarjestetty suorittamaan elementin valinta vasteena
35 nayton (200) koskettamiselle.
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14. Jonkin patenttivaatimuksen 8 - 13 mukainen laite (ED), tun-
nettu siita, etta;

laite (ED) on jarjestetty aktivoimaan mainitun kohdistimen (206) vas-
teena sille, ettd naytdén (200) osoituskohdan ja kohdistimen (206) edellisen si-
jainnin valinen etéisyys on mainittua raja-arvoa pienempi; tai

laite (ED) on jarjestetty aktivoimaan naytén (200) vieritys vasteena
sille, ettd naytdon (200) osoituskohdan ja kohdistimen (206) edellisen sijainnin
valinen etaisyys on mainittua raja-arvoa suurempi.

15. Jonkin patenttivaatimuksen 8 - 14 mukainen laite (ED), tun -
nettu siita, etts;

kahvaosa (208) ja osoitinosa (210) ovat olennaisesti irrallaan toisis-

taan.
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Patentkrav

1. Forfarande for val av en funktion pa en pekskarm (200), som om-
fattar atminstone ett element fér &stadkommande av funktionen, vilken funktion
ar anordnad att utféras som gensvar pa aktivering av namnda element, och pa
vilken skarm (200) ar anordnad att visas en markér (206), som omfattar en
skaftdel (208) samt en pekardel (210), i vilket férfarande markérens (206)
skaftdel (208) anpassas vasentligen pa ett stille pa skdrmen (200) som an-
vandaren pekar pa med ett pekarorgan sa att namnda pekardel (210) placerar
sig pa skarmen (200) vasentligen pa ett annat stille &n det pekade stéllet;

kannetecknat avatt

i funktionellt samband med ndmnda skarm (200) ar ett gransvarde
anordnat att lagras pa avstandet mellan skarmens (200) pekstalle och namnda
markdrs (206) féregdende lage;

i vilket férfarande:

skarmens (200) pekstélle och markérens (206) foregaende lage
j@mférs; och

en forutbestamd funktionsmod aktiveras som gensvar pa forhallan-
det for avstandet mellan pekstallet och markérens (206) foregaende lage och
namnda gransvarde.

2. Forfarande enligt patentkrav 1, kannetecknat avatt:

namnda skaftdel (208) presenteras pa skarmen (200) sa att den inte
tacker den ovriga informationen pa skarmen (200).

3. Forfarande enligt patentkrav 1 eller2, kannetecknat avatt:

namnda pekardel (210) och/eller skaftdel (208) kan bearbetas
betraffande atminstone nagon av féljande parametrar:

- pekardelens (210) pekstalles avstand fran skaftdelen (208)

- pekstallets riktning i forhallande till skaftdelen (208)

- skaftdelens (208) storlek.

4. Forfarande enligt nagot av de féregdende patentkraven, ka n -
netecknat avatt:

den av anvandaren utférda pekningen identifieras fran pekaror-
ganets kontakt med skarmen (200); och

val av element utférs som gensvar pa kontaktens frigéring.

5. Forfarande enligt nagot av patentkraven 1 - 3, kanneteck-
nat avatt:
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pekskarmen (200) ar anordnad att identifiera kontaktens styrka, var-
vid;

den av anvandaren utférda pekningen identifieras som gensvar pa
en vasentligen Iatt kontakt av skarmen (200); och

val av element utférs som gensvar pa en vasentligen starkare kon-
takt.

6. Forfarande enligt nagot av patentkraven 1 - 3, kanneteck-
nat av att:

den av anvandaren utférda pekningen identifieras fran pekaror-
ganets placering vasentligen néra skarmens (200) yta; och

val av element utférs som gensvar pa kontakt av skarmen (200).

7. Forfarande enligt nagot av de féregaende patentkraven, k@ n -
netecknat avatt

namnda markor (206) aktiveras som gensvar pa att avstandet mel-
lan skdrmens (200) pekstélle och markorens (206) foregdende lage ar mindre
an namnda gransvarde; eller

skarmens (200) rullning aktiveras som gensvar pa att avstandet
mellan skarmens (200) pekstalle och markorens (206) foregaende lage &ar stor-
re &n namnda gransvarde.

8. Elektronisk apparat (ED), som &r anordnad att presentera atmins-
tone ett element pa en pekskarm (200) for att astadkomma en funktion, vilken
funktion ar anordnad att utféras som gensvar pa aktiveringen av namnda ele-
ment, och vilken apparat (ED) omfattar medel fér presentation av en markoér
(206) pa skarmen (200), vilkken markor (206) omfattar en skaftdel (208) samt
en pekardel (210), och medel fér anpassning av namnda markérs (206) skaft-
del (208) vasentligen pa ett stalle pa skarmen (200) som anvandaren pekar pa
med ett pekarorgan, sa att namnda pekardel (210) placerar sig pa skarmen
(200) vasentligen pa ett annat stalle an det pekade staillet, kanneteck-
nad av att ndmnda elektroniska apparat (ED) omfattar:

medel fér lagring av ett gransvarde for avstandet mellan skarmens
(200) pekstille och namnda markérs (206) foregaende lage i funktionellt sam-
band med namnda skarm (200);

medel fér jamférelse av namnda skarms (200) pekstéalle och marko-
rens (206) foregaende lage; och

medel for aktivering av en forutbestdamd funktionsmod som gensvar
pa forhallandet for avstandet mellan pekstallet och markdrens (206) foregaen-
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de lage och ndmnda gréansvarde.

9. Elektronisk apparat (ED) enligt patentkrav 8, kannetecknad
av att:

namnda skaftdel (208) ar anordnad att presenteras pa skarmen
(200) sa att den inte tacker den 6vriga informationen pa skarmen (200).

10. Elektronisk apparat (ED) enligt patentkrav 8 eller 9, kdnne -
tecknad avatt:

namnda pekardel (210) och/eller skaftdel (208) ar anordnad att be-
arbetas betraffande atminstone nagon av féljande parametrar:

- pekardelens (210) pekstalles avstand fran skaftdelen (208)

- pekstallets riktning i forhallande till skaftdelen (208)

- skaftdelens (208) storlek.

11. Elektronisk apparat (ED) enligt nagot av patentkraven 8 - 10,
kdnnetecknad avatt

apparaten (ED) &r anordnad att identifiera den av anvandaren utfor-
da pekningen fran pekarorganets kontakt med skarmen (200); och

apparaten (ED) ar anordnad att utféra val av element som gensvar
pa kontaktens frigéring.

12. Elektronisk apparat (ED) enligt nagot av patentkraven 8 - 10,
kdnnetecknad avatt

pekskarmen (200) ar anordnad att identifiera kontaktens styrka, var-
vid;

apparaten (ED) ar anordnad att identifiera den av anvandaren utf6r-
da pekningen som gensvar pa en vasentligen latt kontakt av skarmen (200);
och

apparaten (ED) ar anordnad att utféra val av element som gensvar
pa en vasentligen starkare kontakt.

13. Elektronisk apparat (ED) enligt nagot av patentkraven 8 - 10,
kdnnetecknad avatt

apparaten (ED) ar anordnad att identifiera den av anvandaren utfér-
da pekningen fran pekarorganets placering vasentligen nara skarmens (200)
yta; och

apparaten (ED) ar anordnad att utféra val av element som gensvar
pa kontakt av skarmen (200).

14. Elektronisk apparat (ED) enligt nagot av patentkraven 8 - 13,
kdnnetecknad avatt
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apparaten (ED) ar anordnad att aktivera namnda markér (206) som
gensvar pa att avstandet mellan skarmens (200) pekstélle och markérens
(206) foregaende lage ar mindre &n namnda gransvarde; eller

apparaten (ED) ar anordnad att aktivera skdrmens (200) rullning
som gensvar pa att avstandet mellan skdrmens (200) pekstélle och markérens
(206) féregaende lage ar storre an ndmnda grénsvarde.

15. Apparat (ED) enligt nagot av patentkraven 8 - 14, kanne-
tecknad avatt

skaftdelen (208) och pekardelen (210) &r vasentligen separata fran
varandra.
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