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DESCRIPCION
Aparato para transmitir y aparato para recibir contenidos de medios en un sistema multimedia
[Campo técnico]

La presente invencion se refiere a un aparato para transmitir y/o recibir contenidos de medios en un sistema
multimedia. Mas particularmente, la presente invencion se refiere a un aparato para transmitir y/o recibir contenidos
de medios utilizando diversas unidades de transmision.

[Técnica antecedente]

Debido al aumento de los contenidos multimedia disponibles a través de Internet y de las redes de comunicacion, asi
como a los recientes desarrollos de la tecnologia, se liberan contenidos de medios hibridos, que incluyen diversos
tipos de contenidos multimedia, para su visualizacion, escucha, uso, y consumo, en un momento en el cual se han
utilizado una sola o dos 0 mas fuentes multimedia. Los contenidos de medios hibridos pueden incluir diversos tipos de
contenidos multimedia. Los contenidos de medios hibridos se generan separando los contenidos de medios hibridos
en contenidos multimedia individuales.

Por ejemplo, los contenidos de medios hibridos pueden implementarse con una aplicacion, tal como un widget para
construir una imagen que sea un contenido de medios hibridos que incluya datos de video, datos de imagen, datos de
voz, y una imagen de movimiento especifica, y las cuales se generen a través de un procedimiento de codificacion de
sefales de imagen, un procedimiento de codificacion de sefales de voz, un procedimiento de compresién de archivos,
u otros procedimientos de generacion de datos similares, de acuerdo con una caracteristica de cada medio, y los
respectivos contenidos multimedia se reconstruyen como los contenidos de medios hibridos en un lado de recepcion.

Como se ha descrito anteriormente, los contenidos de medios hibridos convencionales se separan en una pluralidad
de contenidos multimedia en un lado de transmisién y se proporcionan al lado de recepcion en la forma separada. El
lado de recepcién genera los contenidos de medios hibridos reconstruyendo la pluralidad de contenidos multimedia
separados. El uso de los contenidos de medios hibridos se proporciona a través de la separacion en y la reconstruccion
de la pluralidad de los contenidos multimedia separados. Sin embargo, debido al aumento del uso de contenidos de
medios hibridos, se necesita un procedimiento para generar y transmitir y/o recibir los contenidos de medios hibridos
de manera mas eficiente.

El documento publicado “Layering of MMT Headers for Packet Delivery” de Seong-Jun Bae et al. del 97. La REUNION
MPEG divulga una estructura de sistema con el fin de minimizar la sobrecarga de entrega. La estructura de cabecera
de sobrecarga para el caso de la transmisién en directo se define de manera separada de la del caso de encapsulacion
(o archivo). En este sentido, para el disefio de la estructura de sobrecarga, tres directrices: se han propuesto dos
niveles de sobrecarga de entrega: cabecera de nivel de paquete, cabecera de nivel AU, campo unificado para el
fragmento de medios y la Unidad M, y campo unificado para el fragmento de medios y la Unidad M, sobre la estructura
basica de capas MMT. El documento EP 1 694 031 Al divulga un aparato en una red para implementar medios de
hardware para procesar los paquetes de datos criticos en tiempo real, asi como medios de software para procesar los
paquetes de datos no criticos en tiempo real y un algoritmo de filtro, respectivamente, un demultiplexor para analizar
la cabecera del paquete y pasar los paquetes de datos criticos en tiempo real a los medios de hardware y los paquetes
de datos no criticos en tiempo real a los medios de software. Por lo tanto, existe la necesidad de un sistema y un
procedimiento para realizar un autodiagnéstico de un dispositivo sin los inconvenientes causados cuando se
selecciona de manera manual un elemento de autodiagndstico a partir de un ordenador o una interfaz de usuario.

[Problema técnico]

Los aspectos de la presente invencion son para abordar al menos los problemas y/o desventajas mencionados
anteriormente y para proporcionar al menos las ventajas descritas mas adelante. En consecuencia, un aspecto de la
presente invencién es proporcionar un aparato para transmitir y/o recibir de manera eficiente un contenido de medios
utilizando diversas unidades de transmision.

Otro aspecto de la presente invencion es proporcionar un aparato para transmitir y/o recibir un contenido de medios
hibridos, incluyendo diversos datos multimedia, utilizando una unidad de transmisién apropiada para los datos
multimedia correspondientes.

[Solucién técnica]

Las realizaciones de la presente divulgacion proporcionan un aparato para transmitir y/o recibir contenidos de medios
utilizando diversas unidades de transmision, como se establece en las reivindicaciones.
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[Descripcion de los dibujos]

Lo anterior y otros aspectos, caracteristicas, y ventajas de determinadas realizaciones ejemplares de la presente
invencion seran mas evidentes a partir de la siguiente descripcion tomada junto con los dibujos adjuntos, en los cuales:

La Figura 1 es un diagrama que ilustra una estructura de capas para el procesamiento de contenidos de
medios hibridos en un Transporte de Medios (MMT) del Grupo de Expertos en Imagenes en Movimiento
(MPEG) de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 2 es un diagrama que ilustra una construccion de una cabecera de una Unidad de Medios (Unidad
M) de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 3 es un diagrama que ilustra una construccién de una cabecera de un activo de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que ilustra una construccion de un aparato de transmision para
generar y transmitir contenidos de medios de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 5 es un diagrama de bloques que ilustra una construccion de un aparato de recepcion para recibir
contenidos de medios de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 6 es un diagrama que ilustra una trama de video configurada con una pluralidad de segmentos de
acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente divulgacion.

La Figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra una estructura de un sistema para transmitir contenidos
de medios utilizando diversas unidades de transmisién de acuerdo con una realizaciéon ejemplar de la
presente invencion.

La Figura 8 es un diagrama que ilustra una construccion de una Unidad de Fragmentos de Medios (MFU) de
acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

La Figura 9 es un diagrama que ilustra una construccion de una Unidad M de acuerdo con una realizacion
ejemplar de la presente invencion.

A lo largo de los dibujos, cabe sefialar que se utilizan numeros de referencia similares para representar elementos,
caracteristicas, y estructuras iguales o similares.

[Modo para la invencion]

La siguiente descripcion, con referencia a los dibujos adjuntos, se proporciona para ayudar a una comprension
completa de las realizaciones ejemplares de la invencién, como se define en las reivindicaciones y sus equivalentes.
Incluye diversos detalles especificos para ayudar en esa comprension, pero estos se deben considerar simplemente
ejemplares. En consecuencia, los expertos en la técnica reconoceran que diversos cambios y modificaciones de las
realizaciones descritas en la presente memoria se pueden realizar sin apartarse del ambito y el espiritu de la presente
invencion. Ademas, se pueden omitir descripciones de funciones y construcciones muy conocidas por claridad y
concision.

Los términos y palabras utilizados en la siguiente descripcion y en las reivindicaciones no se limitan a los significados
bibliograficos, ya que, son simplemente utilizados por el inventor para permitir una comprension clara y coherente de
la invencién. En consecuencia, sera evidente para los expertos en la técnica que la siguiente descripcion de
realizaciones ejemplares de la presente divulgacion se proporciona con fines ilustrativos Unicamente y no con el fin de
limitar la invencién, como se define en las reivindicaciones adjuntas y sus equivalentes.

» o«

Se debe entender que las formas singulares “un”, “una”, y “el” incluyen referentes plurales a menos que el contexto
dicte claramente lo contrario. Por lo tanto, por ejemplo, la referencia a “una superficie de componente” incluye la
referencia a una o mas de tales superficies.

De aqui en adelante, las realizaciones ejemplares de la presente invencion se describiran en base a la tecnologia de
Transporte de Medios (MMT) del Grupo de Expertos en Imagenes en Movimiento (MPEG) entre las tecnologias a las
cuales se pueden aplicar las realizaciones ejemplares de la presente invencién. Sin embargo, la presente invencion
no esta limitada a esto, y las realizaciones ejemplares de la presente invencion pueden aplicarse a cualquier tecnologia
o estandar de comunicaciones adecuado o similar.

La Figura 1 es un diagrama que ilustra una estructura de capas para el procesamiento de contenidos de medios
hibridos en el MMT de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.
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Con referencia a la Figura 1, se muestra una estructura de una capa E, y la capa E incluye una capa 105 de MMT E.3,
una capa 107 de MMT E.2, y una capa 109 MMT E.1.

El Codec A 101 de Medios y el codec B 103 de medios son capas de cédec de medios para decodificar y/o codificar
datos multimedia. El cédec A 101 de medios y el cédec B 103 de medios pueden tener funciones diferentes. Por
ejemplo, una unidad de Capa de Adaptacion de Red (NAL) para proporcionar informacién caracteristica, informacion
de sefalizacién para la decodificacion, y otra informacion similar sobre los datos multimedia, junto con los datos
multimedia, incluido el video digital comprimido, como informacion de control, es una salida de un codificador en un
codec H.264 (no se muestra), y los datos multimedia, tal como el video digital comprimido, es una salida de un
codificador en el codec H.262 (no se muestra). La codificacion H.264 puede realizarse en el codec B 103 de medios,
y la codificacion H.262 puede realizarse en el cédec A 101 de medios. Sin embargo, la presente invencion no se limita
a esto, y la codificacion H.264 puede realizarse en el cédec A 101 de medios.

Es decir, el cédec C 103 de medios es capaz de realizar la codificaciéon de los datos multimedia a los cuales se afiade
informacién de control, tal como informacion caracteristica e informacion de sefalizacion, y el codec A 101 de medios
es capaz de realizar la codificacion de unicamente los datos multimedia.

Con referencia a las Figura 1, la capa 105 de MMT E.3 afade informacion de control, tal como la informacién
caracteristica y la informacién de sefalizacion necesaria para la decodificacion, correspondiente a los datos multimedia
para los datos multimedia codificados transferidos a partir del codec A 101 de medios y transfiere los datos multimedia
ala capa 107 de MMT E.2. En un tal caso, la informacién en la capa 105 de MMT E.3 contiene una cabecera de unidad
NAL y datos de unidad NAL, y ademas incluye informacién de cabecera adicional.

La Figura 6 ilustra una trama de video configurada con una pluralidad de segmentos de video de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion;

Con referencia a la Figura 6, una estructura de la trama de video es para una trama visualizada como una imagen
Unica de un video en un momento especifico e incluye una pluralidad de segmentos 601 a 613. En mas detalle, la
imagen Unica del video se codifica en siete pequefios bloques, los cuales son los segmentos 601, 603, 605, 607, 609,
611,y 613.

Es decir, la pluralidad de segmentos 601 a 613 esta incluida en la trama que se visualiza en la imagen unica del video.
La pluralidad de segmentos 601 a 613 puede estar dispuesta de manera secuencial a partir de un lado izquierdo hacia
una direccion derecha, como se ilustra en la Figura 6, y puede disponerse a partir de un lado superior hacia una
direccion inferior a la vez que se llena la trama, o puede disponerse de cualquier otra manera adecuada. Por ejemplo,
una pluralidad de segmentos incluida en la trama unica puede llenar la trama con diversas combinaciones en una
direccion a partir de un lado izquierdo o derecho hacia un lado derecho o izquierdo o una direccion a partir de un lado
inferior o superior hacia un lado superior o inferior. La pluralidad de segmentos 601 a 613 puede tener diferentes
longitudes. La trama que tiene la estructura de la Figura 6 puede configurarse como una Unidad de Medios (Unidad
M o MU) la cual es una de las unidades de transmision de los contenidos de medios hibridos, incluyendo al menos
una pieza de informacion, tal como la informacién de control, entre la informacion de tiempo, un grado de importancia,
y diversas informaciones de funcion, tales como un punto de acceso aleatorio que se describira. Ademas, cada uno
de los segmentos 601 a 613 incluidos en la trama es decodificable de manera independiente y puede configurarse
como una Unidad de Fragmentos de Medios (MFU). Ademas, la Unidad M puede definirse como una unidad de
funcionamiento independiente, tal como una trama de grupo mas grande, o, en otras palabras, un Grupo de Imagenes
(GoP), en el cual los datos tienen unidades de datos subordinadas que deben registrarse. De acuerdo con la presente
realizacion ejemplar, cuando la MFU corresponde a un segmento dentro de la trama, la trama se configura como una
Unidad M. Ademas, cuando la MFU corresponde a una trama, la Unidad M se configura como el GoP que es una
unidad de decodificacion independiente.

En consideracion de un sistema de radiodifusion multimedia de proxima generacion, una trama de video puede incluir
la MFU que es una unidad de decodificacion minima y la Unidad M que es la unidad de decodificacion que incluye la
informacion de control. Ademas, la Unidad M puede incluir una unica MFU, MFUs fragmentadas, o un grupo de MFUs.
El decodificador puede controlar una funcién de control para cada unidad de construccion minima en base a la
informacion de control. Ademas, la MFU es una unidad de datos minima de entrada a la capa 105 de MMT E.3 (véase
la Figura 1), y la Unidad M es una unidad de datos de salida de la capa 105 de MMT E.3 que incluye la informacion
de control, tal como la informacién de tiempo. En consecuencia, la presente realizacion ejemplar permite la
configuracion de datos de contenidos de medios eficientes para la transmisién y el almacenamiento en un sistema de
radiodifusion multimedia de préxima generacion mediante el uso de la MFU estructurada o la Unidad M. La MFU de
acuerdo con la presente realizacién ejemplar es una unidad de configuracién minima para configurar los datos de
contenidos de medios e incluye informacion de construccion sobre los datos de contenidos de medios. La informacion
de configuracion incluye al menos uno de un identificador que indica un punto de inicio, un punto central, y un punto
final de los respectivos datos de contenidos de medios, y que indica la no particion de los datos, informacion de ajuste
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para ajustar un cédec de medios, informacion de tipo que indica un tipo de datos que representa informacion sobre un
formato de medios codificados, informacién de prioridad sobre los datos de contenidos de medios, informacién de
punto que indica un punto de inicio de los datos de contenidos de medios, informacion de tamafio sobre los datos de
contenido de medios, e informacion que indica informacion especifica sobre la codificacion por capas y un codec de
medios de multiples vistas. Un tamafo de unidad de la MFU puede indicar un tamafo de una unidad codificable y/o
decodificable de manera independiente. Por ejemplo, un video puede estar fragmentado en una imagen, un segmento,
y una unidad de acceso, en base a una unidad de datos de un bloque macro que es una unidad minima de codificacion
y/o decodificacion de un codec de medios.

La Figura 8 es un diagrama que ilustra una construccion de una MFU de acuerdo con una realizacion ejemplar de la
presente invencion;

Con referencia a la Figura 8, la presente invencion no se limita a la realizacion ejemplar de la Figura 8 y la construccion
ilustrada de la MFU, y la MFU puede ser configurada en una variedad de construcciones y tipos adecuados.

La informacién de cabecera adicional como la informacion de configuracion en la MFU que es informacion de la unidad
incluida en la unidad de datos de salida de la codificacion de medios incluye al menos uno de los campos 801 a 809
de informacién en relacion con la MFU. Los campos 801 a 809 de informacién se describen con mas detalle mas
adelante.

Como indicador 801 de la MFU incluye la informacién de configuracién en la MFU e indica la informacion de bandera
que indica si los datos de la MFU estan fragmentados y también indica una unidad de inicio, una unidad continuada,
0 una ultima unidad entre las MFUs. Un tipo 802 de datos indica un tipo de datos de la MFU y es una informacién que
indica un atributo de los datos de la MFU correspondientes. Por ejemplo, el tipo 802 de datos puede indicar el tipo de
datos para la informacion de ajuste en un cédec de medios, la informacion de prediccion de movimiento de la
codificacion, los datos codificados, la informacién de configuracion en los datos codificados, y otros datos similares.

Se utiliza un nimero 803 de orden de decodificacion para indicar cuando se continua la informacion de bandera en la
MFU fragmentada. La MFU tiene un nimero creciente que es informacion de orden que indica un orden de uso de una
MFU correspondiente. Ademas, un terminal cliente puede utilizar el numero creciente que es la informacién de orden
que indica el orden del uso de la correspondiente MFU como informacion sobre un orden de decodificacion. El
desplazamiento 804 de datos de bytes indica una posicién real que es un inicio de datos de medios. La longitud 805
es una informacion que indica la longitud de datos de medios.

La prioridad (P) 806 es una informacion que indica un valor de una prioridad de la MFU. Por ejemplo, cuando la
prioridad 806 es “0”, indica que la MFU correspondiente no tiene datos de prioridad, y cuando la prioridad 806 es “1”,
la MFU correspondiente tiene datos de prioridad. En el caso de un parametro de cabecera NAL para medios, la
prioridad 806 puede establecerse como “1”. La prioridad 806 indica que los datos fragmentados dentro de una Unica
unidad de medios son datos de prioridad, de tal manera que cuando se pierde la informacion de prioridad, se puede
interrumpir la decodificacion.

El contador 807 de dependencia indica un valor de una cuenta de MFU dependiente dentro de una unidad codificable
y/o decodificable de manera independiente. Por ejemplo, cuando un valor del recuento de dependencia es “4”, significa
que las cuatro MFUs siguientes dependen de los datos de la MFU correspondiente. Por ejemplo, cuando hay cuatro
MFUs correlacionadas de la MFU que tiene un recuento de dependencia de “4”, la primera MFU tiene un valor de
recuento de “3”, la segunda MFU tiene un valor de recuento de “2”, la tercera MFU tiene un valor de recuento de “1”,
y la ultima MFU tiene un valor de recuento de “0”. Mediante el uso del recuento de dependencia, se puede indicar el
grado de propagacion de un error cuando los datos de la MFU correspondiente tienen el error.

La informacion 808 multicapa indica un identificador de medios basicos, un identificador de medios de capa mejorada
en la codificacion de video por capas, una codificacion de medios de multiples vistas, y otra informacion similar. Las
MFUs estan relacionadas con la informacion sobre la codificacion de medios escalable o la codificacién de medios
multicapa. La informacién (Mi) 809 adicional del dispositivo de codec de medios es la informacién que se cambia de
acuerdo con un dispositivo en un procedimiento de codificacion utilizando un cédec de medios correspondiente. Esta
visualiza una lista o informacion ampliada sobre la informacién correspondiente en consideracion de un caso en el que
se cambie un perfil y la informacion de nivel en un codec de medios correspondiente o se cambie un tipo de codec.

Ademas, la capa 105 de MMT E.3 genera la Unidad M para afiadir informacion de control, tal como la informacion
caracteristica y la informacién de sefalizacion necesaria para la decodificacion, sobre los datos multimedia
correspondientes a los datos multimedia codificados transferidos a partir del cédec A 101 de medios y transferir los
datos multimedia a la capa 107 de MMT E.2. Un ejemplo de la informacion de control incluida en la antes mencionada
Unidad M se discutira con referencia a la Figura 9.
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La Figura 9 es un diagrama que ilustra una construccion de la Unidad M de acuerdo con una realizacion ejemplar de
la presente invencion;

Con referencia a la Figura 9, una realizacion ejemplar de la Unidad M, y los campos 901 a 908 de informacion se
describen mas adelante. Sin embargo, la presente invencion no se limita a esto, y la Unidad M puede configurarse de
diversas maneras y tipos adecuados.

Un tipo 901 es un identificador de la Unidad M que indica la informacién de configuracion para la Unidad M. Esto
representa informacion de bandera que indica si la Unidad M incluye una unica MFU, MFUs fragmentadas, un grupo
de MFU, o una pluralidad de Unidades de Acceso (AUs), asi como informacién de bandera que indica adicionalmente
si la Unidad M es una unidad inicial, una unidad continuada, o una ultima unidad. Un nimero 902 de secuencia indica
cuando se continua la informacion de bandera. La Unidad M tiene un numero creciente que es informacién sobre un
orden de su uso.

Un desplazamiento 903 de datos, el cual se da en bytes, es informacién que indica una posicion de inicio de los datos
de medios de la Unidad M, y puede expresarse en una longitud de informacion de cabecera para la Unidad M. La
informacién 904 de longitud indica una longitud de los datos de medios de la Unidad M. La informacién 905 de tiempo
indica un tiempo de reproduccion de la Unidad M. La informacion 905 de tiempo sobre el tiempo de reproducciéon
incluye informacion de tiempo de decodificacion, informacion de tiempo de expresion, y otra informacion de tiempo
similar, y un procedimiento de expresion puede incluir un procedimiento de expresion de informacion de tiempo de
sincronizacion de red y un procedimiento de expresion de informacién de tiempo incluido en el periodo.

El Punto 906 de Acceso Aleatorio (RAP) indica la informacion del punto de acceso aleatorio para una Unidad M
correspondiente. Los datos de video que utilizan el RAP 906 pueden proporcionar una funcion de reproduccion
aleatoria. En el caso de proporcionar el RAP 906, la unidad M incluye al menos una pieza de informacion de RAP 906.
Ademas, cuando la unidad M incluye al menos una pieza de informacién de RAP 906, el RAP proporciona multiples
piezas de informacion de localizacion correspondientes al RAP. De acuerdo con las circunstancias, se proporciona un
procedimiento de busqueda secuencial para un punto correspondiente mediante la insercion de un cédigo de
reconocimiento de RAP de la MFU.

La informacion 907 inicial del cédec de medios indica informacién sobre los valores de ajuste iniciales de un cédec de
medios. Un ajuste inicial para la decodificacion en el codec de medios puede progresar a través de la informacion de
estructura correspondiente.

El contador 908 puede incluir informacién sobre la concesion de multiples MFUs y un niumero de MFU/AU. La
informacion de concesion de multiples MFUs indica si los datos de la Unidad M incluyen una pluralidad de MFUs o
una MFU, e indica el numero de MFUs cuando los datos de la Unidad M incluyen una pluralidad de MFUs. El numero
de MFU/AU indica el numero de unidades de datos internas cuando los datos de la Unidad M incluyen una pluralidad
de MFUs o AUs. Ademas, la MFU/AU proporciona la correspondiente informacion de posicion sobre los datos para un
acceso de una MFU o AU correspondiente. Ademas, la informacion de posicidon correspondiente puede encontrarse
afadiendo un indicador para proporcionar la informacién de posicion correspondiente a la informacion de cabecera en
la MFU o la AU y buscando de manera secuencial la informacién de posicidon correspondiente.

Como se ha descrito anteriormente, la capa 105 de MMT E.3 (véase la Figura 1) afiade la informacion de control a los
datos multimedia, tal como la MFU, adquiridos a partir de una fuente, siendo la MFU transferida a partir del cédec A
101 de medios y transfiere los datos multimedia a la capa 107 de MMT E.2. En consecuencia, la capa 107 de MMT
E.2 construye la Unidad M agregando al menos un dato multimedia que incluye la informacién de control afiadida.

La informacién de control puede clasificarse en informacion de control sobre la MFU e informacion de control sobre la
Unidad M. Ademas, una configuracién de informacién particular de cada una de la informacion de control sobre la MFU
y la informacion de control sobre la Unidad M puede configurarse de la manera descrita anteriormente, con respecto
alas Figuras 1, 6, 8 y 9. Ademas, la informacion de control puede afiadirse a la informacion de cabecera de diversas
formas. A continuacion, se describira una realizacion ejemplar de la configuracién de la cabecera de la Unidad M, con
referencia a la Figura 1.

La capa 107 de MMT E.2 de la Figura 1 genera datos de activos de MMT, de aqui en adelante, denominados activos,
agregando diversos tipos de MFUs proporcionados a partir de uno o mas datos multimedia a partir de fuentes
multimedia y construyendo las MFUs agregadas en la Unidad M. El activo de MMT se construye en contenidos de
medios hibridos recibiendo una entrada de una estructura de unidad de acuerdo con los atributos de diversos tipos de
fuentes multimedia, es decir, datos multimedia, tales como datos de video, datos de audio, datos de texto, datos de
archivo, datos de widget, datos de aplicacion, y otros datos similares. El activo incluye uno o mas datos de la Unidad
M de MMT, cada uno de los cuales es una Unidad M, que es un grupo de las unidades NAL antes mencionadas, de
tal manera que los datos de la Unidad M de MMT se discriminan entre si. La capa 107 de MMT E.2 genera los



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES2935286 T3

contenidos de medios hibridos en una forma del activo en base a la informacion necesaria para la transmision de los
contenidos de medios hibridos o a la informacién de atributos en los datos multimedia. En este caso el “grupo” puede
entenderse como una unidad de informacion codificada y/o decodificada en el sistema multimedia.

La Unidad M, la cual es un grupo de datos que incluye unidades de informacion que tienen la misma informacion
caracteristica, se genera afiadiendo a los datos de la Unidad NAL, que es la salida del codificador antes mencionado,
la informacién caracteristica adicional necesaria para la generacion de los contenidos de medios hibridos. Un ejemplo
de la informacion caracteristica adicional incluye la informacion sin pérdidas que es una caracteristica de un archivo o
de los datos del widget y la informacion sobre la concesion de pérdidas y el retraso que es una caracteristica de los
datos de medios. Se configura y genera la unidad M que es el grupo de las mismas unidades caracteristicas. La capa
109 de MMT E.1 de la Figura 1 configura uno o mas activos transferidos a partir de la capa 107 de MMT E.2 como un
paquete de MMT utilizable por un usuario.

La Figura 2 es un diagrama que ilustra una construccién de una cabecera de la Unidad M de acuerdo con una
realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 2, se describen mas adelante los campos incluidos en la cabecera de la Unidad M en la
Figura 2.

El Identificador 201 de Unidad M (ID) es un identificador para determinar un tipo de Unidades M. El numero 203 de
secuencia indica un orden de acuerdo con una funcién de la Unidad M. El nimero 203 de secuencia puede utilizarse
para una funciéon de redisposicion de orden de acuerdo con un tiempo de reproduccion de medios, tal como una
solicitud de retransmisién por pérdida de transmisién o una reproduccion de avance rapido de medios y un acceso
aleatorio.

El tipo 205 indica un tipo de datos de la Unidad M. El tipo 205 puede indicar informacién caracteristica sobre un grupo
de datos, y una caracteristica de archivo que considere una tasa de pérdida, informacion de retraso para la
reproduccién de medios, u otras caracteristicas e informacion similares. Aunque no se ilustra en la Figura 2, una carga
util en la cual se cargan los datos de la Unidad M se incluye en el lado posterior de, o después de la cabecera, de
modo que se puedan transmitir datos multimedia que tengan diversas fuentes, tales como un video, un audio, un texto,
un archivo, y un widget. En consecuencia, el tipo 205 puede indicar un tipo de contenidos transmitidos junto con la
cabecera de la Unidad M.

El tipo 205 puede incluir un campo de tres digitos que indique el tipo, de tal manera que 000 indica el Video H.264,
001 indica el Audio AAC, 002 indica el texto, 003 indica la aplicacion, 004 indica las paginas web, 005 indica la
sefalizacion para el cédec, 006 indica la sefalizacidon para la composicion, y 007 se reserva para uso futuro. El tipo
de contenidos adecuados puede indicarse utilizando un valor predeterminado dentro de un intervalo determinado por
un proveedor de los contenidos de medios hibridos. Otro ejemplo del tipo 205 puede ser un caso en el que 000 indica
una trama H.264 |, 001 indica una trama H.264 B, y 002 indica una trama H.264 P y puede utilizarse para un
procedimiento de asignacion de una prioridad a diversas fuentes de multimedia especificas. En la transmision de datos
multimedia se puede considerar una Calidad de Servicio (QoS) en base a la prioridad.

Una bandera 207 de Unidad de Fragmento (FU) indica informacién sobre las Unidades M continuadas. Un valor de la
bandera FU indica si una Unidad M correspondiente esta combinada, esta fragmentada, o es una unica Unidad M.
Una bandera 209 de tiempo indica que una Unidad M correspondiente incluye informacion de tiempo. Un GoP 211
indica que una unidad M correspondiente incluye informacién sobre su unidad GoP. Cuando se incluye el GoP 211,
un valor del GoP 211 indica que la Unidad M correspondiente tiene una unica AU o multiples AUs. Un intervalo de
MFU, aunque no se ilustra en la Figura 2, indica un valor de un grupo de MFUs. Un Conjunto 213 de Parametros
Espaciales (SPS) indica que una Unidad M incluye informacion del conjunto de parametros espaciales. El SPS 213
indica informacién sobre una posicion espacial en la cual se visualizan los datos de una Unidad M correspondiente.
Un Conjunto 215 de Parametros de Presentacion (PPS) indica que una Unidad M incluye informacién del PPS. ElI PPS
215 es informacion utilizada para la inicializacion del cédec y contiene informacién especifica sobre un codec de
medios. Ademas, el SPS 213 y el PPS 215 utilizan un valor general de un conjunto de parametros de inicializacion de
una codificacion de medios.

Una sincronizacion 217 indica que una Unidad M correspondiente incluye informacién de control de sincronizacion. La
sincronizacién 217 son datos para una sincronizacion mutua entre la combinacion procesada de multiples Unidades
My, por ejemplo, se utiliza como un marcador de sincronizacién entre una Unidad M para una imagen Derecha (R) y
una Unidad M para una imagen Izquierda (L) para una imagen tridimensional (3D). Ademas, la sincronizacion 217
puede utilizarse para asignar informacion de comando entre las correspondientes Unidades M. La informacién de
comando es informacion de control para las correspondientes Unidades M, y puede indicar que una Unidad M
correspondiente corresponde a informacion, tal como adicién, supresion, sustitucion, o informacion de actualizacion.
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La informacién de sincronizacion puede utilizarse como informacion de control sélo para la Unidad M en la misma
sesion transmitida a través de una red de transmision hibrida en base a la informacion de comando.

Una Caracteristica 219 de Transporte (TC) indica que una Unidad M incluye informacién caracteristicas de transporte.
La TC 219 es para transmitir una Unidad M correspondiente e indica, por ejemplo, una tasa de pérdida, un tiempo de
retraso, informacién de paridad para una recuperacion de errores, una tasa de bits promedio para la transmision de
datos, y una tasa de bits maxima. Un RAP 221 indica que una unidad M correspondiente incluye informacion de
bandera para un acceso aleatorio. Una construccion de una funcion, tal como la reproduccion de avance rapido, puede
proporcionarse de acuerdo con la existencia o no existencia de una bandera correspondiente.

La Figura 2 ilustra una construccion de la cabecera de la unidad M. Sin embargo, la presente invencién no se limita a
esto, y la construccién de la cabecera de la Unidad M de acuerdo con la realizacion ejemplar de la Figura 2 puede
tener otras formas y construcciones adecuadas. Por ejemplo, la construccion de la cabecera de la Unidad M puede
incluir una combinacion de una o mas informaciones entre las multiples informaciones de cabecera incluidas en la
cabecera de la Unidad M descrita con referencia a la Figura 2 y/o la informacion de control multiple afiadida en la
generacion de la Unidad M en la descripcién de la capa 105 de MMT E.3 de la Figura 1.

La Figura 3 es un diagrama que ilustra una construccién de una cabecera del activo de acuerdo con una realizacion
ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 3, el activo, de acuerdo con la presente realizacion ejemplar, se genera en una estructura
que incluye al menos una Unidad M de acuerdo con diversos datos multimedia de fuentes de medios, y puede
entenderse como un flujo de datos que incluye los diversos datos multimedia de fuentes de medios. Es decir, cada
fuente multimedia se genera como la MFU o la Unidad My el activo incluye al menos una Unidad M. La tabla 1 ilustra
un ejemplo de la Unidad M, el activo, y la MFU.

[Tabla 1]

Cabecera1) de activo |Cabecera de la Cabecera de la Cabecera de la Cabecera de la

unidad M: MFU unidad M: MFU unidad M: MFU unidad M: MFU
Activo
Tipo: A intervalo=1~2 intervalo=3~4 intervalo=5~6 intervalo=5~6
Cabecera2) de activo |Cabecera 3) de activo|MPEG-2 TS Datos MP4
Tipo de activo: B Tipo de activo: datos

C(MP4)
(MPEG-2 TS)
MFU MFU MFU MFU MFU
Cabecera (1): Cabecera (2): Cabecera (3): Cabecera (4): Cabecera (5):
desplazamiento de desplazamiento de desplazamiento de desplazamiento de desplazamiento de
longitud longitud longitud longitud longitud
Datos (1) de la MFU |Datos (2) de la MFU |Datos (3) de la MFU |Datos (4) de la MFU |Datos (5) de la MFU

En la Tabla 1, desplazamiento significa la informacion de desplazamiento de datos de bytes.

En mas detalle, la Figura 3 ilustra un ejemplo de informacién de cabecera en el activo utilizado cuando la capa 107 de
MMT E.2 de la Figura 1 genera el activo con una entrada de la Unidad M que son datos agrupados de la misma
informacion de atributos de diversos tipos de datos multimedia. Ademas, la cabecera del activo de la Figura 3 puede
indicar un grupo de unidades de unidades M espacialmente continuadas. Un ID 301 de activo indica un identificador
para los datos continuos correspondientes. El ID 301 de activo es la informacion de identificacion en los activos
correspondientes en un procedimiento de generacion de los contenidos de medios hibridos.

La informacién 303, 305, 307, y 311 de Longitud de Activo indica una longitud de los datos de un activo
correspondiente. La informacion 303, 305, 307, y 311 de longitud de activo puede establecerse para tener una longitud
suficientemente larga considerando los datos de video de Ultra Definicion (UD). La informacién 303, 305, 307,y 311
de Longitud de Activo se indica de manera separada en tres areas para mayor comodidad. Sin embargo, la presente
invencion no se limita a esto, y la informacion 303, 305, 307, y 311 de Longitud de Activo puede ser un campo o
cualquier nimero adecuado de campos.

Un tipo 309 de activo indica un tipo de datos de un activo correspondiente, y puede utilizar el tipo de datos de la Unidad
M antes mencionada en la Figura 1 de la misma manera que se describe con referencia a la Figura 1. Sin embargo,
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se puede indicar un tipo de multimedia en diversos procedimientos, ademas del procedimiento antes mencionado. Por
ejemplo, se puede notificar directamente un tipo de una primera fuente multimedia para evitar la decodificacion
inexacta de una fuente multimedia sélo con un nombre de una fuente multimedia representativa debido a los diversos
perfiles recientes y al uso de un cddec de audio, un cddec de video, o diversas aplicaciones. Por ejemplo, existen
aproximadamente 10 tipos de perfiles en H.264, de modo que cuando un tipo de activo es simplemente notificado a
través de H.264, puede generarse un error en un procedimiento de decodificacion. Ademas, cuando se multiplexan
multiples datos multimedia y se utilizan en la configuracion del paquete de MMT, se utiliza un tipo de activo que tenga
una gran longitud.

Ademas, por ejemplo, un tipo de activo que tenga una longitud de 13 bits puede ajustarse al tipo de datos de la Unidad
M y puede indicar informacién adicional de acuerdo con la prioridad correspondiente afadiendo una bandera de
extensién al activo de acuerdo con las circunstancias. Por ejemplo, en el caso de “00000000” en base a H.264, una
trama | en una imagen de H.264 puede indicarse con “001”, una trama B de este puede indicarse con “010”, y una
trama P de este puede indicarse con “100”. Se puede considerar una prioridad de transmisién para garantizar una
QoS maxima en el lado de transmisién para transmitir las Unidades M en base a la prioridad.

Una longitud 313 de cabecera de informacién de control de la Unidad M indica una longitud de una cabecera de
informacion de control de la Unidad M indicada en una carga util correspondiente, y notifica que existen datos de
informacion de control de la Unidad M iguales a la longitud de la cabecera de informacion de control de la Unidad M.
La informacion 315 de control de la Unidad M incluye al menos una de la informacién de sincronizacién y la informacion
de comando de activo, para los comandos de adicion, supresion, insercion, actualizacion, y sustitucion, considerando
la red de transmisién hibrida, una escala de tiempo que es una unidad de tiempo basica de un grupo de datos de
activos correspondiente, informacién caracteristicas de transporte que indica una tasa de transmisién, una tasa de
pérdida, un tiempo de retraso permitido, una tasa de bits maxima, una tasa de bits promedio, si se garantiza una QoS,
y otra informacion similar, para el grupo de datos de transmisién, el numero de Unidades M incluidas en un grupo de
datos de un activo correspondiente, e informacién adicional sobre el RAP

Aunque la cabecera que tiene una longitud especifica, tal como 1 bit o 2 bits, se ha descrito como un ejemplo para
describir una diferencia de las respectivas realizaciones ejemplares, se puede utilizar una cabecera de la Unidad M
y/o del activo que tenga otras longitudes. Ademas, cuando los campos, como se describe anteriormente en las
realizaciones ejemplares, se utilizan sin tener en cuenta una longitud, el procedimiento de configuracion de la Unidad
M y/o del activo puede realizarse de acuerdo con las realizaciones ejemplares de la presente invencion sin tener en
cuenta la longitud, como se describe en las realizaciones ejemplares.

El identificador o tipo de datos del activo de acuerdo con las realizaciones ejemplares de la presente invencion puede
indicar un tipo de datos multimedia de una fuente de medios incluida en la Unidad M del activo. Por ejemplo, el
identificador o tipo de datos del activo puede indicar si el activo es para datos de video, datos de audio, o que el activo
incluye multiples fuentes multimedia, tales como datos de video, datos de audio, datos de archivo, datos de widget, o
cualquier otro tipo de datos similar. Ademas, el identificador o el tipo de datos de la Unidad M puede indicar datos de
video, datos de audio, datos de archivo, un widget que tenga un tipo de datos, es decir, una fuente multimedia, incluida
en una Unidad M correspondiente.

La Figura 7 es un diagrama de bloques que ilustra una estructura de un sistema para transmitir contenidos de medios
utilizando diversas unidades de transmisién de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 7, una estructura del flujo de datos puede clasificarse en una estructura de una carga 701
util de transmision en directo para transmitir datos en tiempo real relacionados de manera estrecha con una
radiodifusién en tiempo real y un tiempo y también puede clasificarse en una carga 703 util de transferencia de archivos
para transmitir datos en tiempo no real, tal como una transmisién de archivos. Ademas, en la carga 701 util de
transmision en directo, los contenidos de medios pueden configurarse y transmitirse utilizando la Unidad M de MMT o
la MMT MFU como una unidad de transmisién basica para la transmision de datos en tiempo real.

Una MFU 705 es una unidad basica para procesar la entrada de datos multimedia a partir de un cédec o una fuente
de aplicacion. La MFU 705 puede ser una de una imagen o una pluralidad de bloques incluidos en una imagen en un
codec de video, y puede ser un bloque de archivo en un archivo, tal como una aplicacion. Ademas, la MFU 705 puede
ser una Unidad 707 M de MMT que es una unidad basica de transmision de datos o de conduccion de aplicacion. Por
ejemplo, una Unidad 707 M puede construirse con un grupo de varias AUs, las cuales son las unidades de transmision
de datos que configuran una imagen en datos multimedia de video. A través de la configuracién de la Unidad 707 M,
un usuario puede realizar una busqueda de avance rapida o una busqueda a través de un video.

Ademas, las Unidades 707 M pueden configurarse como un activo 709 de MMT. Ademas, el activo 709 de MMT puede
ser uno de los datos de video independientes, datos de audio, o subtitulos. Un grupo de diversos tipos de activos 709
de MMT puede ser un paquete 711 de MMT capaz de proporcionar contenidos multimedia hibridos. Ademas, para la
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transmisiéon de datos en tiempo no real se utiliza un flujo de datos para la transmisién de archivo, y una unidad de
transmisién puede ser una parte entera o especifica del activo 709 de MMT o del paquete 711 de MMT de los
contenidos de medios hibridos.

Como se ha descrito anteriormente, una unidad para codificar los contenidos de medios en la estructura para transmitir
los contenidos de medios de acuerdo con la realizaciéon ejemplar de la Figura 7 puede ser la MFU 705 o la Unidad 707
M. En el caso de un video decodificable de manera independiente, la MFU 705 se refiere a una trama para la
codificacion o a uno de una pluralidad de segmentos cuando la trama incluye la pluralidad de segmentos. Ademas, en
el caso de un video decodificable de manera independiente, la Unidad 707 M se refiere a una trama para la codificacion
0 a un GoP que es una unidad decodificable de manera independiente para la codificacion.

Una unidad de transmision de contenidos de medios puede determinarse considerando un atributo y un servicio de
los medios. El activo 709 es un flujo de las Unidades M 707 continuas configuradas en el mismo tipo de medios. El
paquete 711 es una forma de un Unico activo o un grupo de multiples activos y puede incluir informacién adicional, es
decir, tiempo de informacion de configuracion de imagenes de los medios hibridos, informaciéon del entorno de
transmisiéon considerando un orden de disposicion espacial y un entorno de red hibrida, un ancho de banda de
transmision demandado, una probabilidad de pérdida, informacion sobre si se permite un tiempo de retraso, o cualquier
otra informacion adecuada o similar para un servicio.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que ilustra una construccién de un aparato de transmision para generar y
transmitir contenidos de medios de acuerdo con una realizaciéon ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 4, el aparato de transmisién incluye una unidad 401 de entrada de fuente multimedia, una
unidad 403 de identificacion de fuente multimedia, una unidad 405 de almacenamiento de fuente multimedia, una
unidad 407 de transmision, y un controlador 409. El aparato de transmisién de la Figura 4 admite diversas unidades
de transmisioén descritas con referencia a la Figura 7, determina una unidad de transmision de acuerdo con la estructura
para la transmision en directo para la transmision de datos en tiempo real y la estructura para la transmisién de archivos
para la transmision de datos en tiempo no real, y configura una o mas fuentes multimedia en la MFU, la Unidad M, el
activo, o el paquete como la unidad de transmisién de acuerdo con la unidad de transmision determinada y las
transmite como tales. La unidad 401 de entrada de fuente multimedia recibe una entrada de la Unidad M que es un
grupo de los diversos tipos de datos multimedia como fuente multimedia para generar los contenidos de medios
hibridos. La unidad 403 de identificacion de fuente multimedia asigna un ID de activo al grupo de las Unidades M como
fuente multimedia, identifica un tipo, por ejemplo, una fuente de voz, una fuente de video, un archivo, o un archivo de
ejecucion, de la fuente multimedia, y asigna un ID de activo correspondiente al grupo de las Unidades M. En este caso,
un activo puede incluir multiples Unidades M que incluyan las diversas fuentes multimedia. La unidad 405 de
almacenamiento de fuente multimedia almacena los activos generados de acuerdo con el procedimiento de
configuracion del activo. La unidad 407 de transmision transmite el activo o los activos a través de una red de
comunicacion. El controlador 409 configura la unidad M mediante la agregacion de diversos tipos de MFUs
proporcionados a partir de uno o mas datos multimedia de fuentes multimedia y realiza un control general para generar
y transmitir la MFU, la unidad M, y el activo.

La Figura 5 es un diagrama de bloques que ilustra una construccion de un aparato de recepcion para recibir contenidos
de medios de acuerdo con una realizacion ejemplar de la presente invencion.

Con referencia a la Figura 5, el aparato de recepcion incluye una unidad 501 de recepcion, una unidad 503 de lectura
de fuente multimedia, una unidad 505 de almacenamiento de fuente multimedia, una unidad 507 de visualizacion, y
un controlador 509. El aparato de recepcion de la Figura 5 admite las diversas unidades de transmision descritas con
referencia a la Figura 7, determina una unidad de transmision de los contenidos de medios recibidos por las unidades
de transmision correspondientes de acuerdo con la estructura para la transmision en directo para la transmision de
datos en tiempo real y la estructura para la transmision de archivos para la transmisién de datos en tiempo no real,
identifica la informacion de cabecera en la unidad de transmision, y realiza la decodificacion de tales. La unidad 501
de recepcion de la Figura 5 recibe el activo que incluye una o mas Unidades M, incluyendo una o mas MFUs, de
acuerdo con diversos datos multimedia de fuentes multimedia a través de una red de comunicacion, y la informacion
de cabecera en el activo y la informacién de cabecera en la Unidad M se transfiere al controlador 509 para ser utilizada
para el control de recepcion y la decodificacion de los contenidos de medios hibridos. Ademas, el controlador 509
realiza un control general relacionado con la recepcion y la decodificacion de los contenidos de medios hibridos
utilizando la informacion de control sobre la MFU y la informacién de control sobre la Unidad M.

La unidad 503 de lectura de fuente multimedia lee un tipo de datos de cada fuente multimedia en la unidad de la
Unidad M en base a la informacién de control, incluida la informacion de control sobre la MFU, transferida a partir del
controlador 509 que recibe la informacién respectiva sobre el activo y la Unidad M, y clasifica y almacena las
respectivas fuentes multimedia leidas en la unidad 505 de almacenamiento de fuente. El controlador 509 de la Figura
5 realiza un control general para la recepcién del activo y la lectura y decodificacién de la fuente multimedia, y los
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datos de la fuente multimedia decodificada se emiten a través de la unidad 507 de visualizaciéon. En consecuencia, las
presentes realizaciones ejemplares descritas anteriormente pueden proporcionar el aparato y el procedimiento para
transmitir y/o recibir contenidos de medios utilizando diversas unidades de transmision, tales como la MFU, la Unidad
M, el activo, o el paquete. Ademas, las presentes realizaciones ejemplares pueden proporcionar el aparato y el
procedimiento para generar y transmitir y/o recibir de manera eficiente los contenidos de medios hibridos que incluyen
diversos tipos de fuentes multimedia, es decir, datos multimedia. Ademas, las presentes realizaciones ejemplares
pueden fragmentar de manera adecuada los datos multimedia que tengan un tamafio predeterminado al transmitir o
almacenar los datos multimedia.

Ademas, las presentes realizaciones ejemplares pueden identificar facilmente una posicion o un punto de tiempo de
transmisién de la Unidad M que es la unidad de decodificacion que incluye al menos una entre un tiempo, un grado
de importancia, y diversas informaciones de funcién, como la informacién de control, en el sistema multimedia y puede
notificar de manera eficiente un formato del activo, el cual es un formato de los contenidos de medios hibridos,
utilizando una manera adecuada. Ademas, las presentes realizaciones ejemplares pueden notificar de manera
eficiente el tipo de activo en el sistema multimedia.

A la vez que la invencion se muestra y se describe con referencia a determinadas realizaciones ejemplares de la
misma, se entendera por aquellos expertos en la técnica que diversos cambios en la forma y los detalles se pueden
hacer en la misma sin apartarse del ambito de la invencién como se define por las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un aparato para transmitir un contenido de medios en un sistema multimedia, comprendiendo el aparato:

un transmisor (407); y
un controlador (409) acoplado al transmisor (407), en el que el controlador (409) esta configurado para:

determinar una unidad de transmisién la cual comprenda al menos una parte de los datos de medios
relacionados con el contenido de medios, en el que la unidad de transmision es una de una unidad
de medios, una unidad (705) de fragmento de medios, MFU, la cual es un fragmento de la unidad de
medios, o un fragmento de la MFU (705);

generar un flujo de datos que comprenda datos para la unidad de transmision; y

transmitir el flujo de datos generado a través de una red de comunicacion,

en el que si la unidad de transmisién es la MFU (705), la MFU (705) comprende un valor de recuento que
indica un numero de al menos una MFU posterior de la cual se procesa la decodificacion en base a la MFU
(705), e informacion que indica una prioridad de la MFU (705) en relacion con otra MFU dentro de la unidad
de medios, y

en el que el valor de recuento y la informacién que indica la prioridad se incluyen en una cabecera de la MFU
(705).

2. El aparato de la reivindicacién 1, en el que la unidad de medios comprende informacién que indica un tipo de datos

de medios si una porcidn de los datos de medios incluidos en la unidad de medios son datos no temporizados.

3. El aparato de la reivindicacién 1, en el que la al menos una MFU posterior no se procesa sin la MFU (705).

4. El aparato de la reivindicacion 1, en el que la cabecera comprende informacion que indica un orden de decodificacion

de la MFU (705).

5. Un aparato para recibir un contenido de medios en un sistema multimedia, comprendiendo el aparato:

un receptor (501); y
un controlador (509) acoplado al receptor (501), en el que el controlador (509) esta configurado para:

recibir, a través de una red de comunicacion, un flujo de datos que comprenda datos para una unidad
de transmisién la cual comprenda al menos una parte de los datos de medios relacionados con el
contenido de medios, en el que la unidad de transmision es una de una unidad de medios, una
unidad (705) de fragmento de medios, MFU, la cual es un fragmento de la unidad de medios, o un
fragmento de la MFU (705), y

procesar el flujo de datos recibido,

en el que si la unidad de transmisién es la MFU (705), la MFU (705) comprende un valor de recuento que
indica un numero de al menos una MFU posterior de la cual se procesa la decodificacion en base a la MFU
(705), e informacion que indica una prioridad de la MFU (705) en relacion con otra MFU dentro de la unidad
de medios, y

en el que el valor de recuento y la informacién que indica la prioridad se incluyen en una cabecera de la MFU
(705).

6. El aparato de la reivindicacion 5, en el que la unidad de medios comprende informacién que indica un tipo de datos
de medios si una porcidn de los datos de medios incluidos en la unidad de medios son datos no temporizados.

7. El aparato de la reivindicacion 5, en el que la al menos una MFU posterior no se procesa sin la MFU (705).

8. El aparato de la reivindicacion 5, en el que la cabecera comprende informacion que indica un orden de decodificacion
de la MFU (705).

12



ES2935286 T3

[Figura 1]
101~ Cddec A de Medios
Codec
B ~—103
de Medios
105—~-{Capa de MMT E.3
Capa de MMT E.2 ~107
Capa de MMT E.1 109
[Figura 2]
201 203
0 1 Bit 8 1 Bit 16
I I I I I I I [ | I [ I I
I | I | | I | | | | | I
I I I I I [ [ I [ | I
1 ID NUmero de secuencia
2 Tipo Bandera FU
. ) ]
{ |
3 |Tempo|GOP[SPS | PPS [Sincro| TC |RAP 205 207
( RN
209 211 213 215 217 219 221
[Figura 3]
309
7
0 1 Bit 8 [ 1Bit 16
| I I | I | | 1 I | I | I I
| | | | | | | | | | | | |
I I I | I I | .| I I I (A I I
1 ID ," Longitud de Activo
2 Longitud 'de Activo
3 | Longitud de Activo Tipo de Activo
i : Bandera de | Longitud de cabecera de Informacién
4 Longitud de Activo Extension de control de la Unidad M
5 Campo de Informacion de control de la Unidad M (Sincronizacion, escala de tiempo,
Caracteristica de Transporte), Nimero de Unidades M..., extension de cabecera de RAP
)
31 315 313

13



ES2935286 T3

[Figura 4]
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[Figura 7]
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