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【公報種別】特許法第１７条の２の規定による補正の掲載
【部門区分】第１部門第２区分
【発行日】平成28年10月6日(2016.10.6)

【公開番号】特開2016-26043(P2016-26043A)
【公開日】平成28年2月12日(2016.2.12)
【年通号数】公開・登録公報2016-010
【出願番号】特願2015-215870(P2015-215870)
【国際特許分類】
   Ａ６３Ｆ   7/02     (2006.01)
【ＦＩ】
   Ａ６３Ｆ    7/02     ３０４Ｄ

【手続補正書】
【提出日】平成28年8月4日(2016.8.4)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技機であって、
　遊技領域と、開口部と、を有する遊技板と、
　前記遊技領域に設けられ、遊技媒体を受け入れ可能な受入口と、
　前記受入口による前記遊技媒体の受け入れを検出可能な遊技媒体検出手段と、
　前記遊技媒体検出手段による前記遊技媒体の検出に応じて、抽選情報を取得する抽選情
報取得手段と、
　遊技者に特典を付与する当りであるかの抽選を、前記抽選情報取得手段によって取得さ
れた抽選情報に基づいて行うことが可能な抽選手段と、
　前記開口部に配置された表示領域を有する表示手段と、
　正面から見た場合に前記表示領域の周囲の位置に配置された可動装飾体と、
　前記可動装飾体を動作させる装飾体可動手段と、
　音を出力する音出力手段と、
　前記表示手段と前記装飾体可動手段と前記音出力手段とをそれぞれ制御可能な演出制御
手段と、
　を備え、
　前記表示手段は、前記抽選情報に基づく前記抽選の結果に応じて、前記表示領域におい
て変動演出を含む表示演出を表示可能であり、
　前記演出制御手段は、
　前記表示手段に前記表示領域における表示演出を進行させつつ前記音出力手段に特定の
音を出力させるとともに、前記表示領域を前記可動装飾体の配置された方向から斜めに見
た場合に前記表示領域を正面から見た場合と比べて前記表示領域の視認可能な領域が小さ
くなるように、前記可動装飾体を動作させる可動装飾体演出を実行可能に構成され
　ていることを特徴とする遊技機。
【請求項２】
　請求項１に記載の遊技機において、前記遊技領域に向けて前記遊技媒体を打ち込む発射
手段をさらに備えることを特徴とする遊技機。
【請求項３】
　請求項１または２に記載の遊技機において、遊技結果に応じて遊技者に遊技価値を付与
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可能な遊技価値付与手段をさらに備えることを特徴とする遊技機。
 
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００２
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００２】
　従来から、遊技機は、遊技状態や大当たり抽選の抽選結果に応じて、様々な演出画像を
表示画面に表示させている。例えば、装飾図柄の変動表示と停止表示とを実現し、停止表
示された装飾図柄の組み合わせによって抽選結果を報知する演出が行われている。また、
装飾図柄が停止表示される前に、表示画面にいわゆるリーチ状態を表示させたり、表示画
面に特別なキャラクタを出現させたりするなどの特殊な演出を実現する場合もある。この
ような特殊な演出を所定の確率で実現することにより、演出に対する遊技者の興味が向上
する。これにより、遊技者は、演出を楽しみながら、遊技を進行することができる。
 
【手続補正３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００６】
　ところが、種々の原因に起因して、遊技者の遊技意欲が低減する場合があった。
【手続補正７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００８
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００８】
［適用例１］
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　遊技機であって、
　遊技領域と、開口部と、を有する遊技板と、
　前記遊技領域に設けられ、遊技媒体を受け入れ可能な受入口と、
　前記受入口による前記遊技媒体の受け入れを検出可能な遊技媒体検出手段と、
　前記遊技媒体検出手段による前記遊技媒体の検出に応じて、抽選情報を取得する抽選情
報取得手段と、
　遊技者に特典を付与する当りであるかの抽選を、前記抽選情報取得手段によって取得さ
れた抽選情報に基づいて行うことが可能な抽選手段と、
　前記開口部に配置された表示領域を有する表示手段と、
　正面から見た場合に前記表示領域の周囲の位置に配置された可動装飾体と、
　前記可動装飾体を動作させる装飾体可動手段と、
　音を出力する音出力手段と、
　前記表示手段と前記装飾体可動手段と前記音出力手段とをそれぞれ制御可能な演出制御
手段と、
　を備え、
　前記表示手段は、前記抽選情報に基づく前記抽選の結果に応じて、前記表示領域におい
て変動演出を含む表示演出を表示可能であり、
　前記演出制御手段は、
　前記表示手段に前記表示領域における表示演出を進行させつつ前記音出力手段に特定の
音を出力させるとともに、前記表示領域を前記可動装飾体の配置された方向から斜めに見
た場合に前記表示領域を正面から見た場合と比べて前記表示領域の視認可能な領域が小さ
くなるように、前記可動装飾体を動作させる可動装飾体演出を実行可能に構成され
　ていることを特徴とする遊技機。
 
【手続補正９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１４】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１６
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１８
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正１９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００１９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２４】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２６
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２８
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正２９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００２９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３４】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３６
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３７】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３７
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３８】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３８
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正３９】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００３９
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４０】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４０
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４１】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４１
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４２
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４３】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４３
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４４】
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【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４４
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４５】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４５
【補正方法】削除
【補正の内容】
【手続補正４６】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００４６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００４６】
　この構成によれば、遊技者の遊技意欲の低減を抑制できる。
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