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Beschreibung
VORRICHTUNGEN ZUR ERSTELLUNG MULTIMEDIALER PRASENTATIONSPROTOTYPEN

FACHGEBIET

[0001] Die Erfindung betrifft das Gebiet der Informationstechnologie und ist dazu konstruiert, au-
diovisuelle multimediale Prasentationen zu erstellen, die aus Szenenabfolgen (Frame-Abfolgen)
bestehen.

[0002] Die Prasentationen kénnen fiir persénliche oder berufliche Zwecke verwendet werden.

STAND DER TECHNIK

[0003] Es gibt Verfahren und Vorrichtungen zur Erstellung multimedialer Prasentationen (siehe
US 8,078,967, US 7,941,757), die aus dem Definieren von Szenenabfolgen (Frame-Abfolgen),
Text- und visuellen Inhalten und der Ubergangsreihenfolge zwischen den Szenen, Vorbereiten
und gegenseitigem Zusammenstellen von Text, visuellen Abbildungen und Audiospuren zu einer
audiovisuellen Datei bestehen.

[0004] Der beanspruchten Lésung liegen die Verfahren und Vorrichtungen zur Erstellung multi-
medialer Prasentationen nach US-Patent Nr. 7,546,544 nahe.

[0005] Die Nachteile der beanspruchten bekannten Lésungen sind hoher Personalaufwand und
Komplexitat bei der Nutzung.
Zweck der beanspruchten Lésung ist es, die Nachteile der bekannten Lésungen zu beseitigen.

BESCHREIBUNG

[0006] Erflllt wird der Zweck der beanspruchten Lésung dadurch, dass Vorrichtungen zur Erstel-
lung multimedialer Prasentationsprototypen und Anwendungsmaglichkeiten fiir Vorrichtungen zur
Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen von folgenden Szenarien vorliegen.

In drei Szenarien ist es mdglich, multimediale Prasentationsprototypen zu erstellen:
- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®
- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames*
- ,Ton/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken*
[0007] Beim Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken*

umfasst ein Verfahren zur Erstellung multimedialer Préasentationsprototypen: Bestimmen von der
Reihenfolge der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge
zwischen den Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und
Audiospur einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines per-
sOnlichen Rechengeréts (Smartphone, Tablet, Laptop, PC) weicht mit der Verfassung und ge-
genseitigen Anordnung von Text, visuellen Inhalten und Audiospur wird wie folgt gemacht:

1) Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat.

2) Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames platziert wird.

3) Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.
4) Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.
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¢)

Erstellen visueller Bilder von Frames und fir jeden Frame der Préasentation:
Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens
der Abbildungen.

Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:
Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:
Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Obereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhéltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:
Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Kombinieren der Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der
Frame-Sequenz in einer einzelnen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation.

Uberpriifen der audiovisuellen Anordnungsdatei der Présentation zur Bewertung ihrer
Vollsténdigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwecken der Prasentation. Gemal den Ergeb-
nissen der Bewertung:

Vornehmen der erforderlichen Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Fra-
mes der jeweiligen Arbeitssitzung und wiederholtes Einrichten des Prasentationsproto-

typs,
Speichern der Anordnungsdatei der Prasentation in einem Format, das eine spéatere Be-

arbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung
zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0008] Beim Szenario
» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames*

umfasst ein Verfahren zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen: Bestimmen von der
Reihenfolge der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge
zwischen den Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und
Audiospur einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines per-
sOnlichen Rechengeréts (Smartphone, Tablet, Laptop, PC) weicht mit der Verfassung und ge-
genseitigen Anordnung von Text, visuellen Inhalten und Audiospur wird wie folgt gemacht:

1)

2)

Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat.

Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames platziert wird.
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¢)

Erstellen visueller Bilder von Frames und fir jeden Frame der Préasentation:
Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens
der Abbildungen.

Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.
Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.
Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:

Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:
Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:
Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Kombinieren der Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der
Frame-Sequenz in einer einzelnen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation.

Uberpriifen der audiovisuellen Anordnungsdatei der Présentation zur Bewertung ihrer
Vollsténdigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwecken der Prasentation. Gemal den Ergeb-
nissen der Bewertung:

Vornehmen der erforderlichen Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Fra-
mes der jeweiligen Arbeitssitzung und wiederholtes Einrichten des Prasentationsproto-

typs,
Speichern der angeordneten Datei der Prasentation in einem Format, das eine spéatere

Bearbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssit-
zung zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0009] Beim Szenario
»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®

umfasst ein Verfahren zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen: Bestimmen von der
Reihenfolge der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge
zwischen den Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und
Audiospur einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines per-
sOnlichen Rechengeréts (Smartphone, Tablet, Laptop, PC) weicht mit der Verfassung und ge-
genseitigen Anordnung von Text, visuellen Inhalten und Audiospur wird wie folgt gemacht:

1)

Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.
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2)

¢)

Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat.

Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames platziert wird.

Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.
Erstellen visueller Bilder von Frames und flr jeden Frame der Présentation:
Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens
der Abbildungen.

Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:
Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:
Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:
Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Kombinieren der Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der
Frame-Sequenz in einer einzelnen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation.

Uberpriifen der audiovisuellen Anordnungsdatei der Présentation zur Bewertung ihrer
Vollsténdigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwecken der Prasentation. Gemal den Ergeb-
nissen der Bewertung:

Vornehmen der erforderlichen Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Fra-
mes der jeweiligen Arbeitssitzung und wiederholtes Einrichten des Prasentationsproto-
typs,

Speichern der Anordnungsdatei der Prasentation in einem Format, das eine spéatere Be-
arbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung
zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0010] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die Au-
diospur des verbalen Sprachinhalts der Prasentation wie folgt in Frames aufgeteilt wird:
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1)

a)

Anzeigen von:

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fUr die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist, visuell von der Prasentation
von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Frames, fiir die die Audiospur noch
nicht formatiert worden ist,

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht, damit
die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen (Scrollen)
der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Anhéren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Frames endet und die Syn-
chronisation eines anderen Frames beginnt:

Bei manueller Formatierung zur Einfllgung einer Markierung einer Audiospurformatie-
rung, z.B. durch Driicken auf ein Bild des Textbalkens des nachsten Frames und visuel-
les Animieren der Einrichtung der Formatierung, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatischem Abgleich erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatischer Formatierung der Audiospur, um die Richtigkeit
der Formatierung des automatischen Erténens zu prifen und ggf. die Formatierung zu
korrigieren.

[0011] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass bei der
Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildungen der Frames folgende Operationen oder
Kombinationen davon ausgefiihrt werden:

Laden graphischer Abbildungen und Bilder aus externer Quelle,

Aufzeichnen von Video/Aufnehmen eines Fotos durch die in die Vorrichtung integrierte
Kamera und Einfligen von Fotos und Videos in visuelle Bilder von Frames,

automatisches Erkennen gezeichneter Abbildungen und/oder Linien und Korrigieren ih-
rer Geometrie und bei Genehmigung der vorgeschlagenen Version Léschen urspriing-
lich erstellter Abbildungen und/oder Linien, Ersetzen durch die bearbeiteten Abbildungen
und/oder Linien und die Dauer der Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildung ist
gleich der Dauer des Erstellens und Bearbeitens der urspriinglich erstellten graphischen
Abbildungen und/oder Linien unter Ausschluss der Zeit, die zur automatischen Korrektur
und Prifung vorgeschlagener Versionen erforderlich war,

Anflgen kennzeichnender (verbindender) Linien und Beschriftungen an Abbildungen
und automatisches Verschieben Ubereinstimmender Linien und Text zusammen mit Ab-
bildungen, wenn sie im Verlauf der Bearbeitung verschoben werden,

Festlegen eines Ubergangsverfahrens zwischen visuellen Bildern von zwei benachbar-
ten Frames,

Wiedergeben eines Fragments einer Audiospur eines aktuellen Frames, um die Erstel-
lung der visuellen Bilder des Frames, sowie die Zeichnung und Bearbeitung graphischer
Abbildungen zu prifen,

Ausfihren einer Testanimation des bereits erstellten Teils der visuellen Bilder des Fra-
mes, um die Erstellung der visuellen Bilder des Frames zu prifen.
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- Integrieren (Fusionieren) mehrerer graphischer Abbildungen und/oder ihrer Elemente zu
komplexen Objekten mit Mdglichkeit der anschlieBenden Verwaltung dieser Objekte
(Verschieben, Rotieren, Verzerren, Neuskalieren, Anzeigen/Ausblenden usw.) als inte-
grierter Bilder.

[0012] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien
(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,
» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken), dass bei der
Erstellung der Anordnungsdatei zur Synchronisation der Animation mit dem Erténen der Zeitpunkt
der visuellen Darstellung der Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildung mit den visuellen
Bildern des Frames auf eine der folgenden Weisen bestimmt wird:

a) Von der Startmarkierung des Ertébnens des Frames auf der Audiospur bis zur Endmar-
kierung des Ertdnens des Frames (einschlieBlich der Dauer der Pausen vor dem ersten
Wort und nach dem letzten Wort),

b) vom Beginn des eigentlichen Ertbénens des ersten Wortes des Frame-Textes bis zum
Ende des Ertbnens des letzten Wortes des Frame-Textes (unter Ausschluss der Dauer
von Pausen vor dem ersten Wort und nach dem letzten Wort),

[0013] Also kénnen bei Alternative a) wie bei Alternative b) die zusatzlichen Verzégerungen (Pau-
sen) vor dem Beginn des Erténens des ersten Wortes des ersten Frames und nach dem Ende
des Erténens des letzten Wortes des letzten Frames eingefligt werden.

[0014] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien
(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,
» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die
Korrektur von Text, Ton und visuellen Abbildungen der Frames wie folgt vorgenommen wird:

1)  Wenn es beim Aufspalten des urspriinglichen Frames in zwei neue Frames im urspriing-
lichen Frame ein visuelles Bild gibt:

- Aufspalten des Textes des Frames in zwei Fragmente, die zwei neuen Frames entspre-
chen, durch die Textformatierungsmarkierung,

- Wahlen, welcher der beiden neu erstellten Frames das visuelle Bild des urspriinglichen
Frames enthalten soll,

- Erstellen eines visuellen Bilds fir den erstellten zweiten Frame.
2) Wenn zwei benachbarte urspringliche Frames zu einem neuen integriert werden:

a) Wenn in den Frames keine visuellen Bilder enthalten sind - Léschen der Textformatie-
rungsmarkierungen und der Tonspur der Frames,

b) Wenn in nur einem der integrierten Frames visuelle Bilder enthalten sind - Loschen der
Textformatierungsmarkierung und der Tonspur der Frames und Beifligen visueller Bilder
zum resultierenden integrierten Frame,

¢) Wenn in beiden integrierten Frames visuelle Bilder vorhanden sind:
- Léschen von Markierungen der Textformatierung und der Audiospur der Frames,

- FErstellen der resultierenden Tonspur durch aufeinanderfolgende Verbindung von zwei
urspriinglichen Tonspuren unter Beibehaltung ihrer urspriinglichen Reihenfolge,

- Erstellen der resultierenden visuellen Bilder durch aufeinanderfolgende Verbindung von
zwei ursprunglichen visuellen Bildern unter Beibehaltung ihrer urspringlichen Reihen-
folge und der Zeitskala der urspriinglichen Frames.
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[0015] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die
Formatierung der Tonspur der Prasentation zu Frames wie folgt korrigiert werden kann:

Bestimmen von zwei angrenzenden Frames und von der Lage der Markierung der zu
korrigierenden Tonspurformatierung,

Anzeigen eines Bildes der Tonspur mit Endmarkierung des Erténens,

Wiedergeben eines kontinuierlichen, konsistenten Erténens beider Frames und gleich-
zeitiges visuelles Anzeigen einer Zeitachse mit dem Standort der aktuellen Lage der
Markierung der Tonspurformatierung,

Verschieben der Lage der Markierung der Tonspurformatierung nach links oder rechts
auf der Zeitachse nach Anhéren des Endes eines Frames und des Anfangs des darauf
folgenden Frames,

Uberpriifen des Ergebnisses nach der Verschiebung,

Wiedergeben der Tonspur vom Zeitstempel von N Sekunden bis zu einer neuen Lage
der Markierung der Tonspurformatierung, wo N gleich 0 - 4 Sekunden ist.

[0016] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

.1 on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass eine
Ubergangsart zwischen visuellen Abbildungen zweier angrenzenden Frames bei Offnen (Erstel-
len) eines neuen Frames auf eine der folgenden Weisen oder eine Kombination davon vorge-
nommen wird:

Speichern des Bilds des vorigen Frames ohne Anderungen als Startbild eines neuen
Frames,

vollstandiges Loschen des Bilds des vorigen Frames,

Léschen des ganzen Bilds des vorigen Frames durch Bewegen des Ldschwerkzeugs
auf dem Bildschirm,

Léschen des Bilds des vorigen Frames bis auf den Hintergrund (Hintergrundbild),
Léschen eines Teils des Bildschirmfelds mit dem Loschwerkzeug (horizontal),

Léschen ausgewahlter Elemente des Bildes des vorigen Frames (Wahlen nach Elemen-
ten),

Wiederherstellen eines Schlussbilds des Frames vor dem nachsten Frame (Riickgan-
gigmachen aller auf dem vorigen Frame vorgenommenen Bildanderungen),

Verschieben (Rotieren) des Blickfelds (virtuelles Bildblatt) des vorigen Frames, Offnen
eines sauberen Raums zur Erstellung von Abbildungen eines neuen Frames und Beibe-
halten der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Frames,

Minimieren des resultierenden Bilds des vorigen Frames zu einem Symbol, wobei das
Symbol auf dem Bildschirmfeld eines neuen Frames positioniert wird (als Erinnerung an
den vorigen Frame),

Minimieren des resultierenden Bilds des vorigen Frames, wobei dieses auf dem Bild-
schirmfeld eines neuen Frames gelassen wird (um ein neues Bild um das vorige Bild
herum zu zeichnen),
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- Erweitern des resultierenden Bilds des vorigen Frames (mdglicherweise liegt ein Teil des
Bilds auBerhalb des Frames) und Beibehalten der Sichtbarkeit des Teils innerhalb der
Framerander auf dem Bildschirmfeld eines neuen Frames (um ein neues Bild in dem Teil
des vorigen Bilds zu zeichnen).

[0017] Vorrichtungen zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen kénnen in Mini- und
Bildschirmversionen konstruiert werden.

[0018] Eine Vorrichtung zur Erstellung von Prototypen multimedialer Prasentationen in einer Mi-
niversion wird konstruiert in Form eines tragbaren PC (Smartphone, Tablet, Laptop), der eine
Touchscreenanzeige enthalt, die mit einem Sensor, der den Standort eines Beriihrens mit dem
Finger erkennt, physischer oder Bildschirmtastatur, eingebautem oder externem Mikrofon, einge-
bautem oder externem Lautsprecher, Datenverarbeitungseinheit, die an Anzeige, Tastatur, Mik-
rofon und Lautsprecher angeschlossen ist und mit der Mdglichkeit konstruiert ist, Signale und
Daten zu empfangen, zu verarbeiten und auszugeben, versehen ist.

[0019] AuBerdem ist die erfindungsgemaBe Vorrichtung mit folgenden Méglichkeiten konstruiert:

- bei Anzeigen von Text auf dem Bildschirm und Beriihren des angezeigten Textes durch
den Benutzer, um Positionen von Berlihrungen durch den Finger als Befehl des Stan-
dortes der angezeigten Textrander, die sich in Textfragmente aufteilen, und um Daten-
strukturen im Speicher der Vorrichtung zu bilden, die den angegebenen Fragmenten
(Frames) entsprechen,

- Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der Tonschnitte
mit den Textfragmenten (Frames),

- Aufzeichnen eines Zeichnungsprozesses durch die Berlihrung eines Fingers des Benut-
zers auf der Anzeige und Verbinden von ihnen mit den Textfragmenten (Frames),

- proportionales Skalieren (Verkleinern/VergréBern) der Wiedergabezeit eines Zeich-
nungsprozesses auf der Anzeige durch die Beriihrung eines Fingers des Benutzers,

- Anzeigen des aufgezeichneten Prozesses der Zeichnung von Abbildungen, die den
Ubereinstimmenden Textfragmenten (Frames) entsprechen, auf dem Bildschirm auf ei-
ner Zeitskala, die gleich der Tondauer der den Textschnitten (Frames) entsprechenden
Tonschnitten bei gleichzeitiger Wiedergabe der Tonfragmente.

[0020] AuBerdem ist die Datenverarbeitungseinheit konstruiert mit der Mdglichkeit, folgende
Operationen oder Kombinationen davon auszufiihren:

- automatisches Erkennen der Aussprache verbaler Texte,

- automatisches Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der
Tonschnitte mit den Textfragmenten (Frames),

- automatisches Erkennen gezeichneter graphischer Abbildungen und Auswahlen ihrer
geglatteten und/oder regelmafig ausgestalteten Aquivalenten aus der Bildbibliothek.

[0021] Eine Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen in der Bildschirm-
version ist in Form eines tragbaren PC (Smartphone, Tablet, Laptop) konstruiert, umfassend:

- eine Touchscreenanzeige, die mit einem Sensor, der die Position einer Berlihrung durch
einen Finger erkennt, versehen ist und mit der Méglichkeit konstruiert ist, auf dem Bild-
schirm eine Betriebsmodusauswahlanzeige anzuzeigen, damit bei Berlhren unter-
schiedlicher Bereiche der Anzeige die Vorrichtung auf entsprechende Betriebsmodi um-
schaltet,

- eine Betriebsmodusauswahlanzeige auf dem Bildschirm der Vorrichtung, die in Form
eines visuell in Feldschaltflachen geteilten Balkens konstruiert ist, mit symbolischen Dar-
stellungen der Betriebsmodi der Vorrichtung (Symbole), damit bei Driicken der Feld-
schaltflachen sich diese der Lange nach erweitern (entfalten) und Subschaltflachen, die
bei diesen Betriebsmodi zur Verfligung stehen, erscheinen,
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- physische oder Bildschirmtastatur,
- eingebautes oder externes Mikrofon,
- eingebauter oder externer Lautsprecher,

- eine Datenverarbeitungseinheit, die an Anzeige, Tastatur, Mikrofon und Lautsprecher
angeschlossen ist und mit der Mdglichkeit konstruiert ist, Signale und Daten zu empfan-
gen, zu bearbeiten und auszugeben.

[0022] AuBerdem befindet sich eine Betriebsmodusauswahlanzeige der Vorrichtung im oberen
Abschnitt des Bildschirms lber die ganze Lange angeordnet ist und mit Feldschaltflachen ,Pra-
sentationsmanagement”, ,Textbearbeitung®, ,Tonbearbeitung®, ,Bildbearbeitung“ versehen ist.
Unter der Auswahlanzeige auf dem Bildschirm wird ein Arbeitsfeld des aktiven Betriebsmodus
angezeigt, wenn also bei Hochfahren (Starten) der Vorrichtung der verarbeitete multimediale Pra-
sentationsprototyp nicht gewahlt wird, schaltet die Vorrichtung auf ,Prasentationsmanagement*
um, also werden Symbole (endgiltige Zeichnungen), die zur Priifung oder Bearbeitung der Pra-
sentationsprototypen mit Uberschriften verfligbar sind, in einem Arbeitsfeld angezeigt. Und wird
der Prototyp bei Hochfahren ausgewéhlt, schaltet die Vorrichtung auf “Textbearbeitungsmodus”
fir den ausgewahlten Prototyp um, also wird der Text des Prototyps in einem Arbeitsfeld ange-
zeigt.

[0023] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache "Prasentationsmanagement‘ nach dem Offnen
(Dricken) die Subschaltflachen: ,Prasentation erstellen”, ,Prasentation zur Bearbeitung 6ffnen”,
Lorfuhrung der Préasentation starten®, ,Présentation 16schen®, ,Présentation speichern unter”,
also werden die Symbole (endgiltigen Zeichnungen) der Prasentationsprototypen in einem Ar-
beitsfeld angezeigt.

[0024] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache , Textbearbeitung" nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Text importieren®, ,Text mit Erkennung verbal diktieren®, ,Text mit Bildschirm-
tastatur eingeben”, ,Markierung des Rands des Frametextes einfligen®, also wird der Text des
Prototyps in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0025] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache “Tonbearbeitung” nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Ton aus Datei importieren und Ton zu Wértern formatieren®, ,Ton mit Mikrofon
aufzeichnen und Ton zu Wortern formatieren”, also wird der Text des visuell in Segmente (Bal-
ken), die Fragmenten (Frames) der Prasentation entsprechen, aufgeteilten Prototyps der Prasen-
tation in einem Arbeitsfeld angezeigt, damit der Textteil der Prasentation, fir die eine Tonspur
bereits zu Fragmenten (Frames) formatiert worden ist, die sich visuell vom Teil, bei dem noch
keine Formatierung erfolgt ist, unterscheidet.

[0026] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache ,Bildbearbeitung* nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Automatischen Bilderkennungsmodus ein-/ausschalten”, ,Textnarration ein-/
ausschalten®, ,Frames vor-/zurtickspulen®, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge und Pa-
lette zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildungen des aktuellen Fragments (Frames)
in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0027] AuRerdem, wenn bei Offnen (Driicken) der Schaltflache ,Tonbearbeitung® graphische Ab-
bildungen der Prasentationsfragmente (Frames) vorhanden sind, die Symbole der graphischen
Abbildungen, die diesen Fragmenten (Frames) entsprechend, in Segmenten (Balken) eines Ar-
beitsfelds zusammen mit dem Text angezeigt werden.

[0028] AuBerdem sind Segmente (Balken) eines Arbeitsfelds mit der Méglichkeit des Driickens
mit dem Finger konstruiert, damit beim Driicken aussprechbarer oder erkennbarer Text dem Text
eines in einem aktuellen Segment (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigten Fragments (Frames)
angefiigt wird.

[0029] AuBerdem ist der in Segmenten (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigte Text mit der M&g-
lichkeit des Auswahlens und Ubergehens von einem Segment (Balken) eines Fragments (Fra-
mes) zu einem anderen durch Beriihren konstruiert.
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[0030] AuRerdem ist die Subschaltflache ,Frames vor-/zuriickspulen® flr den Frame, der ab dem
zweiten beginnt, in Form von zwei Schaltflachen ,Vor-/zurickscrollen” und ,Erscheinungsbild des
Ubergangs zwischen Frames auswéhlen® konstruiert, damit bei Driicken der Schaltflache ,Er-
scheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswéhlen“ mit dem Finger eine Auswabhlliste
der Ubergangsmodi zur Verfligung steht, die als Gruppe der nachfolgenden Schaltflachen kon-
struiert ist: ,Framebild als Startbild des nachsten Frames speichern”, ,Framebild sofort ganz 16-
schen", ,Framebild mit Verzdgerung ganz léschen®, ,Framebild mit Léschwerkzeug ganz 16-
schen", ,Framebild bis auf Hintergrund I8schen®, ,Teil des Framebilds mit Léschwerkzeug 16-
schen®, ,Ausgewdhlte Elemente des Framebilds I6schen®, ,Letztes Bild des vorletzten Frames
wiederherstellen®, ,Leerstelle bei Offnen des Bilds verschieben (rotieren), um Abbildungen eines
neuen Frames unter Beibehaltung der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Fra-
mes zu erstellen®, ,Framebild durch Positionieren des Symbols auf dem Feld eines neuen Frames
minimieren®, ,Framebild verkleinern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen", ,Framebild
vergréRern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen®.

[0031] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypenkann in den Szenarien

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,
» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken*  ausgefihrt
werden.

[0032] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen unter Verwendung eines PC mit Tastatur, Mikrofon, Lautsprecher und Bildschirm,
der mit einem Sensor, der den Standort der Berlihrung der Anzeige mit einem Finger erkennt,
versehen ist,

[0033] Steuerung und Auswahl der Betriebsmodusschaltflachen der Vorrichtung und ein Arbeits-
feld der Datenverarbeitung werden auf den Bildschirmen der Vorrichtungen angezeigt.

[0034] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung umfasst Eingeben von Text, Ton und gra-
phischen Symbolen, deren Verarbeitung und Zusammenstellung zu einer audiovisuellen Datei
der multimedialen Prasentation.

[0035] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken® wird wie folgt
ausgefihrt:

1) Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

2) Schaltflache ,Présentation erstellen” driicken und Vorrichtung auf Prasentationserstel-
lungsmodus umschalten.

3) Préasentation im Prasentationserstellungsmodus benennen, Schaltflache ,Textbearbei-
tung® driicken und Vorrichtung auf den Texterstellungsteil des Prasentationsmodus um-
schalten.

4) Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

a) Bei Importieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache ,Text importieren®,
b) Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen®,

c) Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung®.

5) Textin Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld des Bild-
schirms der Vorrichtung gebracht.
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6)

a)

11)

12)

Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) einfligen, um die Schaltflache
,Markierung des Rands des Frametextes” zu drlicken und danach:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Réander des
Frametextes angezeigten Text,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortrander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

Schaltflache ,Tonbearbeitung“ driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmodus der
Prasentation umschalten.

Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéhlen, damit je nach der Quelle folgende
Schaltflachen gedriickt werden:

Bei Importieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren®, Schaltflache ,externer Speicherort” und Schaltflache ,Tonwiedergabe star-
ten/stoppen®,

Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache ,Ton von Mikrofon aufzeichnen*
und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

Bei Tonwiedergabe, um auf dem Bildschirm anzuzeigen:

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fUr die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist, visuell von der Prasentation
von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Frames, fiir die die Audiospur noch
nicht formatiert worden ist,

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht, damit
die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen (Scrollen)
der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Bei Tonwiedergabe: Anhdren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt:

Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des nachsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusatzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.

Schaltflache ,Bildbearbeitung“ driicken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des Préasen-
tationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge und Pa-
lette zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder ab dem ersten in einem Arbeits-
feld angezeigt.

Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen
der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames durch Berlih-
ren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen und be-
arbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und Bear-
beitung von Abbildungen aufgezeichnet.
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13) Im Bildbearbeitungsmodus kdnnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:

a)
b)
c)
d)
4

Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten,
Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten,

Frames vor-/zuriickspulen,

Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.

14) Schaltflache ,Prasentation vorfihren dricken und auf Anordnung und Vorflhrung des

a)
b)

Prasentationsmodus umschalten, also:
Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

Wiedergabe der Tonspur der Prasentation (iber den Lautsprecher starten und auf dem
Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphi-
scher Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultieren-
den Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

Vorfuhrung der Prasentation tberprifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-
cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung“ driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei* driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

Schaltflache ,Als Videodatei speichern® dricken und Anordnungsdatei der Présentation
in eine Videodatei ohne Maglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern
der Frames konvertieren.

[0036] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* wird wie folgt
ausgefihrt:

1)

Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

Schaltflache ,Prasentation erstellen” dricken und Vorrichtung auf Prasentationserstel-
lungsmodus umschalten.

Prasentation im Prasentationserstellungsmodus benennen, Schaltflache ,Textbearbei-
tung® driicken und Vorrichtung auf den Texterstellungsteil des Prasentationsmodus um-
schalten.

Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache ,Text importieren®,

Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen®,
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Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung®.

Text in Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld des Bild-
schirms der Vorrichtung gebracht.

Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) einfligen, um die Schaltflache
,Markierung des Rands des Frametextes” zu drlicken und danach:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Rénder des
Frametextes angezeigten Text,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortrander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

Schaltflache ,Bildbearbeitung“ driicken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des Préasen-
tationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge und Pa-
lette zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder ab dem ersten in einem Arbeits-
feld angezeigt.

Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen
der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames durch Berlih-
ren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen und be-
arbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und Bear-
beitung von Abbildungen aufgezeichnet.

Im Bildbearbeitungsmodus kdnnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:
Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten,

Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten,

Frames vor-/zuriickspulen,

Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.

) Schaltflache ,Tonbearbeitung“ driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmodus der

Prasentation umschalten.

11) Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéhlen, damit je nach der Quelle folgende

a)

b)

Schaltflachen gedriickt werden:

Bei Importieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren®, Schaltflache ,externer Speicherort* und Schaltflache ,Tonwiedergabe star-
ten/stoppen®,

Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache ,Ton von Mikrofon aufzeichnen*
und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

12) Bei Tonwiedergabe, um auf dem Bildschirm anzuzeigen:

a)

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fUr die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist, visuell von der Prasentation
von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Frames, fiir die die Audiospur noch
nicht formatiert worden ist,

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht, damit
die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen (Scrollen)
der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.
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13)

a)

Bei Tonwiedergabe: Anhdren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt:

Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des nachsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusétzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Wdrter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.

14) Schaltflache ,Prasentation vorfihren® driicken und auf Anordnung und Vorflihrung des

Prasentationsmodus umschalten, also:
Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

Wiedergabe der Tonspur der Prasentation iber den Lautsprecher starten und auf dem
Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphi-
scher Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultieren-
den Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

Vorfuhrung der Prasentation tberprifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-
cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung“ driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei* driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

Schaltflache ,Als Videodatei speichern® dricken und Anordnungsdatei der Présentation
in eine Videodatei ohne Mdglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern
der Frames konvertieren.

[0037] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken® wird wie folgt
ausgefihrt:

1)

Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

Schaltflache ,Prasentation erstellen” dricken und Vorrichtung auf Prasentationserstel-
lungsmodus umschalten.

Prasentation in Prasentationserstellungsmodus benennen.

Schaltflache ,Tonbearbeitung” driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmodus der
Prasentation umschalten.
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5)

a)

Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéhlen, damit je nach der Quelle folgende
Schaltflachen gedriickt werden:

Bei Importieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren®, Schaltflache ,externer Speicherort” und Schaltflache ,Tonwiedergabe star-
ten/stoppen’,

Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache ,Ton von Mikrofon aufzeichnen®
und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

Schaltflache ,Textbearbeitung” driicken und Vorrichtung auf Texterstellungsteil des Pré-
sentationsmodus umschalten.

Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache ,Text importieren®,
Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen®,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung*.

Text in Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld des Bild-
schirms der Vorrichtung gebracht.

Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) einfligen, um die Schaltflache
,Markierung des Rands des Frametextes” zu drlicken und danach:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Rander des
Frametextes angezeigten Text,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortréander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

10) Schaltflache ,Tonbearbeitung“ driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmodus der

a)

Prasentation umschalten, also auf Bildschirm anzeigen:

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fUr die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist, visuell von der Prasentation
von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Frames, fiir die die Audiospur noch
nicht formatiert worden ist,

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht, damit
die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen (Scrollen)
der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Bei Tonwiedergabe: Anhdren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt :

Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des nachsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusétzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.
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12) Schaltflache ,Bildbearbeitung” driicken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des Présen-

tationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge und Pa-
lette zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder ab dem ersten in einem Arbeits-
feld angezeigt.

13) Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen

der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames durch Berlih-
ren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen und be-
arbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und Bear-
beitung von Abbildungen aufgezeichnet.

14) Im Bildbearbeitungsmodus kénnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:

a)
b)
¢)
d)

Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten,
Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten,

Frames vor-/zuriickspulen,

Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.

15) Schaltflache ,Prasentation vorfihren® driicken und auf Anordnung und Vorfilhrung des

a)
b)

Prasentationsmodus umschalten, also:
Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

Wiedergabe der Tonspur der Prasentation iber den Lautsprecher starten und auf dem
Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphi-
scher Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultieren-
den Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

16) Vorfihrung der Prasentation Uberprifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-

a)

cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung“ driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei* driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

Schaltflache ,Als Videodatei speichern® dricken und Anordnungsdatei der Présentation
in eine Videodatei ohne Maglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern
der Frames konvertieren.

BESCHREIBUNG DER ZEICHNUNGEN

[0038] Abb. 1 zeigt die Ausfiihrung eines Verfahrens zur Erstellung multimedialer Prasentations-
prototypen sowie die Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen, wobei:

101 - Vorrichtung,

102 - Bildschirm mit Sensor, der den Standort der Beriihrung mit dem Finger erkennt,

103 - Stylus zur Interaktion mit dem Bildschirm,
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104 - auf dem Bildschirm gezeichnete und angezeigte graphische Abbildungen,
105 - Mikrofon der Vorrichtung,
106 - Lautsprecher der Vorrichtung.

Abb. 2 zeigt die Ausgestaltung des Bildschirms der Vorrichtung in unterschiedlichen Modi,
wobei:

201 - Betriebsmodusauswabhlflache der Vorrichtung,

202 - Arbeitsfeld des ausgewéahlten Modus,

203 - graphische oder Textinhalte eines Arbeitsfelds,

204 - Feldschaltflache des Modus “Prasentationsmanagement”,

205 - Feldschaltflache des Modus , Textbearbeitung”,

206 - Feldschaltflache des Modus , Tonbearbeitung”,

207 - Feldschaltflache des Modus ,Bildbearbeitung”,

Abb. 3 zeigt den Bildschirm der Vorrichtung im Modus ,Présentationsmanagement®, wo-
bei:

301 - Symbole (endgiiltige Zeichnungen) der Prasentationsprototypen in einem Arbeits-
feld,

302 - minimiertes Schaltflachenfeld des aktuellen Modus,

303 - Schaltflache ,Préasentation erstellen,

304 - Schaltflache ,Prasentation zur Bearbeitung 6ffnen,

305 - Schaltflache ,Vorfihrung der Préasentation starten”,

306 - Schaltflache ,Présentation I6schen,

307 - Schaltflache ,Préasentation speichern unter”.

Abb. 4 zeigt die den Bildschirm der Vorrichtung im Modus , Textbearbeitung®, wobei:
401 - Text des Prototyps in einem Arbeitsfeld eines Modus,

402 - Markierungen der Textrander der Frames,

403 - Schaltflache ,Text importieren®,

404 - Schaltflache ,Verbales Diktieren von Text mit Erkennung®,

405 - Schaltflache ,Text mit Bildschirmtastatur eingeben”,

406 - Schaltflache ,Markierungen der Textrander der Frames einfligen”,

Abb. 5 zeigt die den Bildschirm der Vorrichtung im Modus ,Tonbearbeitung®, wobei:
501 - Schaltflache ,Ton aus Datei importieren und zu Wortern formatieren®,

502 - Schaltflache ,Ton aus Mikrofon aufzeichnen und zu Wértern formatieren®,

503 - Text eines Teils der Prasentation, fir die die Tonspur bereits zu Frames formatiert
worden ist,

504 - Text eines Teils der Prasentation, fir die die Tonspur noch nicht zu Frames forma-
tiert worden ist,

505 - Prozessvisualisierung und Animation und Formatierungsrander der Tonspur.
Abb. 6 zeigt den Bildschirm der Vorrichtung im Modus ,Bildbearbeitung®, wobei:
601 - Schaltflache ,Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten”,
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602 - Schaltflache “Textnarration ein-/ausschalten”,

603 - Schaltflache ,Frames vor-/zurtickspulen®,

604 - in der Erstellung befindliche graphische Abbildungen,
605 - Graphikwerkzeuge und Palette.

BESCHREIBUNG EINER AUSFUHRUNGSFORM
[0039] Die beanspruchte Erfindung lasst sich wie folgt ausfiihren.

[0040] Ein Nutzer muss einen Prototyp (leichte Version) einer multimedialen Prasentation erstel-
len, um sie fir persdnliche oder berufliche Zwecke zu benutzen.

[0041] So z.B. um einem Betrachter der Prasentation den Weg zu einem unbekannten Ort zu
zeigen, einfache Montageanweisungen fir Gartenmdbel zu erstellen oder Kollegen Angebote fiir
die Entwicklung von Geschéaftsprozessen einer Abteilung einer Firma zu Gbermitteln.

[0042] Die multimediale Prasentation muss aus einer Videospur in Form einer Abfolge graphi-
scher Abbildungen (Bildschirme, Frames, Szenen) und einer Tonspur mit Sprachsynchronisation
des Prasentationstextes zusammen mit der Videosequenz bestehen.

[0043] Eine Grundlage zur Erstellung einer Tonspur ist ein Text der im Voraus vorbereiteten Pra-
sentation sowie, was zu Stenographieren und Bearbeiten der nicht verarbeiteten, nicht vorberei-
teten Sprache fihrt.

[0044] Der Text der Prasentation und die multimediale Prasentation selbst bestehen dabei aus
einer Sequenz unteilbarer elementarer erheblicher Fragmente in einem Aquivalenten der Erstel-
lungstechnologie von Fernsehprogrammen namens ,Frames®.

[0045] Jeder Frame halt dessen Text (ein Fragment des allgemeinen Textes der Prasentation),
dessen Tonspur (Fragment der allgemeinen Spur der Prasentation) und dessen graphische Bilder
in Form eines Visualisierungsprozesses der Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder ein.

[0046] Zur richtigen Wahrnehmung des Prasentationsinhalts muss die auf dem Bildschirm ange-
zeigte Aufzeichnung des Prozesses der Erstellung und Bearbeitung der Bilder des Frames zeit-
lich mit der Textsynchronisation des aktuellen Frames libereinstimmen.

[0047] Bei der beanspruchten Erfindung ist - anders als bekannte Analoga - eine Grundlage der
Erstellung einer multimedialen Préasentation eine Tonspur mit der Aufzeichnung des synchroni-
sierten Textes der Prasentation.

[0048] Das liegt daran, dass die lineare Kompression oder Streckung der Wiedergabegeschwin-
digkeit der Sprachsynchronisation zu einer wesentlichen Verschlechterung der Qualitatswahr-
nehmung des synchronisierten Textes und der Prasentation im Allgemeinen seitens der Betrach-
ter fOhrt.

[0049] Gleichzeitig flihrt die lineare Kompression oder Streckung der Aufzeichnung der Wieder-
gabegeschwindigkeit der Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder zu keiner Verschlechte-
rung bei der Qualitatswahrnehmung.

[0050] Bei Verwendung manuell erstellter Entwirfe, Schemen und Zeichnungen als graphischer
Abbildungen der Prasentation kann die Wiedergabe der Aufzeichnung ihres Erstellungs- und Be-
arbeitungsprozesses innerhalb weiter Zeitraume beschleunigt oder verlangsamt werden, ohne
bei der Qualitatswahrnehmung der visuellen Inhalte einzublBen.

[0051] Die Synchronisation der Ton- und Videospur erfolgt durch lineare Kompression oder Stre-
ckung der Aufzeichnung der Wiedergabegeschwindigkeit der Erstellung und Bearbeitung graphi-
scher Abbildungen solange, bis die Wiedergabedauer der visuellen Inhalte des Frames und die
Dauer des Tons Ubereinstimmen.

[0052] Die beanspruchte Erfindung ist dazu konstruiert, auf tragbaren PCs (101) mit Touchscreen
(102) verwendet zu werden und orientiert sich an einem visuell angezeigten und gesteuerten
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Prozess zur Erstellung und Bearbeitung des Préasentationsinhalts.

[0053] Operationen mit dem Touchscreen, die keiner hohen Genauigkeit bei der Positionierung
des Kontaktpunktes bedlrfen, kénnen mit den Fingern vorgenommen werden. Operationen, die
einer héheren Genauigkeit bei der Positionierung des Kontaktpunktes bediirfen, z.B. Zeichnen,
werden mit dem Stylus (103) ausgefiihrt.

[0054] Die Markierungen der Textformatierung (402) werden zur visuellen Aufteilung des Pra-
sentationstextes und somit der Présentation selbst zu Frames verwendet.

[0055] Fiir die beanspruchte Erfindung gibt es drei Szenarien fir Verfahren zur Erstellung multi-
medialer Prasentationsprototypen, die geman der Abfolge der vorzunehmenden Handlungen be-
nannt sind:

- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken*
- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames*
- ,Ton/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®
[0056] Beim Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken® umfasst ein
Verfahren zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen: Bestimmen von der Reihenfolge
der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge zwischen den
Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und Audiospur
einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines persénlichen
Rechengerats (Smartphone, Tablet, Laptop, PC).

[0057] Bei diesem Szenario werden Vorbereitung und gegenseitige Anordnung von Text, visuel-
len Inhalten und Tonspur wie folgt durchgefiihrt:

1) Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat (101).

2) Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames (402) platziert wird.

3) Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.
4) Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.

5) Erstellen visueller Bilder von Frames und fir jeden Frame der Prasentation:
- Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

- Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens
der Abbildungen.

6) Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:
a) Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:
- Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

- Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (VergréBern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

- Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhéltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

- gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
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¢)

Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:
Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Kombinieren der Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der
Frame-Sequenz in einer einzelnen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation.

Uberpriifen der audiovisuellen Anordnungsdatei der Préasentation zur Bewertung ihrer
Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwecken der Prasentation. Geman den Ergeb-
nissen der Bewertung:

Vornehmen der erforderlichen Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Fra-
mes der jeweiligen Arbeitssitzung und wiederholtes Einrichten des Prasentationsproto-

typs,
Speichern der Anordnungsdatei der Prasentation in einem Format, das eine spatere Be-

arbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung
zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0058] Beim Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames® umfasst ein
Verfahren zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen: Bestimmen von der Reihenfolge
der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge zwischen den
Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und Audiospur
einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines persénlichen
Rechengerats (Smartphone, Tablet, Laptop, PC).

[0059] Bei diesem Szenario werden Vorbereitung und gegenseitige Anordnung von Text, visuel-
len Inhalten und Tonspur wie folgt durchgefiihrt:

1)

2)

3)

)
5)
6)
)

Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat (101).

Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames (402) platziert wird.

Erstellen visueller Bilder von Frames und fir jeden Frame der Prasentation:

Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens der
Abbildungen.

4) Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.
Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.
Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:

a) Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:

Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Obereinstimmen,
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¢)

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:

Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Kombinieren der Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der
Frame-Sequenz in einer einzelnen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation.

Uberpriifen der audiovisuellen Anordnungsdatei der Préasentation zur Bewertung ihrer
Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwecken der Prasentation. GemaB den Ergeb-
nissen der Bewertung:

Vornehmen der erforderlichen Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Fra-
mes der jeweiligen Arbeitssitzung und wiederholtes Einrichten des Prasentationsproto-

typs,
Speichern der Anordnungsdatei der Prasentation in einem Format, das eine spéatere Be-

arbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung
zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0060] Beim Szenario

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken“ umfasst ein
Verfahren zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen: Bestimmen von der Reihenfolge
der Frames, deren textuellem und visuellem Inhalt und der Ubergangsreihenfolge zwischen den
Frames, Vorbereiten und gegenseitiges Verfassen von Text, visuellen Inhalten und Audiospur
einer multimedialen Prasentation in einer Audio-Video-Datei unter Nutzung eines persénlichen
Rechengerats (Smartphone, Tablet, Laptop, PC).

[0061] Bei diesem Szenario werden Vorbereitung und gegenseitige Anordnung von Text, visuel-
len Inhalten und Tonspur wie folgt durchgefiihrt:

1)
2)

Aufzeichnen (Laden) einer Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation.

Erstellen eines einzelnen koharenten Prasentationstextes und Eingeben des Textes in
das Gerat (101).

Der Prasentationstext wird in Fragmente geteilt, die den Frames der Prasentation ent-
sprechen, wobei die Markierung der Textaufzeichnung in Frames zwischen allen be-
nachbarten Frames (402) platziert wird.

Teilen der Audiospur mit Sprachinhalten der Prasentation in Frames.
Erstellen visueller Bilder von Frames und fir jeden Frame der Préasentation:
Erstellen und Bearbeiten graphischer Abbildungen des Frames,

Aufzeichnen visueller Darstellungen aller Handlungen des Erstellens und Bearbeitens
der Abbildungen.

6) Anordnen des Prasentationsprototyps und damit:

a)

Erstellen einer eigenen Anordnungsdatei jedes Frames und damit:
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¢)

Bestimmen des Zeitpunkts des Erténens des Frames auf der Audiospur,

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

gleichzeitiges Wiedergeben der Audiospur des Frames und der zeitskalierten visuellen
Darstellung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen des Frames und
Aufzeichnen der resultierenden Mischung aus Ton und Animation in einer Anordnungs-
datei des Frames,

Wiedergeben der Anordnungsdatei des Frames auf dem Bildschirm, Bewerten der An-
ordnungsdatei. Speichern der Datei bei positivem Ergebnis, bei negativem Ergebnis:
Ubergehen zur Bearbeitung von Text, Ton, Abbildungen des Frames und wiederholtes
Anordnen des Frames,

Die Anordnungsdateien der Frames mit der erforderlichen Reihenfolge der Framese-
quenz in der einzigen audiovisuellen Anordnungsdatei der Prasentation zu kombinieren.

Die audiovisuelle Datei der Prasentation zu tberpriifen, um den Grad ihrer Vollstandig-
keit und Ubereinstimmung mit den Zwecken der Prasentation zu beurteilen. Entspre-
chend den Ergebnissen der Bewertung:

Die erforderliche Korrektur von Text, Ton oder visuellen Bildern von Frames in dieser
bestimmten Arbeitssitzung vorzunehmen und den Prototyp der Prasentation wiederholt
anzuordnen;

Speichern der Anordnungsdatei der Prasentation in einem Format, das eine spéatere Be-
arbeitung von Text, Ton und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung
zulasst,

Konvertieren der Anordnungsdatei der Prasentation in eine Videodatei ohne Moglichkeit
der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder Bildern der Frames.

[0062] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die Au-
diospur des verbalen Sprachinhalts der Prasentation wie folgt in Frames aufgeteilt wird:

1)

a)

Anzeigen von:

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fUr die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist, visuell von der Prasentation
von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Frames, fiir die die Audiospur noch
nicht formatiert worden ist,

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht, damit
die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen (Scrollen)
der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Anhéren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Frames endet und die Syn-
chronisation eines anderen Frames beginnt:
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a)

Bei manueller Formatierung zur Einfllgung einer Markierung einer Audiospurformatie-
rung, z.B. durch Driicken auf ein Bild des Textbalkens des nachsten Frames und visuel-
les Animieren der Einrichtung der Formatierung, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatischem Abgleich erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatischer Formatierung der Audiospur, um die Richtigkeit
der Formatierung des automatischen Erténens zu prifen und ggf. die Formatierung zu
korrigieren.

[0063] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass bei der
Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildungen der Frames folgende Operationen oder
Kombinationen davon ausgefiihrt werden:

Laden graphischer Abbildungen und Bilder aus externer Quelle,

Aufzeichnen von Video/Aufnehmen eines Fotos durch die in die Vorrichtung integrierte
Kamera und Einfligen von Fotos und Videos in visuelle Bilder von Frames,

automatisches Erkennen gezeichneter Abbildungen und/oder Linien und Korrigieren ih-
rer Geometrie und bei Genehmigung der vorgeschlagenen Version Léschen urspriing-
lich erstellter Abbildungen und/oder Linien, Ersetzen durch die bearbeiteten Abbildungen
und/oder Linien und die Dauer der Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildung ist
gleich der Dauer des Erstellens und Bearbeitens der urspriinglich erstellten graphischen
Abbildungen und/oder Linien unter Ausschluss der Zeit, die zur automatischen Korrektur
und Prifung vorgeschlagener Versionen erforderlich war,

Anfligen kennzeichnender (verbindender) Linien und Beschriftungen an Abbildungen
und automatisches Verschieben tbereinstimmender Linien und Text zusammen mit Ab-
bildungen, wenn sie im Verlauf der Bearbeitung verschoben werden,

Festlegen eines Ubergangsverfahrens zwischen visuellen Bildern von zwei benachbar-
ten Frames,

Wiedergeben eines Fragments einer Audiospur eines aktuellen Frames, um die Erstel-
lung der visuellen Bilder des Frames, sowie die Zeichnung und Bearbeitung graphischer
Abbildungen zu priifen,

Ausfihren einer Testanimation des bereits erstellten Teils der visuellen Bilder des Fra-
mes, um die Erstellung der visuellen Bilder des Frames zu prifen.

[0064] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass bei der
Erstellung der Anordnungsdatei zur Synchronisation der Animation mit dem Erténen der Zeitpunkt
der visuellen Darstellung der Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildung mit den visuellen
Bildern des Frames auf eine der folgenden Weisen bestimmt wird:

a) Von der Startmarkierung des Erténens des Frames auf der Audiospur bis zur Endmarkie-

rung des Ertdnens des Frames (einschlie3lich der Dauer der Pausen vor dem ersten Wort
und nach dem letzten Wort),

b) vom Beginn des eigentlichen Ertdnens des ersten Wortes des Frame-Textes bis zum

Ende des Ertdnens des letzten Wortes des Frame-Textes (unter Ausschluss der Dauer
von Pausen vor dem ersten Wort und nach dem letzten Wort),
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[0065] Also kbnnen bei Alternative a) wie bei Alternative b) die zusatzlichen Verzdgerungen (Pau-
sen) vor dem Beginn des Erténens des ersten Wortes des ersten Frames und nach dem Ende
des Erténens des letzten Wortes des letzten Frames eingefligt werden.

[0066] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die
Korrektur von Text, Ton und visuellen Abbildungen der Frames wie folgt vorgenommen wird:

1)

Wenn es beim Aufspalten des urspriinglichen Frames in zwei neue Frames im urspriing-
lichen Frame ein visuelles Bild gibt:

Aufspalten des Textes des Frames in zwei Fragmente, die zwei neuen Frames entspre-
chen, durch die Textformatierungsmarkierung,

Wahlen, welcher der beiden neu erstellten Frames das visuelle Bild des urspriinglichen
Frames enthalten soll,

Erstellen eines visuellen Bilds flr den erstellten zweiten Frame.
Wenn zwei benachbarte urspriingliche Frames zu einem neuen integriert werden:

Wenn in den Frames keine visuellen Bilder enthalten sind - Loschen der Textformatie-
rungsmarkierungen und der Tonspur der Frames,

Wenn in nur einem der integrierten Frames visuelle Bilder enthalten sind - Léschen der
Textformatierungsmarkierung und der Tonspur der Frames und Beifligen visueller Bilder
zum resultierenden integrierten Frame,

Wenn in beiden integrierten Frames visuelle Bilder vorhanden sind:
Léschen von Markierungen der Textformatierung und der Audiospur der Frames,

Erstellen der resultierenden Tonspur durch aufeinanderfolgende Verbindung von zwei
urspriinglichen Tonspuren unter Beibehaltung ihrer urspriinglichen Reihenfolge,

Erstellen der resultierenden visuellen Bilder durch aufeinanderfolgende Verbindung von

zwei urspriinglichen visuellen Bildern unter Beibehaltung ihrer urspriinglichen Reihenfolge

und der Zeitskala der urspringlichen Frames.

[0067] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien

(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass die
Formatierung der Tonspur der Prasentation zu Frames wie folgt korrigiert werden kann:

Bestimmen von zwei angrenzenden Frames und von der Lage der Markierung der zu kor-
rigierenden Tonspurformatierung,

Anzeigen eines Bildes der Tonspur mit Endmarkierung des Erténens,

Wiedergeben eines kontinuierlichen, konsistenten Erténens beider Frames und gleichzei-
tiges visuelles Anzeigen einer Zeitachse mit dem Standort der aktuellen Lage der Markie-

rung der Tonspurformatierung,

Verschieben der Lage der Markierung der Tonspurformatierung nach links oder rechts auf

der Zeitachse nach Anhéren des Endes eines Frames und des Anfangs des darauf fol-

genden Frames,
Uberpriifen des Ergebnisses nach der Verschiebung,
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- Wiedergeben der Tonspur vom Zeitstempel von N Sekunden bis zu einer neuen Lage der
Markierung der Tonspurformatierung, wo N gleich 0 - 4 Sekunden ist.

[0068] AuBerdem gilt bei allen drei 0.g. Szenarien
(, Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®,
» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* und

.1 on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®), dass eine
Ubergangsart zwischen visuellen Abbildungen zweier angrenzenden Frames bei Offnen (Erstel-
len) eines neuen Frames auf eine der folgenden Weisen oder eine Kombination davon vorge-
nommen wird:

- Speichern des Bilds des vorigen Frames ohne Anderungen als Startbild eines neuen Fra-
mes,

- vollstandiges Léschen des Bilds des vorigen Frames,

- Léschen des ganzen Bilds des vorigen Frames durch Bewegen des Léschwerkzeugs auf
dem Bildschirm,

- Ldschen des Bilds des vorigen Frames bis auf den Hintergrund (Hintergrundbild),
- Ldschen eines Teils des Bildschirmfelds mit dem Léschwerkzeug (horizontal),

- Lb6schen ausgewahlter Elemente des Bildes des vorigen Frames (W&hlen nach Elemen-
ten),

- Wiederherstellen eines Schlussbilds des Frames vor dem néchsten Frame (Rickgangig-
machen aller auf dem vorigen Frame vorgenommenen Bildanderungen),

- Verschieben (Rotieren) des Blickfelds (virtuelles Bildschirmblatt) des vorigen Frames, Off-
nen eines sauberen Raums zur Erstellung von Abbildungen eines neuen Frames und Bei-
behalten der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Frames,

- Minimieren des resultierenden Bilds des vorigen Frames zu einem Symbol, wobei das
Symbol auf dem Bildschirmfeld eines neuen Frames positioniert wird (als Erinnerung an
den vorigen Frame),

- Minimieren des resultierenden Bilds des vorigen Frames, wobei dieses auf dem Bild-
schirmfeld eines neuen Frames gelassen wird (um ein neues Bild um das vorige Bild
herum zu zeichnen),

- Erweitern des resultierenden Bilds des vorigen Frames (mdglicherweise liegt ein Teil des
Bilds auBerhalb des Frames) und Beibehalten der Sichtbarkeit des Teils innerhalb der
Framerander auf dem Bildschirmfeld eines neuen Frames (um ein neues Bild in dem Teil
des vorigen Bilds zu zeichnen).

[0069] Zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen kénnen die Vorrichtungen (101) in
Form von PCs (Smartphone, Tablet, Laptop) verwendet werden.

[0070] Diese Vorrichtungen umfassen einen Bildschirm (102), der mit einem Sensor versehen
ist, der die Position der Beriihrung des Bildschirms durch einen Finger oder Stylus (103) erkennt.

[0071] Die Vorrichtungen haben ein eingebautes oder externes Mikrofon (105) zur Toneingabe
sowie eingebaute oder externe Lautsprecher (106) zur Tonausgabe.

[0072] Textinhalte kbnnen mit einer physischen oder Bildschirmtastatur oder durch verbales Dik-
tieren von Text mit anschlieBender automatischer Erkennung in die Vorrichtungen eingegeben
werden.

[0073] Der Bildschirm umfasst einen Sensor, der die Position der Berlihrung mit dem Finger er-
kennt; die Betriebsmodusauswahlflache (201) der Vorrichtung kann auf dem Bildschirm angezeigt
werden und bei Berlihren unterschiedlicher Bereiche der Auswahlfldche schaltet die Vorrichtung
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auf die entsprechenden Betriebsmodi um.

[0074] Die Betriebsmodusauswahlflache der Vorrichtung kann in Form eines Balkens konstruiert
werden, der visuell in Feldschaltflachen mit symbolischen Bildern (Symbolen) der Betriebsmodi
der Vorrichtung aufgeteilt ist.

[0075] Bei Driicken der Feldschaltflachen erweitern sie sich der Lange nach (entfalten) und es
erscheinen Subschaltflachen mit Uberschriften zu den Betriebsmodi der Vorrichtung.

[0076] Bei der beanspruchten Erfindung kénnen die Vorrichtungen in Mini- und Bildschirmversi-
onen konstruiert werden.

[0077] Eine Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen in der Miniversion
ist mit folgenden Mdglichkeiten konstruiert:

- bei Anzeigen von Text auf dem Bildschirm und Berlihren des angezeigten Textes durch
den Benutzer, um Positionen von Berlihrungen durch den Finger als Befehl des Standor-
tes der angezeigten Textrander, die sich in Textfragmente (402) aufteilen, und um Daten-
strukturen im Speicher der Vorrichtung zu bilden, die den angegebenen Fragmenten (Fra-
mes) entsprechen,

- Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der Tonschnitte mit
den Textfragmenten (Frames),

- Aufzeichnen eines Zeichnungsprozesses durch die Beriihrung eines Fingers des Benut-
zers auf der Anzeige und Verbinden von ihnen mit den Textfragmenten (Frames),

- proportionales Skalieren (Verkleinern/VergréBern) der Wiedergabezeit eines Zeichnungs-
prozesses auf der Anzeige durch die Beriihrung eines Fingers des Benutzers,

- Anzeigen des aufgezeichneten Prozesses der Zeichnung von Abbildungen, die den Uber-
einstimmenden Textfragmenten (Frames) entsprechen, auf dem Bildschirm auf einer Zeit-
skala, die gleich der Tondauer der den Textschnitten (Frames) entsprechenden Ton-
schnitten bei gleichzeitiger Wiedergabe der Tonfragmente.

[0078] AuBerdem ist die Datenverarbeitungseinheit konstruiert mit der Mdglichkeit, folgende
Operationen oder Kombinationen davon auszufiihren:

- automatisches Erkennen der Aussprache verbaler Texte,

- automatisches Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der
Tonschnitte mit den Textfragmenten (Frames),

- automatisches Erkennen gezeichneter graphischer Abbildungen und Auswahlen ihrer ge-
glatteten und/oder regelmafig ausgestalteten Aquivalenten aus der Bildbibliothek.

[0079] Bei Konstruieren der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen in
der Bildschirmversion befindet sich die Betriebsmodusauswahlflache (201) der Vorrichtung im
oberen Teil des Bildschirms Uber die ganze Breite und ist mit den Feldschaltflachen ,Prasentati-
onsmanagement* (204), ,Textbearbeitung® (205), ,Tonbearbeitung® (206), ,Bildbearbeitung"
(207) versehen. Unter der Auswahlanzeige auf dem Bildschirm wird ein Arbeitsfeld des aktiven
Betriebsmodus (202) angezeigt, wenn also bei Hochfahren (Starten) der Vorrichtung der verar-
beitete multimediale Prasentationsprototyp nicht gewahlt wird, schaltet die Vorrichtung auf ,Pra-
sentationsmanagement um, also werden Symbole (endgultige Zeichnungen), die zur Prifung
oder Bearbeitung der Prasentationsprototypen mit Uberschriften (301) verfligbar sind, in einem
Arbeitsfeld angezeigt. Und wird der Prototyp bei Hochfahren ausgewéahlt, schaltet die Vorrichtung
auf “Textbearbeitungsmodus” flr den ausgewéhlten Prototyp um, also wird der Text des Proto-
typs (401) in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0080] AuRerdem enthalt die Feldschaltflache "Prasentationsmanagement* (204) nach dem Off-
nen (Drlcken) die Subschaltflachen: ,Prasentation erstellen“ (303), ,Prasentation zur Bearbei-
tung o6ffnen” (304), ,Vorflhrung der Prasentation starten” (305), ,Prasentation I6schen“ (306),
.Prasentation speichern unter" (307), also werden die Symbole (endglltigen Zeichnungen) der
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Prasentationsprototypen mit Uberschriften (301) in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0081] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache , Textbearbeitung" nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Text importieren” (403), ,Text mit Erkennung verbal diktieren® (404), ,Text mit
Bildschirmtastatur eingeben® (405), ,Markierung des Rands des Frametextes einfligen“ (406),
also wird der Text des Prototyps (401) in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0082] AuRerdem enthalt die Feldschaltflache “Tonbearbeitung” nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Ton aus Datei importieren und Ton zu Wértern formatieren“ (501), ,Ton mit
Mikrofon aufzeichnen und Ton zu Wértern formatieren" (502), also wird der Text des visuell in
Segmente (Balken), die Fragmenten (Frames) der Prasentation entsprechen, aufgeteilten Proto-
typs der Prasentation in einem Arbeitsfeld angezeigt, damit der Textteil der Prasentation, fir die
eine Tonspur bereits zu Fragmenten (Frames) (503) formatiert worden ist, die sich visuell vom
Teil, bei dem noch keine Formatierung erfolgt ist, unterscheidet (504).

[0083] AuRerdem enthélt die Feldschaltflache ,Bildbearbeitung* nach dem Offnen (Driicken) die
Subschaltflachen ,Automatischen Bilderkennungsmodus ein- /ausschalten® (601), ,Textnarration
ein-/ausschalten” (602), ,Frames vor- /zurtickspulen® (603), also werden Bildblatt (Leinwand),
Werkzeuge und Palette (605) zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Abbildungen des aktu-
ellen Fragments (Frames) (604) in einem Arbeitsfeld angezeigt.

[0084] AuBerdem kann der Narrationsmodus in Form einer Textnarration mit Anzeige des Textes
des Frames fir 1 - 3 Sekunden und/oder einer Sprachnarration mit Synchronisation der Tonspur
des aktuellen Frames konstruiert werden.

[0085] AuRerdem, wenn bei Offnen (Driicken) der Schaltflache ,Tonbearbeitung* graphische Ab-
bildungen der Prasentationsfragmente (Frames) vorhanden sind, die Symbole der graphischen
Abbildungen, die diesen Fragmenten (Frames) entsprechend, in Segmenten (Balken) eines Ar-
beitsfelds zusammen mit dem Text angezeigt werden.

[0086] AuBerdem sind Segmente (Balken) eines Arbeitsfelds mit der Mdglichkeit des Driickens
mit dem Finger konstruiert, damit beim Driicken aussprechbarer oder erkennbarer Text dem Text
eines in einem aktuellen Segment (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigten Fragments (Frames)
angefiigt wird.

[0087] AuBerdem ist der in Segmenten (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigte Text mit der Mog-
lichkeit des Auswahlens und Ubergehens von einem Segment (Balken) eines Fragments (Fra-
mes) zu einem anderen durch Berihren konstruiert.

[0088] AuBerdem ist die Subschaltflache ,Frames vor-/zuriickspulen® flr den Frame, der ab dem
zweiten beginnt, in Form von zwei Schaltflachen ,Vor-/zurickscrollen” und ,Erscheinungsbild des
Ubergangs zwischen Frames auswéhlen* konstruiert, damit bei Driicken der Schaltflache ,Er-
scheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen“ mit dem Finger eine Auswahlliste
der Ubergangsmodi zur Verfligung steht, die als Gruppe der nachfolgenden Schaltflachen kon-
struiert ist: ,Framebild als Startbild des nachsten Frames speichern”, ,Framebild sofort ganz 16-
schen", ,Framebild mit Verzdgerung ganz léschen®, ,Framebild mit Léschwerkzeug ganz 16-
schen", ,Framebild bis auf Hintergrund I8schen®, ,Teil des Framebilds mit Léschwerkzeug 16-
schen®, ,Ausgewahlte Elemente des Framebilds I6schen®, ,Letztes Bild des vorletzten Frames
wiederherstellen®, ,Leerstelle bei Offnen des Bilds verschieben (rotieren), um Abbildungen eines
neuen Frames unter Beibehaltung der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Fra-
mes zu erstellen®, ,Framebild durch Positionieren des Symbols auf dem Feld eines neuen Frames
minimieren®, ,Framebild verkleinern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen", ,Framebild
vergréRern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen®.

[0089] Ein Verfahren zur Verwendung des PC (101) zur Erstellung multimedialer Prasentations-
prototypen mit Tastatur, Mikrofon (105), Lautsprecher (106) und Bildschirm (102), der mit einem
Sensor, der den Standort der Beriihrung der Anzeige mit einem Finger erkennt, versehen ist.

[0090] Steuerung und Auswahl der Betriebsmodusschaltflachen (201) der Vorrichtung und ein
Arbeitsfeld der Datenverarbeitung (202) werden auf den Bildschirmen der Vorrichtungen ange-
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zeigt.

[0091] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung umfasst Eingeben von Text, Ton und gra-
phischen Symbolen, deren Verarbeitung und Zusammenstellung zu einer audiovisuellen Datei
der multimedialen Prasentation.

[0092] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen kénnen in drei Szenarien ausgefiihrt werden, die nach der Abfolge der auszufiih-
renden Handlungen benannt sind:

- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken*
- ,Text/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames*
- ,Ton/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken®

[0093] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Ton/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken® wird wie folgt
ausgefihrt:

1) Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

2) Schaltflache ,Prasentation erstellen” (303) driicken und Vorrichtung auf Préasentations-
erstellungsmodus umschalten.

3) Prasentation im Prasentationserstellungsmodus benennen, Schaltflache ,Textbearbei-
tung® (205) dricken und Vorrichtung auf den Texterstellungsteil des Prasentationsmo-
dus umschalten.

4) Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

a) Beilmportieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache , Text importieren” (403),

b) Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen®
(405),

c) Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung” (404).

5) Text in Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld (202)
des Bildschirms der Vorrichtung gebracht.

6) Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) (402) einfiigen, um die Schaltfla-
che ,Markierung des Rands des Frametextes” (406) zu drlicken und danach:

a) Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Rénder des
Frametextes angezeigten Text,

b) Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortrander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

7) Schaltflache ,Tonbearbeitung“ (206) driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmo-
dus der Prasentation umschalten.

8) Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéahlen, damit je nach der Quelle folgende
Schaltflachen gedriickt werden:

a) BeiImportieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren” (501), Schaltflache ,externer Speicherort” und Schaltflache , Tonwiedergabe
starten/stoppen®,
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b) Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache , Ton von Mikrofon aufzeichnen®
(502) und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

9) Bei Tonwiedergabe, um auf dem Bildschirm anzuzeigen:

a) Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht zu Fragmenten (Frames) (503) formatiert worden
ist, visuell von der Présentation von Text, Balken oder Rdndern von Balken fir die Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist (504),

b) gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation, der dem Aufspalten von
Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen (505) entspricht,
damit die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen
(Scrollen) der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

10) Bei Tonwiedergabe: Anhéren des Ertdnens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt:

a) Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des nachsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusétzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

b) Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.

11) Schaltflache ,Bildbearbeitung” (207) dricken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des
Prasentationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge
und Palette (605) zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder des Frames (604)
ab dem ersten in einem Arbeitsfeld angezeigt.

12) Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen
der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames durch Beriih-
ren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen und be-
arbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und Bear-
beitung von Abbildungen aufgezeichnet.

13) Im Bildbearbeitungsmodus kdnnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:

a) Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten (601),

b) Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten (602),

¢) Frames vor-/zurlickspulen (603),

d) Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.
4

14) Schaltflache ,Présentation vorfihren® (305) driicken und auf Anordnung und Vorfihrung
des Prasentationsmodus umschalten, also:

a) Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

b) Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (VergréBern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

¢) Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Aufldsung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),
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d)

Wiedergabe der Tonspur der Prasentation (iber den Lautsprecher (106) starten und auf
dem Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens gra-
phischer Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultie-
renden Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

15) Vorfihrung der Prasentation Uberprifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-

a)

cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung“ driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei* driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

Schaltflache ,Als Videodatei speichern® (307) driicken und Anordnungsdatei der Prasen-
tation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder
Bildern der Frames konvertieren.

[0094] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

» 1 ext/Textformatierung_zu_Frames/Graphiken/Ton/Tonformatierung_zu_Frames* wird wie folgt
ausgefihrt:

1)

Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

Schaltflache ,Présentation erstellen” (303) driicken und Vorrichtung auf Présentations-
erstellungsmodus umschalten.

Prasentation im Prasentationserstellungsmodus benennen, Schaltflache ,Textbearbei-
tung® (205) dricken und Vorrichtung auf den Texterstellungsteil des Prasentationsmo-
dus umschalten.

Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache , Text importieren (403),

Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen®
(405),

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung” (404).

Text in Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld des Bild-
schirms der Vorrichtung gebracht.

Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) einfligen, um die Schaltflache
,Markierung des Rands des Frametextes® (406) zu drlicken und danach:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Réander des
Frametextes angezeigten Text,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortrander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

Schaltflache ,Bildbearbeitung” (207) dricken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des
Prasentationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge
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und Palette (605) zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder des Frames ab dem
ersten in einem Arbeitsfeld angezeigt.

Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen
der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames (604) durch
Berlihren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen
und bearbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und
Bearbeitung von Abbildungen aufgezeichnet.

Im Bildbearbeitungsmodus kénnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:
Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten (601),

Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten (602),

Frames vor-/zuriickspulen (603),

Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.

) Schaltflache ,Tonbearbeitung® (206) dricken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmo-

dus der Prasentation umschalten.

Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéhlen, damit je nach der Quelle folgende
Schaltflachen gedriickt werden:

Bei Importieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren” (501), Schaltflache ,externer Speicherort” und Schaltflache , Tonwiedergabe
starten/stoppen®,

Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache ,Ton von Mikrofon aufzeichnen®
(502) und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

12) Bei Tonwiedergabe, um auf dem Bildschirm anzuzeigen:

a)

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht zu Fragmenten (Frames) (503) formatiert worden
ist, visuell von der Présentation von Text, Balken oder Randern von Balken fiir die Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist (504),

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation (505), der dem Aufspalten
von Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht,
damit die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen
(Scrollen) der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Bei Tonwiedergabe: Anhdren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt:

Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des né&chsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusétzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.

14) Schaltflache ,Présentation vorfihren® (305) driicken und auf Anordnung und Vorflihrung

a)

des Prasentationsmodus umschalten, also:

Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

31/41



D sterreichisches AT 17 242 U1 2021-09-15

patentamt

b)

Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (Vergré3ern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Auflésung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

Wiedergabe der Tonspur der Prasentation iber den Lautsprecher (106) starten und auf
dem Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens gra-
phischer Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultie-
renden Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

15) Vorfihrung der Prasentation Uberpriifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-

a)

cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung“ driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei* driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

Schaltflache ,Als Videodatei speichern® (307) driicken und Anordnungsdatei der Prasen-
tation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder
Bildern der Frames konvertieren.

[0095] Ein Verfahren zur Verwendung der Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentati-
onsprototypen im Szenario

»1on/Text/Textformatierung_zu_Frames/Tonformatierung_zu_Frames/Graphiken® wird wie folgt
ausgefihrt:

1)

Nach dem Hochfahren wird die Vorrichtung auf Prasentationsmanagementmodus um-
geschaltet.

Schaltflache ,Présentation erstellen” (303) driicken und Vorrichtung auf Présentations-
erstellungsmodus umschalten.

Prasentation in Prasentationserstellungsmodus benennen.

Schaltflache ,Tonbearbeitung® (206) driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmo-
dus der Prasentation umschalten.

Im Tonbearbeitungsmodus Tonquelle auswéhlen, damit je nach der Quelle folgende
Schaltflachen gedriickt werden:

Bei Importieren von Ton aus einer externen Datei - Schaltflache ,Ton aus externer Datei
importieren® (501), Schaltflache ,externer Speicherort* und Schaltflache ,Tonwiedergabe
starten/stoppen®,

Bei Aufzeichnung von Ton aus Mikrofon - Schaltflache ,Ton von Mikrofon aufzeichnen*
(502) und Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen®.

Schaltflache ,Textbearbeitung” (205) dricken und Vorrichtung auf Texterstellungsteil
des Prasentationsmodus umschalten.

Im Texterstellungsteil des Prasentationsmodus die Schaltflache driicken, die der Einga-
beart des Prasentationstextes in die Vorrichtung entspricht, wie folgt:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei - Schaltflache , Text importieren (403),
Bei Texteingabe mit der Bildschirmtastatur - Schaltflache ,Bildschirmtastatur anzeigen*

32/41



Hsterreichisches AT 17 242 U1 2021-09-15

patentamt

(405),

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Erkennung - Schaltflache ,Verbales Diktie-
ren mit Erkennung” (404).

Text in Vorrichtung eingeben, also wird der eingegebene Text in ein Arbeitsfeld des Bild-
schirms der Vorrichtung gebracht.

Markierungen der Textrander des Fragments (Frames) (402) einfligen, um die Schaltfla-
che ,Markierung des Rands des Frametextes” (406) zu drlicken und danach:

Bei Importieren von Text aus einer externen Datei oder Texteingabe mit der Bildschirm-
tastatur - auf dem in einem Arbeitsfeld innerhalb der Markierungen der Rander des
Frametextes angezeigten Text,

Bei verbaler Texteingabe mit automatischer Spracherkennung und Positionieren von
Markierungen der Wortrander - auf Markierungen von Wortrandern innerhalb der Mar-
kierungen der Rander des Frametextes,

Schaltflache ,Tonbearbeitung® (206) driicken und Vorrichtung auf Tonbearbeitungsmo-
dus der Prasentation umschalten, also auf Bildschirm anzeigen:

Text von Frames, die in dem konkreten Moment erténen (synchronisiert) und als Seg-
mente (Balken) visuell prasentiert sind, die den Frames der Prasentation entsprechen,
also unterscheidet sich die visuelle Darstellung von Text, Balken oder Randern der Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht zu Fragmenten (Frames) (503) formatiert worden
ist, visuell von der Présentation von Text, Balken oder Rdndern von Balken fir die Fra-
mes, fir die die Audiospur noch nicht formatiert worden ist (504),

gegenseitige visuelle Grenze des Textinhalts der Prasentation (505), der dem Aufspalten
von Frames in die Frames mit formatiertem und nicht formatiertem Erténen entspricht,
damit die visuelle Ortung der Grenze auf dem Bildschirm infolge von Bewegungen
(Scrollen) der Frame-Balken bei der Formatierung konstant bleibt.

Bei Tonwiedergabe: Anhdren des Erténens, und wenn die Synchronisation eines Fra-
mes endet und die Synchronisation eines anderen Frames beginnt:

Bei manueller Formatierung - auf Bild des Textbalkens des nachsten Frames driicken
und angezeigte Markierung der Formatierung der Tonspur einfligen, wodurch zusétzlich
die Einrichtung der Formatierung visuell animiert wird, z.B. durch Verandern des Erschei-
nungsbilds des Balkenrands,

Bei automatischer Spracherkennung, automatisches Abgleichen erkannter Worter mit
Texten von Frames und automatische Formatierung der Tonspur - um die Richtigkeit der
automatischen Erténungsformatierung zu priifen und bei Erkennung eines Erkennungs-
und Formatierungsfehlers: Schaltflache ,Tonwiedergabe starten/stoppen” driicken und
Formatierung korrigieren.

12) Schaltflache ,Bildbearbeitung” (207) dricken und Vorrichtung auf Bildbearbeitung des

13)

Prasentationsframes-Modus umschalten, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge
und Palette (605) zur Erstellung und Bearbeitung graphischer Bilder des Frames (604)
ab dem ersten in einem Arbeitsfeld angezeigt.

Im Bildbearbeitungsmodus Schaltflachen driicken, die den ausgewahlten Werkzeugen
der Graphikpalette entsprechen, und graphische Abbildungen des Frames durch Berlih-
ren des Bildschirms der Vorrichtung im Bereich des Blatts (Leinwand) erstellen und be-
arbeiten, also wird eine visuelle Darstellung aller Handlungen zur Erstellung und Bear-
beitung von Abbildungen aufgezeichnet.

14) Im Bildbearbeitungsmodus kénnen folgende Schaltflachen gedriickt werden:

a)

Automatischen Abbildungserkennungsmodus ein-/ausschalten (601),
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b) Text- und/oder Tonnarration ein-/ausschalten (602),

¢) Frames vor-/zurlickspulen (603),

)
)

d) Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames auswahlen.
5

15) Schaltflache ,Présentation vorfihren® (305) driicken und auf Anordnung und Vorfihrung
des Prasentationsmodus umschalten, also:

a) Zeitpunkt des Erténens des Frames in der Audiospur fiir jeden Frame festlegen,

b) Erstellen einer einheitlichen Zeitskalierung (VergréBern/Erweitern) der visuellen Darstel-
lung des Erstellens und Bearbeitens graphischer Abbildungen der visuellen Bilder des
Frames, bis die Dauer der visuellen Darstellung des Frames und die Dauer von dessen
Ton Ubereinstimmen,

¢) Bestimmen von Visualisierungsdaten des Frames (Seitenverhaltnis, Aufldsung, Farbe,
Transparenz, FPS usw.),

d) Wiedergabe der Tonspur der Prasentation tber den Lautsprecher (106) starten und auf
dem Bildschirm die zeitskalierte visuelle Darstellung des Erstellens und Bearbeitens gra-
phischer Abbildungen von Frames in deren Reihenfolge und Aufzeichnen der resultie-
renden Mischung aus Ton und Animation in eine audiovisuelle Anordnungsdatei der Pra-
sentation aufzeichnen.

16) Vorfihrung der Prasentation Uberprifen, Vollstandigkeit und Vereinbarkeit mit den Zwe-
cken der Prasentation bewerten. Gemaf den Ergebnissen der Bewertung:

a) Schaltflachen ,Text, Ton oder Bildbearbeitung” driicken und auf Text-, Ton- oder Bild-
korrektur in dieser konkreten Arbeitssitzung und auf wiederholte Anordnung der Prasen-
tation Ubergehen,

b) Schaltflache ,Speichern der Arbeitsversion der Datei” driicken und Anordnungsdatei der
Prasentation in einem Format speichern, das eine spatere Bearbeitung von Text, Ton
und visuellen Bildern von Frames in der nachsten Arbeitssitzung zulasst,

c) Schaltflache ,Als Videodatei speichern” (307) driicken und Anordnungsdatei der Prasen-
tation in eine Videodatei ohne Mdglichkeit der spateren Bearbeitung von Text, Ton oder
Bildern der Frames konvertieren.

[0096] Die beanspruchte Erfindung ermdglicht abnehmend hohen Arbeitsaufwand und Komple-
xitat bei der Erstellung multimedialer Prasentationen zum personlichen und beruflichen Ge-
brauch.
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Anspriiche

1.

Vorrichtung zur Erstellung von Prototypen multimedialer Présentationen in Form eines trag-
baren PC (Smartphone, Tablet, Laptop), der eine Touchscreenanzeige enthalt, die mit einem
Sensor, der den Standort eines Berlihrens mit dem Finger erkennt, physischer oder Bild-
schirmtastatur, eingebautem oder externem Mikrofon, eingebautem oder externem Laut-
sprecher, Datenverarbeitungseinheit, die an Anzeige, Tastatur, Mikrofon und Lautsprecher
angeschlossen ist und mit der Mdglichkeit konstruiert ist, Signale und Daten zu empfangen,
zu verarbeiten und auszugeben, versehen ist, und weicht ab, dass sie mit folgenden Még-
lichkeiten konstruiert ist:

- bei Anzeigen von Text auf dem Bildschirm und Berlihren des angezeigten Textes durch
den Benutzer, um Positionen von Berlihrungen durch den Finger als Befehl des Standor-
tes der angezeigten Textrander, die sich in Textfragmente aufteilen, und um Datenstruk-
turen im Speicher der Vorrichtung zu bilden, die den angegebenen Fragmenten (Frames)
entsprechen,

- Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der Tonschnitte mit
den Textfragmenten (Frames),

- Aufzeichnen eines Zeichnungsprozesses durch die Berlihrung eines Fingers des Benut-
zers auf der Anzeige und Verbinden von ihnen mit den Textfragmenten (Frames),

- proportionales Skalieren (Verkleinern/VergréBern) der Wiedergabezeit eines Zeichnungs-
prozesses auf der Anzeige durch die Berlihrung eines Fingers des Benutzers,

- Anzeigen des aufgezeichneten Prozesses der Zeichnung von Abbildungen, die den (ber-
einstimmenden Textfragmenten (Frames) entsprechen, auf dem Bildschirm auf einer Zeit-
skala, die gleich der Tondauer der den Textschnitten (Frames) entsprechenden Ton-
schnitten bei gleichzeitiger Wiedergabe der Tonfragmente.

Die Vorrichtung nach Anspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass die Datenverarbeitungs-

einheit mit der Méglichkeit zur Ausfiihrung folgender Operationen oder Kombinationen davon

konstruiert ist:

- automatisches Erkennen der Aussprache verbaler Texte,

- automatisches Aufteilen der aufgezeichneten Tonspur in Tonschnitte und Verbinden der
Tonschnitte mit den Textfragmenten (Frames),

- automatisches Erkennen gezeichneter graphischer Abbildungen und Auswahlen ihrer ge-
glatteten und/oder regelmanig ausgestalteten Aquivalenten aus der Bildbibliothek.

Vorrichtung zur Erstellung multimedialer Prasentationsprototypen, die aus den Fragmenten

(Frames) bestehen, die konstruiert ist in Form eines tragbaren PC (Smartphone, Tablet, Lap-

top) mit einer Touchscreenanzeige, die mit einem Sensor, der den Standort einer Beriihrung

durch einen Finger erkennt, versehen ist, damit bei Berlihren unterschiedlicher Bereiche der

Anzeige die Vorrichtung auf entsprechende Betriebe umschaltet, eine Betriebsmodusaus-

wahlanzeige auf dem Bildschirm der Vorrichtung, die in Form eines visuell in Feldschaltfla-

chen geteilten Balkens konstruiert ist, mit symbolischen Darstellungen der Betriebsmodi der

Vorrichtung (Symbole), damit bei Driicken der Feldschaltflachen sich diese der Lange nach

erweitern (entfalten) und Subschaltflachen, die bei diesen Betriebsmodi zur Verfligung ste-

hen, erscheinen, physische oder Bildschirmtastatur, eingebautes oder externes Mikrofon,
eingebauter oder externer Lautsprecher, Datenverarbeitungseinheit, die an Anzeige, Tasta-
tur, Mikrofon und Lautsprecher angeschlossen ist und mit der Méglichkeit zum Empfangen,

Verarbeiten und Ausgeben von Signalen und Daten konstruiert ist, weicht ab mit:

a) Eine Betriebsmodusauswahlanzeige der Vorrichtung im oberen Abschnitt des Bildschirms
Uber die ganze Lange angeordnet ist und mit Feldschaltflachen ,Prasentationsmanage-
ment”, . Textbearbeitung®, ,Tonbearbeitung®, ,Bildbearbeitung“ versehen ist,

b) Eine Arbeitsflache wird des aktiven Betriebsmodus unter der Auswahlanzeige auf dem
Bildschirm der Vorrichtung angezeigt, also gilt bei Lancieren (Hochfahren) der Vorrich-
tung:

- wenn der verarbeitete multimediale Prasentationsprototyp nicht ausgewahlt wird, schaltet
die Vorrichtung auf ,Prasentationsmanagement” um, also werden Symbole (endgiiltige
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Zeichnungen), die zur Uberpriifung oder Bearbeitung der Présentationsprototypen mit
Uberschriften verfligbar sind, in einem Arbeitsfeld angezeigt,

- wird der Prototyp bei Hochfahren ausgewahlt, schaltet die Vorrichtung auf “Textbearbei-
tungsmodus” fir den ausgewé&hlten Prototyp um, also wird der Text des Prototyps in ei-
nem Arbeitsfeld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
"Prasentationsmanagement” nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen enthalt:
LPrasentation erstellen”, ,Préasentation zur Bearbeitung 6ffnen®, ,\Vorfuhrung der Prasenta-
tion starten®, ,Prasentation I6schen®, ,Présentation speichern unter”, also werden die Sym-
bole (endglltigen Zeichnungen) der Prasentationsprototypen mit Uberschriften in einem Ar-
beitsfeld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
,Textbearbeitung" nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen ,Text importieren, , Text
mit Erkennung verbal diktieren®, ,Text mit Bildschirmtastatur eingeben®, ,Markierung des
Rands des Frametextes einflUgen® enthéalt, also wird der Text des Prototyps in einem Arbeits-
feld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
“Tonbearbeitung” nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen ,Ton aus Datei importie-
ren und Ton zu Wértern formatieren®, ,Ton mit Mikrofon aufzeichnen und Ton zu Wértern
formatieren" enthalt, also wird der Text des visuell in Segmente (Balken), die Fragmenten
(Frames) der Prasentation entsprechen, aufgeteilten Prototyps der Prasentation in einem
Arbeitsfeld angezeigt, damit der Textteil der Prasentation, fir die eine Tonspur bereits zu
Fragmenten (Frames) formatiert worden ist, die sich visuell vom Teil, bei dem noch keine
Formatierung erfolgt ist, unterscheidet.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
,Bildbearbeitung* nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen ,Automatischen Bilder-
kennungsmodus ein-/ausschalten”, ,Textnarration ein-/ausschalten”, ,Frames vor- /zurlick-
spulen” enthalt, also werden Bildblatt (Leinwand), Werkzeuge und Palette zur Erstellung und
Bearbeitung graphischer Abbildungen des aktuellen Fragments (Frames) in einem Arbeits-
feld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dass, wenn bei Offnen (Drii-
cken) der Schaltflache ,Tonbearbeitung® graphische Abbildungen der Prasentationsfrag-
mente (Frames) vorhanden sind, die Symbole der graphischen Abbildungen, die diesen
Fragmenten (Frames) entsprechend, in Segmenten (Balken) eines Arbeitsfelds zusammen
mit dem Text angezeigt werden.

Die Vorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dass Segmente (Balken) eines
Arbeitsfelds mit der Mdéglichkeit des Driickens mit dem Finger konstruiert sind, damit beim
Driicken aussprechbarer oder erkennbarer Text dem Text eines in einem aktuellen Segment
(Balken) eines Arbeitsfelds angezeigten Fragments (Frames) angefligt wird.

Die Vorrichtung nach Anspruch 6, dadurch gekennzeichnet, dass der in Segmenten (Bal-
ken) eines Arbeitsfelds angezeigte Text mit der Mdglichkeit des Auswahlens und Uberge-
hens von einem Segment (Balken) eines Fragments (Frames) zu einem anderen durch Be-
rihren konstruiert ist.

Die Vorrichtung nach Anspruch 7, dadurch gekennzeichnet, dass die Subschaltflache ,Fra-
mes vor-/zurlckspulen® fir den Frame, der ab dem zweiten beginnt, in Form von zwei Schalt-
flachen ,Vor-/zuriickscrollen® und ,Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames aus-
wahlen® konstruiert ist, damit bei Driicken der Schaltflache , Erscheinungsbild des Ubergangs
zwischen Frames auswéhlen® mit dem Finger eine Auswahlliste der Ubergangsmodi zur Ver-
fugung steht, die als Gruppe der nachfolgenden Schaltflachen konstruiert ist: ,Framebild als
Startbild des nachsten Frames speichern”, ,Framebild sofort ganz I6schen”, ,Framebild mit
Verzdgerung ganz Iéschen®, ,Framebild mit Léschwerkzeug ganz 16schen”, ,Framebild bis
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auf Hintergrund I6schen®, ,Teil des Framebilds mit Léschwerkzeug I6schen®, ,Ausgewéhlte
Elemente des Framebilds 16schen®, ,Letztes Bild des vorletzten Frames wiederherstellen®,
,Leerstelle bei Offnen des Bilds verschieben (rotieren), um Abbildungen eines neuen Frames
unter Beibehaltung der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Frames zu
erstellen”, ,Framebild durch Positionieren des Symbols auf dem Feld eines neuen Frames
minimieren®, ,Framebild verkleinern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen", ,Frame-
bild vergréRern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen®.

Die Vorrichtung nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
"Prasentationsmanagement” nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen enthélt: ,Pra-
sentation erstellen”, ,Prasentation zur Bearbeitung 6ffnen®, ,Vorflhrung der Présentation
starten”, ,Prasentation 16schen®, ,Prasentation speichern unter", also werden die Symbole
(endgiiltigen Zeichnungen) der Prasentationsprototypen in einem Arbeitsfeld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
,Textbearbeitung" nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen ,Text importieren, , Text
mit Erkennung verbal diktieren®, ,Text mit Bildschirmtastatur eingeben®, ,Markierung des
Rands des Frametextes einflUgen® enthéalt, also wird der Text des Prototyps in einem Arbeits-
feld angezeigt.

Die Vorrichtung nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet, dass die Feldschaltflache
“Tonbearbeitung” nach dem Offnen (Driicken) die Subschaltflachen ,Ton aus Datei importie-
ren und Ton zu Wértern formatieren®, ,Ton mit Mikrofon aufzeichnen und Ton zu Wértern
formatieren" enthalt, also wird der Text des visuell in Segmente (Balken), die Fragmenten
(Frames) der Prasentation entsprechen, aufgeteilten Prototyps der Prasentation in einem
Arbeitsfeld angezeigt, damit der Textteil der Prasentation, fir die eine Tonspur bereits zu
Fragmenten (Frames) formatiert worden ist, die sich visuell vom Teil, bei dem noch keine
Formatierung erfolgt ist, unterscheidet.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3 oder 11, dadurch gekennzeichnet, dass, wenn bei Offnen
(Drucken) der Schaltflache ,Tonbearbeitung” graphische Abbildungen der Présentations-
fragmente (Frames) vorhanden sind, die Symbole der graphischen Abbildungen, die diesen
Fragmenten (Frames) entsprechend, in Segmenten (Balken) eines Arbeitsfelds zusammen
mit dem Text angezeigt werden.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3 oder 11, dadurch gekennzeichnet, dass Segmente (Bal-
ken) eines Arbeitsfelds mit der Mdglichkeit des Driickens mit dem Finger konstruiert sind,
damit beim Driicken aussprechbarer oder erkennbarer Text dem Text eines in einem aktu-
ellen Segment (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigten Fragments (Frames) angefiigt wird.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3 oder 11, dadurch gekennzeichnet, dass der in Segmen-
ten (Balken) eines Arbeitsfelds angezeigte Text mit der Moglichkeit des Auswéhlens und
Ubergehens von einem Segment (Balken) eines Fragments (Frames) zu einem anderen
durch Berlihren konstruiert ist.

Die Vorrichtung nach Anspruch 3, dadurch gekennzeichnet, dass die Subschaltflache ,Fra-
mes vor-/zurlickspulen® fir den Frame, der ab dem zweiten beginnt, in Form von zwei Schalt-
flachen ,Vor-/zuriickscrollen® und ,Erscheinungsbild des Ubergangs zwischen Frames aus-
wahlen* konstruiert ist, damit bei Driicken der Schaltflache , Erscheinungsbild des Ubergangs
zwischen Frames auswahlen® mit dem Finger eine Auswahlliste der Ubergangsmodi zur Ver-
fugung steht, die als Gruppe der nachfolgenden Schaltflachen konstruiert ist: ,Framebild als
Startbild des nachsten Frames speichern”, ,Framebild sofort ganz I6schen”, ,Framebild mit
Verzdgerung ganz Iéschen®, ,Framebild mit Léschwerkzeug ganz I16schen", ,Framebild bis
auf Hintergrund I6schen®, ,Teil des Framebilds mit Léschwerkzeug I6schen®, ,Ausgewéhlte
Elemente des Framebilds 16schen®, ,Letztes Bild des vorletzten Frames wiederherstellen®,
,Leerstelle bei Offnen des Bilds verschieben (rotieren), um Abbildungen eines neuen Frames
unter Beibehaltung der Sichtbarkeit eines kleinen Teils des Bilds des vorigen Frames zu
erstellen”, ,Framebild durch Positionieren des Symbols auf dem Feld eines neuen Frames
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minimieren®, ,Framebild verkleinern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen”, ,Frame-
bild vergréRern und auf dem Feld eines neuen Frames lassen®.

Hierzu 3 Blatt Zeichnungen
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