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DESCRIPCION

Sistema para asignar un identificador tnico a un boleto de loteria instantdnea.

1. Ambito del invento

El presente invento hace referencia a sorteos de loteria electrénicos y, mas concretamente, a un sistema para
administrar sorteos de loteria en linea de premio instantdneo.

2. Descripcion de la técnica anterior

Los sorteos de premio instantdneo, como los patrocinados por las loterias estatales, suelen presentarse en forma
de sorteos de “rasca y gana”, en los cuales se vende al usuario un boleto de loteria de premio instantdneo y el jugador
tiene que rascar el recubrimiento que tapa el drea de juego para saber si es un boleto premiado o no.

Un tipo de boleto de loterfa de premio instantdneo es un sorteo de loterfa en linea de premio instantdneo en el que
el usuario rellena un boleto de apuestas para indicar los nimeros seleccionados. El boleto de apuestas se lee en el
punto de venta con un escédner, y a continuacién se imprime y se entrega al jugador un boleto de loteria que incluye
informacidn sobre si el usuario ha ganado un premio o no. La impresién del boleto de loteria se produce por lo general
poco después del escaneado del boleto de apuestas y suele formar parte de la misma transaccion.

Como el boleto de loteria contiene informacién acerca de si es un boleto “premiado”, hay empleados poco honrados
que a veces intentan “escamotear’”’ un boleto de loteria premiado y dar al jugador otro boleto de loteria en su lugar,
pero sin premio. Pese a que los sorteos de premio instantdneo pueden utilizar sistemas de seguridad (por ejemplo,
camaras de seguridad enfocadas a los empleados), estos sistemas no son totalmente fiables y el usuario (que tiene el
incentivo de asegurarse de que recibe el boleto correcto) no dispone de un mecanismo para verificar que el boleto de
apuestas se corresponde con el boleto de loteria.

En la patente estadounidense nimero 5.417.424 concedida a Snowden et al., se divulga un sistema informatico
de apuestas para sistemas de loteria que cuenta con un ordenador central que se comunica con los terminales agente
situados en tiendas de conveniencia y similares. Se conecta un sistema de verificacién de premio a la red de comunica-
ciones, preferentemente como periférico de un terminal agente, que se encarga de la funcién de verificacién de premio
al permitir la comparacién de los datos del boleto del jugador con los nimeros premiados y la identificacion de sorteo
correspondiente de cada una de las apuestas. El sistema de verificacion de premio se puede instalar en la red como
terminal de recepcidn tinicamente, pero preferentemente se conecta como dispositivo periférico de un terminal agente,
a través del cual pasan los datos de la apuesta premiada y de identificacién del sorteo. Los datos de la apuesta premiada
y las identificaciones del sorteo se almacenan en una memoria que contiene los datos del conjunto de apuestas mas
reciente. El sistema de verificacion de premio lee los boletos entregados por los jugadores a través de, por ejemplo, un
c6digo legible por maquina que figura en los boletos. Las opciones del jugador se comparan con los datos almacena-
dos que representan los sorteos mas recientes. Por consiguiente, no es necesario hacer grandes esfuerzos para validar
un boleto a fin de determinar que el boleto es un boleto premiado. Las etapas informadticas y de comunicaciones se
reducen de manera considerable, dejando libres los terminales agente para el procesamiento de ventas de boletos y
reembolsos.

Resumen del invento

Las desventajas de la técnica anterior se superan con el presente invento que consiste en un método que asigna
un identificador Unico a un boleto de loteria instantdnea, tal como se expone en la reivindicacién 1, y un aparato para
generar boletos de loteria instantdnea, tal como se expone en la reivindicacion 14.

Estos y otros aspectos del invento quedardn patentes a partir de la siguiente descripcion de las formas de realizacion
preferentes del invento, acompaiiadas de los dibujos. Como es evidente para alguien especializado en la técnica, cabe
realizar numerosas variaciones y modificaciones en el invento sin apartarse del espiritu y el &mbito de los conceptos
nuevos de la divulgacién.

Breve descripcion de las figuras de los dibujos

La figura 1 muestra un diagrama esquematico que ilustra las entidades y el hardware de acuerdo con una forma de
realizacién del invento;

La figura 2 muestra un diagrama de flujo que ilustra el método del invento;

La figura 3A muestra una vista esquemadtica de un boleto de apuestas sin utilizar de acuerdo con un primer aspecto
del invento;

La figura 3B muestra una vista esquematica del dorso del boleto de apuestas que aparece en la figura 2A;
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La figura 3C muestra una vista esquematica del boleto de apuestas que aparece en la figura 2A después de haber
sido rellenado por un usuario;

La figura 4 muestra una vista esquemadtica de un boleto de loteria de premio instantdneo correspondiente al boleto
de apuestas que aparece en la figura 2C;

La figura 5 muestra una vista esquemadtica de un boleto de apuestas sin utilizar de acuerdo con un segundo aspecto
del invento;

La figura 6 muestra una vista esquemadtica de un boleto de apuestas sin utilizar de acuerdo con un tercer aspecto
del invento.

Descripcion detallada del invento

A continuacion se describe en detalle una forma de realizacion preferida del invento. Con referencia a los dibujos,
los nimeros iguales indican partes iguales en todas las vistas. Tal como se utiliza en la descripcién que se ofrece en el
presente documento y en las reivindicaciones, los términos siguientes tienen los significados asociados explicitamente
en el presente documento, salvo que el contexto lo imponga claramente de otro modo: el significado de “uno” y de
“el” incluyen la referencia al plural, y el significado de “en” incluye “en” y “sobre”.

Las figuras a que se hace referencia en el presente documento comprenden ejemplos de formas de realizacién
del invento que contienen representaciones que pueden parecerse a marcas o nombres comerciales. La intencion del
inventor es que tales representaciones describan solamente la idea del identificador que se utiliza con la forma de
realizacién del invento, y tales representaciones no se asemejan a ninguna marca o nombre comercial real. Cualquier
parecido de cualquiera de las representaciones de las figuras a cualquier marca o nombre comercial reales es totalmente
involuntario y meramente casual. En consecuencia, ninguna de las representaciones que aparecen en las figuras deberd
interpretarse como prueba de alguna relacién con alguna fuente real de bienes o servicios.

Como se muestra en la figura 1, entre las entidades implicadas en la ejecucién del método del invento figuran
una autoridad de control 20, como por ejemplo, una empresa de administracion de loterfa, y una entidad local de
administracién de sorteos 30, como por ejemplo, un establecimiento de venta de boletos de loteria. La autoridad de
control 20 tendria el control de un servidor de apuestas central 22 que comunicaria una impresora de boletos de loteria
32 con un mecanismo de entrada de identificador 34; ambos estarian situados en el emplazamiento de la entidad
local de administracién de sorteos 30. El mecanismo de entrada de identificador 34 podria comprender una placa de
captura de datos (como por ejemplo, una placa de captura de firma digital como la que se utiliza en muchas cajas
registradoras) o un escdner para boletos de apuestas, en aquellas formas de realizacién del invento que requieran que
el usuario rellene un boleto de apuestas. El servidor 22 seria por regla general un sistema informdtico con una memoria
legible por ordenador. Tanto la impresora de boletos de loteria 32 como el mecanismo de entrada del identificador 34
podrian estar integrados en un dispositivo de administracién de sorteos 36 (o podrian ser dispositivos auténomos) que
tenga un microprocesador, y algunas de las funciones computacionales del servidor de apuestas central 22 podrian
distribuirse al dispositivo de administracién de sorteos local 36. El servidor 22 se comunicaria con el dispositivo de
administracién de sorteos 36 a través de uno de los numerosos tipos de canales de comunicaciones electrénicas 12
(por ejemplo, una linea especializada, una red informatica global o una linea telefénica) que existen.

Como se muestra en la figura 2, el método 100 utilizado en una forma de realizacién del invento comporta en
primer lugar expedir un boleto de apuestas 110 para un usuario, lo que por lo general haria la entidad de administracién
de sorteos local 30. Normalmente, los boletos de apuestas estdn preimpresos. Se pide al jugador que introduzca un
identificador de boleto de apuestas en un 4rea preasignada del mismo. Este identificador podria ser, por ejemplo,
las iniciales del usuario o un grupo de caracteres seleccionados por el usuario de entre un grupo de caracteres que
aparecen en el boleto de apuestas. En general, la peticion al usuario se presenta en forma de instrucciones impresas en
el boleto de apuestas, pero también podria proceder de folletos informativos y de indicaciones verbales del personal
de la entidad de administracién de sorteos local 30.

Una vez el usuario ha rellenado el boleto de apuestas, se introduce éste en el escaner de boletos de apuestas 34
para que lo lea 112 y el servidor realiza una prueba 114 para determinar si el usuario ha introducido un identificador
de boleto de apuestas. Si la respuesta a la prueba 114 es “no”, el boleto de apuestas es rechazado 122 por el sistema, y
se explica al usuario que el boleto no serd aceptado a menos que lo rellene correctamente.

Si la respuesta a la prueba 114 es “si”’, entonces el identificador de boleto se almacena 116 en una memoria legible
por ordenador. Este almacenamiento podria consistir en almacenar una imagen escaneada de las iniciales introducidas,
guardando un registro de las posiciones del boleto de apuestas que han sido marcadas por el usuario, o transformando
las iniciales en los caracteres de texto correspondientes y guardando los caracteres de texto.

Una vez se ha leido correctamente el boleto de apuestas, se pide 118 a la impresora de boletos de loteria 32 que
imprima en un boleto de loteria una representacion del identificador de boleto de apuestas y al menos un resultado
del juego. El identificador de boleto de apuestas impreso podria consistir en una imagen impresa del identificador
de boleto de apuestas introducido originalmente o en una pluralidad de caracteres correspondiente al identificador
original del boleto de apuestas, en funcién del tipo de impresora de boletos de loteria utilizado.
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A continuacion, se expide el boleto de loteria impreso para el usuario y se pide a éste 120 que no acepte el boleto
de loteria a no ser que el identificador de boleto de apuestas introducido por el usuario aparezca impreso correctamente
en el boleto. Esta peticién 120 podria imprimirse tanto en el boleto de apuestas como en el boleto de loteria, o bien en
ambos.

Como se muestra en las figuras 3A a 3C, un boleto de apuestas normal 200 incluirfa un identificador de sorteo
202 y un drea 210 para que el usuario introduzca un identificador de boleto de apuestas. El boleto de apuestas 200
contiene un primer grupo de instrucciones 230 impresas en el mismo que indica al usuario que introduzca sus iniciales
en el drea 210 provista para el identificador de boleto de apuestas. (Si bien la forma de realizacién del invento que
se muestra en las figuras 3A a 3C utiliza las iniciales del usuario como identificador de boleto de apuestas, podrian
emplearse otros tipos de identificadores sin apartarse del dmbito del invento). Un segundo grupo de instrucciones
220 indica al usuario que no acepte un boleto de loteria a no ser que el identificador de boleto de apuestas que
aparece en el drea de identificador de boleto de apuestas 210 aparezca también en el boleto de loteria que se imprime
posteriormente. Un tercer grupo de instrucciones 240 dice al usuario que el boleto de loteria no se imprimird si no se
rellena correctamente el drea de identificador de boleto de apuestas 210. Como se muestra en la figura 3C, un boleto
de apuestas 200 correctamente cumplimentado incluird el identificador de boleto de apuestas 212 (por ejemplo, las
iniciales del usuario) en el drea de identificador de boleto de apuestas 210.

También se puede facilitar una zona para introducir los nimeros de apuesta 250 para los juegos que exigen que el
usuario introduzca la informacion del juego (por ejemplo, seleccionar un subconjunto de nimeros de entre una serie
de nimeros). Ademas, se puede ofrecer instrucciones 252 de juego.

Como se muestra en la figura 3B, el dorso 204 del boleto 200 puede estar provisto de una serie completa de ins-
trucciones 260 sobre cémo rellenar el boleto de apuestas 200 y como jugar. En el dorso 204 también podria imprimirse
un ejemplo 262 de un boleto de loteria tipico.

En la figura 4 se muestra el boleto de loteria 300 que se imprime después de que el usuario haya rellenado el
boleto de apuestas 200 y éste haya sido escaneado por el sistema. Por lo general, el boleto de loteria 300 incluird
un identificador del sorteo 302, una indicacién 354 de la fecha en que se ha jugado el juego, una indicacién 350 de
los nimeros de apuesta introducidos por el usuario (introducidos en el drea de introduccién de nimeros de apuesta
250 que se muestra en la figura 3A, si tales niimeros de apuesta se utilizan en el juego), una indicacién 352 de los
resultados del sorteo (como por ejemplo, nimeros premiados), un drea que contiene una representacién impresa 310
del identificador de boleto de apuestas (tal como lo ha introducido el usuario en el boleto de apuestas 200) y una serie
de instrucciones 320 que piden al usuario que no acepte el boleto de loterfa 300 a no ser que la representacién 310 del
identificador de boleto de apuestas que aparece en el boleto de loteria 300 sea el mismo que el identificador de boleto
de apuestas 212 que ha introducido el usuario en el boleto de apuestas 200.

En una forma de realizacién del invento en que la impresora 32 puede imprimir una imagen de las iniciales introdu-
cidas por el usuario, la representacion 310 del identificador de boleto de apuestas deberd tener exactamente el mismo
aspecto que el identificador de boleto de apuestas 212 introducido en el boleto de apuestas 200. Si la impresora 32 no
puede imprimir una imagen escaneada (por ejemplo, si la impresora 32 es una impresora de impacto), entonces bien
el dispositivo que administra el sorteo 36, o bien el servidor 22 transformaran el identificador de boleto de apuestas
212 escaneado en un cardcter de maquina equivalente (por ejemplo, en los caracteres ASCII correspondientes) y la
representacion 310 del identificador de boleto de apuestas serd una copia impresa de los caracteres.

Como se muestra en la figura 5, en una forma de realizacién alternativa del invento, el boleto de apuestas 400
puede preimprimirse con una pluralidad de caracteres 410 y se puede pedir al usuario que marque un subconjunto
de caracteres 410, sirviendo el subconjunto marcado de identificador de boleto de apuestas. Como se muestra en la
figura 6, el boleto de apuestas 500 se puede imprimir con una pluralidad de cadenas de caracteres 510, de las que el
usuario marcard una como identificador de boleto de apuestas. Las formas de realizacién del invento de las figuras
5 y 6 ofrecen la ventaja de facilitar que la maquina lea con facilidad el identificador de boleto de apuestas y una
utilizacién de memoria relativamente menor que las formas de realizacién del invento de las figuras 3A a 3C. Sin
embargo, podrian ser mas susceptibles de falsificacién que las formas de realizacion del invento de las figuras 3A a
3C. La eleccion de la forma de realizacién del invento dependerd del hardware disponible y del nivel de seguridad
que se requiera. Por ejemplo, los sorteos que entregan un premio relativamente alto podrian requerir un nivel de
seguridad mayor y, por lo tanto, estar sujetos a unos requisitos de verificacion del identificador de boleto de apuestas
mas estrictos. En algunas aplicaciones, puede que sea conveniente utilizar mas de un tipo de identificador de boleto
de apuestas. Algunas aplicaciones podrian requerir que el usuario introduzca las iniciales y seleccione un conjunto de
caracteres. Se pretende que un sistema de esta indole se sitie dentro de los limites del &mbito del invento.

Las formas de realizacién del invento descritas anteriormente se ofrecen exclusivamente a titulo ilustrativo. Se
entenderd con facilidad que es posible llevar a cabo numerosas variaciones a partir de las formas de realizacién es-
pecificas del invento divulgadas en la presente especificacién sin apartarse del mismo. En consecuencia, el ambito
del invento se establecerd con las reivindicaciones que figuran a continuacion, en lugar de limitarse a las formas de
realizacién del invento descritas anteriormente al detalle.
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REIVINDICACIONES

1. Método para asignar un identificador tinico a un boleto de loteria instantdnea, comprendiendo las etapas siguien-
tes: a) pedir (110) a un usuario que introduzca un identificador tinico en un mecanismo de entrada de identificador;
b) recibir (112) del usuario una imagen del identificador tnico a través del mecanismo de entrada de identificador;
c¢) almacenar (116) el identificador Gnico en una memoria legible por ordenador; d) imprimir (118) una representa-
cién del identificador tnico y al menos un resultado del sorteo en un boleto de loteria de premio instantidneo; y e)
pedir (120) al usuario que no acepte el boleto de loteria de premio instantdneo, a menos que el identificador inico
impreso en el mismo corresponda al identificador tinico que ha introducido el usuario en el mecanismo de entrada de
identificador;

2. Método de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que introduzca
un identificador dnico comprende ademas pedir al usuario que escriba unas marcas tinicas en una placa de captura de
datos digitales;

3. Método de acuerdo con la reivindicacién 2, comprendiendo ademds la etapa consistente en pedir al usuario que
firme en la placa de captura de datos digitales.

4. Método de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que introduzca un
identificador Uinico comprende ademads pedir al usuario que escriba unas marcas tinicas en una primera rea predeter-
minada de un boleto de apuestas, comprendiendo el método ademads la etapa de leer la primera drea predetermina del
boleto de apuestas con un lector de boletos de apuestas, en el que el identificador tnico comprende las marcas tnicas
en la primera 4rea predeterminada del boleto de apuestas;

5. Método de acuerdo con la reivindicacién 4, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que escriba unas
marcas Unicas en una primera drea predeterminada de un boleto de apuestas comprende pedir al usuario que introduzca
un identificador de boleto de apuestas en la primera drea predeterminada de un boleto de apuestas;

6. Método de acuerdo con la reivindicacion 5, comprendiendo ademads la etapa en que el lector de boletos de
apuestas rechaza el boleto de apuestas si el usuario no ha incluido un identificador de boleto de apuestas en la primera
drea predeterminada;

7. Método de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que introduzca un
identificador de boleto de apuestas comprende pedir al usuario que introduzca un conjunto de marcas predeterminadas
en un drea designada del boleto de apuestas;

8. Método de acuerdo con la reivindicacién 7, en el que las marcas son iniciales;

9. Método de acuerdo con la reivindicacién 7, en el que la etapa de impresion comprende imprimir una imagen de
las marcas en el boleto de apuestas;

10. Método de acuerdo con la reivindicacién 7, en el que la etapa de impresion consiste en imprimir en el boleto
de apuestas una representacion transformada de las marcas;

11. Método de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que introduzca
un identificador de boleto de apuestas comprende pedir al usuario que haga una marca que indique la eleccién de una
cadena de caracteres;

12. Método de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la etapa consistente en pedir al usuario que introduzca un
identificador de boleto de apuestas comprende pedir al usuario que haga miltiples marcas que indiquen la eleccién de
un subconjunto de simbolos de entre un conjunto de simbolos;

13. Método de acuerdo con la reivindicacién 5, en el que la etapa de almacenamiento comprende guardar una
imagen digital del identificador de boleto de apuestas;

14. Aparato para generar boletos de loteria instantdnea, comprendiendo: a) un escaner (34) que puede leer infor-
macién de un boleto de apuestas; b) una impresora (32) que puede imprimir un boleto de loteria instantdnea; y ¢) un
ordenador (22) programado para: (i) pedir al escaner que lea el boleto de apuestas; (ii) leer un identificador de boleto
de apuestas seleccionado por un jugador en el boleto de apuestas; y (iii) si se detecta un identificador en el boleto de
apuestas, pedir en tal caso a la impresora que imprima un boleto de loteria de premio instantineo que contenga al me-
nos un resultado del sorteo, una representacion del identificador de boleto de apuestas y una peticién al jugador de que
no acepte el boleto de loteria instantdnea, salvo que la representacion del identificador de boleto de apuestas impresa
en el mismo corresponda al identificador de boleto de apuestas que ha seleccionado el jugador; de lo contrario, deberd
rechazar el boleto de apuestas;

15. Aparato de acuerdo con la reivindicacion 14, comprendiendo ademads: a) medios para pedir a un usuario que
introduzca un identificador de boleto de apuestas en una primera drea predeterminada del boleto de apuestas; y b)
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medios para pedir al usuario que no acepte el boleto de loteria instantdnea, a menos que la representacién del identifi-
cador de boleto de apuestas impresa en el mismo corresponda al identificador del boleto de apuestas que el usuario ha
introducido en el boleto de apuestas.



ES 2308 984 T3

FIG. 1



ES 2308 984 T3

=




ES 2308 984 T3

200

E@@EE E.’Jll

m@@@@@-n@l

IZDEEEDEENE
7303 (3 8 (8 0 8 9

| |
| :
|
| P | |EIE A R ) |
| 062364 699 0708 BT
| E3EdED) |
{
l |
|
| PoEREEDEEE |NEEEEEnREH |
L__.._.__..___...._.__..__..__.._.._._____l......_._._._.‘__...'
\250

FIG. 3A



ES 2308 984 T3

200

260

204

262

FIG. 3B

10



ES 2308 984 T3

200
[ 210 212

EE@II@
E&I@!ﬁ@
@ﬁ_l@@l@

l@mmmﬁ@m

FIG. 3C

11



ES 2308 984 T3

300

4

FIG

12



ES 2308 984 T3

400

410
4

@&
EE&

d

5

2 & 2
&EEE
& GG &)

O
FES

ARl

EEERE

FIG. 5

13



ES 2308 984 T3

500

510
i

g o 0O 0

12B56 67YHJ

IK987 0910K JK865

RREERE
BREEE
RERERERE
HERGEE R E
[) 21 (£ B B B B E)

RIBRIE R R EE
HERIBRREEE
=121 R E) B B &) 2
EREREEE
& Bl 5 G R E

l@lnnlnz
l@@@@@@@

FIG. 6

14



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

