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【手続補正書】
【提出日】令和2年11月20日(2020.11.20)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　遊技を行う遊技機であって、
　所定期間に亘って、特定状態に制御可能な特定状態制御手段と、
　前記特定状態に制御されているときに、該特定状態の制御が終了するまでの残り期間を
示唆する残り期間示唆演出を実行可能な残り期間示唆演出実行手段と、
　特典を付与することが可能な特典付与手段と、
　前記特典が付与されることを示唆する特典付与示唆演出を実行可能な特典付与示唆演出
実行手段とを備え、
　前記残り期間示唆演出実行手段は、前記特定状態における特定タイミングから前記残り
期間示唆演出の実行を開始可能であり、
　前記特典付与示唆演出手段は、前記特定タイミングから前記特典付与示唆演出の実行を
開始可能であり、
　前記特定状態に制御されている場合において前記特典付与示唆演出が実行されるときに
は前記残り期間示唆演出の実行を制限する、遊技機。
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】０００７
【補正方法】変更
【補正の内容】
【０００７】
（１）遊技を行う遊技機（例えば、スロットマシン１、パチンコ遊技機）であって、
　所定期間（例えば、１０ゲーム、３０ゲーム、１００ゲーム）に亘って、特定状態（例
えば、ＡＲＴ、ＣＺ、確変状態、時短状態）に制御可能な特定状態制御手段（例えば、メ
イン制御部４１が実行するＡＲＴ、ＣＺに制御する処理）と、
　前記特定状態に制御されているときに、該特定状態の制御が終了するまでの残り期間（
例えば、残りゲーム数）を示唆する残り期間示唆演出（例えば、残りゲーム数示唆演出、
残り５ゲーム示唆演出、残り４ゲーム示唆演出、残り３ゲーム示唆演出、残り２ゲーム示
唆演出、最終ゲーム示唆演出）を実行可能な残り期間示唆演出実行手段（例えば、サブ制
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御部９１が実行するステップＳ１０８、Ｓ１１２、Ｓ１１３の処理）と、
　特典（例えば、ボーナス当選、ＡＲＴ当選、ＡＲＴ上乗せ当選）を付与することが可能
な特典付与手段（例えば、メイン制御部４１が実行する内部抽選処理、ＡＲＴ抽選処理、
ＡＲＴ上乗せ抽選処理）と、
　前記特典が付与されることを示唆する特典付与示唆演出（例えば、レア役当選示唆演出
、バトル演出、ボーナス当選報知演出、フラッシュ演出、フリーズ演出）を実行可能な特
典付与示唆演出実行手段（例えば、サブ制御部９１が実行するステップＳ１０９、Ｓ１１
２、Ｓ１２２の処理）とを備え、
　前記残り期間示唆演出実行手段は、前記特定状態における特定タイミングから前記残り
期間示唆演出の実行を開始可能であり、
　前記特典付与示唆演出手段は、前記特定タイミングから前記特典付与示唆演出の実行を
開始可能であり、
　前記特定状態に制御されている場合において前記特典付与示唆演出が実行されるときに
は前記残り期間示唆演出の実行を制限する（例えば、サブ制御部９１がステップＳ１０６
、Ｓ１０７、Ｓ１０９の処理を実行する）。
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