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(54) 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템

(57) 요약

동적 쌍방향 콘텐츠 시스템에 관한 발명이 제공된다. 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템은 오디오/비디오 데이터와 같은 주 콘텐

츠 및 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠의 수신이 가능한 수신기를 포함한다. 여기에 수신기와 통신하는 영구 저장 장치가

더 포함되며, 영구 저장 장치는 복수의 주 콘텐츠 목록 및 관련 부가 콘텐츠 목록을 저장할 수 있다. 또한 이 시스템은 쌍방

향 응용 프로그램을 실행할 수 있는 처리기를 포함한다. 작동시에 쌍방향 응용 프로그램은 특정 데이터를 갖는 특정 부가

콘텐츠 목록을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠 목록들을 검색한다. 그 때 쌍방향 응용 프로그램은 특정 부가 콘텐츠

목록과 관련된 주 콘텐츠 목록의 적어도 일부를 사용자에게 표시한다.

대표도
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도 6

특허청구의 범위

청구항 1.

주 콘텐츠 및 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠의 수신이 가능한 수신기;

상기 수신기와 통신하고, 복수의 주 콘텐츠 목록 및 관련 부가 콘텐츠 목록을 저장하는 영구 저장 장치; 및

쌍방향 응용 프로그램을 실행할 수 있는 처리기로 구성된 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템에 있어서,

상기 각 부가 콘텐츠 목록은 관련된 주 콘텐츠 목록의 특징을 설명하는 데이터를 포함하고,

상기 쌍방향 응용 프로그램은 특정 속성을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠 목록들을 검색하고, 상기 쌍방향 응용 프

로그램은 실행된 쌍방향 응용 프로그램의 표시에 따라 표시하기 위해 검색된 속성을 가진 특정 부가 콘텐츠 목록과 관련된

상기 주 콘텐츠 목록의 적어도 일부를 제공하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 2.
삭제

청구항 3.

제2항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠을 수신하기 위해 이용되는 채널을 정의하는 채널 정의를 포함하는 것을

특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 4.

제2항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠가 수신되었던 시간을 정의하는 시간 정의를 포함하는 것을 특징으로 하

는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 5.

제2항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠에 포함된 특정 사건에 대한 시간 코드를 포함하는 것을 특징으로 하는

동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 6.

제5항에 있어서, 상기 쌍방향 응용 프로그램은 시간 코드에 의해 특정된 주 콘텐츠 목록안의 한 위치에서 시작하는 주 콘

텐츠 데이터를 표시하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 7.

제1항에 있어서, 상기 부가 콘텐츠는 인터넷을 통해 수신되는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.
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청구항 8.

제1항에 있어서, 상기 부가 콘텐츠는 상기 주 콘텐츠를 전송하기 위해 이용되는 신호에 삽입되는 것을 특징으로 하는 동적

쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 9.

주 콘텐츠 및 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠의 수신이 가능한 수신기;

상기 수신기와 통신하고, 복수의 주 콘텐츠 목록 및 관련 부가 콘텐츠 목록을 저장하는 영구 저장 장치;

사용자 입력 장치와 통신하고, 상기 사용자 입력 장치를 통해 사용자 요청을 수신할 수 있는 작동 요청부; 및

상기 영구 저장 장치와 상기 작동 요청부와 통신하는 처리기로 구성된 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템에 있어서,

상기 각 부가 콘텐츠 목록은 관련된 주 콘텐츠 목록의 특징을 설명하는 데이터를 포함하고,

상기 처리기는 수신된 사용자 요청 특성과 관련된 특정 속성을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠 목록들을 검색하고,

상기 처리기는 검색된 속성을 가진 특정 부가 콘텐츠 목록과 관련된 상기 주 콘텐츠 목록의 적어도 일부를 표시하기 위해

제공하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 10.

제9항에 있어서, 상기 처리기는 쌍방향 응용 프로그램을 실행할 수 있는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 11.

제10항에 있어서, 상기 쌍방향 응용 프로그램은 특정 속성을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠 목록들을 검색하고, 상

기 쌍방향 응용 프로그램은 실행된 쌍방향 응용 프로그램의 표시에 따라 표시하기 위해 특정 부가 콘텐츠 목록과 관련된

상기 주 콘텐츠 목록의 적어도 일부를 제공하는 하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 12.
삭제

청구항 13.

제12항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠에 포함된 특정 사건에 대한 시간 코드를 포함하는 것을 특징으로 하는

동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.

청구항 14.

제13항에 있어서, 상기 쌍방향 응용 프로그램은 시간 코드에 의해 특정된 주 콘텐츠 목록안의 한 위치에서 시작하는 주 콘

텐츠 데이터를 표시하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템.
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청구항 15.

복수의 주 콘텐츠와 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠를 수신하는 단계;

상기 복수의 주 콘텐츠와 상기 관련 부가 콘텐츠를 저장하는 단계;

특정 속성을 찾기 위해 복수의 부가 콘텐츠를 검색하는 단계;

실행된 쌍방향 응용 프로그램의 표시에 따라 표시하기 위해 검색된 속성을 가진 특정 부가 콘텐츠와 관련된 주 콘텐츠를

제공하는 단계로 구성되는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법에 있어서,

상기 각 부가 콘텐츠 목록은 관련된 주 콘텐츠 목록의 특징을 설명하는 데이터를 포함하고,

쌍방향 응용 프로그램 실행의 일부는 사용자의 입력에 응답하여 시작되는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공

하는 방법.

청구항 16.

제15항에 있어서, 상기 부가 콘텐츠는 인터넷상의 웹사이트를 통해 수신되고, 상기 웹사이트는 부가 콘텐츠 데이터베이스

와 관련된 색인을 포함하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법.

청구항 17.

제16항에 있어서, 적절한 부가 콘텐츠 목록을 얻기 위해 색인을 이용해서 부가 콘텐츠 데이터베이스를 검색하는 단계를 더

포함하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법.

청구항 18.

제15항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠를 수신하기 위해 이용되는 채널을 정의하는 채널 정의 및 관련된 주 콘

텐츠가 수신되었던 시간을 정의하는 시간 정의를 포함하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법.

청구항 19.

제15항에 있어서, 상기 데이터는 수신되었던 관련된 주 콘텐츠내에 포함된 특정 사건에 대한 시간 코드를 포함하는 것을

특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법.

청구항 20.

제19항에 있어서, 상기 쌍방향 응용 프로그램은 시간 코드에 의해 특정된 주 콘텐츠 목록안의 한 위치에서 시작하는 주 콘

텐츠 데이터를 표시하는 것을 특징으로 하는 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법.

청구항 21.

복수의 주 콘텐츠와 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠를 수신하는 코드 부분;

상기 복수의 주 콘텐츠와 상기 관련 부가 콘텐츠를 저장하는 코드 부분;
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특정 속성을 찾기 위해 복수의 부가 콘텐츠를 검색하는 코드 부분; 및

실행된 쌍방향 응용 프로그램의 표시에 따라 표시하기 위해 검색된 속성을 가진 특정 부가 콘텐츠와 관련된 주 콘텐츠를

제공하는 코드 부분으로 구성되어 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 컴퓨터가 읽을 수 있는 매체에 기록된 컴퓨터 프로그램

을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체에 있어서,

상기 각 부가 콘텐츠 목록은 관련된 주 콘텐츠 목록의 특징을 설명하는 데이터를 포함하고,

쌍방향 응용 프로그램 실행의 일부는 사용자의 입력에 응답하여 시작되는 것을 특징으로 하는 컴퓨터가 읽을 수 있는 매체

에 기록된 컴퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 22.

제21항에 있어서, 상기 부가 콘텐츠는 인터넷상의 웹사이트를 통해 수신되고, 상기 웹사이트는 부가 콘텐츠 데이터베이스

와 관련된 색인을 포함하여 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터가 읽을 수 있는 매체에 기록된 컴

퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 23.

제22항에 있어서, 적절한 부가 콘텐츠 목록을 얻기 위해 색인을 이용해서 상기 부가 콘텐츠 데이터베이스를 검색하는 코드

부분을 더 포함하여 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터가 읽을 수 있는 매체에 기록된 컴퓨터 프

로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 24.

제21항에 있어서, 상기 데이터는 관련된 주 콘텐츠를 수신하기 위해 이용되는 채널을 정의하는 채널 정의 및 관련된 주 콘

텐츠가 수신되었던 시간을 정의하는 시간 정의를 포함하여 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터가

읽을 수 있는 매체에 기록된 컴퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 25.

복수의 주 콘텐츠와 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠를 저장하기 위한 프로그램 명령;

특정 속성을 찾기 위해 복수의 부가 콘텐츠를 검색하는 프로그램 명령; 및

실행된 쌍방향 응용 프로그램의 표시에 따라 표시하기 위해 검색된 속성을 가진 특정 부가 콘텐츠와 관련된 주 콘텐츠를

제공하는 프로그램 명령으로 구성되고, 쌍방향 응용 프로그램 실행의 일부는 사용자의 입력에 응답하여 시작되어 동적 쌍

방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 26.

제25항에 있어서, 상기 데이터는 수신되었던 관련 주 콘텐츠내에 포함된 특정 사건에 대한 시간 코드를 포함하여 동적 쌍

방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매체.

청구항 27.

등록특허 10-0720785

- 5 -



제25항에 있어서, 상기 쌍방향 응용 프로그램은 시간 코드에 의해 특정된 주 콘텐츠 목록안의 한 위치에서 시작하는 주 콘

텐츠 데이터를 표시하여 동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수

있는 기록매체.

명세서

기술분야

본 발명은 쌍방향 콘텐츠 시스템에 관한 것으로, 보다 상세하게는 통합 개인 비디오 기록 기능을 갖는 쌍방향 콘텐츠 시스

템에 관한 것이다.

배경기술

오늘날 게임 콘솔(console)과 같은 쌍방향 콘텐츠 시스템이 전세계의 개개인에게 유틸리티(utility)와 오락 메커니즘을 제

공하고 있다. 예를 들면, 쌍방향 콘텐츠 시스템은 사용자가 DVD(digital video disc)를 볼 수 있도록 하고, 쌍방향 오락 소

프트웨어를 구동시킬 수 있도록 하며, 또한 인터넷 브라우징을 가능케 한다. 게다가, 쌍방향 콘텐츠 시스템은 교육용 쌍방

향 소프트웨어를 통해 흥미로운 학습 환경을 제공한다.

도1은 전형적인 종래의 쌍방향 콘텐츠 시스템(100)을 보여주는 블럭도이다. 일반적으로 종래의 쌍방향 콘텐츠 시스템

(100)은 복수의 구성 요소들을 연결하는 시스템 버스(104)에 연결된 중앙처리장치(CPU; 102)를 포함한다. 예를 들면, 시

스템 버스(104)는 종종 그래픽 처리 장치(GPU; 106), 작동 요청부(108), 메모리(110), 이동 가능 매체 드라이브(112) 및

비디오/오디오 출력 회로(114)에 연결되어 있다.

작동시, CD(compact disc)나 DVD와 같은 이동 가능 매체가 이동 가능 매체 드라이브(112)에 놓이고, 이동 가능 매체 드

라이브는 CD의 데이터를 읽은 후에 프로그램 정보를 메모리(110)에 전송한다. CPU(102)는, GPU와 연계하여, 메모리로

부터의 프로그램 명령을 실행한다. 또한, 통상적으로 작동 요청부(108)는 게임 제어기, 원격 제어기, 키보드 등과 같이 사

용자 입력 데이터를 쌍방향 콘텐츠 시스템(100)에게 보내거나 받을 수 있는 사용자 입력 장치와 통신한다. 일반적으로

CPU(102)상에서 실행되는 프로그램으로부터의 출력은 흔히 텔레비젼, 또는 다른 모니터와 스피커 시스템상에 표시하기

위해 비디오/오디오 출력 회로(114)로 제공된다.

이러한 방식으로 사용자들은 작동 요청부(108)를 통해 사용자들에게 표시된 정보와 상호작용할 수 있다. 하지만, 잘 살펴

보면 알 수 있듯이, 사용자는 이동 가능 매체 드라이브를 통해서 이동 가능 매체가 제공하는 정적인 정보와의 상호작용만

으로 제한된다. 예를 들면, 오락 소프트웨어를 기반으로 하는 경기를 할 때, 경기 결과가 쌍방향 콘텐츠 시스템(100)에서

제공하는 오락 환경에 포함될 수 없다. 더군다나, 교육 정보는 이동 가능 매체가 제작되었던 시기에 이용될 수 있는 정보로

제한되고, 그 결과, 종래의 쌍방향 콘텐츠 시스템(100)으로는 이동 가능 매체 제작 후 발생한 사건이나 발견들을 사용자가

이용할 수 없다.

사용자가 현재의 사건들에 접근하는 데에 개인 비디오 기록 장치(PVR;personal video recording)와 같은 시스템들이 이

용될 수 있지만, 일반적으로 이러한 시스템들은 사용자에게 매력적인 쌍방향 환경을 제공하지는 않는다. 예를 들면, 현재

의 방송을 기록하는 PVR 시스템은 일반적으로 기록된 사건들을 되감고, 정지시키며 되돌려 볼 수만 있다. 사용자는 표시

되는 사건들을 수동적으로 볼 수만 있다. 즉, 종래의 쌍방향 콘텐츠 시스템에서는 사용자는 콘텐츠와의 상호작용이 허용되

지 않는다.

상기 사항을 고려할 때, 동적인 매체가 쌍방향 콘텐츠와 함께 이용이 가능하도록 하는 쌍방향 콘텐츠 시스템이 필요하다.

그러한 시스템은 쌍방향 응용 프로그램들(applications)과 함께, 네트 p 방송 및 다른 콘텐츠 제공자로부터 제공되는 현재

의 콘텐츠도 이용될 수 있도록 해야 한다.

발명의 상세한 설명

개괄적으로, 본 발명은 미리 기록되는 영상 및 오디오 데이터를 이용하여 동적인 매체를 쌍방향 콘텐츠와 결합하는 동적

쌍방향 콘텐츠 시스템을 제공함으로써 상기의 요구사항을 충족시킨다. 이 시스템은 쌍방향 응용 프로그램들과 함께, 네트

p 방송 및 다른 콘텐츠 제공자로부터 제공되는 콘텐츠도 이용될 수 있도록 한다.
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일실시예로, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템이 개시된다. 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템은 오디오/비디오 데이터와 같은 주 콘텐

츠(main content) 및 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠(supplemental content)의 수신이 가능한 수신기를 포함한다. 여기

에 수신기와 통신하는 영구 저장 장치가 더 포함되며, 영구 저장 장치는 복수의 주 콘텐츠 목록 및 관련 부가 콘텐츠 목록

을 저장할 수 있다. 또한 이 시스템은 쌍방향 응용 프로그램을 실행할 수 있는 처리기를 포함한다. 작동시에 쌍방향 응용

프로그램은 특정 데이터를 갖는 특정 부가 콘텐츠 목록을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠 목록들을 검색한다. 그 때

쌍방향 응용 프로그램은 특정 부가 콘텐츠 목록과 관련된 주 콘텐츠 목록의 적어도 일부를 사용자에게 표시한다. 일반적으

로 부가 콘텐츠 목록은 관련된 주 콘텐츠 목록의 특징을 설명하는 데이터를 포함할 수 있다. 예를 들어, 데이터는 관련된

주 콘텐츠을 수신하기 위해 이용되는 채널을 정의하는 채널 정의 및 관련된 주 콘텐츠가 수신되었던 시간을 정의하는 시간

정의를 포함할 수 있다. 여기에, 데이터는 관련된 주 콘텐츠에 포함된 특정 사건에 대한 시간 코드를 더 포함할 수 있다. 이

경우에, 쌍방향 응용 프로그램은 시간 코드에 의해 특정된 주 콘텐츠 목록안의 한 위치에서 시작하는 주 콘텐츠 데이터를

표시할 수 있다.

또 다른 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템이 본 발명의 추가 실시예로 개시된다. 위에서와 같이 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템은 오

디오/비디오 데이터와 같은 주 콘텐츠 및 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠의 수신이 가능한 수신기를 포함한다. 여기에 수

신기와 통신하는 영구 저장 장치가 더 포함되며, 영구 저장 장치는 복수의 주 콘텐츠 목록 및 관련 부가 콘텐츠 목록을 저

장할 수 있다. 여기에 사용자 입력 장치와 통신하는 작동 요청부가 더 포함된다. 작동 요청부는 사용자 입력장치를 통해 사

용자 요구를 수신할 수 있다. 이 시스템은 또한 영구 저장장치와 작동 요청부와 통신하는 처리기를 포함한다. 작동시에 처

리기는 수신된 사용자 요구와 관련된 특정 데이터를 갖는 특정 부가 콘텐츠 목록을 찾기 위해 저장된 복수의 부가 콘텐츠

목록들을 검색한다. 그 때 처리기는 특정 부가 콘텐츠 목록과 관련된 주 콘텐츠 목록 일부를 사용자에게 표시할 수 있다.

게다가, 처리기는 앞에서 설명한 바와 같이 쌍방향 응용 프로그램을 실행할 수 있다.

동적 쌍방향 콘텐츠를 제공하는 방법이 본 발명의 추가 실시예에서 개시된다. 이 방법은 복수의 주 콘텐츠와 주 콘텐츠와

관련된 부가 콘텐츠를 수신하는 단계를 포함한다. 복수의 주 콘텐츠와 관련 부가 콘텐츠가 저장된다. 그 다음에 특정 데이

터를 갖는 특정 콘텐츠를 찾기 위해 복수의 부가 콘텐츠가 검색된다. 그 때 사용자 입력 데이터에 응답할 수 있는 쌍방향

응용 프로그램을 이용해서, 특정 부가 콘텐츠와 관련된 주 콘텐츠가 사용자에게 표시된다. 부가 콘텐츠가 인터넷상의 웹사

이트를 통해 수신될 수도 있다. 예를 들면, 웹사이트는 부가 콘텐츠 데이터베이스와 관련된 색인(index)를 포함할 수 있다.

이 경우에 부가 콘텐츠 데이터베이스는 부가 콘텐츠 목록을 얻기 위해 색인을 이용해서 검색될 수 있다. 앞에서와 같이 부

가 콘텐츠에 포함된 데이터는 관련된 주 콘텐츠을 수신하기 위해 이용되는 채널을 정의하는 채널 정의 및 관련된 주 콘텐

츠가 수신되었던 시간을 정의하는 시간 정의를 포함할 수 있다. 본 발명의 장점들과 다른 형태들은 아래의 상세한 설명 및

도면으로부터 분명해질 것이다.

실시예

본 발명은 사전에 기록된 비디오 및 오디오 데이터를 이용해서 동적 매체와 쌍방향 콘텐츠를 결합하는 동적 쌍방향 콘텐츠

시스템에 관한 것이다. 이 시스템은 네트 p 방송 및 다른 콘텐츠 제공자로부터 제공되는 콘텐츠가 쌍방향 응용 프로그램과

연계해서 이용될 수 있도록 한다. 개괄적으로, 본 발명의 실시예는 네트 p이나 위성 방송과 같은 콘텐츠 제공자가 제공하

는 오디오/비디오 데이터 등의 주 콘텐츠를 하드 드라이브 등을 이용해서 영구 저장 형태로 기록한다. 주 콘텐츠와 함께 주

콘텐츠를 설명하는 부가 데이터가 기록된다. 예를 들면, 부가 데이터는 주 콘텐츠가 기록된 시간, 수신된 채널, 기록된 자

료 유형(예를 들어 영화인지 스포츠인지)과 같은 정보를 포함할 수 있다. 부가 데이터를 검색함으로써 쌍방향 응용 프로그

램이 응용 프로그램내에서의 사용을 위해 특정 주 콘텐츠를 검색할 수 있다. 이러한 방법으로 쌍방향 응용 프로그램이 사

용자 표시에 현재의 방송과 다른 자료를 이용할 수 있다.

이하에서 본 발명에 대한 충분한 이해를 돕기 위해 여러 상세한 내용을 소개하고자 한다. 하지만 이러한 상세한 내용이 없

이도 당업자에 의해 본 발명이 실시될 수 있음은 자명한 일일 것이다. 본 발명을 필요없이 불명확하게 되지 않기 위해 잘

알려진 처리 절차들은 자세히 기술되지 않을 것이다. 또한 아래의 설명에서 "주 콘텐츠" 용어는 쌍방향 응용 프로그램에서

이용될 수 있는 데이터를 지시하기 위해 사용될 것이다. 예를 들면, 주 콘텐츠는 텔레비젼이나 케이블 텔레비젼 프로그램

에서와 같은 오디오/비디오 데이터일 수 있다. 주 콘텐츠는 상업용 라디오 방송망에서의 오디오를 기록한 오디오 데이터일

수도 있다. 주 콘텐츠의 다른 예들은 인터넷과 같은 광역망(wide area network)으로부터 기록된 MPEG 데이터나 다른 류

의 영상 데이터 및 쌍방향 응용 프로그램에 이용될 수 있는 어떠한 형태의 다른 데이터를 포함할 수 있다. 또한 "표시" 및 "

표시 데이터" 용어는 사용자에게 표시되는 임의의 데이터를 나타낸다. 표시 데이터는 텔레비젼, 모니터 및 스피커를 이용

해 사용자에게 표시되는 비디오, 영상 또는 오디오 데이터 등이다.
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도2는 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 콘텐츠 환경(200)을 나타내는 도면이다. 동적 쌍방향 콘텐츠 환경(200)은 방

송망과 같은 주 콘텐츠 공급원(204)과 통신하는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)을 포함한다. 주 콘텐츠 공급원(204)은

방송망, 케이블 방송국, 위성 제공자, 라디오 방송국과 같은 주 콘텐츠를 제공할 수 있는 임의의 네트 p, 또는 주 콘텐츠를

제공할 수 있는 임의의 다른 제공자일 수 있다. 게다가, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 인터넷이나 다른 광역망(206)

과 같은 부가 콘텐츠 제공자(206)와 통신할 수 있다. 부가 콘텐츠를 주콘텐츠 신호에 삽입함으로써, 부가 콘텐츠 제공자

(206)는 주 콘텐츠 제공자(204)와 같은 공급원일 수 도 있다. 위에서 언급된 바와 같이, 본 발명에 따른 실시예는 주 콘텐

츠 공급원(204)에서 제공하는 오디오/영상 비디오 데이터와 같은 주 콘텐츠가 쌍방향 응용 프로그램과 연계해 이용될 수

있도록 한다. 영구 저장 장치에 주 콘텐츠를 저장하고 부가 콘텐츠를 이용해서 주 콘텐츠 설명을 제공함으로써, 본 발명에

따른 실시예는 사용자에게 표시를 제공할 시에 쌍방향 응용 프로그램이 기록된 주 콘텐츠를 이용할 수 있도록 한다.

예를 들면, 본 발명에 따른 실시예는 방송망과 같은 주 콘텐츠 공급원(204)으로부터의 스포츠 이벤트를 기록할 수 있다. 그

때, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)상에서 실행되는 쌍방향 응용 프로그램은 실행시에 스포츠 이벤트의 특정 요소를 이

용할 수 있다. 예를 들어, 쌍방향 미식축구 게임 응용 프로그램은 사용자에게 표시하기 위해 사전에 기록된 미식축구 게임

의 일부를 이용할 수 있고, 따라서 쌍방향 경험의 현실감을 높일 수 있다.

특히, 본 발명에 따른 실시예는 방송망과 같은 주 콘텐츠 공급원(204)으로부터 주 콘텐츠를 수신하고, 인터넷과 같은 부가

콘텐츠 공급원(206)으로부터 부가 콘텐츠를 수신한다. 그 다음에, 수신된 주 콘텐츠는 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)내

에 있는 하드 드라이브나 다른 영구 저장 장치에 저장된다. 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 부가 콘텐츠 공급원(206)

또는/및 주 콘텐츠 공급원(204)로부터 주 콘텐츠와 관련된 부가 콘텐츠를 수신한다.

부가 콘텐츠는 주 콘텐츠를 설명하는 정보를 포함한다. 예를 들면, 부가 데이터는 주 콘텐츠가 기록된 시간과 주 콘텐츠를

제공하는 채널(또는 URL)을 포함할 수 있다. 부가 콘텐츠는 주 콘텐츠 유형과 주 콘텐츠에 있는 특정 장면에 대한 시간 코

드를 더 포함할 수 있다. 예를 들면, 부가 콘텐츠는 특정 프로그램이 영화이고, 추격 장면과 같은 특정 장면이 특정 시간 코

드(예: 영화속 30분 10초)에 위치하고 있다는 것을 표시할 수 있다. 위에서 언급된 바와 같이, 부가 콘텐츠는 주 콘텐츠 신

호에 삽입될 수 있고, 웹사이트와 같은 별개의 부가 콘텐츠 공급원(206)에 있을 수도 있다.

개괄적으로, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 부가 콘텐츠를 주 콘텐츠에 결합한다. 이런 방법으로, 응용 프로그램은 특

정 특성을 갖는 주 콘텐츠를 찾기 위해 영구 저장 장치에 저장되어 있는 부가 콘텐츠를 검색할 수 있다. 예를 들면, 쌍방향

응용 프로그램은 경주 게임의 영상 경험을 높이기 위해 차량 추격 장면을 필요로 할 수도 있다. 이 경우에, 응용 프로그램

은 차량 추격 장면들에 대해 영구 저장된 부가 데이터를 검색할 수 있다. 일단 발견되면, 응용 프로그램은 차량 추격 시간

코드를 결정하고, 추격 장면 특정 시간 코드에 출발하는 사용자에게 관련되는 주 콘텐츠를 표시하기 위해서 선택된 부가

데이터를 읽을 수 있다.

도3은 본 발명의 실시예에 따른 대표적인 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)을 보여주는 블럭도이다. 도3에서와 같이 동적

쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 여러 시스템 구성 요소들을 연결하는 시스템 버스(302)에 연결된 CPU(300)를 포함한다. 예

를 들면, 시스템 버스(302)는 GPU(304), 메모리(306) 및 망 인터페이스 카드(308)와 튜너(310)을 갖는 수신기(322)에 연

결되어 있다. 또한, 시스템 버스(302)는 암호/복호 신호 처리기(312), 작동 요청부(314), 영구 저장 장치(316), 비디오/오

디오 출력 회로(318) 및 이동 가능 매체 드라이브(320)에 연결될 수 있다.

위에서 언급된 바와 같이, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 쌍방향 응용 프로그램에서 사용하기 위해 주 콘텐츠를 기록

한다.특히, 수신기(322)는 수신하고 주 콘텐츠와 부가 콘텐츠 신호를 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)의 적절한 모듈

(module)에 라우팅(routing)하기 위해 이용된다. 도3에 보인 바와 같이, 전형적인 수신기(322)는 망 인터페이스 카드

(NIC)와 같은 망 어댑터(308) 및 튜너(310)를 포함할 수 있다.

튜너(310)는 텔레비젼 방송국이나 라디오 채널의 반송 주파수 (carrier frequency)를 찾아 맞추고, 증폭과 표시를 위해 오

디오 및 비디오 신호들을 필터링 하기 위해 이용될 수 있다. 그와 같이 튜너(310)는 안테나, 위성 접시(satellite dish), 케

이블 또는 주 콘텐츠 공급원으로부터 튜너(310)에 신호를 전송할 수 있는 수신단과 연계하여 이용될 수 있다. 일단 수신되

면 주 콘텐츠는 하드 드라이브(316) 같은 영구 저장 장치를 이용해 저장된다.

종종 수신된 데이터는 하드 드라이브(316)에 데이터를 기록하기 전에 MPEG과 같은 특별한 파일 형식으로 암호화 된다.

이것은 전형적으로 데이터를 특별한 파일 형식으로 암호화하거나 표시를 위해 데이터 파일을 복호화하는 암호/복호 장치

(312)를 이용해 이루어진다. 일실시예로, 튜너(310)을 이용해 수신된 주 콘텐츠가 암호/복호 장치(312)에 제공되고, 암호/

복호 장치(312)는 주 콘텐츠를 암호화해서 하드 드라이브(316)에 전송한다. 또한, 튜너(310)은 주 콘텐츠를 비디오/오디
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오 출력 회로(318)에 제공하면, 비디오/오디오 출력 회로(318)는 사용자에게 주 콘텐츠를 표시한다. CPU(300)는 하드 드

라이브(316)로부터 암호화된 주 콘텐츠를 읽도록 요청하는 명령을 암호/복호 장치(312)에 전송할 수 있다. 그 때 암호/복

호 장치(312)는 전에 암호화된 데이터를 복호화하고 사용자에게 표시하기 위해 비디오/오디오 출력 회로(318)로 복호화

된 데이터를 제공할 수 있다.

주 콘텐츠는 또한 NIC(308)를 이용해 수신될 수 있다. 예를 들어, MPEG 비디오 또는 WAV 오디오 파일이 인터넷 웹 페이

지와 같은 주 콘텐츠 공급원으로부터 내려 받아질 수 있다. 이 경우에, 수신된 주 콘텐츠는 하드 드라이브(316)에 기록되기

전에 암호화가 필요하지 않을 수도 있다. 예를 들면, 주 콘텐츠가 MPEG 비디오일 때, MPEG 데이터가 일반적으로 하드 드

라이브(316)에 직접 저장될 수 있다. 검색시에, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 주 콘텐츠를 비디오/오디오 출력 회로

(318)로 제공하기 전에 저장된 데이터를 복호화하기 위해 암호/복호 장치(312)를 다시 이용할 수 있다. 이러한 방법으로

주 콘텐츠는 필요에 따라 하드 드라이브(316)에 저장되기도 하고 검색될 수도 있다.

이전에 언급된 바와 같이, 본 발명에 따른 실시예는 주 콘텐츠 외에 부가 콘텐츠를 수신한다. 부가 콘텐츠는 특정 주 콘텐

츠 파일의 양상, 속성 및 특징을 설명하는 정보를 제공한다. 예를 들면, 부가 콘텐츠는 주 콘텐츠가 수신된 채널이나 수신

된 시간 및 주 콘텐츠내에 포함된 장면이나 프레임의 설명과 같은 정보를 포함할 수 있다. 더욱이, 주 콘텐츠내의 특정 장

면이나 사건에 대한 시간 코드 또는 프레임 영역과 같은 보다 상세한 정보가 부가 콘텐츠에 포함될 수 있다. 예를 들면, 주

콘텐츠가 자동차 경주 비디오일 때, 부가정보는 자동차 경주가 방송된 채널, 방송된 시간, 운전자 정보, 자동차 제어가 불

가능했던 시간 및 스핀아웃(spinout) 또는 경기 종료와 같이 경주중 발생한 사건 설명을 포함할 수 있다. 또한 부가 콘텐츠

는 스핀아웃이 발생한 분/초를 표시할 수 있다.

부가 콘텐츠는 주 콘텐츠 공급원이나 별개의 부가 콘텐츠 공급원으로부터 수신될 수 있다. 주 콘텐츠 공급원으로부터 수신

될 때, 부가 콘텐츠는 전형적으로 주 콘텐츠 신호에 삽입된다. 예를 들면 부가 콘텐츠가 도4를 참고해서 다음에 설명되는

바와 같이 TV 프레임의 VBI(vertical blanking interval; 수직 공백 간격)내에 삽입될 수 있다.

도4는 시청 가능 영역과 시청 불가능 영역 VBI를 포함하는 통상적인 TV 프레임을 보여주는 예이다. TV 프레임(400)의

시청 가능 영역(402)과 VBI(404)는 각각 복수의 프레임 선(406)으로 구성된다. 시청 가능 영역(402)의 프레임 선(406)은

TV 신호의 비디오 부를 표시하기위해 사용되는 한편, 각 TV 비디오 프레임 사이에 보내지는 프레임 선이 VBI를 구성한

다. 예를 들면, NTSC(National Television Standards Committee) 표준에서는 VBI(404)가 각 525-선 TV 프레임(400)

의 마지막 45개의 프레임 선들을 구성한다. VBI(404)가 현재의 TV 프레임의 하단으로부터 다음 TV 프레임의 상단까지

전자빔(electron beam)을 재위치하는 시간을 준다. 더욱이, VBI(404)는 시청 가능 데이터를 전송하는 데 사용되지 않으

므로, VBI(404)는 시청 가능 영역(402)에서 전송되는 주 콘텐츠를 설명하는 부가 콘텐츠를 전송하기 위해 이용될 수 있다.

주 콘텐츠 신호에 부가 콘텐츠를 삽입하는 것 외에, 본 발명에 따른 실시예는 또한 인터넷과 같은 네트 p을 통해 부가 정보

를 얻을 수 있다. 도5는 본 발명의 실시예에 따른 네트 p 기반 콘텐츠 배급 구성(500)을 보여주는 예이다. 네트 p 기반 콘

텐츠 배급 구성(500)을 이용해서, 본 발명의 실시예는 네트 p으로 부가 콘텐츠 및/또는 주 콘텐츠를 얻을 수 있다. 예를 들

면, 도5에 보여진 바와 같이, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 인터넷(502)과 같은 광역 네트 p과 통신하도록 위치시킬

수 있다. 더욱이, 부가 콘텐츠 공급원(206a-b)은 인터넷(502)과 통신할 수 있으므로, 멀리 떨어진 동적 쌍방향 콘텐츠 시

스템(202)이 원격으로 부가 콘텐츠 공급원(206a-b)을 접속하는 게 가능하다. NIC 또는 수신기내에 있는 다른 네트 p 인

터페이스를 이용해서, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 네트 p 기반 부가 콘텐츠 공급원(206a-b)으로부터 부가 콘텐츠

를 수신할 수 있다. 일반적으로, NIC는 데이터 링크 레벨(data link level)에 있는 데이터 노드(node) 사이의 데이터 교환

을 제어하는 인쇄회로기판일 수 있으며, NIC는 컴퓨터 망을 이용한 통신용으로 이용된다.

예를 들어, 특정 부가 콘텐츠 공급원(206a)은 특정 URL(universal resource locator)을 이용해 찾아지는 웹사이트일 수

있다. 잘 알려진 바와 같이, URL은 WWW(World Wide Web) 또는 다른 인터넷 설비상에 있는 파일에 대한 경로를 정의하

는 주소이다. 이 예에서, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 영구 저장에 부가 콘텐츠 공급원(206a)에 대한 URL을 포함할

수 있다. 필요한 경우에, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)내의 CPU가 시스템 메모리내로 URL을 읽어들여 올 수 있고, 그

URL을 NIC에 제공할 수 있다. 그 때 NIC는 인터넷(502)을 통한 부가 콘텐츠 공급원(206a)과의 통신을 용이하게 한다.

부가 콘텐츠 공급원(206a)은 채널 및 시간 색인(506)을 포함할 수 있는 데, 채널과 시간 색인(506)은 부가 콘텐츠 데이터

베이스(508)를 이용해 특별히 관련된 주 콘텐츠를 위한 부가 콘텐츠를 위치시키는 데 이용될 수 있다. 일실시예로, 동적 쌍

방향 콘텐츠 시스템(202)은 부가 콘텐츠 공급원(206a)의 채널 및 시간 색인(506)에 채널과 시간을 제공할 수 있다. 일반적

으로, 특정 프로그램이 방송된 채널과 시간은 충분히 주 콘텐츠를 확인할 수 있을 것이다. 하지만 본 발명에서 다른 색인

유형들도 (예: 프로그램명, 확인 번호, 스포츠 이벤트의 참석자 이름 및 주 콘텐츠 확인(identification)의 다른 형식 등) 이

용될 수 있음은 당업자들에게는 자명한 일일 것이다.
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일단 주 콘텐츠 확인이 수신되면 (이 경우에는 프로그램 채널과 시간), 채널 및 시간 색인(506)은 부가 콘텐츠 데이터베이

스(508)을 검색하여 일치하는 채널 및시간 확인을 갖는 부가 콘텐츠를 찾을 수 있다. 일실시예로, 부가 콘텐츠 데이터베이

스(508)는 부가 콘텐츠 목록을 구성할 수 있는 데, 각 부가 콘텐츠 목록은 확인 필드(field)를 포함한다. 예를 들어, 부가 콘

텐츠 데이터베이스(508)안의 부가 콘텐츠 목록은 채널 및 시간 색인(506)에 의해 검색되는 채널 및 시간 확인 필드를 포함

할 수 있다. 일단 일치하는 부가 콘텐츠 목록이 발견되면, 부가 콘텐츠 공급원(206a)은 일치하는 부가 콘텐츠를 인터넷

(502)을 통해 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)으로 되돌려 줄 수 있다.

또한, 도5에 나타낸 바와 같이, 디지털 주 콘텐츠 공급원(204a-b)은 인터넷(502)으로 통신할 수 있고, 멀리 떨어져 있는

동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)으로의 접속이 가능하게 한다. 이상과 같이, 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)은 NIC나 수

신기내의 다른 네트 p 인터페이스를 이용하여 네트 p 기반 디지털 주 콘텐츠 공급원(204a-b)으로부터 디지털 주 콘텐츠

를 수신할 수 있다.

예를 들어, 특정 주 콘텐츠 공급원(204a)는 특정 URL을 이용하여 연결될 수 있는 웹사이트일 수 있다. 예로, 동적 쌍방향

콘텐츠 시스템(202)이 영구 저장상에 디지털 주 콘텐츠 공급원(204a)에 대한 URL을 포함할 수 있다. 필요한 경우에, 동적

쌍방향 콘텐츠 시스템(202)내의 CPU가 시스템 메모리내로 URL을 읽어 와, 그 URL을 NIC에 제공할 수 있다. 그 때 NIC

는 인터넷(506)을 통한 디지털 주 콘텐츠 공급원(204a)과의 통신을 용이하게 한다.

일단 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템(202)이 특정 주 콘텐츠와 관련 부가 콘텐츠를 얻으면, 부가 콘텐츠는 관련 주 콘텐츠에 결

합된다. 도6은 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템의 대표적인 영구 저장 장치(316)를 보여주는 예이다.

도6에 보여진 바와 같이, 다수의 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)과 다수의 주 콘텐츠 목록들(602a-602n)이 영구 저장

장치(316)에 저장된다. 게다가, 각 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)은 관련된 주 콘텐츠 목록들(602a-602n)과 결합된다.

예를 들어, 부가 콘텐츠 목록(600a)은 주 콘텐츠 목록(602a)과 결합되며, 부가 콘텐츠 목록(600b)은 주 콘텐츠 목록

(602b)과 결합된다.

이전에 언급된 바와 같이, 각 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)은 관련된 주 콘텐츠 목록들(602a-602n)의 속성,양상 및 특

징을 설명하는 정보를 제공한다. 예를 들면, 주 컨텐 목록이 트가 자동차 경주 비디오일 때, 결합된 부가 콘텐츠는 자동차

경주가 방송된 채널, 방송된 시간, 운전자 정보, 자동차 제어가 불가능했던 시간 및 스핀아웃(spinout) 또는 경기 종료와 같

이 경주중 발생한 사건 설명을 포함할 수 있다. 또한, 부가 콘텐츠는 이 사건 각각의 시간 코드를 포함할 수 있는 데, 예를

들어, 부가 콘텐츠는 스핀아웃이 발생한 분/초를 표시할 수 있다.

이러한 방법으로 본 발명 실시예는 특정 주 콘텐츠를 찾기 위해 시스템상에 있는 부가 콘텐츠를 검색할 수 있다. 예를 들

면, 사용자가 복싱 시합 리스트를 요청할 수 있다. 이 예에서, 본 발명 실시예는 복싱 시합인 주 콘텐츠 목록들(602a-

602n)을 얻기 위해 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)을 검색할 수 있다. 게다가, 본 발명 실시예는 특정 주 콘텐츠 파일에

포함된 특정 장면이나 사건에 접근하기 위해 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)을 이용할 수 있다. 예를 들어, 사용자가 최

소한 한번 녹다운이 발생한 복싱 시합 리스트를 요청할 수 있다. 이 예에서, 본 발명 실시예는 복싱 시합이면서 목록내에

녹다운이 포함된 주 콘텐츠 목록들(602a-602n)을 얻기 위해 부가 콘텐츠 목록들(600a-600n)을 검색할 수 있다.

영구 저장된 특정 주 콘텐츠를 찾기 위한 부가 콘텐츠 검색 능력은 본 발명 실시예가 쌍방향 응용 프로그램과 연계해 주 콘

텐츠를 편리하게 이용하도록 한다. 다시 도3을 참고하면, 쌍방향 응용 프로그램이 실행될 때, CD나 DVD 같은 이동 가능

매체가 이동 가능 매체 드라이브(220)내에 놓인다. 그 때 이동 가능 매체 드라이브(220)는 CD로부터 데이터를 읽고 프로

그램 정보를 메모리(306)로 전송한다. 그 때 CPU(300)는, GPU(304)와 연계해, 프로그램을 실행하기 위해 메모리로부터

의 프로그램 명령을 실행한다.

게다가, 작동 요청부(314)는 전형적으로 게임 제어기, 원격 제어기, 키보드, 또는 사용자 입력 데이터를 동적 쌍방향 콘텐

츠 시스템에 송수신할 수 있는 다른 장치 등의 사용자 입력 장치와 통신한다. CPU상에서 실행되는 프로그램으로부터의 출

력은 일반적으로 TV나 다른 모니터 및 스피커 시시템에 표시하기 위해 비디오/오디오 출력 회로(318)에 제공된다. 이와

같은 방법으로 사용자들은 작동 요청부(314)를 통해 사용자들에게 제공되는 정보와 상호작용할 수 있다.

작동시에, 본 발명 실시예는 쌍방향 응용 프로그램과 연계해서 영구 저장 장치(316)의 미리 기록된 주 콘텐츠를 이용할 수

있다. 도7은 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 응용 프로그램 표시 예이다. 도7에서와 같이, 본 발명 실시예는 작동 요

청부(314)로부터의 제어 정보를 수신한 쌍방향 응용 프로그램(700)을 실행할 수 있다. 앞에서 언급한 바와 같이, 작동 요

청부(314)는 전형적으로 게임 제어기, 원격 제어기, 키보드, 또는 사용자 입력 데이터를 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템에 송수

신할 수 있는 다른 장치 등의사용자 입력 장치와 통신한다.
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쌍방향 응용 프로그램(700)은 영구 저장 장치(316)과 통신하여 데이터를 영구 저장 장치(316)에 기록하거나 읽을 수 있

다. 결과적으로, 쌍방향 응용 프로그램(700)은 작동시에 영구 저장 장치(316)에 저장된 특정 주 콘텐츠를 이용할 수 있다.

특히 쌍방향 응용 프로그램(700)은 특정 양상, 속성 및 특징을 갖는 주 콘텐츠를 찾기 위해 영구 저장 장치(316)상의 부가

콘텐츠 목록(600)을 검색할 수 있다. 일단 검색되면, 특정 주 콘텐츠 목록(602)이 영구 저장 장치(316)로부터 메모리로 읽

혀질 수 있다. 일단 주 콘텐츠 목록(602)의 데이터가 메모리에 있으면, 쌍방향 응용 프로그램(700)은 사용자에게 표시하는

동안 주 콘텐츠 또는 주 콘텐츠의 일부를 이용할 수 있다. 즉, 쌍방향 응용 프로그램(700)을 이용해 발생한 표시 데이터

(702)는 쌍방향 응용 프로그램(700)을 통해 발생한 응용 프로그램 데이터(704) 및 주 콘텐츠(602)로부터 얻은 사전에 기

록된 데이터(706) 모두를 포함할 수 있다.

예를 들면, 쌍방향 응용 프로그램(700)은 쌍방향 미식축구 게임일 수 있다. 이 예에서, 쌍방향 응용 프로그램(700)은, 예를

들어, 사용자가 터치다운을 한 후에 실제의 미식축구 터치다운 비디오를 디스플레이할 수 있다. 쌍방향 미식축구 응용 프

로그램은 디스플레이용 사전 설정 비디오를 포함할 수 있다. 하지만, 사전 설정 비디오를 디스플레이 하기에 앞서, 쌍방향

미식축구 응용 프로그램은 사용자들이 선택한 미식축구 팀들과 동일한 미식축구 팀들간의 터치다운 비디오를 찾기 위해

영구 저장 장치(316)를 검색할 수 있다. 일단 일치하는 부가 콘텐츠 목록(600)이 방견되면, 쌍방향 미식축구 응용 프로그

램은 터치다운 시간 코드를 찾기 위해 부가 콘텐츠 목록(600)을 조사할 수 있다.

그때 쌍방향 미식축구 응용 프로그램은 관령된 주 콘텐츠(602)를 메모리로 읽어 들여오고, 미식축구 터치다운 시간 코드

에서 시작하는 주 콘텐츠를 디스플레이할 수 있다. 이와 같은 방법으로, 사용자는 사용자가 게임중에 선택한 팀들간의 실

제의 터치다운 영상을 경험할 수 있다. 게다가, 쌍방향 미식축구 응용 프로그램이 디스플레이된 미식축구 게임보다 여러

달전 또는 여러 해전에 제조된 것일 지라도 비디오는 최근의 미식축구 경기일 수 있다. 더욱이, 쌍방향 미식축구 응용 프로

그램이 요청과 일치하는 부가 데이터를 발견하지 못하면, 응용 프로그램은 사전에 설정된 비디오를 디스플레이 할 수 있

다.주 콘텐츠로부터 선택된 데이터는 사용자에게 다양한 형식으로 표시될 수 있음에 주의해야 한다. 예를 들어, 비디오는

작은 윈도(window)에 디슬플레이될 수 있거나, 풀스크린(full screen) 대신에 3차원 컴퓨터 생성 객체(three dimensional

computer generated object)로 투사될 수도 있다.

비디오외에도, 본 발명 실시예는 쌍방향 응용 프로그램이 스틸 영상(still image) 및 오디오를 사용자에게 표시할 수 있도

록 한다. 예를 들면, 쌍방향 응용 프로그램은 사용자에게 들려주기 위한 특정 음향 또는 특정 영상을 검색할 수 있다. 게다

가 앞에서 언급된 바와 같이, 본 발명 실시예는 사용자가 부가 콘텐츠 목록에 있는 특정 데이터를 검색할 수 있게 함으로써

시청하기 위해 특정 프로그램을 검색하는 사용자 능력을 향상시킨다. 예를 들어 사용자는 본 발명 실시예를 이용해 자동차

추격 장면과 같은 영화안의 특정 장면을 검색할 수 있다.

또한 본 발명 실시예는 특정 의미 정보(semantic information)를 찾기 위해 주 콘텐츠를 분석할 수 있다. 일단 발견되면,

주 콘텐츠로부터의 일치하는 객체는 쌍방향 응용 프로그램에서 이용될 수 있다. 예를 들어, 응용 프로그램은 미리 정의된

의미 정의를 이용하여 특정 얼굴을 찾기 위해 주 콘텐츠의 특정 프레임 또는 장면을 조사할 수 있다. 일단 해당 얼굴이 발

견되면, 주 콘텐츠로부터의 얼굴 데이터는 쌍방향 응용 프로그램에서 이용될 수 있다. (예: 얼굴이 사용자에게 디스플레이

됨)

산업상 이용 가능성

지금까지 명확한 이해를 돕기위해 본 발명에 대해 상세하게 설명했지만, 약간의 변화나 수정을 가한 실시예의 경우도 본

발명의 권리에 속함은 자명한 일이다. 따라서 본 명세서의 기재는 실시예들이어 제한적이지 않으므로, 본 발명은 명세서

및 도면의 기재로만 한정되지 않으며, 본 발명의 청구항 및 균등 범위내에서는 얼마든지 변형이 가능하다.

도면의 간단한 설명

도1은 전형적인 종래의 쌍방향 콘텐츠 시스템을 보여주는 블럭도이다.

도2는 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 콘텐츠 환경을 나타내는 도면이다.

도3은 본 발명의 실시예에 따른 대표적인 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템을 보여주는 블럭도이다.

도4는 시청 가능 영역과 시청 불가능 영역 VBI를 포함하는 통상적인 TV 프레임을 보여주는 예이다.
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도5는 본 발명의 실시예에 따른 네트 p 기반 콘텐츠 배급 구성을 보여주는 예이다.

도6은 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 콘텐츠 시스템의 대표적인 영구 저장 장치를 보여주는 예이다.

도7은 본 발명의 실시예에 따른 동적 쌍방향 응용 프로그램 표시 예이다.

도면

도면1
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도면2

도면3
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도면4
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도면5
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도면6

도면7
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