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DESCRIGAO

INTERFACE DE UTILIZADOR PARA DISPOSITIVOS ELECTRONICOS
PERMITINDO COMANDAR A APRESENTAQAO DE LISTAS LONGAS
CLASSIFICADAS

CAMPO DO INVENTO

0 presente invento dirige-se genericamente a
dispositivos electrdnicos e as suas interfaces de
utilizador. Em particular, o presente invento refere-se a
uma 1interface de utilizador adequada para dispositivos

electrénicos portéateis.

ANTECEDENTES DO INVENTO

A crescente funcionalidade de dispositivos
electrdénicos proporciona ao utilizador uma maior
conveniéncia na adaptacdo de uma peca de magquina aos seus
requisitos especificos. Com o numero crescente de
caracteristicas disponiveis numa peca de madquina ndo houve
um aumento concomitante da dimensdo da mégquina. A
tecnologia tornou possivel encaixar muitos transistores nos
circuitos subjacentes gque compdem a maquina. Por exemplo, a
capacidade de computacdo gue costumava exigir um espaco num

computador de mesa encaixa-se agora na palma de uma mao.

Verificam-se tendéncias semelhantes no equipamento
audiovisual, telefones sem fios, equipamento para
diagnéstico médico e semelhantes. Consequentemente, a

interface de wutilizador estd dimensionada ao tamanho do

equipamento.
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Embora se possa miniaturizar o equipamento, existe o
desafio de permitir ao utilizador interagir facilmente com
este equipamento e, mesmo assim, manter as suas
caracteristicas. A fisiologia humana estabelece limites no
que diz respeito a quao pequeno pode ser feita uma peca de
equipamento e, mesmo assim, ter uma utilizacéao
suficientemente conveniente e agradavel. Os atributos
encontrados numa magquina maior, por exemplo um computador
portdatil e no seu teclado e ecra, proporcionam elevada
funcionalidade e facilidade de wutilizacdao. O teclado
ajusta-se as méos e o ecra é suficientemente grande para
ter leitura facil. No entanto, estes atributos podem ter de
ser sacrificados quando se reduz a dimensdo. No entanto, o
sacrificio ndo pode ser tado grande gue torne a maguina
miniaturizada demasiado incémoda e com capacidade demasiado

limitada.

SUMARIO DO INVENTO

Em muitas pegas de uma magquina a interface de
utilizador apresenta de forma destacada um Dbotdo de
controlo accionado por mola. Por exemplo, num videogravador
(VCR), a fita pode avancar ou rebobinar por accgao do
utilizador que roda um botdo no sentido dos ponteiros do
relédgio ou no sentido contrdrio ao dos ponteiros do reldgio
um numero pré-determinado de graus. Rodando o bot&o para o
ponto extremo no sentido dos ponteiros do reldgio ou no
sentido contrario ao dos ponteiros do reldgio faz-se com
que a fita avance rapidamente ou rebobine rapidamente. A
rotagcdo do mesmo botdo numa quantidade incremental permite

que a fita avance de forma gradual, imagem a imagem. O
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botdo numa posigao neutra, ndo rodada em oposigdo a uma

forca da mola, faz com que a fita fique parada numa imagem.

Assim, numa cassete, o utilizador pode, de forma
conveniente, avancar rapidamente através da informacéao
indesejada ou parar para ver as cenas pretendidas. No
entanto, a medida que avanca rapidamente a fita, tem de
passar pela informacdo indesejada (isto é, a fita tem de
passar pelas cabecas de reproducgdo do VCR), pois o meio é
em série. A informagdo observada é literal. O utilizador
nao pode avancgar para uma peca de informacgdao sem passar por

todo este caminho.

Os meios nos qguais se pode aceder aleatoriamente aos
dados ndo tém a limitacdo acima. Estes meios de acesso
aleatdério incluem, nomeadamente, “drives” de disco e
memdéria. Estes “drives” de disco podem ser dpticos ou
magnéticos. A memdria pode incluir memdédria de acesso
aleatdrio (RAM) , memdria sd de leitura (ROM) , ROM
programavel, RAM dindmica, RAM estdtica e variagdes destas.
O utilizador nao tem de passar pela informacao indesejada.
Uma representagcao dos dados guardados ¢é normalmente
colocada num indice. Assim, o utilizador desfila o indice
para encontrar a localizagdo literal no meio da informacgao

pretendida.

Este armazenamento pode existir localmente para o
utilizador ou estar disponivel no equipamento, acoplado
através de uma rede com fios ou sem fios. Consequentemente,
a aplicacdo de um bot&o de controlo accionado por mola (ou

uma representacdo deste) pode ser aplicada para se obter
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acesso a informacgdes guardadas em meios de acesso

aleatdrios.

Existe a necessidade de proporcionar uma interface de
utilizador que mantenha a funcionalidade e facilidade de
utilizagdo ao mesmo tempo que mantém pequena a dimensdo do
ecrd e o numero de controlos para a interface. Um
dispositivo electrdénico para o consumidor pode ter um ecra
pegueno para indicar ao utilizador cujas fungdes estao
disponiveis ou foram usadas. O ecrd pequeno ¢é, muitas
vezes, um ecra digital com uma profundidade de Dbit
limitada. Consequentemente, ndo €& ©possivel apresentar
grandes quantidades de dados no ecrd e té-los legiveis, tal
como num grande ecrid de computador portdtil. Também ndo é
possivel utilizar as mesmas interfaces de teclado que sao
usadas com um computador portatil. A funcionalidade
miltipla tem de ser embutida na interface de utilizador
para gque se possa manter os dispositivos electrdnicos do
consumidor pequenos e suficientemente leves ©para se

ajustarem a mao do utilizador.

Note-se que o documento EP 0813138 descreve uma
procura por botdo de listas compridas. Um segundo modo de
deslocamento é activado quando o botdo deixa de ser premido
num intervalo de tempo predeterminado. No segundo modo de
deslocamento & apresentado um subconjunto seleccionado de
elementos da lista, tendo cada um a mesma primeira letra, e

ordenado pela sua segunda letra.

O documento US 5,923,327 descreve um deslocamento com

compressdo e expansdo automdticas do ecrd durante o
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deslocamento. Durante a compressido, apenas € 1ilustrado um
campo Unico de registo de base de dados, por exemplo o
campo nome. Durante o deslocamento num modo comprimido, o
ecrd mostra uma lista, sendo cada entrada na lista o
contetdo de um campo Unico (por exemplo o nome). Quando O
utilizador liberta o deslocamento, todos os campos de
entrada especifica sdo apresentados, por exemplo nuUmeros de

telefone.

De acordo com o presente invento, proporciona-se um
dispositivo para proporcionar uma interface de utilizador
ergondémica, tal como estd definido na reivindicagdo 1, um
processo para, num ambiente de processamento de dados,
proporcionar uma interface de utilizador ergondmica, tal
Ccomo definido na reivindicacgéao 11, e um programa
informdtico para proporcionar uma interface de utilizador

ergondémica, tal como definido na reivindicacédo 12.

Tal como explicado abaixo em relagdo a alguns
exemplos, alguns aspectos do invento assentam no
fornecimento de uma interface de utilizador ergondmica para
encontrar um elemento de informacdo especifico numa lista
ordenada ou num conjunto. Enquanto se desfila através da
lista ou do conjunto, as representacdes dos elementos
individuais ficam desfocadas e Jja nao podem ser
reconhecidas. Um aspecto do invento aborda a questdo de
apresentacao de um meta elemento que seja representativo de

um grupo de elementos que estd no momento a ser desfilado.

Um gerador de caracter de ajuda é actuado através da

actuacao continua, por parte do utilizador, da
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funcionalidade de deslocamento do conjunto. O gerador de
caracter de ajuda funciona para tornar uma indicacdo de

ajuda representativa de uma parte da lista que é desfilada.

Noutra forma de realizacao de acordo com o presente
invento, num ambiente de processamento de dados existe um
processo para permitir que um utilizador percorra uma lista
ordenada num conjunto de dados acessivel através de um
dispositivo de processamento de dados. E gerado o caracter
de ajuda representativo de uma parte da lista que ¢é

desfilada.

Os resumos acima do presente invento nao se destinam a
representar cada forma de realizacdo divulgada, ou cada
aspecto, do presente invento. S&d0 proporcionados outros
aspectos e formas de realizacdo exemplificativas nas

figuras e na descrigcao detalhada que segue.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

O invento pode ser entendido mais completamente
considerando a descricdo detalhada que se segue de varias
formas de realizacdo do invento, em ligagao com os desenhos

anexos nos quais:

Figura 1 sublinha o processo de selecgcao de um
elemento numa lista de acordo com uma forma de

realizacao do presente invento;

Figura 2 ilustra o processo da figura 1 aplicado a uma

interface de utilizador exemplificativa; e
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Figura 3 ilustra uma forma de realizacgao
exemplificativa de acordo com o presente invento, tal

como é implementado num dispositivo portéatil.

DESCRICAO DETALHADA

O presente invento provou ser uUtil e wvantajoso em
relacdo ao aumento de eficédcia e facilidade de utilizacgao
de um dispositivo, aplicacd@o ou servico construidos com, e
concebidos para utilizar recursos de computacdo minimos.
Isto pode incluir pequenos ecras gque se encontram, por
exemplo, em agendas digitais pessoais (PDA), aparelhos
telefdnicos, leitores MP3, sistemas de ©posicionamento
global (GPS), e em ecras de painéis de instrumentos de
automdéveis. As restricgcdes de espaco destes dispositivos
podem limitar o numero de botdes e a sua funcionalidade
para controlar estes peguenos ecras. Isto também pode
incluir servigos de rede de um ambiente de computacao
distribuido, tal como a World Wide Web. A maximizacido da
eficiéncia na utilizacédo do invento proporciona @ ao
utilizador uma maior conveniéncia na reducgdo dos requisitos
de largura de banda da rede para a procura e recuperacao de
informacdo. A menor movimentacdo de dados para a frente e
para tréds na rede poupa tempo. Outras informacgdes sobre
interfaces graficas de wutilizador (GUI) wutilizadas pelos
dispositivos acima mencionados podem ser encontrados nu
pedido de patente intitulado “Hand-held with Auto-Zoom for
Graphical Display of Web Page’ [aparelho portatil com auto-
zoom para apresentacdo grafica de péagina da internet] S/N

09/619,426 (attorney docket US 000173) arquivado em 19 de
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Julho de 2000, agqui incorporado por referéncia na sua

totalidade.

Outras informacgdes acerca de uma interface grédfica de
utilizador gue permitem ao utilizador negociar dados a
partir de uma longa lista ordenada podem ser encontradas na
WO/02/063453, intitulado “Rapid Retrieval User Interface
Designed Around Small Displays and Few Buttons for
Searching Long Sorted Lists” [Interface de utilizador de
recuperacdo rapida concebida em torno de pegquenos ecras e

menos botdes para procura de longas listas ordenadas].

No contexto do invento, um utilizador escolhe um
elemento de uma lista ordenada, tal como uma lista de
arquivo de um computador, um nome de um directédrio
telefdnico, ou um nome de uma cidade de uma base de dados.
Numa aplicagdo exemplificativa, ao utilizador é apresentada
tipicamente uma lista desfiléavel no ecra, com a
possibilidade de desfilar a 1lista e a possibilidade de

seleccionar um elemento na lista.

A capacidade para desfilar através de uma grande lista
ordenada pode ser facilitada pelo facto de a interface de
utilizador ter um controlo gue proporciona uma resisténcia
tdctil ao utilizador, por exemplo, na proporcao do
deslocamento aplicado. Um tal controlo pode compreender um
botdo de passo a passo/vaivém. A velocidade de deslocamento
é determinada pelo numero de graus que o botdo é rodado. O
sentido de deslocamento é determinado pelo facto de o botédo
ser rodado no sentido dos ponteiros do reldgio ou no

sentido contrdrio ao dos ponteiros do reldgio. Outros
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dispositivos semelhantes ao botdo de passo a passo/vaivém
podem incluir “joysticks”, comutadores de varios niveis e
rodas de deslocamento. Além disso, dispositivos sensiveis a
pressao, tal como “touch pads” nos computadores pessoais ou
mesas digitalizadoras podem permitir ao utilizador correr
uma lista grande. A velocidade do deslocamento é

proporcional a pressao aplicada.

Quando confrontados com uma lista longa de elementos e
um ecra pequeno € muitas vezes dificil percorrer a lista.
Se o ecra for pequeno, o0s elementos nado ficam no ecra
durante muito tempo. O deslocamento necessita, por isso, de
ser feito lentamente, para permitir que o olho/cérebro veija
o elemento durante tempo suficiente para o ler. Num ecra
grande isto é um problema menor, uma vez qgque o olho pode

detectar um elemento a medida que este desfila pelo ecra.

Para uma lista grande, é desejavel desfilar
rapidamente; de outra forma, o tempo necessdrio para aceder
ao elemento pretendido na lista € incomodamente longo. No
entanto, o deslocamento radpido estd em conflito com o ponto
anterior. A usabilidade de um conjunto de dispositivos é
limitada pela recuperacao de dados de uma lista comprida.
Por exemplo, num telembével (para a lista de enderecos do
utilizador) estes dispositivos podem ter, ou podem ter
acesso a, listas de enderecos com centenas de entradas. O
deslocamento através das entradas para escolher um numero a
marcar € muito desejavel, uma vez que pode ser feito com o
polegar de uma méo. Num PDA, as bases de dados, tal como a
lista de endereco ou outras bases de dados, podem ter

centenas ou milhares de entradas. De igual forma, os
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dispositivos 4dudio portdteis e leitores MP3 podem agora ter
muitas faixas de musica num disco rigido interno ou memdria
em estado sélido, mas a prdépria unidade ndo € maior do que
um leitor CD portatil tradicional. Tipicamente, a poupanca
em custo e dimensdo da interface de utilizador ¢é feita
através de uma apresentacdo com algumas linhas e trés ou

quatro botdes.

Num interface de wutilizador convencional, gquando O
utilizador comega a desfilar uma lista comprida, a
velocidade de deslocamento aumenta apds alguns segundos de
pressao no botédo de desfilar. As entradas na lista desfilam
entdo a uma velocidade que é guase impossivel de ler, em

particular num ecra pequeno.

Numa interface de utilizador de acordo com uma forma
de realizacdo do presente invento, o utilizador percepciona
uma sequéncia especifica de inventos. O utilizador comeca
num ponto especifico numa lista. Depois de o utilizador
rodar o botdo de passo a passo/vaivém, a lista desfila a
uma velocidade baixa. A medida que o utilizador aplica mais
forca (isto é, roda mais o botdo de passo a passo/vaivém) o
deslocamento acelera. Apds um periodo de tempo
predeterminado (por exemplo cerca de um segundo) é
apresentado um caracter de ajuda. Este caracter pode
representar a primeira letra de um nome ou um primeiro
digito de um numero telefénico. O caracter apresentado é
representativo de um conjunto de entradas na lista ordenada
na posicdo que é desfilada no momento. A interface de
utilizador apresenta o caracter de ajuda ao utilizador. O

utilizador continua a segurar o botdo de deslocamento até

10
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que surja um caracter de ajuda, correspondendo a sua
selecgdo pretendida. O wutilizador 1liberta o Dbotdo de
deslocamento e pode procurar lentamente entre um grupo mais

pequeno de dados para localizar a seleccédo especifica.

Referéncia a figura 1. Indica-se o processo de acordo
com o presente invento. O procedimento 100 comega num ponto
de inicio da 1lista 110. A procura inicia-se quando o
utilizador roda ligeiramente o botdao 120. A interface de
utilizador faz um deslocamento lento 130. Se o deslocamento
130 for demasiado lento, o utilizador pode rodar ainda mais
o botdo 120. Um caracter de ajuda €& apresenta 150. O
caracter de ajuda 150 representa o grupo de dados que é
desfilado no momento. O utilizador observa o ecrada até que o
caracter de ajuda apresentado esteja na proximidade 160 dos
dados procurados; 1sto €, o caracter de ajuda indica o
grupo procurado. Tendo descoberto os dados pretendidos, o
utilizador liberta o botdo 170. O botdo regressa a sua
posig¢édo neutra, ajudando assim o utilizador a parar
rapidamente o deslocamento. A lista desfila, quer para trés
quer para a frente, no caso de o botédo 120 ser rodado no
sentido dos ponteiros do reldgio ou no sentido contrario ao

dos ponteiros do reldgio.

Noutra forma de realizacdo de acordo com o presente
invento, um tal procedimento de deslocamento 100 pode
também ser executado usando um dispositivo sensivel a
pressédo, tal como um “touch pad”. O deslocamento & feito na
proporgdo da forgca exercida pelo dedo ou caneta do

utilizador. Um movimento para a frente ou para tras do

11
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deslocamento pode ser definido por A&reas seleccionadas no

touch pad.

Referéncia a figura 2. Num ecrd exemplificativo de uma
interface de utilizador 200, o utilizador comeg¢a num ponto
numa lista ordenada alfabeticamente 210 cujas entradas
comegam com a letra “B”. O utilizador estd interessado na
visualizacdo de uma entrada cujo nome comeca com a letra
“E”. O utilizador roda o botdao; A lista comega a correr a
uma velocidade baixa. O deslocamento arranca lentamente a

velocidade de cerca de uma linha por segundo no passo 200.

Se assim se pretender, o botdo é rodado adicionalmente
e o0 deslocamento aumenta de velocidade no passo 230. Apds
um periodo de tempo pré-determinado (T;) ou numero de
elementos, a &rea do ecrd para o deslocamento da lista é
substituida por um uUnico caracter grande que representa o
primeiro caracter do grupo de elementos apresentados no
momento na janela (ou na primeira linha da janela para uma
janela que tenha vAarias linhas). E dificil ler as entradas
a medida que estas passam; uma grande letra de “ajuda”
(“"B”) 240 destaca-se por cima da 1lista. Noutra forma de
realizacdo, a letra de “ajuda” pode surgir a direita ou a
esquerda (em cima ou em baixo) da letra desfilada e néo

cobrir toda a &rea do ecra.

Apds algum tempo (T;) ou numero de elementos, o
caracter incrementa para o valor seguinte possivel, desde
que o utilizador mantenha a tecla de desfilar premida. Por
exemplo, numa lista de nomes ordenada alfabeticamente, o

utilizador poderia ter comecado o deslocamento a partir do

12
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“C”, depois de manter o botdao premido durante 3 segundos,
avancando lentamente através das entradas que comecam por
“C”; a lista de diferente entradas ¢ subsituada por um “C”
grande que se sobrepbe a toda a interface de utilizador.
Desde que o utilizador continue a manter a orientacé&o do
botdo, a letra i1rd mudar, com intervalos de cerca de 1

segundo para “D” e entdo para “E”, etc.

A lista corre o alfabeto, tal como ilustrado pelas
letras de ajuda “C” 241, “D" 242 e “E” 243. O utilizador
liberta o botdo de desfilar, tendo chegado a proximidade do
seu interesse no passo 244 apds visualizacdo da letra de
ajuda “E” 243. Quando o utilizador 1liberta finalmente o
botdo, a entrada na lista “mals prdxima” da letra (ou
letras) de ajuda € seleccionada e apresentada como 0
primeiro elemento na janela da lista desfilada no ecréd da

interface de utilizador 200.

Noutra forma de realizacao exemplificativa, o caracter
apresentado no ecrd durante o deslocamento rapido ndo tem
de estar necessariamente ligado as entradas na lista que é
desfilada. Por exemplo, a lista pode conter uma lista de
nomes ordenada alfabeticamente, sem entradas para “L” e
“M”, mas isto ndo significa que o mecanismo de deslocamento
rapido precise de passar por cima destas letras durante o
seu funcionamento. H& vantagens em fazé-lo. A lista nao
precisa de ser atravessada para recuperar entradas para
cada incremento, poupando-se assim tempo. O utilizador néo

é “apanhado” pelo salto subito da lista de “K” para “N”.

13
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Uma forma de realizacdo exemplificativa pode também
incorporar a “desaceleracao” do deslocamento. Se o)
utilizador libertar momentaneamente o botdo durante o
“deslocamento réapido”, mas voltar a rodar o botdo, antes de
ter decorrido um periodo de tempo pré-determinado (T3), o©
deslocamento continua. O botdo actuado por mola também
proporciona uma paragem rapida dos dados em deslocamento
para que o utilizador n&o ultrapasse a sua selecgéao
pretendida. A posicdo neutra ¢ definida como “paragem”.
Mais do que 0 caracter unico ser apresentado em
incrementacdo no ecrda a velocidade T,, surge uma segunda
letra ao lado da primeira e, em vez disso, essa
incrementaria. Por exemplo, a apresentacdo incrementaria
como “EA”, “EB”, “EC”. Isto pode estender-se, é claro, para
uma terceira e quarta letras, de acordo com o que for
adequado para uma dada aplicacd&o. Cada libertacdo réapida
subsequente do botdo de deslocamento adiciona uma outra
letra a apresentacdo. A apresentacdo da ajuda engloba um
subconjunto mais pequeno de dados em deslocamento. Esta
libertacdo réapida do botdo pode ser descrita como a
libertacdo momentédnea do botdo para que salte de volta para
a posicdo neutra, rodando-o entdo de novo (num &ngulo pré-
determinado) para continuar o deslocamento. Mais uma vez,
como foi mencionado anteriormente, os caracteres de ajuda

podem ser apresentados ao longo do lado da lista desfilada.

Tal como acima explicado em relacdo a alguns exemplos,
0s aspectos do invento consistem em proporcionar uma
interface de utilizador ergondmica para procurar um
elemento de informacdo especifico numa lista ou conjunto

ordenado. Enquanto desfila através da lista ou conjunto, as

14
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representacdes dos elementos individuais ficam desfocados,
e ja& nédo podem ser reconhecidos. Um aspecto do invento
aborda a questdo de apresentacdo de um meta elemento que
seja representativo de um grupo de elementos que estd a ser

desfilado no momento.

A interface de wutilizador ergondmica pode também
incluir retroacgao de utilizador, nao sd grafica,
visualmente orientada do caracter de ajuda, mas pode
incluir retroaccgdo 4dudio orientada pelo ouvido, ou téctil
orientada pelo toque. Por exemplo, quem for cego pode usar
um tal dispositivo equipado para escutar o caracter de
ajuda ou ler uma representacdo em Braille deste. Podem ser
encontradas outras informag¢des numa interface &udio no
documento WO 01/44912 intitulado “Hand-Ear Interface for
Handheld Device” [interface mao-ouvido para dispositivo

portatil].

O invento pode ser implementado num dispositivo
portdtil numa forma de realizacdo exemplificativa de acordo
com o presente invento. Referéncia a figura 3. Tal como
ilustrado num diagrama de blocos, um dispositivo manual 300
compreende um actuador 310 e um ecra 340. A interface de
utilizador pode ser um botdo de passo a passo/vaivém
accionado por mola, “joystick” ou “trackpad”. O utilizador
pode actuar o actuador 310 para desfilar para cima ou para
baixo. O software de interacdo com o wutilizador 320
trabalha em resposta a tecla seleccionada e ao conjunto de
escolhas guardadas na memdédria 350. No dispositivo portatil
exemplificativo, a memdéria 350 pode ter enderecgos e numeros

telefénicos. O software de interaccdo com o utilizador 320

15
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fornece output ao software que executa uma acc¢cdo com base
na seleccdo de wutilizador 360 e software de geracdo de
interface do wutilizador 330. O software de geracgao de
interface de utilizador 330 gera informacdes para o ecra
340 para ilustrar o caracter de ajuda ou entrada do
conjunto em conjunto com os atributos de apresentacdo tal
como estilo, dimensdo, cor do estilo de letra e colocagao

de objecto.

Numa forma de realizacdo exemplificativa de acordo com
0 presente invento, o botdo de passo a passo/vaivém pode
fazer parte de um dispositivo portatil que controla um
conversor para televisdao (STB - Set-Top Box). O STB, por
seu lado, estd ligado a uma rede e permite receber
conteudos de programa dessa rede. A ligacdo pode ser feita
através de um cabo ou de uma antena parabdlica. O STB pode
guardar um superconjunto de informagcdes de programa para o
utilizador. Um subconjunto de informacdes pode ser
transmitido para o dispositivo manual e guardado localmente
no dispositivo. Este subconjunto pode ser o0s programas
favoritos do utilizador ou URL na internet. Podem ser
encontradas informacdes que se dirigem a obtencgdo de
informagdes de conteudo, uma vez que se relacionam com um
processo de seleccdo de conteudos através de uma rede via
um Uniform Resource Locator [localizador Uniforme de
Recursos], no documento WO 02/098127 intitulado “One-Touch
URL or Program Selection” [Selecg¢ao de programas ou URL com

um toque], de Thomas Dubil et al.

O utilizador pode percorrer o subconjunto de dados no

aparelho portatil, apds té-los descarregado do STB.
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Numa forma de realizacao exemplificativa de acordo com
o 1invento, um leitor de media pode usar o© 1invento para
permitir ao utilizador desfilar através de artigos de
media, por exemplo ficheiros MP3 guardados no leitor de
media, ou pelo menos acessiveis através do leitor de media.
O leitor de media compreende um botdo “up” [para cima] e um
botdo “down” [para Dbaixo], tendo ambos dois niveis, o
primeiro nivel sendo activado gquando é exercida pouca forca

e o segundo nivel quando é aplicada uma forca maior.

No primeiro nivel, os botdes “up” e “down” comportam-

se de uma forma convencional. Quando pressionados
rapidamente com pouca forgca no modo menu, O menu é
desfilado wuma linha de <cada vez. Quando pressionado

rapidamente no modo play, passa-se por cima de uma musica,
uma de cada vez. Quando pressionado num intervalo de tempo
maior no modo menu, o menu ¢ desfilado a velocidade
moderada, e no modo play, o avancgo rapido [fast forward] ou

rebobinagem radpida [fast backward] sido activados.

No segundo nivel, os botdes “up” e “down” comportam-se
de acordo com o 1invento. Quando pressionados rapidamente
com maior forgca no modo menu, o menu ¢ desfilado a uma
velocidade relativamente elevada. Quando pressionados
rapidamente num modo play, passa-se por cima de uma masica,
uma de cada vez, tal como com pouca forca. Quando
pressionado num intervalo de tempo maior no modo menu, O
menu € desfilado com uma velocidade muito elevada engquanto
mostra caracteres de ajuda, e no modo play passa-se

repetidamente por cima de musicas.
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Embora o presente invento tenha sido descrito com
referéncia a varias formas de realizacgdo exemplificativas
especificas, os peritos no ramo reconhecerdo que lhe podem
ser feitas muitas mudancas sem que se afastem do ambito do
presente invento que ¢é definido nas reivindicacgdbes

seguintes.

Lisboa, 15 de Julho de 2014
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REIVINDICAGOES

1. Dispositivo (300) destinado a fornecer uma interface

de utilizador compreendendo:

um dispositivo de renderizacéao (340) para a
renderizagdo de uma lista ordenada representando os
elementos de informacéao seleccionéaveis pelo

utilizador; e

uma interface de utilizador (320, 370) para procurar
um elemento de informacdo especifico deslocando-se

através da lista ordenada;

caracterizado por:

a interface de utilizador compreender um gerador
de caracter de ajuda (150) para tornar um
caracter de ajuda representativo de uma parte na

lista em curso de deslocagao, e

0o gerador de caracter de ajuda (150) estar
disposto para renderizacdo do caracter de ajuda
apbds deslocamento de um numero pré-determinado de

elementos de deslocamento.

2. Dispositivo de acordo com a reivindicacao 1, no qual a
renderizacado do caracter de ajuda é escolhido de pelo menos
um do seguinte: apresentacdo visual (340), uma saida &udio,

uma retroaccgdo tactil.
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3. Dispositivo de acordo com a reivindicacdo 1, no qual o
gerador de caracter de ajuda (150) estd disposto para
renderizacao do caracter de ajuda por pelo menos uma das

etapas seguintes que consistem em:

- substituir wuma =zona do ecra para a lista de
deslocamento por um caracter uUnico que representa o
primeiro caracter de um grupo de elementos

apresentados no momento; e

- apresentar um caracter de ajuda a direita, a
esquerda em cima ou em baixo da lista de

deslocamento, enquanto nao cobre toda a zona do ecra.

4. Dispositivo de acordo com a reivindicacdo 1, no qual o
gerador de caracter de ajuda (150) estd disposto para

renderizacao do caracter de ajuda em pelo menos um de:

- renderizacdo do caracter de ajuda apds um tempo

de deslocamento (T,) pré-determinado; e

- incrementar o caracter de ajuda para um valor
seguinte, desde que o utilizador mantenha a tecla de

deslocamento premida.

5. Dispositivo de acordo com a reivindicacgao 1, no qual o
gerador de caracter de ajuda (150) estd disposto para
incrementar o caracter de ajuda para o valor possivel
seguinte, enquanto ndo passa por cima de caracteres para oS

quals ndo existem as entradas na lista de deslocamento.
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6. Dispositivo de acordo com a reivindicacdo 1, no qual o
gerador de caracter de ajuda (150) efectua a renderizacéo

condicional de pelo menos um caracter de ajuda adicional.

7. Dispositivo de acordo com a reivindicacdo 6, no qual o
caracter de ajuda adicional compreende um outro caracter
que ¢é renderizado ao 1longo do caracter de ajuda para
englobar um subconjunto mais pequeno da lista ordenada, o
outro caracter sendo incrementado em vez do caracter de

ajuda.

8. Dispositivo de acordo com a reivindicagado 6, no qual o
gerador de caracter de ajuda (150) estd disposto para a
referida renderizacdo do caracter de ajuda adicional na
condicdo de uma libertacdo de curta duracado da tecla de

deslocamento (310).

9. Dispositivo de acordo com a reivindicagdo 1, no qual a
interface de wutilizador estd disposta para o referido
deslocamento através de uma tecla de deslocamento (310)
enquanto a velocidade de deslocamento ¢é determinada pelo

numero de graus que o botdo é rodado.

10. Dispositivo de acordo com a reivindicacdo 1, no qual a
interface de wutilizador estd disposta para o referido
deslocamento através de um dispositivo sensivel a presséao
enquanto que a velocidade de deslocamento é proporcional a

pressao aplicada.
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11. Processo destina a fornecer, num ambiente de
processamento de dados (100), uma interface de utilizador,
0 processo compreendendo as etapas seguintes gque consistem

em:

renderizar uma lista ordenada que represente
elementos de informacéo elecionéaveis pelo

utilizador; e
permitir a um utilizador deslocar-se através da lista
ordenada para procurar um elemento de informacgdao

especifico;

caracterizado por 0o processo compreender as etapas

seguintes que consistem em:

gerar um caracter de ajuda que ¢é representativo de

uma parte na lista em curso de deslocamento; e

renderizar o caracter de ajuda apds o deslocamento de

um numero pré-determinado de elementos de
deslocamento.
12. Produto de programa informdtico que € destinado a

fornecer uma interface de utilizador, cujo programa
compreende um software (320, 330, 360) que é funcional para
levar um processador a executar o processo de acordo com a

reivindicacgédo 11.

Lisboa, 15 de Julho de 2014
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RESUMO

INTERFACE DE UTILIZADOR PARA DISPOSITIVOS ELECTRONICOS
PERMITINDO COMANDAR A APRESENTAQAO DE LISTAS LONGAS
CLASSIFICADAS

Numa aplicacgdo de interface de utilizador, um aparelho
de computacgao tem uma interface de utilizador para ajudar o
utilizador na procura de informacdo de um conjunto de
dados. Numa forma de realizacdo exemplificativa de acordo
com o presente invento, o conjunto de dados é uma lista
ordenada de enderecos. Numa interface de utilizador assim
equipada, o utilizador percepciona uma sequéncia especifica
de eventos. 0O utilizador comegca num ponto numa lista de
enderecos. Depois de o utilizador rodar um botdo de passo a
passo/vaivém, a lista desloca-se ©para baixo a uma
velocidade baixa. A medida que o utilizador continua a
rodar o botdo de passo a passo/vaivém, o deslocamento
acelera. Apds um periodo de tempo pré-determinado ou numero
de elementos, ¢é apresentado um caracter de ajuda. Este
caracter pode representar a primeira letra de um nome ou um
primeiro algarismo de um numero de telefone. A interface de
utilizador apresenta ao utilizador o caracter de ajuda. O
utilizador continua a manter a posicdo do botdo de passo a
passo/vaivém até que um caracter de ajuda, correspondente a
sua seleccao pretendida, surge. O utilizador liberta o
botdo de passo a passo/vaivém e pode percorrer um Jgrupo
mais pequeno de dados para localizar a seleccdo especifica
rodando incrementalmente o Dbotdo a partir da posicgao

neutra.
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