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DESCRIPCION
Método para codificar y decodificar informacién de imagen y dispositivo que lo usa
Campo técnico

La presente invencion se refiere a la tecnologia de compresién de video y, mas concretamente, a la tecnologia
de interprediccién.

Antecedentes de la técnica

La necesidad de videos que tengan alta resolucién y alta calidad se ha incrementado recientemente en varios
campos. Sin embargo, a medida que se mejora la resolucion y la calidad de una imagen, también aumenta del
mismo modo la cantidad de datos en el video. En consecuencia, si los datos de video se transmiten usando un
medio tal como una linea de banda ancha cableada/inalambrica existente, o los datos de video se almacenan
usando un medio de almacenamiento existente, los costes de transmisién y almacenamiento de datos también
aumentan. Con el fin de transmitir, almacenar y reproducir informacién de manera efectiva dentro de una
imagen que tenga alta resolucién y alta calidad, se puede usar tecnologia de compresion de video que utiliza
alta eficiencia.

Con el fin de mejorar la eficacia de la compresién de video, se pueden utilizar la interprediccién y la
intraprediccion. En la interprediccion, los valores de pixel dentro de una imagen actual se predicen a partir de
una imagen que es temporalmente anterior y/o posterior a la imagen actual. En la intraprediccion, los valores
de pixeles dentro de una imagen actual se predicen usando informacién de pixeles dentro de la imagen actual.

Ademas de los métodos de interprediccién e intraprediccion, la tecnologia de prediccién de ponderacién para
evitar que la calidad de la imagen se deteriore debido a un cambio de iluminacion, la tecnologia de codificacion
de entropia para asignar un signo corto a un simbolo que tiene una frecuencia de aparicién alta y asignar un
signo largo signo a un simbolo que tiene una frecuencia de aparicién baja, etc. se estan utilizando para el
procesamiento eficiente de la informacion dentro de una imagen.

Un ejemplo de un método de codificacién de informacién de video se describe en NAKAMURA Y OTROS:
"Unificacion del proceso de derivacion para el modo de fusion y MVP", 972 REUNION MPEG,; 18 de julio de
2011 - 22 de julio de 2011; TURIN; (GRUPO DE EXPERTOS EN CINE O ISO/IEC JTC1/SC29/WG11), n.2
m20847, 22 de julio de 2011.

Otros ejemplos de métodos de codificacion y decodificacion de video se describen en ZHOU: "Modo de
fusion/salto en paralelo para HEVC", 62 REUNION JCT-VC; 972 REUNION MPEG; 14 de julio de 2011 - 22 de
julio de 2011; TURIN; (EQUIPO COLABORATIVO CONJUNTO SOBRE CODIFICACION DE VIDEO DE
ISO/IEC JTC1/8029/WG11 Y ITU-T 8G.16); n.2 JCTVC-F069, 1 de julio de 2011; JEON Y OTROS: "No-
CE9/No-CE13: nuevas posiciones de MVP para modos de fusién/salto y su combinacion con la sustitucion de
MVPs redundantes”, 7¢ REUNION DEL JCT-VC; 982 REUNION MPEG; 21 de noviembre de 2011 a 30 de
noviembre de 2011, GINEBRA; (EQUIPO COLABORATIVO CONJUNTO SOBRE CODIFICACION DE VIDEO
DE ISO/IEC JTC1/8C29/WG11 Y ITU-T 8G.16); n.2 JCTVC-G1 65, 8 de noviembre de 2011; TAN Y OTROS:
"Fusion/Salto/Simplificacion directa”, 42 REUNION DEL JCT-VC; 95. REUNION MPEG; 20 de enero de 2011 a
28 de enero de 2011; DAEGU; (EQUIPO COLABORATIVO CONJUNTO SOBRE CODIFICACION DE VIDEO
DE ISO/IEC JTC1/8029/WG11 Y ITU-T SG. 16); n.2 JCTVC-D051, 15 de enero de 2011; y ANONIMO: "Modelo
de prueba en consideracion", 22 REUNION DEL JCT-VC; 21-7-2010 - 28-7-2010; GINEBRA; (EQUIPO
COLABORATIVO CONJUNTO SOBRE CODIFICACION DE VIDEO DE ISO/IEC JTC1/SC29/WG11 Y ITU-
TSG.16); n.2 JCTVC-B205, 28 de julio de 2010.

Ademas, los documentos KR 2009 0 033 847 A, US 2010 / 266 042 A1 y US 2006 / 294 171 A1 describen
antecedentes tecnolégicos para codificacion y decodificacion de informacién de video.

Descripcion
Problema técnico

La presente invencién proporciona un método y un aparato para mejorar la eficiencia de codificacién y el
rendimiento en la interprediccion.

La presente invencién también proporciona un método y un aparato para derivar eficientemente informacién de
movimiento en un bloque actual cuando se aplica el modo de salto de interprediccién al bloque actual.
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La presente invencion también proporciona un método y un aparato para derivar informaciéon de movimiento en
un bloque actual, por ejemplo, un indice de referencia basado en informacion de movimiento en bloques vecinos
cuando se aplica el modo de salto de interprediccion al bloque actual.

La presente invencién también proporciona un método para derivar el indice de referencia de un candidato de
fusién temporal para un bloque actual.

Solucién técnica
La invencion se define en las reivindicaciones 1 a 4.

(1) Una realizacion de la presente invencion se refiere a un método de codificacion de informacion de video,
que incluye realizar interprediccion en un bloque actual, codificar por entropia informacioén relacionada con la
interprediccion, y sefializar la informacion codificada por entropia, en donde, al realizar la interprediccién, se
puede aplicar al bloque actual el modo de salto o el modo de fusién, y puede determinarse un indice de
referencia del bloque actual en funcién de los indices de referencia de los bloques vecinos del bloque actual.

(2) En (1), en la sefializacién de la informacién codificada por entropia, puede transmitirse directamente la
informacién de movimiento del bloque actual.

(3) En (2), la informacion de movimiento transmitida puede incluir el indice de referencia del bloque actual.

(4) En (2), la informacion de movimiento puede transmitirse en cualquiera de las siguientes unidades: una
unidad de segmento, una unidad de imagen, una unidad de bloque de prediccién objetivo y una unidad de
codificacion.

(5) En (1), al realizar la interprediccién, cualquiera de las informaciones de movimiento de los blogues vecinos
del blogue actual puede determinarse como la informacién de movimiento del bloque actual, y en la sefializacion
de la informacion codificada por entropia, la informacién de movimiento del bloque actual indica si es una de
las informaciones de movimiento de los bloques vecinos.

(6) En (1), al realizar la interprediccion, el indice de referencia del bloque actual puede compararse con cada
uno de los indices de referencia de los bloques vecinos del bloque actual, y un indice de referencia con el valor
mas pequefio, como resultado de la comparacion, puede determinarse como el indice de referencia del bloque
actual.

(7) En (6}, los bloques vecinos cuyos indices de referencia se comparan con el indice de referencia del bloque
actual pueden incluir bloques situados a la izquierda y en la parte superior, excluyendo los bloques de esquina,
de entre los bloques vecinos del bloque actual.

(8) Otra realizacion de la presente invencion se refiere a un método de descodificacion de informacién de video,
que incluye realizar descodificacién por entropia de la informacién recibida, realizar interprediccién sobre un
bloque actual basada en la informacién descodificada por entropia y reconstruir una imagen utilizando el
resultado de la prediccion, en donde, al realizar la interprediccion, se puede aplicar al bloque actual el modo de
salto o de fusion, y la informacién de movimiento del bloque actual puede determinarse a partir de las
informaciones de movimiento de los bloques vecinos del bloque actual.

(9) En (8), la informacion recibida puede incluir un indicador que sefiale que se usara la informacién de
movimiento de uno cualquiera de los bloques vecinos del bloque actual, y al realizar la interprediccion, la
informacién de movimiento del blogue actual puede determinarse en funcién del indicador.

(10) En (9), el indicador sefiala que el indice de referencia de uno de los bloques vecinos del bloque actual se
utilizara como el indice de referencia del bloque actual.

(11) En (9), la informacién que indica el indice de referencia puede transmitirse en una cualquiera de las
siguientes unidades: una unidad de segmento, una unidad de imagen, una unidad de bloque de prediccion
objetivo y una unidad de codificacion.

(12) En (8), el indice de referencia de un candidato de fusién temporal del bloque actual puede determinarse a
partir de los bloques vecinos disponibles de entre los bloques vecinos, y al realizar la interprediccion, un indice
de referencia con el valor mas bajo, de entre los indices de referencia de los bloques vecinos disponibles,
puede determinarse como el indice de referencia del candidato de fusién temporal.

(13) En (12), los blogques vecinos del bloque actual pueden incluir un bloque de esquina inferior izquierdo, un
bloque inferior izquierdo, un bloque de esquina superior derecho, un bloque superior derecho y un bloque de
esquina superior izquierdo del bloque actual.
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(14) En (8), el indice de referencia del bloque inferior izquierdo, de entre un bloque de esquina inferior izquierdo,
un bloque inferior izquierdo, un bloque de esquina superior derecho, un bloque superior derecho y un bloque
de esquina superior izquierdo del bloque actual, puede designarse como el indice de referencia de un candidato
de fusion temporal del bloque actual.

(15) En (14), al realizar la interprediccion, si se determina la disponibilidad del bloque inferior izquierdo y el
bloque inferior izquierdo no esta disponible como resultado de la determinacion, un indice de referencia con un
valor especifico puede designarse como el indice de referencia del candidato de fusién temporal.

Efectos ventajosos

De acuerdo con la presente invencion, cuando se aplica el modo de salto de interprediccion, la eficiencia de
codificacion se puede mejorar seleccionando de manera efectiva una imagen de referencia.

De acuerdo con la presente invencion, el grado de complejidad se puede reducir y la eficiencia de codificacion
se puede mejorar derivando efectivamente el indice de referencia de un candidato de fusion temporal.

Descripcion de los dibujos

La FIG. 1 es un diagrama de blogues que muestra esquematicamente un codificador de acuerdo con una
realizacion de la presente invencién.

La FIG. 2 es un diagrama de blogues que muestra esquematicamente un decodificador de acuerdo con
una realizacion de la presente invencion.

La FIG. 3 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo en el que se realiza una
interprediccion en un bloque actual usando AMVP.

LaFIG. 4 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo de un método de realizacién de AMVP
usando un bloque especifico.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un método que deriva un vector de movimiento
de prediccién para un blogue actual del decodificador.

La FIG. 6 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo del vector de movimiento de un
bloque de prediccion de candidatos espaciales para un blogue de prediccion actual.

La FIG. 7 es un diagrama que ilustra esquematicamente un método de prediccién de una imagen P, una
imagen By GPB.

La FIG. 8 es un diagrama que ilustra esquematicamente un problema que puede ocurrir cuando un indice
de referencia se establece en 0 y se aplica el modo de salto.

La FIG. 9 es un diagrama que ilustra esquematicamente un método de seleccion del indice de referencia
de un bloque actual de los indices de referencia de bloques vecinos de acuerdo con una realizacién de la
presente invencién.

La FIG. 10 es un diagrama que ilustra esquematicamente candidatos de fusién en un sistema al que se
aplica la presente invencién.

La FIG. 11 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo de la operacion del codificador en
un sistema al que se aplica la presente invencion.

La FIG. 12 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un ejemplo de la operacién del
decodificador en un sistema al que se aplica la presente invencién.

Modo para la invencién

La presente invencién se puede modificar de varias formas, y la presente invencién puede tener varias
realizaciones. Las realizaciones especificas de la presente invencion se ilustran en los dibujos y se describen
en detalle. Sin embargo, la presente invencién no se limita solo a las realizaciones especificas dadas. Los
términos usados en esta especificacién se usan para describir solo las realizaciones especificas y no se
pretende que restrinjan el alcance técnico de la presente invencién. Una expresion que hace referencia a un
valor singular se refiere adicionalmente a una expresion correspondiente del nimero plural, a menos que se
limite explicitamente por el contexto. En esta especificacion, términos tales como "comprender" o "tener", se
pretende que designen aquellas caracteristicas, nimeros, pasos, operaciones, elementos o partes que se
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describen en la especificacion, o cualquier combinacién de ellos que exista, y se deberia entender que no
excluyen la posibilidad de la existencia o posible adicidon de una o mas caracteristicas, nimeros, pasos,
operaciones, elementos o partes adicionales, 0 combinaciones de los mismos.

Mientras tanto, los elementos en los dibujos descritos en la presente invencién se ilustran de manera
independiente por conveniencia de la descripcion con respecto a las diferentes caracteristicas y funciones del
codificador y decodificador, pero esto no indica que cada uno de los elementos se implemente usando hardware
o software separados. Por ejemplo, dos 0 mas de los elementos se pueden combinar para formar un elemento,
y un elemento se puede dividir en una pluralidad de elementos. Se ha de sefialar que las realizaciones en las
que algunos elementos se integran en un elemento combinado y/o un elemento se separa en multiples
elementos separados se incluyen en el alcance de la presente invencion, dado que no se apartan de la esencia
de la presente invencién.

De aqui en adelante, se describen en detalle algunas realizaciones ejemplares de la presente invencién con
referencia a los dibujos adjuntos. De aqui en adelante, los mismos numeros de referencia designaran los
mismos elementos a lo largo de los dibujos, y se omite una descripcién redundante de los mismos elementos.

La FIG. 1 es un diagrama de bloques que muestra esquematicamente un codificador de acuerdo con una
realizacion de la presente invencién. Haciendo referencia a la FIG. 1, el codificador 100 incluye un médulo de
particion de imagenes 105, un médulo de prediccion 110, un médulo de transformacion 115, un médulo de
cuantificacién 120, un médulo de reordenamiento 125, un médulo de codificacion de entropia 130, un modulo
de cuantificacion inversa 135, un médulo de transformada inversa 140, un médulo de filtro 145 y una memoria
150.

El médulo de particion de imagenes 105 puede dividir una imagen de entrada en una o mas unidades de
procesamiento. La unidad de procesamiento puede ser una unidad de prediccion (a la que se hace referencia
de aqui en adelante como 'PU'"), una unidad de transformacion (a la que se hace referencia de aqui en adelante
como 'TU'") o una unidad de codificacién (a la que se hace referencia de aqui en adelante como 'CU'). En esta
especificacion, sin embargo, una unidad de prediccion se representa como un bloque de prediccién, una unidad
de transformacién se puede representar como un bloque de transformacion y una unidad de codificacién se
puede representar como un bloque de codificacion, por conveniencia de la descripcién.

El modulo de prediccion 110 incluye un médulo de interprediccion para realizar la interprediccién y un moédulo
de intraprediccion para realizar la intraprediccion, como se describira mas adelante. El médulo de prediccion
110 genera un bloque de prediccion realizando la prediccién en la unidad de procesamiento de una imagen del
modulo de particion de imagenes 105. La unidad de procesamiento de la imagen en el médulo de prediccién
110 puede ser una CU, una TU o una PU. Ademas, el médulo de prediccién 110 puede determinar si la
prediccion realizada en una unidad de procesamiento correspondiente es una interprediccion o una
intraprediccion y determinar el contenido detallado (por ejemplo, el modo de prediccién) de cada método de
prediccion. Aqui, la unidad de procesamiento en la que se realiza la prediccién, el método de prediccion y la
unidad de procesamiento cuyos contenidos detallados se determinan pueden ser diferentes tipos de unidades.
Por ejemplo, el método de prediccién y el modo de prediccién se pueden determinar en una PU y la prediccién
se puede realizar en una TU.

El bloque de prediccion se puede generar realizando la prediccion en base a informacion sobre al menos una
imagen anterior a la imagen actual y/o una imagen posterior a la imagen actual a través de la interprediccion.
Ademas, el bloque de prediccion se puede generar realizando la prediccién en base a informacion encontrada
en pixeles dentro de la imagen actual a modo de intraprediccion.

En la interprediccion, se puede seleccionar una imagen de referencia para una PU, y se puede seleccionar un
bloque de referencia que tenga el mismo tamafio que la PU en una unidad de muestra de pixeles enteros. A
continuacion, se genera un bloque de prediccién que tiene una sefial residual minima correspondiente a la PU
anterior y tiene un tamarfio de vector de movimiento minimo. Se puede utilizar un modo de salto, un modo de
fusion y una prediccion de vector de movimiento (MVP) para el método de intraprediccién. El bloque de
prediccion se puede generar en una unidad de muestra menor que un numero entero, tal como una unidad de
muestra de 1/2 pixel y una unidad de muestra de 1/4 de pixel. Aqui, el vector de movimiento se puede
representar en una unidad mas pequefia que un pixel entero. Por ejemplo, un pixel de luminancia se puede
representar en una unidad de 1/4 de pixel y un pixel de crominancia se puede representar en una unidad de
1/8 de pixel.

Los fragmentos de informacién sobre el indice de la imagen de referencia, un vector de movimiento (por
ejemplo, un predictor de vector de movimiento) y una sefial residual seleccionada a través de la interprediccion
se someten a codificacion de entropia y se transfieren al decodificador.
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Si se realiza una intraprediccién, se puede determinar un modo de prediccién en una PU y se puede realizar
ademas una prediccién en una PU. Ademas, se puede determinar un modo de prediccion en una PU y se puede
realizar una intraprediccién en una TU.

En intraprediccién, un modo de prediccién puede tener 33 modos de prediccién direccionales y dos o mas
modos no direccionales. Los modos no direccionales pueden incluir modos de prediccién de DC y modos
planos.

En la intraprediccion, se puede generar un bloque de prediccion después de aplicar un filtro a una muestra de
referencia. Aqui, se puede determinar si aplicar o no el filtro a la muestra de referencia dependiendo del modo
de intraprediccion y/o el tamafio de un bloque actual. Aqui, el bloque actual puede ser una unidad de
transformacion en la que se realiza la prediccion. Mientras tanto, en esta especificacion, usar un pixel significa
usar informacién sobre el pixel, por ejemplo, un valor de pixel. Se ha de sefialar que una expresioén 'usar
informacién en un pixel' o 'usar un valor de pixel' se puede representar simplemente como 'usar un pixel', por
conveniencia de la descripcion. Un método de intraprediccion detallado se describe mas adelante.

Una PU puede tener una variedad de tamafios y formas. Por ejemplo, en el caso de la interprediccion, una PU
puede tener un tamafio tal como 2Nx2N, 2NxN, Nx2N o NxN. En el caso de la intraprediccién, una PU puede
tener un tamafio tal como 2Nx2N o NxN (N es un nimero entero en los dos ejemplos anteriores). Aqui, una
PU que tiene el tamafio NxN se puede configurar para que se aplique exclusivamente a un caso especifico.
Por ejemplo, una PU que tenga cualquier tamafio NxN dado se puede aplicar solo a una unidad de codificacién
de tamafio minimo o puede usarse solo en la intraprediccion. Ademas de las PU que tienen los tamafios
descritos anteriormente, una PU que tiene un tamafo, tal como NxmN, mNxN, 2NxmN o mNx2N (m<1), se
puede definir y utilizar ademas.

Un valor residual (o un bloque residual o una sefial residual) entre el bloque de prediccion generado y un bloque
original se introduce en el médulo de transformacién 115. Ademas, la informacién sobre el modo de prediccion
y la informacién sobre el vector de movimiento que se utilizan para la prediccién, junto con el valor residual, se
codifican en el médulo de codificacién de entropia 130 y se transfieren al decodificador.

El médulo de transformacion 115 genera un coeficiente de transformacion realizando la transformacién en el
bloque residual en la unidad de transformacién. La unidad de transformacion a la que hace referencia por el
médulo de transformacion 115 puede ser una TU, y la unidad de transformacion puede tener una estructura de
arbol cuadruple. Aqui, el tamafio de la unidad de transformacién se puede determinar dentro de un rango que
tiene valores maximos y minimos. El médulo de transformacién 115 puede transformar el bloque residual
usando transformada de coseno discreta (DCT) y/o transformada de seno discreta (DST).

El modulo de cuantificacién 120 puede generar coeficientes de cuantificacion cuantificando los valores
residuales transformados por el médulo de transformacion 115. Los coeficientes de cuantificacion calculados
por el médulo de cuantificacion 120 se proporcionan al médulo de cuantificacion inversa 135 y al médulo de
reordenamiento 125.

El modulo de reordenamiento 125 reordena los coeficientes de cuantificacién proporcionados por el médulo de
cuantificacion 120. Reordenando los coeficientes de cuantificacién, se puede mejorar la eficiencia de
codificacién en el médulo de codificacion de entropia 130. El médulo de reordenamiento 125 puede reordenar
los coeficientes de cuantificacion de una forma de bloque bidimensional a coeficientes de cuantificacion de una
forma de vector unidimensional utilizando un método de escaneo de coeficientes.

El moédulo de reordenamiento 125 puede cambiar el orden de escaneo de coeficientes en base a las
estadisticas de probabilidad de los coeficientes de cuantificacion recibidos del moédulo de cuantificacion 120,
de modo que se mejore la eficiencia de codificacion de entropia en el médulo de codificacién de entropia 130.

El médulo de codificacion de entropia 130 puede realizar la codificacion de entropia en los coeficientes de
cuantificacién reordenados por el médulo de reordenamiento 125. Un método de codificacién, tal como Golomb
exponencial, codificacion de longitud variable adaptable al contexto (CAVLC) o codificacién aritmética binaria
adaptable al contexto (CABAC), se puede usar en la codificacion de entropia. El médulo de codificacién de
entropia 130 puede codificar varias informaciones, tal como una informacion sobre los coeficientes de
cuantificacién y el tipo de bloque de una CU recibida del médulo de reordenamiento 125 y el médulo de
prediccién 110, una informacién sobre el modo de prediccién, una informacién sobre una unidad de particion,
una informacién sobre una PU, una informacién sobre una unidad de transmisién, una informacién sobre un
vector de movimiento, una informacién sobre una imagen de referencia, una informacién sobre la interpolacién
de un bloque y una informacién de filtrado.

Ademas, el médulo de codificacion de entropia 130 puede aplicar un cambio especifico a un conjunto de
parametros recibido o sintaxis segun sea necesario.
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El médulo de cuantificacién inversa 135 realiza la cuantificacion inversa de los valores cuantificados por el
modulo de cuantificaciéon 120, y el moédulo de transformada inversa 140 realiza el muestreo de transformada
inversa sobre los valores cuantificados inversamente por el médulo de cuantificacion inversa 135. Los valores
residuales generados a partir del médulo de cuantificacién inversa 135 y el médulo de transformada inversa
140 se pueden fusionar con el bloque de prediccién predicho por el médulo de prediccion 110, siendo asi capaz
de generar un bloque reconstruido.

El médulo de filtro 145 puede aplicar un filtro de desbloqueo, un filiro de bucle adaptativo (ALF) y un
desplazamiento adaptativo de muestra (SAO) a una imagen reconstruida.

El filtro de desbloqueo puede eliminar la distorsién de bloque que ocurre en el limite de los bloques en laimagen
reconstruida. El ALF puede realizar un filtrado en base a un valor obtenido comparando la imagen dada,
reconstruida después de que el bloque se filtra por el filtro de desbloqueo, con la imagen original. El ALF se
puede utilizar solo en instancias de alta eficiencia. El SAO restablece una diferencia entre el desplazamiento
del bloque residual al que se ha aplicado el filtro de desbloqueo y el desplazamiento de la imagen original en
una unidad de pixel, y el SAO se aplica en forma de desplazamiento de banda o desplazamiento de borde.

Mientras tanto, el médulo de filtro 145 puede no aplicar el filtrado en un bloque reconstruido usado en la
interprediccion.

La memoria 150 puede almacenar €l bloque o la imagen reconstruidos calculados a través del médulo de filtro
145. El bloque o la imagen reconstruidos almacenados en la memoria 150 se pueden proporcionar al médulo
de prediccion 110 para realizar la interprediccién.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques que muestra esquematicamente un decodificador de acuerdo con una
realizacién de la presente invencién. Haciendo referencia a la FIG. 2, el decodificador 200 puede incluir un
médulo de decodificacion de entropia 210, un médulo de reordenamiento 215, un médulo de cuantificacion
inversa 220, un moédulo de transformada inversa 225, un médulo de prediccién 230, un médulo de filtro 235 y
una memoria 240.

Cuando se recibe un flujo de bits de video del codificador, el flujo de bits de video de entrada se puede
decodificar segin un procedimiento mediante el cual la informacion de video se ha procesado por el codificador.

Por ejemplo, si se ha utilizado una codificaciéon de longitud variable (a la que se hace referencia de aqui en
adelante como "VLC"), tal como CAVLC, con el fin de que el codificador realice la codificacién de entropia, el
modulo de decodificacion de entropia 210 puede realizar la decodificacion de entropia implementando la misma
tabla de VLC que la utilizada en el codificador. Ademas, si el codificador ha usado CABAC con el fin de realizar
la codificacién de entropia, el médulo de decodificacién de entropia 210 puede realizar la decodificacién de
entropia usando CABAC.

La informacion para generar un bloque de prediccion, de entre informaciones decodificadas por el médulo de
decodificacién de entropia 210, se puede proporcionar al médulo de prediccion 230. Los valores residuales en
los que la decodificacién de entropia se ha realizado por el médulo de decodificacién de entropia se pueden
introducir en el médulo de reordenamiento 215.

El médulo de reordenamiento 215 puede reordenar los flujos de bits en los que la decodificacion de entropia
se ha realizado por el médulo de decodificaciéon de entropia 210 en base a un método de reordenamiento
utilizado en el codificador. El modulo de reordenamiento 215 puede reordenar los coeficientes representados
en una forma de vector unidimensional reconstruyendo los coeficientes en coeficientes de una forma de bloque
bidimensional. EI médulo de reordenamiento 215 puede recibir informacién relacionada con el escaneo de
coeficientes realizado por el codificador y realizar el reordenamiento utilizando un método de escaneo inverso
en base un orden de escaneo realizado por la unidad de codificacién correspondiente.

El médulo de cuantificacién inversa 220 puede realizar la cuantificacién inversa en base a los parametros de
cuantificacién y los valores de coeficiente de un bloque proporcionado por el codificador.

El médulo de transformada inversa 225 puede realizar una DCT inversa y/o DST inversa sobre una DCT y DST
realizadas por la unidad de transformacion del codificador, en relacion con los resultados de cuantificacién
realizados por el codificador. El muestreo de transformada inversa se puede realizar en una unidad de
transmisién o una unidad de particién de una imagen segln se determine por el codificador. En el médulo de
transformacién del codificador, la DCT y/o la DST se pueden realizar de manera selectiva en base a una
pluralidad de factores, tales como un método de prediccion, el tamafio del bloque actual y una direccién de
prediccion. El modulo de transformada inversa 225 del decodificador puede realizar un muestreo de
transformada inversa en base a la informacién de transformacién resultante del médulo de transformacién del
codificador.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3027 360 T3

El médulo de prediccién 230 puede generar un blogue de prediccién en base a la informacién relacionada con
la generacion del bloque de prediccién proporcionada por el médulo de decodificacion de entropia 210 y la
informacién sobre un bloque y/o una imagen previamente decodificados proporcionada por la memoria 240. Se
puede generar un bloque reconstruido usando el bloque de prediccién generado por el médulo de prediccion
230 y el bloque residual proporcionado por el médulo de transformada inversa 225. Si el modo de prediccion
utilizado para la PU actual es un modo de intraprediccién, la intraprediccion para generar un bloque de
prediccion se puede realizar en base a la informacién encontrada en pixeles dentro de la imagen actual.

Si el modo de prediccién para la PU actual es el modo de interprediccion, la interprediccion para la PU actual
se puede realizar en base a la informacién que se incluye en al menos una imagen anterior a la imagen actual
y una imagen posterior a la imagen actual. Aqui, la informacién de movimiento necesaria para la interprediccion
de la PU actual proporcionada por el codificador, por ejemplo, la informacién sobre un vector de movimiento y
el indice de una imagen de referencia, se puede derivar comprobando una marca de salto y una marca de
fusién que se reciben del codificador.

El blogque y/o la imagen reconstruidos se pueden proporcionar al modulo de filtro 235. El médulo de filtro 235
aplica filtrado de desbloqueo, un desplazamiento adaptativo de muestra (SAQ) y/o filtrado de bucle adaptativo
al bloque y/o imagen reconstruidos.

La memoria 240 puede almacenar la imagen o el bloque reconstruido de modo que la imagen o el bloque
reconstruido se pueda usar como una imagen de referencia o un bloque de referencia y también puede
suministrar la imagen reconstruida a un médulo de salida.

Mientras tanto, si se aplica el modo de intraprediccién, existe un MVP avanzado (AMVP) como método de
realizacion de la prediccion de un bloque actual. El método de AMVP es la mejora de un predictor de vector de
movimiento (MVP) convencional. En este método, la informacién para la interprediccion se deriva de bloques
vecinos a un bloque actual.

La FIG. 3 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo en el que se realiza una interprediccién en
un bloque actual usando AMVP. Haciendo referencia a la FIG. 3, los MVP candidatos que se pueden usar como
los MVP de un bloque actual 300 se pueden derivar de bloques vecinos.

Por ejemplo, un vector de movimiento mvA se puede derivar de un conjunto de bloques A 310 a la izquierda
del bloque actual 300. mvA es un vector de movimiento que tiene el mismo indice de referencia que el bloque
actual 300, de entre los vectores de movimiento del bloque que pertenecen al conjunto A 310. A continuacion,
un vector de movimiento mvB se puede derivar de un conjunto de bloques B 320 por encima del bloque actual
300. mvB es un vector de movimiento que tiene el mismo indice de referencia que el bloque actual 300, de
entre los vectores de movimiento de bloques que pertenecen al conjunto B 320.

A continuacién, una mediana mv_median del vector de movimiento mvC de un bloque C en una esquina del
bloque actual, el vector de movimiento mvA del conjunto de bloques A 310 y el vector de movimiento mvB del
conjunto B 320 se deriva como en la Ecuacion 1.

<Ecuacion 1>
mv_median = mediana(mvA, mvB, mvC)

El vector de movimiento mas eficiente, seleccionado de los vectores de movimiento derivados mvA, mvB y
mvC, la mediana mv_median y el vector de movimiento mv del bloque coubicado temporal del bloque actual,
se puede usar como vector de movimiento para ser usado como el MVP del bloque actual.

Aqui, el AMVP se puede realizar usando solo un bloque especifico sin tener en cuenta todos los bloques del
conjunto A 310 y el conjunto B 320.

La FIG. 4 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo de un método para realizar AMVP usando
un bloque especifico.

En el ejemplo de la FIG. 4, la ubicacion de un pixel colocado en la parte superior izquierda de una unidad de
prediccion actual se puede definir como (xP, yP) y la anchura y la altura de la unidad de prediccion actual se
pueden definir como parametros nPSW y nPSH, respectivamente. Ademas, con el fin de representar blogues
de prediccién de candidatos espaciales, el tamafio de la unidad de prediccion mas pequefia que se puede usar
como unidad de prediccion se puede definir como MinPuSize.

Ademas, como los bloques de prediccién de vecinos espaciales del bloque de prediccién actual, un bloque que

incluye un pixel en una ubicacién (xP-1, yP+nPSH) se puede denominar primer bloque izquierdo 400
correspondiente a un bloque E 350 de la FIG. 3, por conveniencia de la descripcién. Ademas, cualquiera de los
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bloques de un bloque perteneciente al conjunto A, por ejemplo, un bloque 420 que incluye un pixel en una
ubicacion (xP-1, yP) a un blogue 410 que incluye un pixel en una ubicacién (xP-1, yP+nPSH-MinPuSize) se puede
denominar segundo bloque izquierdo.

Un bloque que incluye un pixel en una ubicacién (xP+nPSW, yP-1) se puede denominar primer bloque superior
430 correspondiente a un bloque C 330 de la FIG. 3. Ademas, cualquiera de los bloques de un bloque
perteneciente al conjunto B, por ejemplo, un bloque 450 en una ubicacién (xP, yP-1) a un bloque 440 que
incluye un pixel en una ubicacién (xP+nPSW-MinPuSize, yP-1) se puede denominar como segundo bloque
superior. Ademas, un bloque que incluye un pixel en una ubicacion (xP-MinPuSize, yP-1) se puede denominar
tercer bloque superior 460 correspondiente a un bloque D 340 de la FIG. 3.

Los bloques de prediccion de candidatos espaciales pueden incluir el primer bloque izquierdo, el segundo
bloque izquierdo, el primer bloque superior, el segundo bloque superior y el tercer bloque superior. Aqui, por
conveniencia de la descripcion, el bloque 410 que incluye el pixel en la ubicacién (xP-1, yP+nPSH-MinPuSize)
se usa como el segundo bloque izquierdo, y el bloque 440 que incluye el pixel en la ubicacién (xP+nPSW-
MinPuSize, yP-1) se utiliza como segundo bloque superior.

Un grupo que incluye el primer bloque izquierdo 400 y el segundo bloque izquierdo 410 se define como un
primer grupo de prediccién de candidatos espaciales, y un grupo que incluye el primer bloque superior 430, el
segundo bloque superior 440 y el tercer blogue superior 460 se define como el segundo grupo de prediccion
de candidatos espaciales. Un término denominado bloque de prediccién de candidatos espaciales se puede
usar como un término que incluye los bloques incluidos en el primer grupo de prediccion de candidatos
espaciales y los bloques incluidos en el segundo grupo de prediccion de candidatos espaciales.

Un blogue de prediccion de candidatos temporales 470 puede llegar a ser un blogue de prediccion que incluye
el pixel en la ubicacion (xP+nPSW, yP+nPSH) en la imagen coubicada del bloque de prediccién actual sobre
la base de la ubicacién (xP, yP) de una imagen incluida en el bloque de prediccién actual o un bloque de
prediccion que incluye un pixel en una ubicacién (xP+nPSW/2, yP+nPSH/2) si el bloque de prediccion que
incluye el pixel en la ubicacién (xP+nPSW, yP+nPSH) no esta disponible.

Las ubicaciones de los bloques de prediccién de candidatos espaciales mostrados en la FIG. 4 y el nUmero de
los mismos y la ubicacién del bloque de prediccién de candidatos temporales mostrado en la FIG. 4 y el nimero
de los mismos son aleatorios. La ubicacién y el nimero de bloques de prediccion de candidatos espaciales y
la ubicacién y el nimero de bloques de prediccién de candidatos temporales se pueden cambiar sin apartarse
de la esencia de la presente invencién. Por ejemplo, todos o algunos de los bloques del conjunto A y del
conjunto B de la FIG. 3 se pueden tener en cuenta. Cuando se configura una lista de vectores de movimiento
de prediccién de candidatos, se puede cambiar la ubicacién de un bloque de prediccion y un grupo de prediccion
de candidatos que se exploran primero. Ademas, en la FIG. 4, cada uno de los bloques de prediccion puede
ser una unidad de prediccion PU.

La FIG. 5 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un método del decodificador que deriva un vector
de movimiento de prediccién para un blogue actual. EI método descrito con referencia a la FIG. 5 se puede
realizar por el decodificador o un médulo especifico, por ejemplo, el médulo de prediccion del decodificador.
Se supone que el sujeto para realizar el método de la FIG. 5 es el decodificador, por conveniencia de la
descripcion.

Haciendo referencia a la FIG. 5, el decodificador puede derivar un primer vector de movimiento de prediccién
de candidatos en el paso S500. El primer vector de movimiento de prediccion de candidatos es un vector de
movimiento de prediccion de candidatos derivado del primer grupo de prediccién de candidatos espaciales y
se puede derivar sobre la base de la informacién sobre la disponibilidad del primer grupo de prediccién de
candidatos espaciales.

El primer grupo de prediccién de candidatos espaciales puede incluir un primer bloque izquierdo y un segundo
blogue izquierdo como se describe en conexién con el ejemplo de la FIG. 4. La informacion sobre la
disponibilidad del primer grupo de prediccién de candidatos espaciales se puede utilizar para derivar el vector
de movimiento de prediccién a partir del primer grupo de prediccién de candidatos espaciales. La informacion
sobre la disponibilidad del primer grupo de prediccion de candidatos espaciales indica si al menos uno de los
vectores de movimiento de bloques incluidos en el primer grupo de prediccién de candidatos espaciales es un
vector de movimiento de prediccidon de candidatos disponible o no. Es decir, la informacién sobre la
disponibilidad del primer grupo de prediccion de candidatos espaciales indica si al menos uno de los vectores
de movimiento de los bloques incluidos en el primer grupo de prediccién de candidatos espaciales se puede
incluir o no en la lista de vectores de movimiento de prediccidén de candidatos de un bloque de prediccién actual.

El decodificador puede derivar un segundo vector de movimiento de prediccion de candidatos en el paso S510.

El segundo vector de movimiento de prediccién de candidatos es un vector de movimiento de prediccién de
candidatos derivado del segundo grupo de prediccién de candidatos espaciales y se puede derivar sobre la
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base de la informacién sobre la disponibilidad del segundo grupo de prediccién de candidatos espaciales.

El segundo grupo de prediccion de candidatos espaciales puede incluir un primer bloque superior, un segundo
bloque superior y un tercer bloque superior como se ha descrito anteriormente. La informacién sobre la
disponibilidad del segundo grupo de prediccion de candidatos espaciales se puede usar para derivar el vector
de movimiento de prediccion a partir del segundo grupo de prediccion de candidatos espaciales. La informacion
sobre la disponibilidad del segundo grupo de prediccién de candidatos espaciales, al igual que la informacién
sobre la disponibilidad del primer grupo de prediccion de candidatos espaciales, indica si al menos uno de los
vectores de movimiento de bloques incluidos en el segundo grupo de prediccion de candidatos espaciales se
puede incluir o no en la lista de vectores de movimiento de prediccién de candidatos del bloque de prediccion
actual.

El decodificador puede obtener un vector de movimiento de predicciéon de candidatos temporales en el paso
§520. El vector de movimiento de prediccion de candidatos temporales es un vector de movimiento de
prediccion de candidatos derivado de un bloque de prediccion de candidatos temporales sobre la base de la
informacién sobre la disponibilidad del bloque de prediccion de candidatos temporales.

La informacién sobre la disponibilidad del bloque de prediccién de candidatos temporales indica si el vector de
movimiento del bloque de prediccion de candidatos temporales se incluira en la lista de vectores de movimiento
de prediccion de candidatos del bloque de prediccion actual.

La lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos puede incluir al menos uno de los vectores de
movimiento obtenidos a través de los pasos S500 a S520, es decir, el primer vector de movimiento de prediccién
de candidatos, el segundo vector de movimiento de prediccién de candidatos y el vector de movimiento de
prediccion de candidatos temporales.

El decodificador puede excluir los mismos vectores de movimiento de prediccién de candidatos de la lista de
vectores de movimiento de prediccidn de candidatos en el paso S530. Mas particularmente, si los mismos
vectores de movimiento de prediccién de candidatos estan presentes en la lista de vectores de movimiento de
prediccion de candidatos, el decodificador elimina los vectores de movimiento de prediccién de candidatos
restantes que no sean un vector de movimiento de prediccion de candidatos que tenga la prioridad mas alta,
de entre los mismos vectores de movimiento de prediccién de candidatos, de la lista de vectores de movimiento
de prediccién de candidatos.

Solo un vector de movimiento de prediccion diferente obtenido a través del paso S530 de determinar si los
vectores de movimiento de prediccién de candidatos son idénticos 0 no unos con otros, de entre los vectores
de movimiento de prediccién de candidatos obtenidos a través de los pasos S500 a S520, se puede incluir en
la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos.

El decodificador puede afiadir un vector de movimiento cero a la lista de vectores de movimiento de prediccién
de candidatos en el paso S540. Mas particularmente, si no se deriva un ndmero necesario de vectores de
movimiento de prediccién de candidatos con el fin de utilizar la lista de vectores de movimiento de prediccion
de candidatos, el decodificador puede afiadir el vector de movimiento cero a la lista de vectores de movimiento
de prediccion de candidatos. El paso S540 se puede realizar integralmente junto con un paso S550 a ser
descrito mas adelante. En este caso, no se puede realizar el paso S540.

El decodificador puede ajustar el nimero de vectores de movimiento de prediccion de candidatos en el paso
S$550. Mas particularmente, el decodificador determina si el nimero de vectores de movimiento de prediccion
de candidatos incluidos en una lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos actual es 0 no
igual o mayor que el nimero maximo de vectores de movimiento de prediccién de candidatos que se pueden
incluir en la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos.

El nimero de vectores de movimiento de prediccién de candidatos que se pueden incluir en la lista de vectores
de movimiento de prediccién de candidatos puede estar limitado a un numero especifico. Por ejemplo,
suponiendo que el nimero maximo de vectores de movimiento de prediccion de candidatos se establece en 2
y el nimero de vectores de movimiento de prediccion de candidatos derivados a través de los pasos S500 a
S$540 es 3, solo se pueden incluir dos vectores de movimiento de prediccién de candidatos en orden de alta
prioridad en la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos y el vector de movimiento de
prediccion de candidatos restante se puede excluir de la lista de vectores de movimiento de prediccion de
candidatos.

Como se describié anteriormente, si el nimero de vectores de movimiento de prediccion de candidatos
incluidos en una lista de vectores de movimiento de prediccién de candidatos actual es igual o mayor que el
numero maximo de vectores de movimiento de prediccién de candidatos que se pueden incluir en la lista de
vectores de movimiento de prediccién de candidatos, el decodificador ajusta el niumero de vectores de
movimiento de prediccion de candidatos, de modo que solo se incluya en la lista de vectores de movimiento de
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prediccion el nimero de vectores de movimiento de prediccidon de candidatos igual al nimero maximo de
vectores de movimiento de prediccién de candidatos. Aqui, un método de inclusién del nimero de vectores de
movimiento de prediccién de candidatos igual al nimero maximo de vectores de movimiento de prediccion de
candidatos en la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos en orden de alta prioridad y
excluir los vectores de movimiento de prediccién de candidatos restantes de la lista de vectores de movimiento
de prediccion de candidatos se puede usar como ejemplo de un método de ajuste del nimero de vectores de
movimiento de prediccion de candidatos.

Si el nimero de vectores de movimiento de prediccién de candidatos incluidos en la lista de vectores de
movimiento de prediccion de candidatos actual es menor que el nimero méaximo de vectores de movimiento de
prediccion de candidatos que se pueden incluir en la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos,
el decodificador puede afiadir un vector de movimiento de prediccién de candidatos a la lista de vectores de
movimiento de prediccién de candidatos. Por ejemplo, el vector de movimiento cero se puede afiadir a una lista
de vectores de movimiento de prediccion de candidatos actual como un vector de movimiento de prediccion de
candidatos adicional. El vector de movimiento de prediccion de candidatos afiadido puede llegar a ser una
combinacién de vectores ya presentes en la lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos o un
valor escalado ademas del vector de movimiento cero.

El decodificador puede determinar un vector de movimiento de prediccion del bloque de prediccion actual en el
paso S560. El decodificador puede usar el vector de movimiento de prediccion de candidatos mas eficiente, de
entre los vectores de movimiento de prediccién de candidatos incluidos en |a lista de vectores de movimiento
de prediccién de candidatos, como predictor de vector de movimiento (mvp) del bloque de prediccién actual,
como se describi6 anteriormente con referencia a la FIG. 3.

Aqui, el codificador puede transferir informacion sobre el vector de movimiento de prediccién de candidatos
mas eficiente al decodificador. En este caso, el decodificador puede determinar el predictor de vector de
movimiento de una unidad de prediccién actual sobre la base de la informacion sobre el indice del predictor de
vector de movimiento recibida del codificador. La informacién sobre el indice del predictor de vector de
movimiento puede indicar cudl de los vectores de movimiento de prediccién de candidatos incluidos en la lista
de vectores de movimiento de prediccién de candidatos se utilizard como predictor de vector de movimiento de
un bloque de prediccién actual.

La informacion sobre el vector de movimiento de la unidad de prediccion actual se puede obtener afiadiendo
informacién sobre una diferencia de vector de movimiento (mvd), es decir, informacién sobre una diferencia
entre el predictor de vector de movimiento del bloque de prediccion actual y el valor del vector de movimiento
original del bloque de prediccién actual.

La FIG. 6 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo del vector de movimiento de un blogue de
prediccion de candidatos espaciales para un bloque de prediccién actual.

Haciendo referencia a la FIG. 6, se supone que el vector de movimiento de un bloque de prediccion de
candidatos espaciales obtenido del mismo indice de referencia y lista de imagenes de referencia que los de un
bloque de prediccién actual es un primer vector de movimiento 600. Aqui, el indice de referencia indica una
imagen de referencia.

En el ejemplo de la FIG. 6, suponiendo que una imagen de referencia indicada por el indice de referencia de
un bloque de prediccion actual 650 es una imagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye la imagen
j es LO, el vector de movimiento del bloque de prediccién de candidatos espaciales 670 y el vector de
movimiento del bloque de prediccion actual 650 tiene la misma imagen de referencia y la misma lista de
imagenes de referencia porque una imagen indicada por el vector de movimiento 600 de un bloque de
prediccion de candidatos espaciales 670 es una imagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye la
imagen j es LO. Como se describié anteriormente, un vector de movimiento, que tiene la misma imagen de
referencia (o el mismo indice de referencia) que el del bloque de prediccién actual y derivado de la misma lista,
se denomina primer vector de movimiento 600.

Por el contrario, un vector de movimiento del bloque de prediccién de candidatos espaciales 670, que tiene el
mismo indice de referencia que el del bloque de prediccién actual 650 y derivado de una lista de imagenes de
referencia diferente, se denomina segundo vector de movimiento 610.

Suponiendo que una imagen de referencia indicada por el indice de referencia del bloque de prediccion actual
650 es una imagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye laimagen j es L0, el vector de movimiento
610 del bloque de prediccion de candidatos espaciales 670 y el vector de movimiento del bloque de prediccién
actual 650 tienen el mismo indice de referencia (o la misma imagen de referencia), pero se derivan de diferentes
listas de imagenes de referencia porque una imagen indicada por el vector de movimiento 610 del bloque de
prediccion de candidatos espaciales 670 es una imagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye la
imagenjes L1 en el ejemplo de la FIG. 6. Como se describi6 anteriormente, un vector de movimiento, que tiene
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el mismo indice de referencia que el de un bloque de prediccién actual, pero derivado de una lista de imagenes
de referencia diferente, se denomina segundo vector de movimiento 610.

Ademas, un vector de movimiento de un bloque de prediccion de candidatos espaciales, que tiene un indice
de referencia diferente al de un bloque de prediccion actual, pero derivado de la misma lista de imagenes de
referencia, se denomina tercer vector de movimiento 620.

Suponiendo que una imagen de referencia indicada por el indice de referencia de la unidad de prediccién actual
650 es unaimagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye laimagen j es L0, el vector de movimiento
del bloque de prediccion de candidatos espaciales 670 y el vector de movimiento del bloque de prediccion
actual 650 tienen diferentes indices de referencia, pero se derivan de la misma lista de imagenes de referencia
porque una imagen indicada por el vector de movimiento 620 del bloque de prediccion de candidatos espaciales
670 es una imagen i y una lista de imagenes de referencia que incluye la imagen i es LO en el ejemplo de FIG.
6. Como se describié anteriormente, un vector de movimiento, que tiene un indice de referencia diferente al del
bloque de prediccion actual 650, pero derivado de la misma lista, se denomina tercer vector de movimiento
620. Dado que la imagen de referencia (o el indice de referencia) del tercer vector de movimiento 620 son
diferentes de los del bloque de prediccion actual 650, el vector de movimiento del bloque de prediccion de
candidatos espaciales 670 se puede escalar sobre la base de la imagen de referencia del bloque de prediccion
actual 650 y luego incluirlo en una lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos.

Un vector de movimiento del bloque de prediccidon de candidatos espaciales 670, que tiene un indice de
referencia diferente al del bloque de prediccién actual 650 y derivado de una lista de imagenes de referencia
diferente, se denomina cuarto vector de movimiento 630.

Suponiendo que una imagen de referencia indicada por el indice de referencia del bloque de prediccion actual
650 es una imagen j y una lista de imagenes de referencia que incluye laimagen j es L0, el vector de movimiento
del bloque de prediccién de candidatos espaciales 670 y el vector de movimiento del bloque de prediccion
actual 650 tienen indices de referencia diferentes y tienen una lista de imagenes de referencia diferente porque
una imagen indicada por el vector de movimiento 630 del bloque de prediccion de candidatos espaciales 670
es unaimagen m y una lista de imagenes de referencia que incluye laimagen m es L1 en el ejemplo de la FIG.
6. Como se describi6é anteriormente, un vector de movimiento, que tiene un indice de referencia diferente al de
un bloque de prediccion actual y derivado de una lista de imagenes de referencia diferente, se denomina cuarto
vector de movimiento 630. Incluso en este caso, dado que el cuarto vector de movimiento 630 tiene un indice
de referencia (o0 imagen de referencia) diferente al del bloque de prediccién actual 650, el vector de movimiento
del bloque de prediccién de candidatos espaciales se escala sobre la base de la imagen de referencia del
bloque de prediccién actual 650 y luego se incluye en una lista de vectores de movimiento de prediccion
candidatos.

El decodificador puede buscar un primer bloque izquierdo y un segundo bloque izquierdo para el primer vector
de movimiento, el segundo vector de movimiento, el tercer vector de movimiento y el cuarto vector de
movimiento secuencialmente. El decodificador puede buscar en el primer bloque izquierdo el primer vector de
movimiento y el segundo vector de movimiento. Si, como resultado de la busqueda, no se recuperan el primer
vector de movimiento y el segundo vector de movimiento, el decodificador puede buscar en el segundo bloque
izquierdo el primer vector de movimiento y el segundo vector de movimiento. En otra realizacién, el
decodificador puede buscar en el primer bloque izquierdo y el segundo bloque izquierdo secuencialmente el
primer vector de movimiento. Si, como resultado de la blusqueda, no se recupera el primer vector de
movimiento, el decodificador puede buscar en el primer bloque izquierdo y el segundo bloque izquierdo
secuencialmente el segundo vector de movimiento.

Si el primer vector de movimiento y el segundo vector de movimiento no se recuperan, el decodificador puede
buscar en el primer bloque izquierdo y el segundo bloque izquierdo el tercer vector de movimiento y el cuarto
vector de movimiento del mismo modo.

Si se recupera un vector de movimiento, el decodificador puede establecer la informacion sobre la disponibilidad
de un primer grupo de prediccion de candidatos espaciales en 1 (es decir, verdadero), incluir el vector de
movimiento recuperado en una lista de vectores de movimiento de prediccién de candidatos y finalizar las
blusquedas posteriores.

El decodificador puede buscar en un primer blogue anterior, un segundo bloque anterior y un tercer bloque
anterior secuencialmente el primer vector de movimiento, el segundo vector de movimiento, el tercer vector de
movimiento y el cuarto vector de movimiento. El método de busqueda es el mismo que para los blogues
izquierdos. Si se recupera un vector de movimiento, el decodificador puede establecer la informacién sobre la
disponibilidad de un segundo grupo de prediccién de candidatos espaciales en 1 (es decir, verdadero), incluir
el vector de movimiento recuperado en una lista de vectores de movimiento de prediccion de candidatos y
finalizar las busquedas posteriores.
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Aqui, el tercer vector de movimiento y el cuarto vector de movimiento necesitan ser escalados con el fin de
incluir el tercer y cuarto vectores de movimiento en la lista de vectores de movimiento de prediccion de
candidatos y usarlos. En este caso, se puede limitar el nUmero de veces de escalado. Por ejemplo, si el nimero
predeterminado de veces se ha utilizado por completo para buscar el primer bloque izquierdo y el segundo
blogue para el tercer vector de movimiento y el cuarto vector de movimiento, una busqueda del tercer vector
de movimiento y el cuarto vector de movimiento en los bloques anteriores no se puede realizar.

El decodificador puede incluir un vector de movimiento de prediccién de candidatos, derivado de un bloque de
prediccion de candidatos temporales (es decir, un bloque Col), en la lista de movimiento de prediccion de
candidatos.

Como se describié anteriormente, si los mismos vectores de movimiento de prediccion de candidatos se
incluyen en la lista de movimiento de prediccion de candidatos, el decodificador puede eliminar los vectores de
movimiento de prediccion de candidatos restantes que no sean un vector de movimiento de prediccion de
candidatos que tenga la prioridad mas alta, de entre los mismos vectores de movimiento de prediccién de
candidatos, de la lista de movimiento de prediccién de candidatos. Ademas, el decodificador puede ajustar el
numero de vectores de movimiento de prediccién de candidatos utilizando un vector de movimiento cero, etc.

Mientras tanto, en el contenido anterior, LO y L1 se refieren a listas de imagenes de referencia utilizadas en la
interprediccion dependiendo del tipo de imagen.

Las imagenes utilizadas en la codificacién y decodificacion de video se pueden clasificar en una imagen I, una
imagen P y una imagen B.

La imagen | se codifica de manera independiente dentro de un cuadro correspondiente independientemente de
los cuadros anterior y posterior al cuadro correspondiente y no esta sometida a prediccién en la direccion del
tiempo. Solo la informacion dentro del cuadro correspondiente se usa en el procesamiento de codificacion.

La imagen P se puede codificar mediante interprediccion en una direcciéon usando una imagen de referencia.
La imagen P requiere una lista de imagenes de referencia, y la lista de imagenes de referencia se denomina
lista de imagenes de referencia 0 LO. La interprediccion que utiliza una imagen de referencia seleccionada de
LO también se denomina prediccion LO. La prediccién LO se utiliza principalmente en la prediccion hacia
adelante. En la imagen P, se puede realizar la intraprediccion o la prediccion LO.

La imagen B se puede codificar mediante interprediccion hacia delante, hacia atrés o bidireccional utilizando
una o mas imagenes de referencia, por ejemplo, dos imagenes de referencia. La imagen B requiere dos listas
de imagenes de referencia, y las dos listas de imagenes de referencia se denominan lista de imagenes de
referencia 0 LO y lista de imagenes de referencia 1 L1, respectivamente. Como se describié anteriormente, la
interprediccion que utiliza una imagen de referencia seleccionada de LO se denomina prediccién LO, y la
prediccion LO se utiliza principalmente en la prediccién hacia delante. La interprediccién que utiliza una imagen
de referencia seleccionada de L1 se denomina prediccion L1, y la prediccion L1 se utiliza principalmente en la
prediccion hacia atras. Ademas, la interprediccion que utiliza dos imagenes de referencia seleccionadas de los
respectivos LO y L1 también se denomina biprediccion.

En la imagen B, se pueden realizar la intraprediccién, la prediccién L0, la prediccion L1 o la biprediccion.

Una imagen que tiene el mismo LO y L1, de entre las imagenes B, se denomina imagen P y B generalizada
(GPB) o B generalizada. En el caso de GPB, solo se permite la prediccién hacia delante y es posible una
codificacion que tenga un alto rendimiento de codificacion, pero que tenga un retardo bajo.

LaFIG. 7 es un diagrama que ilustra esquematicamente un método de prediccién de una imagen P, unaimagen
By GPB. En la FIG. 7, las imagenes se muestran en orden de recuento de orden de imagenes (POC). EI POC
significa el orden de visualizacién o el orden de tiempo de las imagenes.

En relacién con la imagen P, es posible la prediccion unidireccional a partir de una imagen de referencia. En
consecuencia, en orden de tiempo (en POC), se puede realizar la prediccion hacia delante a partir de la imagen
anterior y se puede realizar la prediccion hacia atras a partir de la imagen futura, como se muestra en la FIG.
7. Enlaimagen P, solo se puede usar una informacién de movimiento (es decir, un vector de movimiento o un
indice de referencia) sobre un bloque de prediccién de objetivo en una direccién.

En relacién con la imagen B, se pueden utilizar un maximo de dos informaciones de movimiento. En
consecuencia, la prediccion hacia delante se puede realizar utilizando las dos imagenes de referencia
anteriores sobre la base de una imagen B, la prediccién hacia atras se puede realizar utilizando las dos
imagenes de referencia futuras sobre la base de una imagen B, y la biprediccion se puede realizar utilizando la
imagen de referencia anterior y la imagen de referencia futura sobre la base de una imagen B. Una imagen B
capaz de realizar una biprediccion puede necesitar dos listas de imagenes de referencia LO y L1.
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En la GPB, como en la imagen B, la prediccién se puede realizar en un bloque de prediccion de objetivo usando
dos o mas informaciones de movimiento. En la GPB, solo se puede permitir la prediccién hacia delante. En
este caso, no se acompafia ningun retardo debido a la prediccion hacia atras.

Las caracteristicas de la imagen |, la imagen P y la imagen B pueden definirse para cada segmento, no para cada
imagen. Por ejemplo, en una unidad de segmento, se puede definir un segmento | que tenga las caracteristicas
de la imagen |, un segmento P que tenga las caracteristicas de la imagen P y un segmento B que tenga las
caracteristicas de la imagen B. En una unidad de segmento, se puede decir que la GPB es un segmento GPB o
un segmento B generalizado.

Mientras tanto, en el método de AMVP mencionado anteriormente, cuando se aplica el modo de salto a un
bloque actual, el bloque actual se decodifica utilizando un predictor de vector de movimiento (mvp) derivado.
Por ejemplo, cuando se aplica el modo de salto en la interprediccion, la informacién de movimiento en un bloque
de referencia disponible especifico, de entre los bloques de referencia vecinos a un bloque actual, se deriva 'y
se usa como informacién de movimiento en el bloque actual. No se transmite un residuo para un bloque de
prediccion, y el bloque actual se decodifica sobre la base del bloque de prediccion.

En el modo de salto, el indice de referencia de un bloque actual se puede asignar como un valor especifico,
por ejemplo, 0. Sin embargo, en este caso, si se utiliza un predictor de vector de movimiento temporal (TMVP),
es dificil obtener resultados de prediccion efectivos.

La FIG. 8 es un diagrama que ilustra esquematicamente un problema que puede ocurrir cuando un indice de
referencia se establece en un valor especifico y se aplica el modo de salto.

La FIG. 8 muestra un ejemplo en el que un indice de referencia se establece en un valor especifico y se aplica
el modo de salto. En el ejemplo de la FIG. 8, se supone que el indice de referencia indica una imagen de
referencia 0. La imagen de referencia 0 indicada por el indice de referencia es mas brillante que una imagen
de referencia 1 indicada por un indice de referencia 1 y una imagen actual. La razén por la que la imagen de
referencia 0 es mas brillante puede resultar de un efecto de iluminacién, como un flash cuando se realiza el
fotografiado.

La diferencia entre los componentes de luminancia de la imagen actual y la imagen de referencia 0 es grande.
Por tanto, si se tiene en cuenta la eficacia de la codificacién, la imagen de referencia 1 en lugar de la imagen
de referencia 0 se puede utilizar preferentemente para predecir la imagen actual.

En consecuencia, en el ejemplo de la FIG. 8, los bloques vecinos al bloque actual tienen una buena posibilidad
de que puedan tener un indice de referencia indicativo de la imagen de referencia 1. Si la mayoria de los
bloques vecinos tienen la imagen de referencia 1 y se aplica el modo de salto al bloque actual usando la imagen
de referencia 0, puede tener que ser determinado un predictor de vector de movimiento (mvp) para el bloque
actual usando el bloque de un vector de movimiento cero 0 una imagen coubicada porque no hay un bloque de
candidatos que tenga el mismo indice de referencia del vector de movimiento mas similar.

Es decir, aunque hay un blogue vecino que tiene un vector de movimiento mas similar, puede surgir un
problema porque el modo de salto se debe aplicar utilizando informacion diferente.

En consecuencia, cuando se aplica el modo de salto, se puede usar un método de derivacién que usa los
indices de referencia de los bloques vecinos a un bloque actual sin designar un valor especifico como indice
de referencia. Por ejemplo, el problema se puede resolver utilizando un método de asignacioén de indices de
referencia, distribuidos en un lote cercano al bloque actual, como indices de referencia para el modo de salto.
En otras palabras, se puede determinar un indice de referencia a ser asignado al modo de salto haciendo un
seguimiento de una informacion de movimiento de los bloques vecinos del bloque actual.

Las realizaciones relativas a la asignacién de un indice de referencia al modo de salto de acuerdo con la
presente invencion se describen con més detalle a continuacién con referencia a los dibujos adjuntos.

En un sistema al que se aplica la presente invencién, como se describidé anteriormente, de entre los vectores
de movimiento y los indices de referencia asignados a un bloque actual en modo de salto, no se asigna un
indice de referencia especifico a 0, sino que indices de referencia distribuidos en un lote cercano al bloque
actual se designan como los indices de referencia del bloque actual. Es decir, el indice de referencia de un
bloque especifico, de entre los bloques vecinos al bloque actual, se usa como indice de referencia del bloque
actual, y se describen métodos detallados del mismo en conexion con las siguientes realizaciones.

Realizacién 1 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto
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En la presente realizacion, el indice de referencia que mas se utiliza, de entre los indices de referencia de
bloques vecinos a un bloque actual, se utiliza como el indice de referencia del bloque actual.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIG. 3, un indice de referencia que sea el mayor en numero, de entre los
indices de referencia de bloques pertenecientes al conjunto A 310, los indices de referencia de bloques
pertenecientes al conjunto B 320, el indice de referencia del bloque C 330, y el indice de referencia del bloque
E 350, se puede usar como el indice de referencia del bloque actual 300. Aqui, si el bloque C 330 no esta
disponible, el indice de referencia del bloque D 340 se puede usar en su lugar.

Si una pluralidad de indices de referencia que son los mas designados (es decir, los mas usados) esté presente
en bloques vecinos, un indice de referencia que tiene un valor mas pequefio se puede designar como el indice
de referencia de un bloque actual. Aqui, el indice de referencia que tiene un valor mas pequefio puede ser un
indice de referencia que tiene una prioridad mas alta. O bien, el indice de referencia que tiene un valor mas
pequefio puede ser un indice de referencia indicativo de una imagen de referencia que tiene un indice mas
bajo en una lista de imagenes de referencia.

Realizacion 2 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto

En la presente realizacién, se derivan una mediana para los indices de referencia de los bloques izquierdos
vecinos de un bloque actual y una mediana para los indices de referencia de los bloques superiores vecinos
del bloque actual. Una mediana para las dos medianas y el indice de referencia de un bloque ubicado en la
esquina del bloque actual se designan como el indice de referencia del bloque actual.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIG. 3, se supone que una Mediana (refidxA1, ..., refidxAN) para los
indices de referencia refidxA1, ..., refidxAN de N bloques pertenecientes al conjunto A 310 se denominan refA.
También se supone que una Mediana (refidxB1, ..., refidxBM) para los indices de referencia refB1, ..., refidxBN
de M bloques pertenecientes al conjunto B 320 se denomina refB. Ademas, suponiendo que el indice de
referencia del bloque C 330 es refC, se pueden designar Medianas (refA, refB y refC) como el indice de
referencia del bloque actual 300.

Como en la realizacién 1, si el bloque C 330 no esta disponible, por ejemplo, si el bloque C 330 es un bloque
en modo intraprediccion, el indice de referencia del bloque D 340 o el indice de referencia del bloque E 350 se
puede utilizar en lugar del indice de referencia del bloque C 330.

Realizacion 3 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto

En la presente realizacion, se derivan un indice de referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre los
indices de referencia de los bloques vecinos ubicados en la parte superior de un bloque actual, y un indice de
referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre los indices de referencia de los bloques vecinos a la
izquierda del bloque actual. Un indice de referencia que tiene un valor menor, de entre los dos indices de
referencia, se designa como el indice de referencia del bloque actual.

Por ejemplo, haciendo referencia a la FIG. 3, se designa como el indice de referencia refA del conjunto A un
indice de referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre los indices de referencia de los bloques
pertenecientes al conjunto A 310, y un indice de referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre los indices
de referencia de bloques pertenecientes al conjunto B 320, se designa como indice de referencia refB del
conjunto B. Aqui, un indice de referencia que tiene un valor menor, de entre los indices de referencia refA y
refB, se designa como indice de referencia del bloque actual 300.

Aqui, los indices de referencia de los tres bloques ubicados en las esquinas del bloque actual 300, es decir, €l
indice de referencia refC del bloque C 330, el indice de referencia refD del bloque D 340 y el indice de referencia
refE del bloque E, se pueden incluir ademéas como el indice de referencia del bloque actual 300. Un indice de
referencia que tenga el valor mas pequerio, de entre los indices de referencia refA, refB, refC, refD y refE, se
puede designar como el indice de referencia del bloque actual 300.

Realizacion 4 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto

En la presente realizacion, el codificador puede enviar un indice de referencia (o un indice de imagen de
referencia) a ser usado en un bloque actual al que se aplica el modo de salto a través de un conjunto de parametros
de un nivel de segmento o un nivel de imagen. Aqui, el bloque actual puede ser una unidad de codificacién o una
unidad de prediccion.

La informacién sobre el indice de referencia que se transmite por el codificador en un nivel de segmento o un
nivel de imagen puede ser un valor en si mismo del indice de referencia.
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Mientras tanto, en la presente invencion, dado que los indices de referencia distribuidos en un lote cercano a
un blogue actual se designan como indices de referencia para el modo de salto, los indices de referencia
transmitidos por el codificador pueden ser los indices de referencia de los bloques vecinos del bloque actual.
En consecuencia, el codificador puede no enviar directamente el valor de un indice de referencia, sino enviar
informacién sobre el indice de referencia de tal forma que envie informacién indicativa de un bloque vecino que
tenga el indice de referencia correspondiente. En este caso, si el vector de movimiento de un bloque designado
por el codificador es el mismo que el del blogue actual, la informacién de movimiento del bloque designado por
el codificador se puede usar sin cambios y se puede aplicar el modo de salto al bloque actual. Este método
también se puede denominar método de fusién de bloques vecinos con un bloque actual y aplicar el modo de
salto al blogue actual, por conveniencia de la descripcién.

El decodificador designa los indices de referencia, recibidos del codificador, como los indices de referencia de
los bloques a los que se aplica el modo de salto. Dado que los indices de referencia para el modo de salto se
transmiten en un nivel de segmento o un nivel de imagen, se puede asignar el mismo indice de referencia a los
bloques a los que se aplica el modo de salto, es decir, bloques que pertenecen al mismo segmento o a la misma
imagen. El decodificador deriva un predictor de vector de movimiento (mvp) para un bloque actual usando
indices de referencia recibidos del codificador y un método de AMVP, tal como el descrito anteriormente. Aqui,
si la informacién sobre un indice de referencia recibido del codificador se transfiere de tal forma que indica un
blogue vecino que tiene el mismo indice de referencia que se describio anteriormente y el vector de movimiento
del bloque vecino indicado es el mismo que el vector de movimiento de un bloque actual, el decodificador puede
aplicar el modo de salto al bloque actual de tal forma que utilice la informacién de movimiento en el bloque
vecino indicado sin cambios. Es decir, se puede usar un método de fusién del bloque vecino con el bloque
actual y aplicar el modo de salto al bloque actual.

Realizacién 5 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto

En la presente realizacién, el codificador envia un indice de referencia a ser utilizado por un bloque actual al
que se aplica el modo de salto para cada bloque. Aqui, un bloque a través del cual se transmite el indice de
referencia puede ser una unidad de codificacién o una unidad de prediccién.

La informacioén sobre el indice de referencia transmitida por el codificador para cada bloque puede ser un valor
en si mismo del indice de referencia.

Mientras tanto, en la presente invencién, dado que los indices de referencia distribuidos en un lote cercano a
un bloque actual se designan como indices de referencia para el modo de salto, los indices de referencia
recibidos del codificador pueden ser los indices de referencia de los bloques vecinos del bloque actual. En
consecuencia, el codificador puede no enviar directamente el valor de un indice de referencia, sino enviar
informacién sobre el indice de referencia de tal forma que envie informacién indicativa de un bloque vecino que
tenga el indice de referencia correspondiente. En este caso, si el vector de movimiento de un bloque designado
por el codificador es el mismo que el del bloque actual, la informacion de movimiento del bloque designado por
el codificador se puede usar sin cambios y se puede aplicar el modo de salto al bloque actual. Este método
también se puede denominar método de fusién de bloques vecinos con un bloque actual y aplicar el modo de
salto al bloque actual, por conveniencia de la descripcion.

Cuando se aplica el modo de salto a un bloque actual, el decodificador utiliza un indice de referencia,
transmitido por el codificador, como el indice de referencia del bloque actual. Aqui, si la informacién sobre un
indice de referencia recibido del codificador se transfiere de tal forma que indica un blogue vecino que tiene el
mismo indice de referencia que se describié anteriormente y el vector de movimiento del bloque vecino indicado
es el mismo que el vector de movimiento de un bloque actual, el decodificador puede aplicar el modo de salto
al bloque actual de tal forma que utilice la informacién de movimiento en el bloque vecino indicado sin cambios.
Es decir, se puede usar un método de fusion del bloque vecino con el bloque actual y aplicar el modo de salto
al bloque actual.

Realizacién 6 con respecto a la designacion de un indice de referencia en modo de salto

En la presente realizacién, con el fin de derivar un indice de referencia para el modo de salto aplicado a un
bloque actual, se selecciona y utiliza un indice de referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre los
indices de referencia de bloques vecinos.

La FIG. 9 es un diagrama que ilustra esquematicamente un método de seleccién del indice de referencia de un
bloque actual de los indices de referencia de bloques vecinos de acuerdo con una realizacion de la presente
invencion.

Haciendo referencia a la FIG. 9, cuando se aplica el modo de salto a un bloque actual 910, el indice de

referencia del bloque actual 910 se puede determinar teniendo en cuenta el indice de referencia de un bloque
A 930y el indice de referencia de un bloque B 950. Haciendo referencia a la FIG. 3, el bloque A 930 puede ser
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cualquiera de los bloques de un conjunto A 920, y el bloque B 950 puede ser cualquiera de los bloques de un
conjunto B 940.

Cada uno de los indices de referencia del bloque A 930 y el indice de referencia del bloque B 950 pueden tener
un valor de -1 (es decir, no disponible) para una lista de imagenes de referencia L1 en el caso de prediccién
hacia delante y pueden tener un valor de - 1 para una lista de imagenes de referencia LO en el caso de
prediccion hacia atras. Ademas, si el bloque A 930 o el bloque B 950 estan en intramodo, todos los valores de
los indices de imagenes de referencia pueden llegar a ser -1 en relacién con la prediccion bidireccional.

La Tabla 1 muestra indices de imagenes de referencia que se designan segun la realizacién 6 con respecto a
la designacién de un indice de referencia en el modo de salto.

<Tabla 1>

Y o r iy

» \rﬁ__;&x__ﬁ

S -1 O 1 n

ref

-1 ol a [ i3
0 0 0 0 9.
H i 0 1
e bt} £} i n

Se obtiene un indice de referencia para el modo de salto para cada una de una direccion LO y una direccién
L1, y la prediccién se realiza usando un indice de referencia derivado. Basicamente, un indice de referencia
que tiene un valor menor, de entre el indice de referencia del bloque A 930 y el indice de referencia del bloque
B 950, se designa como el indice de referencia de un bloque actual. En consecuencia, se puede derivar un
indice de referencia skip_ref en el modo de salto como en la Ecuacién 2 usando el indice de referencia
ref_idx_A del bloque A 930 y el indice de referencia ref_idx_B del bloque B 950.

<Ecuacién 2>

skip ref A= {ref idx A ==-17 Orel idx A}
sicdp_ref B = (ref idx_B ==-17 el idx_B}

skip yef = min{skip_ref A, skip_ref B)

Sitanto el indice de referencia del bloque A 930 como el indice de referencia del bloque B 950 son -1, el indice
de referencia de un bloque actual en modo de salto se puede derivar como 0 0 -1.

Si un indice de referencia en el modo de salto se deriva como -1, el modo de salto se puede predecir en una
direccién. Por ejemplo, si un valor de un indice de referencia de modo de salto skip_rel_10 en una direccion LO
es -1 y un valor de un indice de referencia de modo de salto en una direccién L1 es 0, el modo de salto en la
direccién L1 se aplica a un bloque actual.

Mientras tanto, si el modo de intraprediccién para un bloque actual es el modo de fusién, se puede realizar una
prediccion de tal forma que se aplique informacién de movimiento (es decir, un indice de referencia y un vector
de movimiento) en un candidato de fusién predeterminado al bloque actual se puede predecir de tal forma que
aplique el modo de fusién al bloque actual. Ademas, si el modo de intraprediccién para un bloque actual es el
modo de salto, se puede aplicar el modo de salto de fusién al bloque actual como se describié anteriormente.
Esto se puede denominar simplemente modo de salto de fusién.

En el modo de fusién o en el modo de salto de fusién, la informaciéon de movimiento en un bloque candidato
designado se utiliza como informacién de movimiento en un bloque actual. En el modo de salto de fusion, a
diferencia del modo de fusion, no se transmite una sefial residual para un bloque de prediccién. La informacion
que indica si se aplica el modo de fusién o el modo de salto de fusién a un bloque actual se puede transmitir
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por el codificador.

Si el modo de intraprediccién para un bloque actual es el modo de fusién o el modo de salto de fusion, un
indicador transmitido por el codificador puede indicar un objetivo con el que se fusionara el bloque actual en
una lista de candidatos de fusién mergeCandList.

La FIG. 10 es un diagrama que ilustra esquematicamente candidatos de fusién en un sistema al que se aplica
la presente invencién. Haciendo referencia a la FIG. 10, si se aplica el modo de fusién o el modo de salto de
fusion a un bloque actual 1000, los candidatos que se pueden usar como informacién de movimiento en el
bloque actual incluyen informaciones de movimiento en un bloque Ao 1010, es decir, el bloque de la esquina
inferior izquierda del bloque actual, un bloque A1 1020, es decir, el bloque inferior izquierdo del bloque actual,
un bloque Bo 1030, es decir, el bloque de la esquina superior derecha del bloque actual, un bloque By 1040, es
decir, el bloque superior derecho del bloque actual, un bloque B2 1050, es decir, el bloque de la esquina superior
izquierda del bloque actual y un bloque COL 1050, es decir, un bloque en la misma ubicacién que el bloque
actual. Aqui A1, Bo, B1, B2, 0 COL puede indicar un blogue o informaciéon de movimiento. De aqui en adelante,
por conveniencia de la descripcién, A1, Bo, B1, B2, 0 COL se indica mediante un 'bloque N' (N=Ai, Bo, B1, B2, 0
COL) cuando indica un bloque en si mismo y A1, Bo, B1, B2, 0 COL se indica mediante 'N' (N=A1, Bo, B1, B2, 0
COL) cuando indica informacién de movimiento (candidato).

Una lista de candidatos de fusién se puede indexar en el orden de A1, Bi, Bo, Ao, B2y COL cuando el valor de
una marca de disponibilidad para cada candidato es 1 (verdadero). Un candidato que incluya una marca de
disponibilidad que tenga un valor distinto de 1 puede no estar incluido en la lista de candidatos de fusién.

Si el nimero de candidatos que tienen la misma informacién de movimiento y el mismo indice de referencia es
de dos 0 mas en una lista de candidatos de fusion, los candidatos restantes que no sean un candidato que
tenga un orden inferior (o una prioridad mas alta o un indice mas bajo), de entre los candidatos que tengan la
misma informacion de movimiento y el mismo indice, se pueden eliminar de la lista de candidatos de fusion.

Ademas, el nimero maximo de candidatos que se pueden incluir en una lista de candidatos de fusién se puede
fijar en un numero especifico. Por ejemplo, solo se puede incluir un nimero maximo de 5 candidatos en una
lista de candidatos de fusién.

Un bloque actual al que se aplica el modo de fusién o el modo de salto de fusién se fusiona con un bloque
candidato indicado por un indice transmitido por el codificador en una lista de candidatos de fusion, y el bloque
actual usa informacion de movimiento en el bloque candidato como su informacién de movimiento. Aqui, la
informacién de movimiento del bloque candidato utilizada como la informacién de movimiento del bloque actual
puede incluir una marca de prediccién indicativa de la disponibilidad de L1/L2 ademas de un vector de movimiento
y un indice de referencia.

Un método de derivacién de Ao, A1, Bo, B1, 0 B2 como candidato de fusién se realiza determinando la
disponibilidad de cada candidato.

Haciendo referencia a la FIG. 10, el bloque Ao, €l blogue A1, el bloque Bo, el blogue Bi, y el bloque B2 cubren
(xP-1, yP+nPSH), (xP-1, yP+nPSH-1), (xP+nPSW, yP-1), (xP+nPSW-1, yP-1) y (xP-1, yP-1), respectivamente.
Aqui, la ubicacién de cada bloque se puede indicar mediante (xN, yN), por conveniencia de la descripcion.

En los siguientes casos para los candidatos de fusién espaciales Ao, A1, Bo, B1, y Bz, los candidatos
correspondientes no estan disponibles:

(1) Cuando todos los bloques Ao, A1, Bo, y B1 estan disponibles, B2.

(2) Informacién de movimiento sobre un bloque en intramodo, de entre el bloque Ao, el bloque A1, el bloque
Bo, el bloque B4, y el bloque Be.

(3) Cuando el tipo de particion de un bloque actual es PART_2NxN, PART_2NxnU, PART_2NxnD,
PART_Nx2N, PART_nLx2N o PART_nRx2N, el indice de particién del bloque actual es 1 y las unidades
de prediccion que cubren un bloque que tiene un indice de particién 0 y una ubicacién (xN, yN) tienen la
misma informacién de movimiento, informacién de movimiento en un bloque N.

(4) Cuando el tipo de particién de un bloque actual es PART_NxN, se asigna la misma informacién de
movimiento a un bloque que tiene un indice de particién 0 y un blogue que tiene un indice de particion 2,
y las unidades de prediccién que cubren un bloque que tiene un indice de particién 1 y un ubicacién (xN,
yN) tienen la misma informacién de movimiento, informacion de movimiento en un bloque N.

(5) Cuando el tipo de particién de un bloque actual es PART_NxN, se asigna la misma informacién de
movimiento a un bloque que tiene un indice de particién 0 y un blogue que tiene un indice de particion 1,
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y las unidades de prediccion que cubren un bloque que tiene un indice de particién 2 y un ubicacion (xN,
yN}) tienen la misma informacién de movimiento, informacién de movimiento en un bloque N.

En relacién con un candidato de fusién espacial correspondiente a cualquiera de los casos (1) a (5), de entre
los candidatos de fusidn espaciales Aog, A1, Bo, B1, 0 B2, un valor de una marca de disponibilidad se establece
en 0y los valores de elementos de un vector de movimiento correspondiente también se establecen en 0.

Ademas de los casos de (1) a (5), el valor de una marca de disponibilidad para un candidato correspondiente
se establece en 1, y el vector de movimiento, el indice de referencia y la marca de prediccion de un bloque (por
ejemplo, una unidad de prediccion) que cubre una ubicacion (xN, yN) se designan como mvLXN, refldxLXN y
predFlagLXN respectivos de una lista de candidatos de fusién.

Mientras tanto, en el modo de fusién y el modo de salto de fusion, un candidato de fusiéon temporal (es decir,
un bloque Col) se puede derivar de manera diferente de los candidatos de fusién espaciales antes
mencionados. El vector de movimiento del candidato de fusién temporal se puede seleccionar en una ubicacioén
especifica en relacién con un bloque correspondiente a un bloque actual en una imagen Col.

Por ejemplo, el vector de movimiento de un blogue ubicado en la esquina inferior derecha de un bloque
correspondiente a un bloque actual se puede seleccionar como el vector de movimiento de un candidato de fusién
temporal.

Para otro ejemplo, el indice de referencia de un candidato de fusién temporal se puede derivar sobre la base
de los indices de referencia de los bloques vecinos a un bloque actual sin utilizar una imagen Col.

Los métodos de derivacién del indice de referencia de un candidato de fusién temporal de acuerdo con la
presente invencién se describen en detalle a continuacién con referencia a la FIG. 10

Realizacién 1 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusion temporal

Haciendo referencia a la FIG. 10, un indice de referencia refldxLXA (X es 0 o 1) se puede derivar del bloque A1
1020 de la siguiente manera.

Si el bloque A1 1020 que cubre la ubicacién (xP-1, yP+nPSH-1) de una muestra esta disponible y el modo de
prediccion no es el modo de intraprediccion MODE_INTRA, refldxLX [xP-1, yP+nPSH-1] esta asignado al indice
de referencia refldxLXA. La muestra en la ubicacion (xP-1, yP+nPSH-1) puede ser una muestra de luminancia,
y el bloque A1 1020 que cubre la ubicacion (xP-1, yP+nPSH-1) de la muestra y el bloque actual 1000 pueden
ser unidades de prediccion.

Si el bloque A1 1020 que cubre la ubicacion (xP-1, yP+nPSH-1) de la muestra no esta disponible o el modo de
prediccion es el modo de intraprediccion MODE_INTRA, se asigna un valor de -1 al indice de referencia
refldxLXA.

Haciendo referencia a la FIG. 10, un indice de referencia refldxLXB (X es 0 o 1) se puede derivar del bloque B
1040 de la siguiente manera.

Si el bloque B1 1040 que cubre la ubicacion (xP+nPSW-1, yP-1} de una muestra esta disponible y el modo de
prediccion no es el modo de intraprediccion MODE_INTRA, refldxLX [xP+nPSW-1, yP-1] esta asignado al indice
de referencia refldxLXB. La muestra en la ubicaciéon (xP+nPSW-1, yP-1) puede ser una muestra de luminancia y
el bloque B1 1040 que cubre la ubicacion (xP+nPSW-1, yP-1) de la muestra y el bloque actual 1000 pueden ser
unidades de prediccién.

Si el bloque B1 1040 que cubre la ubicacién de la muestra (xP+nPSW-1, yP-1) no esta disponible o el modo de
prediccién es el modo intraprediccion MODE_INTRA, se asigna un valor de -1 al indice de referencia refldxLXB.

Haciendo referencia a la FIG. 10, un indice de referencia refldxLXC (X es 0 o 1) se puede derivar de los tres
bloques de esquina Ao 1010, Bo 1030, y B2 1050 de la siguiente manera.

Si el bloque Bo 1030 que cubre la ubicacion (xP+nPSW, yP-1) de una muestra esta disponible y el modo de
prediccion no es el modo de intraprediccion MODE_INTRA, refldxLX [xP+nPSW, yP-1] se asigna al indice de
referencia refldxLXC. La muestra en la ubicacién (xP+nPSW, yP-1) puede ser una muestra de luminancia y el
bloque Bo 1030 que cubre la ubicacion (xP+nPSW, yP-1) de la muestra y el bloque actual 1000 pueden ser
unidades de prediccion.

Si el bloque Bo 1030 no esta disponible o el modo de prediccion es intraprediccién, el bloque Aq 1010 que cubre

la ubicacion (xP-1, yP+nPSH) de una muestra esta disponible, y el modo de prediccion no es un modo de
intraprediccion MODE_INTRA, refldxLX [xP-1, yP+nPSH] se asigna al indice de referencia refldxLXC. La
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muestra en la ubicacion (xP-1, yP+nPSH) puede ser una muestra de luminancia, y el bloque Ag 1010 que cubre
la ubicacion (xP-1, yP+nPSH) de la muestra y el bloque actual 1000 pueden ser unidades de prediccion.

Si los blogues Bo y Ao no estan disponibles o el modo de prediccion es el modo de intraprediccion, el bloque B2
1050 que cubre la ubicacién (xP-1, yP-1) de una muestra esta disponible, y el modo de predicciéon no es el
modo de intraprediccion MODE_INTRA, refldxLX[xP-1, yP-1] se asigna al indice de referencia refldxLXC. La
muestra en la ubicacién (xP-1, yP-1) puede ser una muestra de luminancia y el bloque B2 1050 que cubre la
ubicacién (xP-1, yP-1) de la muestra y el bloque actual 1000 pueden ser unidades de prediccion.

Si los bloques Bo, Ao, ¥ B2 no estan disponibles o el modo de prediccién es el modo de intraprediccion, se
asigna un valor de -1 al indice de referencia refldxLXC.

Aqui, el indice de referencia refldxLX de un candidato de fusién temporal para el bloque actual 1000 se puede
derivar como en los siguientes casos.

(1) Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB, el indice de
referencia refldxLXB es el mismo que el indice de referencia refldxLXC y el valor del indice de referencia
refldxLXA es -1 (no disponible), el valor del indice de referencia refldxLX llega a ser 0. Si el indice de
referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB, el indice de referencia refldxLXB
es el mismo que el indice de referencia refldxLXC y un valor del indice de referencia refldxLXA no es -1,
el indice de referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXA.

(2) Como casos que no corresponden al caso (1), si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el
indice de referencia refldxLXB y un valor del indice de referencia refldxLXA es -1, el indice de referencia
refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXC. Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que
el indice de referencia refldxLXB y un valor del indice de referencia refldxLXA no es -1, el indice de
referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXA.

(3) Como casos que no corresponden a los casos (1) y (2), si el indice de referencia refldxLXB es el mismo
que el indice de referencia refldxLXC y un valor del indice de referencia refldxLXB es -1, el indice de
referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXA. Si el indice de referencia refldxLXB es el
mismo que el indice de referencia refldxLXC y un valor del indice de referencia refldxLXB no es -1, el
indice de referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXB.

(4) Como casos que no corresponden a los casos (1) a (3), si el indice de referencia refldxLXA es el mismo
que el indice de referencia refldxLXC y un valor del indice de referencia refldxLXA es -1, el indice de
referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXB. Si el indice de referencia refldxLXA es el
mismo que el indice de referencia refldxLXC y un valor del indice de referencia refldxLXA no es -1, el
indice de referencia refldxLX llega a ser el indice de referencia refldxLXA.

(5) Como caso que no corresponde a los casos (1) a (4), si un valor del indice de referencia refldxLXA es
-1, el indice de referencia refldxLX se asigna a un indice de referencia que tiene un valor menor, de entre
los indices de referencia refldxLXB y refldxLXC. Es decir, el indice de referencia refldxLX = min(refldxLXB,
refldxLXC).

(6) Como casos que no corresponden a los casos (1) a (5), si un valor del indice de referencia refldxLXB
es -1, el indice de referencia refldxLX se asigna a un indice de referencia que tiene un valor menor, de
entre los indices de referencia refldxLXA y refldxLXC . Es decir, el indice de referencia refldxLX =
min(refldxLXA, refldxLXC}).

(7) Como caso que no corresponde a los casos (1) a (6), si un valor del indice de referencia refldxLXC es
-1, el indice de referencia refldxLX se asigna a un indice de referencia que tiene un valor menor, de entre
los indices de referencia refldxLXA y refldxLXB. Es decir, el indice de referencia refldxLX = min(refldxLXA,
refldxLXB}).

(8) Si un caso no corresponde a ninguno de los casos (1) a (7), el indice de referencia refldxLX del
candidato de fusién temporal se asigna a un indice de referencia que tenga el valor mas pequefio, de
entre los indices de referencia refldxLXA, refldxLXB y refldxLXC. Es decir, el indice de referencia refldxLX
= min(refldxLXA, refldxLXB, refldxLXC).

Como resultado, en la presente realizacién, se puede decir que el indice de referencia refldxLX del candidato
de fusion temporal es un indice de referencia que tiene el valor mas pequefio, de entre el indice de referencia
refldxLXA seleccionado desde la izquierda del bloque actual 1000, el indice de referencia refldxLXB
seleccionado desde el lado superior del bloque actual, y el indice de referencia refldxLXC seleccionado como
el primer indice de referencia disponible desde las esquinas del bloque actual 1000.
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Realizacion 2 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusién temporal

La presente realizacién propone un método para derivar simplemente el indice de referencia de un candidato
de fusion temporal para un bloque actual cuando se aplica el modo de fusién o el modo de salto de fusion al
bloque actual.

En la presente realizacion, se puede usar un valor fijo como indice de referencia de un candidato de fusién
temporal para un bloque actual. En la presente realizacién, el indice de referencia refldxLX del candidato de
fusion temporal se designa como 0.

Realizacién 3 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusién temporal

En la presente realizacion, a diferencia de la realizacion 2, de entre los indices de referencia de los candidatos
de fusion temporales, el indice de referencia refldxLO de una lista de imagenes de referencia LO se fijaen 0y
el indice de referencia refldxL1 de una lista de imagenes de referencia L1 se fijaen 1.

En consecuencia, el indice de referencia de un candidato de fusién temporal para un bloque actual se puede
determinar como en la Ecuacién 3 a continuacion.

<Ecuaciéon 3>

refldx1.0 =0
reflds ] =vefldxld+ 1 =

Realizacién 4 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusion temporal

En la presente realizacion, solo se tienen en cuenta el indice de referencia refldxLXA derivado de la izquierda
de un bloque actual y el indice de referencia refldxLXB derivado del lado superior del bloque actual, distintos
de los indices de referencia derivados de las esquinas del bloque actual. Por ejemplo, con referencia a la FIG.
10, un indice de referencia que tiene un valor menor, de entre el indice de referencia del bloque A1 1020 y el
indice de referencia del bloque B1 1040, se puede determinar como el indice de referencia de un candidato de
fusion temporal para el bloque actual 1000.

Mas particularmente, el indice de referencia refldxLX del candidato de fusion temporal se puede derivar como
en los siguientes casos.

(1) Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB y un valor del
indice de referencia refldxLXA es -1 (no disponible), se asigna un valor 0 al indice de referencia refldxLX.
Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB y un valor del indice
de referencia refldxLXA no es -1, el indice de referencia refldxLXA se designa como el indice de referencia
refldxLX del candidato de fusién temporal.

(2) Como caso que no corresponde al caso (1), si un valor del indice de referencia refldxLXA es -1, el
indice de referencia refldxLXB se designa como el indice de referencia refldxLX del candidato de fusion
temporal.

(3) Como caso que no corresponde a los casos (1) y (2), si un valor del indice de referencia refldxLXB es
-1, el indice de referencia refldxLXA se designa como el indice de referencia refldxLX del candidato de
fusion temporal.

(4) Como caso que no corresponde a los casos (1) a (3), un indice de referencia que tiene un valor menor,
de entre los indices de referencia refldxLXA y refldxLXB, se designa como indice de referencia refldxLX
del candidato de fusién temporal.
Realizacion 5 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusion temporal
En la presente realizacién, solo en el caso de bajo retardo o cuando se utiliza GPB, se utiliza el mismo método
que el de la realizacién 4. En los casos restantes, se asigna un valor 0 al indice de referencia refldxLX de un
candidato de fusién temporal para un bloque actual.

Mas particularmente, si no se satisface la condiciéon de bajo retardo (o la condicién de que se use GPB), el
indice de referencia refldxLX del candidato de fusién temporal para el bloque actual se establece en 0.
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Si se satisface la condicién de bajo retardo (o la condicion de que se usa GPB), como en la realizacién 4, solo
se tienen en cuenta el indice de referencia refldxLXA derivado de la izquierda del bloque actual y el indice de
referencia refldxLXB derivado del lado superior del bloque actual. Haciendo referencia a la FIG. 10, el indice
de referencia refldxLXA es el indice de referencia del bloque A1 1020, y el indice de referencia refldxLXB es el
indice de referencia del bloque B1 1040. En este caso,

(1) Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB y un valor del
indice de referencia refldxLXA es -1 (no disponible}, el valor del indice de referencia refldxLX se establece
en 0. Si el indice de referencia refldxLXA es el mismo que el indice de referencia refldxLXB y un valor del
indice de referencia refldxLXA no es -1, el indice de referencia refldxLXA se designa como indice de
referencia refldxLX.

(2) Como caso que no corresponde al caso (1), si un valor del indice de referencia refldxLXA es -1, el
indice de referencia refldxLXB se designa como el indice de referencia refldxLX.

(3) Como caso que no corresponde a los casos (1) y (2), si un valor del indice de referencia refldxLXB es
-1, el indice de referencia refldxLXA se designa como el indice de referencia refldxLX.

(4) Siun caso no corresponde a ninguno de los casos (1) a (3), un indice de referencia que tenga un valor
menor, de entre los indices de referencia refldxLXA y refldxLXB, se designa como el indice de referencia
refldxLX de un candidato de fusién temporal para un bloque actual.

Realizacion 6 con respecto a la derivacion del indice de referencia de un candidato de fusiéon temporal

En la presente realizacién, el indice de referencia refldxLXA derivado de la izquierda de un bloque actual se
usa como el indice de referencia refldxLX de un candidato de fusién temporal para el bloque actual. Haciendo
referencia a la FIG. 10, el indice de referencia refldxLXA es el indice de referencia del bloque A1 1020.

Si un valor del indice de referencia refldxLXA es -1, el indice de referencia refldxLXB derivado del lado superior
del blogue actual 1000 se usa como indice de referencia del candidato de fusién temporal. Haciendo referencia
ala FIG. 10, el indice de referencia refldxLXB es el indice de referencia del bloque B1 1040.

Si un valor del indice de referencia refldxLXB es -1, el indice de referencia refldxLX del candidato de fusion
temporal se establece en 0. Es decir,

(1) si un valor del indice de referencia refldxLXA es -1 y un valor del indice de referencia refldxLXB es -1,
el indice de referencia refldxLX del candidato de fusion temporal se establece en 0.

(2) Si un valor del indice de referencia refldxLXA es -1 y un valor del indice de referencia refldxLXB no es
-1, el indice de referencia refldxLX del candidato de fusion temporal se designa como el indice de
referencia refldxLXB.

(8) Si un valor del indice de referencia refldxLXA no es -1, el indice de referencia refldxLX del candidato
de fusion temporal se designa como el indice de referencia refldxLXA.

La FIG. 11 es un diagrama que ilustra esquematicamente un ejemplo de la operacién del codificador en un
sistema al que se aplica la presente invencion.

Haciendo referencia a la FIG. 11, el codificador realiza la prediccion en un bloque actual en el paso S1110. Con
el fin de realizar la prediccién, el codificador realiza la particion en una unidad de codificacién. El codificador
determina el modo de prediccién para el bloque actual, es decir, un objetivo de prediccién, y realiza la prediccion
en el modo de prediccion determinado.

El modo de prediccién para el bloque actual puede ser el modo de intraprediccion o el modo de interprediccion.
Si el modo de prediccion para el bloque actual es interprediccion, se puede aplicar al bloque actual el modo de
fusién, el modo de omisién (de fusién) o AMVP.

Si se aplica el modo de fusién o el modo de omision (de fusion) al bloque actual, se puede determinar un vector
de movimiento y un indice de referencia del bloque actual usando bloques vecinos.

Si se aplica el modo de salto al bloque actual, se puede determinar un indice de referencia del bloque actual
teniendo en cuenta la informacién de movimiento sobre los bloques vecinos del bloque actual.

Ademas, si se selecciona y utiliza un bloque vecino especifico como candidato que se puede fusionar con el

bloque actual en el modo de fusién o en el modo de omisién (de fusién), se puede determinar un vector de
movimiento y un indice de referencia del bloque actual sobre la base de informacién de movimiento sobre los
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bloques vecinos del bloque actual.

El codificador realiza la prediccién en el bloque actual sobre la base de la informacién de movimiento
determinada.

El codificador realiza la codificacién de entropia sobre la informacion sobre la que se ha realizado la prediccion en
el paso S1120. El codificador también realiza la codificacién de entropia sobre la informacion necesaria para la
decodificacion junto con la informacién sobre la prediccién. Ademas, la informacion codificada por entropia incluye
informacién de movimiento sobre el blogue actual en modo de salto, modo de fusién, etc., como se describié
anteriormente.

El codificador sefiala la informacion codificada por entropia al decodificador en el paso $1130.

La FIG. 12 es un diagrama de flujo que ilustra esquematicamente un ejemplo de la operacién del decodificador
en un sistema al que se aplica la presente invencién.

Haciendo referencia a la FIG. 12, el decodificador recibe informacién codificada en el paso S1210. La
informacién puede haber sido sometida a codificacién de entropia por el codificador y transferida a través de
un flujo de bits.

El decodificador realiza la decodificacién de entropia sobre la informacion recibida en el paso S1220.

El decodificador realiza la prediccion sobre un bloque actual sobre la base de la informacién decodificada por
entropia en el paso S1230. El decodificador realiza la prediccién en modo de prediccién para el bloque actual.

Si el modo de prediccion para el bloque actual es el modo de interprediccion y el modo de salto se aplica al
bloque actual, se ha descrito anteriormente un método de derivacién de informacién de movimiento (por
ejemplo, un vector de movimiento y un indice de referencia) en el bloque actual.

El decodificador reconstruye un video sobre la base de los resultados de la prediccién en el paso S1240.

En los sistemas ejemplares anteriores, aunque los métodos se han descrito en forma de una serie de pasos o
bloques, la presente invencién no se limita a la secuencia de los pasos, y algunos de los pasos se pueden realizar
en un orden diferente al de otros o se pueden realizar simultaneamente con otros pasos. Ademas, las realizaciones
descritas anteriormente incluyen varias formas de ejemplos. La invencién se expone en las reivindicaciones
adjuntas.

En la descripcion anterior con relacién a la presente invencién, cuando se hace referencia a un elemento
descrito como que esta "conectado a" o "acoplado con" el otro elemento, el elemento puede estar directamente
conectado al otro elemento o puede estar acoplado con el otro elemento, pero se deberia entender que se
puede colocar un tercer elemento entre los dos elementos. Por el contrario, cuando se dice que un elemento
se describe como que esta "conectado directamente a" o "acoplado directamente con" el otro elemento, se
deberia entender que no se coloca un tercer elemento entre los dos elementos.
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REIVINDICACIONES

1. Un método de codificacién de informacién de video, que comprende:

determinar un modo de interprediccién sobre un bloque actual (300; 910; 1000) como un modo de fusién,
en el que el modo de fusién es un modo de interprediccion basado en la informacién de movimiento de
un candidato de fusién utilizado como informacién de movimiento actual del bloque actual (300; 910;
1000);

construir candidatos de fusion que incluyen un candidato de fusién temporal y candidatos de fusién
espaciales (AO, A1, BO, B1, B2) del bloque actual (300; 910; 1000) basados en un resultado de la
determinacion;

seleccionar un candidato de fusién de los candidatos de fusién;

derivar informacién de movimiento del candidato de fusién seleccionado como informacién de movimiento
del bloque actual (300; 910; 1000), en el que la informacién de movimiento incluye un vector de movimiento
(600, 610, 620, 630) como un indice de referencia;

generar muestras de prediccién para el bloque actual (300; 910; 1000) en base al vector de movimiento
(600, 610, 620, 630) y una imagen de referencia indicada por el indice de referencia;

generar muestras residuales en funcion de las muestras de prediccion;
generar informacién residual para el bloque actual (300; 910; 1000) a partir de las muestras residuales; y

codificar por entropia la informacién de video, en el que la informacién de video incluye la informacién
residual del bloque actual (300; 910; 1000), informacién del modo de fusién que indica si el modo de fusién
se aplica al bloque actual (300; 910; 1000), e informacion indicativa que indica el candidato de fusion
seleccionado de entre los candidatos de fusion,

en el que el método esta caracterizado por que

un indice de referencia del candidato de fusién temporal se establece igual a 0, independientemente de
cualquier valor de los indices de referencia de los bloques vecinos espaciales,

en el que los candidatos de fusion espaciales (A0, A1, BO, B1, B2) se derivan utilizando los blogues
vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000), y el candidato de fusion temporal se deriva
utilizando un bloque coubicado temporal, bloque Col, en una imagen coubicada;

en el que los bloques vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000) son un bloque inferior
izquierdo A1 (1020), un bloque superior derecho B1 (1040), un bloque de esquina inferior izquierdo AQ
(1010), un blogue de esquina superior derecho B0 (1030} y un bloque de esquina superior izquierdo B2
(1050) del bloque actual (300; 210; 1000); y

en el que el blogue Col temporal esta ubicado en una posicién de la imagen coubicada correspondiente
a una posicién del bloque actual (300; 910; 1000).

2. Un método de decodificacién de informacién de video, que comprende:

decodificar por entropia informacién de video recibida, en el que la informacion de video recibida incluye
informacién residual para un bloque actual (300; 910; 1000), informacién de modo de fusién por si se
aplica un modo de fusién al bloque actual (300; 910; 1000}, y una informacion de indicacion, que sefiala
a uno de los candidatos de fusién;

determinar un modo de interprediccion del bloque actual (300; 910; 1000) como el modo de fusion basado
en la informaciéon de modo de fusién, en el que el modo de fusion es un modo de interprediccién basado
en informacion de movimiento de un candidato de fusién utilizado como informacién de movimiento actual
del bloque actual (300; 210; 1000);

construir los candidatos de fusién que incluyen candidatos de fusién espaciales (A0, A1, B0, B1, B2) y un
candidato de fusién temporal, basado en un resultado de la determinacion;

seleccionar un candidato de fusién de los candidatos de fusién en base a la informacién de indicacién;
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derivar informacién de movimiento del candidato de fusién seleccionado como informacién de movimiento
del bloque actual (300; 910; 1000), en el que la informacién de movimiento incluye un vector de movimiento
(600, 610, 620, 630} y un indice de referencia;

generar muestras de prediccion del bloque actual (300; 910; 1000) en base al vector de movimiento (600,
610, 620, 630) y una imagen de referencia indicada por el indice de referencia; y

generar muestras residuales para el bloque actual (300;910; 1000) con base en la informacién residual; y
generar una imagen reconstruida con base en las muestras de prediccion y las muestras residuales,
en el que el método esta caracterizado por que

un indice de referencia del candidato de fusién temporal se establece igual a 0 independientemente de
cualquiera de los valores de los indices de referencia de los bloques vecinos espaciales,

en el que los candidatos de fusion espaciales (A0, A1, BO, B1, B2) se derivan utilizando los blogues
vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000), y el candidato de fusién temporal se deriva
utilizando un blogue coubicado temporal, bloque Col, en una imagen coubicada,

en el que los bloques vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000) son un bloque inferior
izquierdo A1 (1020), un bloque superior derecho B1 (1040), un bloque de esquina inferior izquierdo AO
(1010), un blogue de esquina superior derecho B0 (1030), y un bloque de esquina superior izquierdo B2
(1050) del bloque actual (300; 910; 1000), y

en el que el bloque COL temporal esta ubicado en una posicién de la imagen coubicada correspondiente
a una posicion del bloque actual (300; 910; 1000).

3. Un medio de almacenamiento legible por ordenador que almacena un flujo de bits generado mediante
un método, comprendiendo el método:

determinar un modo de interprediccién de un bloque actual (300; 910; 1000) como un modo de fusion, en
el que el modo de fusién es un modo de interprediccion basado en informacién de movimiento de un
candidato de fusién utilizado como informacién de movimiento actual del bloque actual (300; 910; 1000y);
construir candidatos de fusién que incluyen un candidato de fusién temporal y candidatos de fusion
espaciales (AO, A1, B0, B1, B2) del bloque actual (300; 910; 1000), en base a un resultado de la
determinacién;

seleccionar un candidato de fusién de los candidatos de fusién;

derivar informacién de movimiento del candidato de fusién seleccionado como informacién de movimiento
del bloque actual (300; 910; 1000), en el que la informacién de movimiento incluye un vector de
movimiento (600, 610, 620, 630) y un indice de referencia;

generar muestras de prediccion para el bloque actual (300; 910; 1000) en funcién del vector de movimiento
(600, 610, 620, 630) y de una imagen de referencia indicada por el indice de referencia;

generar muestras residuales basadas en las muestras de prediccion;

generar informacion residual para el bloque actual (300; 910; 1000) en base a las muestras residuales;
codificar por entropia informacién de video, en el que la informacién de video incluye la informacion
residual del bloque actual (300; 910; 1000}, informacién del modo de fusion que indica si se aplica el modo
de fusion al bloque actual (300; 910; 1000), e informacién de indicacién que sefiala el candidato de fusién
seleccionado de entre los candidatos de fusion; y

generar el flujo de bits que incluye la informacién de video;

en el que el método esta caracterizado por que

un indice de referencia del candidato de fusién temporal se fija igual a 0 independientemente de cualquiera
de los valores de los indices de referencia de los blogues espaciales vecinos;
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en el que los candidatos de fusion espaciales (A0, A1, BO, B1, B2) se derivan utilizando los blogues
vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000), y el candidato de fusion temporal se deriva
utilizando un bloque coubicado temporal (Col block) en una imagen coubicada;

en el que los bloques vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000) son: un bloque inferior
izquierdo A1 (1020), un bloque superior derecho B1 (1040), un bloque de esquina inferior izquierdo AQ
(1010), un bloque de esquina superior derecho B0 (1030}, y un bloque de esquina superior izquierdo B2
(1050) del bloque actual (300; 210; 1000); y

en el que el blogue Col temporal esta ubicado en una posicién de la imagen coubicada que corresponde
a una posicion del bloque actual (300; 910; 1000).

4. Un método de transmisién de datos para video, comprendiendo el método:
obtener un flujo de bits de informacién de video al:

- determinar un modo de interprediccion del bloque actual (300; 910; 1000) como un modo de
fusién, en el que el modo de fusién es un modo de interprediccion basado en informacién de
movimiento de un candidato de fusion utilizada como informacién de movimiento del bloque actual
(300; 910; 1000);

- construir candidatos de fusién, incluyendo un candidato de fusién temporal y candidatos de fusién
espaciales (A0, A1, B0, B1, B2) del bloque actual (300; 910; 1000), en funcién del resultado de la
determinacién;

- seleccionar un candidato de fusién de los candidatos de fusion;

- derivar informacién de movimiento del candidato de fusién seleccionado como informacién de
movimiento del bloque actual (300; 910; 1000), en el que la informacién de movimiento incluye un
vector de movimiento (600, 610, 620, 630} y un indice de referencia;

- generar muestras de prediccion para el bloque actual (300; 910; 1000) en funcién del vector de
movimiento (600, 610, 620, 630) y de una imagen de referencia indicada por el indice de
referencia;

- generar muestras residuales en funcién de las muestras de prediccion;

- generar informacién residual para el bloque actual (300; 910; 1000) en base a las muestras
residuales; y

- codificar por entropia informacién de video, en el que la informacién de video incluye informacién
residual del bloque actual (300; 910; 1000}, indicando la informacién del modo de fusion si se
aplica un modo de fusién al bloque actual (300; 910; 1000), e indicando la informacién de
indicacién el candidato de fusién seleccionado de entre los candidatos de fusién;

transmitir los datos que comprenden el flujo de bits de la informacién de video;
en el que el método esta caracterizado por que

un indice de referencia del candidato de fusién temporal se fija a 0, independientemente de los valores de
los indices de referencia de los bloques espaciales vecinos;

en el que los candidatos de fusion espaciales (A0, A1, BO, B1, B2) se derivan a partir de los blogues
vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000), y el candidato de fusién temporal se deriva a partir
de un bloque coubicado temporal, bloque Col, en una imagen coubicada;

en el que los bloques vecinos espaciales del bloque actual (300; 910; 1000) comprenden un bloque inferior
izquierdo A1 (1020), un bloque superior derecho B1 (1040), un bloque de esquina inferior izquierdo AQ
(1010), un bloque de esquina superior derecho B0 (1030}, y un bloque de esquina superior izquierdo B2
(1050) del bloque actual (300; 210; 1000); y

en el que el bloque Col temporal se encuentra en una posicion de la imagen coubicada que corresponde
a la posicion del bloque actual (300; 910; 1000).
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FIG. 3
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FIG. 4
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