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(54) 발명의 명칭 캐쉬 메모리 관리의 최적화 방법 및 대응하는 장치

(57) 요 약

캐쉬 메모리 관리를 최적화하기 위하여, 본 발명은 데이터 근원 및 아마도 데이터 타입에 따라 상이한 캐쉬 메모

리 관리 정책의 적용과, 캐쉬로의 데이터의 추가에 대한 증가하는 레벨의 배제를 이용을 포함하는 방법 및 대응

하는 장치를 제안하며, 여기서, 배제 레벨은, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 증가함에 따라 캐쉬로의 데이터의 추가에

관하여 점증적으로 제약적이다.  이 방법과 장치는, 무엇보다도, 중요한 정보를 캐쉬 메모리 내에 유지하고, 캐

쉬 메모리 내로의 또는 캐쉬 메모리 밖으로의 정보 교환에 있어서 시간을 줄이는 것을 허용한다.

대 표 도 - 도3
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

수신기 장치에서 구현되는 캐쉬 메모리 관리 방법으로서,

상기 캐쉬 메모리로의 데이터 추가를 위한 요청을 수신하는 단계(401); 및

캐쉬 메모리 충만 레벨이 증가함에 따라 상기 캐쉬 메모리로의 데이터 추가를 스테이지별로(stagewise) 배제하

는 단계 - 상기 스테이지별로 배제하는 단계는, 각각의 연속된 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨에 대해, 데이

터의 근원(origin) 및 데이터의 타입 중 적어도 하나의 함수로서 점증적으로 제약적인 상기 캐쉬 메모리로의 데

이터 추가의 배제 규칙들에 따라 상기 캐쉬 메모리로 추가되는 것으로부터 상기 데이터를 배제하는 것을 결정하

는 단계를 포함함 -

를 포함하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 방법은,

캐쉬 메모리 충만 레벨이, 최대 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(305)보다 낮은 제1 스테이지의 캐쉬 메모리

충만 레벨(304)보다 높다면, 상기 캐쉬 메모리로의 상기 데이터 추가를 배제(313)하는 단계를 더 포함하는 것을

특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 3 

제2항에 있어서, 상기 방법은,

선호 서비스 공여 제공자 목록을 상기 수신기 장치에서 유지하고, 추가할 데이터의 발생 근원지인 서비스 제공

자가 상기 목록 내에 있는지를 판정하는 단계; 및

상기 서비스 공여 제공자가 상기 목록 내에 있지 않고 캐쉬 메모리 충만 레벨이 상기 제1 스테이지의 캐쉬 메모

리 충만 레벨(304)보다 낮은 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(303) 아래에 있다고 판정되고, 상기 데이터

의 타입이 선호 데이터 타입 목록 내에 있다고 판정되면, 상기 캐쉬 메모리에 상기 데이터를 추가하는 단계 ―

상기 선호 데이터 타입 목록은 상기 수신기 장치에 존재함 ― 

를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 4 

제3항에 있어서, 상기 방법은,

상기 캐쉬 메모리 충만 레벨이 상기 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(303)보다 낮은 제3 스테이지의 캐쉬

메모리 충만 레벨(302) 아래에 있다면, 상기 캐쉬 메모리에 상기 데이터를 추가하는 단계를 더 포함하는 것을

특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 5 

제3항에 있어서, 상기 선호 데이터 타입 목록은 화상 타입(image type)을 포함하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메

모리 관리 방법.

청구항 6 

제3항에 있어서, 상기 선호 데이터 타입 목록은 실행가능한 스크립트 타입(executable script type)을 포함하는

것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 7 
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제3항에 있어서, 상기 데이터의 발생 근원지인 상기 서비스 공여 제공자가 상기 선호 서비스 공여 제공자 목록

내에 있는지에 대한 판정은, 상기 요청 내에 존재하는 URL(Unified Resource Locator)과, 상기 선호 서비스 공

여 제공자 목록 내의 상기 선호 서비스 공여 제공자의 상기 URL과의 비교에 기초하는 것을 특징으로 하는 캐쉬

메모리 관리 방법.

청구항 8 

제3항에 있어서, 상기 데이터의 발생 근원지인 상기 서비스 공여 제공자가 상기 선호 서비스 공여 제공자 목록

내에  있는지에  대한  판정은,  상기  데이터의  근원을  가리키고  상기  요청  내에  존재하는  인터넷  프로토콜

(Internet Protocol) 주소와, 상기 선호 서비스 공여 제공자 목록 내의 상기 선호 서비스 공여 제공자의 인터넷

프로토콜 주소와의 비교에 기초하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 방법.

청구항 9 

캐쉬 메모리 관리 장치로서,

상기 캐쉬 메모리로의 데이터 추가 요청을 수신하기 위한 수단; 및

캐쉬 메모리 충만 레벨이 증가함에 따라 상기 캐쉬 메모리로의 데이터 추가를 스테이지별로 배제하기 위한 제어

기(111, 120) - 상기 스테이지별로 배제하는 것은, 각각의 연속된 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨에 대해,

데이터의 근원 및 데이터의 타입 중 적어도 하나의 함수로서 점증적으로 제약적인 상기 캐쉬 메모리로의 데이터

추가의 배제 규칙들에 따라 상기 캐쉬 메모리로 추가될 상기 데이터의 배제를 상기 제어기(111, 120)에 의해 결

정하는 것을 포함함 -

를 포함하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 장치.

청구항 10 

제9항에 있어서, 상기 제어기(111, 120)는 캐쉬 메모리 충만 레벨이, 최대 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨

(305)보다 낮은 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(304)보다 높다면, 상기 캐쉬 메모리에 대한 데이터 추가

의 배제를 또한 결정하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 장치.

청구항 11 

제10항에 있어서, 상기 제어기(111, 120)는,

선호 서비스 공여 제공자 목록을 유지하기 위한 수단과, 상기 추가할 데이터의 발생 근원지인 서비스 제공자가

상기 목록 내에 있는지를 판정하기 위한 수단; 및

상기 추가할 데이터의 발생 근원지인 상기 서비스 공여 제공자가 상기 목록 내에 있지 않고 캐쉬 메모리 충만

레벨이 상기 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(304)보다 낮은 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(303)

아래에 있는지를 판정하기 위한 수단

을 더 포함하고,

상기 제어기에 의해 상기 데이터의 타입이 상기 장치에 존재하는 선호 데이터 타입 목록 내에 있다고 판정되면,

상기 제어기는 상기 캐쉬 메모리에 상기 데이터를 추가하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리 장치.

청구항 12 

제11항에 있어서, 상기 제어기(111, 120)는, 상기 캐쉬 메모리 충만 레벨이 상기 제2 스테이지의 캐쉬 메모리

충만 레벨(303)보다 낮은 제3 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨(302) 아래에 있는지를 판정하기 위한 수단을

더 포함하고, 상기 제어기는 상기 캐쉬 메모리에 상기 데이터를 추가하는 것을 특징으로 하는 캐쉬 메모리 관리

장치.

청구항 13 

삭제

청구항 14 
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삭제

발명의 설명

기 술 분 야

본 발명은 대체로 통신 네트워크로부터 수신된 디지털 데이터로의 액세스에 관한 것으로, 더 구체적으로는, 그[0001]

러한 데이터로의 액세스를 최적화하기 위한 방법 및 장치에 관한 것이다.

배 경 기 술

시청각 서비스의 렌더링을 위한 인터넷 프로토콜 셋탑 박스(예를 들어, IPTV-STB)와 같은 디지털 데이터 서비스[0002]

에 액세스하기 위한 전용 장치는 제조 비용을 낮추고 경쟁력있는 시장 가격을 보장하기 위하여 최소한의 하드웨

어 자원을 가진다.  특히, 처리 및 메모리 자원은 엄격히 필요한 정도로 조정된다.  그러나 지속 향상되는 서비

스 공여 및 개선된 그래픽 서비스 공여 프리젠테이션과 더불어, 서비스 공여에 액세스하는 진입점이 되는 서비

스 포탈은 더욱 더 복잡해져 가고 있으며, 전용 장치의 제한된 자원에 관하여 더욱 더 요구하고 있다.  서비스

포탈은 통상, 텍스트 뿐만 아니라 실행되어야 하는 방대한 화상과 스크립트를 포함하는 메뉴 및 페이지의 계층

구조를 포함한다.  이들 정보 모두는, 렌더링되기 이전에 네트워크 내의 원격 서버로부터 다운로드되어야 하며,

이것은 장치의 반응 시간을 느리게 한다.  사용자를 위한 장치의 충분한 반응성을 보장하기 위해서는, 중요한

처리 및 메모리 자원이 요구되며, 이것은 장치의 제조 비용을 낮게 유지해야 하는 요건과 상충된다.  종래 기술

해결책에  따르면,  메뉴  및  페이지의  렌더링을  가속하기  위해  로컬  캐쉬  메모리(local  cache  memory)가

이용되어, 필요한 정보로서 이미 한 번 다운로드된 정보는 필요시에 매번 다운로드되는 것 대신에 로컬 캐쉬 메

모리로부터 가져오게 된다.  그러나, 서비스 공여가 지속적으로 향상되고, 그 결과, 사용자가 서비스 공여 액세

스 포탈의 페이지들 사이를 네비게이트할 때 캐쉬 메모리가 매우 빨리 충만(filling)된다.  종래 기술의 캐쉬

관리에 따라 관리되는 완전 충만된 캐쉬의 작동은, 바람직하지 못한 지연을 도입하기 때문에 문제가 많다; 새로

운 데이터가 충만된 캐쉬에 추가될 때마다, 장치의 반응성을 너무 많이 불리하게 하지 않으면서 캐쉬로부터 제

거되어야 하는 소위 '최상의 후보'가 발견되어야 한다.  종래 기술의 해결책은, 캐쉬에 저장된 데이터의 마지막

이용의 타임 스탬핑에 관련된 상이한 캐쉬 관리 정책들을 적용하고 비교적 '오래된' 정보를 캐쉬로부터 제거함

으로써, '최상의 후보'에 대한 이러한 탐색을 최적화하려고 시도하고 있다.  그러나 캐쉬 관리도 역시 지연을

도입한다.  일부 상황에서는, 캐쉬 관리에 필요한 지연이, 요구되는 데이터를 네트워크로부터 직접 다운로드함

으로써 야기되는 지연보다 크며; 이것은 미리 평가하기 어려운 상황이다.  또한, 특정한 캐쉬 관리 정책에 따라

선택된 '최상의 후보'가 항상 최상의 선택인 것은 아니다; 예를 들어, 메인 서비스 공여 액세스 포탈에 관련된

데이터가 캐쉬에서 '가장 오래된' 데이터이더라도, 사용자가 서비스 공여자에 액세스하기 위한 진입점으로서 기

능하는 메인 서비스 공여 액세스 포탈 애플리케이션의 페이지와 자원을 캐쉬 메모리로부터 제거하는 것은 바람

직하지 않다.  

발명의 내용

해결하려는 과제

따라서, 충만된 캐쉬 메모리의 관리에 의해 도입되는 지연이 회피되고 캐쉬 메모리로부터 중요한 정보의 제거가[0003]

회피되는 최적화된 캐쉬 메모리 관리 방법에 대한 필요성이 존재한다.

과제의 해결 수단

본 발명은 종래 기술의 불편함 중 일부를 완화하는 것을 목표로 한다.[0004]

본 발명은, 무엇보다도 종래 기술의 캐쉬 메모리 관리의 전술된 단점들을 피하는 캐쉬 메모리 관리에 대한 해결[0005]

책을 제안한다.　 본 발명은 데이터 근원(data origin)에 따라 상이한 캐쉬 메모리 관리 정책들의 적용을 포함

한다.

캐쉬 메모리 관리를 최적화하기 위하여, 본 발명은, 아마도 시청각 서비스의 수신용으로서 아마도 네트워크에[0006]

접속된 사용자 수신기 장치에 구현된 캐쉬 메모리 관리의 최적화 방법을 제안하며, 이 방법은 캐쉬 메모리 충만

레벨이  증가함에  따라  상기  캐쉬  메모리로의  데이터의  추가의  스테이지별  배제를  포함하며,  상기  추가의

배제는, 각각의 연속된 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨에 대해, 데이터의 근원과 타입의 함수로서 점증적으
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로 제약적인 상기 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 배제 규칙에 따라 결정된다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 이 방법은, 캐쉬 메모리 충만 레벨이, 최대 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레[0007]

벨보다 낮은 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨보다 높다면, 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가를 배제하는 단

계를 더 포함한다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 이 방법은, 선호 서비스 공여 제공자 목록을 상기 수신기 장치에 유지하는 단[0008]

계; 상기 추가할 데이터의 발생 근원지인 서비스 제공자가 상기 목록 내에 있는지를 판정하는 단계; 및 서비스

공여 제공자가 목록 내에 있지 않고 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨보다 낮은

제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨 아래에 있다고 판정되고, 데이터의 타입이 선호 데이터 타입 목록 ―이

선호 데이터 타입 목록은 상기 수신기 장치에 존재함― 내에 있다고 판정되면, 데이터를 캐쉬 메모리에 추가하

는 단계를 더 포함한다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 이 방법은, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨[0009]

보다 낮은 제3 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨 아래에 있으면, 데이터를 캐쉬 메모리에 추가하는 단계를 더

포함한다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 선호 데이터 타입 목록은 화상 타입(image type)을 포함한다.[0010]

본  발명의  변형  실시예에  따르면,  선호  데이터  타입  목록은  실행가능한  스크립트  타입(script  type)을[0011]

포함한다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 데이터의 발생 근원지인 서비스 공여 제공자가 선호 서비스 공여 제공자 목록[0012]

내에 있는지에 대한 판정은, 요청 내에 존재하는 URL(Unified Resource Locator)과, 선호 서비스 공여 제공자

목록 내의 선호 서비스 공여 제공자의 URL과의 비교에 기초한다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 데이터의 발생 근원지인 서비스 공여 제공자가 선호 서비스 공여 제공자 목록[0013]

내에 있는지에 대한 판정은, 데이터의 근원을 가리키는 요청 내에 존재하는 인터넷 프로토콜 주소와, 선호 서비

스 공여 제공자 목록 내의 선호 서비스 공여 제공자의 인터넷 프로토콜 주소와의 비교에 기초한다.

본 발명은 또한 캐쉬 메모리의 관리를 위한 장치에 관한 것으로, 이 장치는 캐쉬 메모리 충만 레벨이 증가함에[0014]

따라 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 스테이지별 배제를 위한 제어기(111, 120)를 포함하고, 추가의 배제는,

제어기(111, 120)에 의해, 각각의 연속된 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨에 대해, 데이터의 근원과 타입의

함수로서 점증적으로 제약적인 상기 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 배제 규칙에 따라 결정된다.

이 장치의 변형 실시예에 따르면, 제어기는 또한, 캐쉬 메모리 충만 레벨이, 최대 스테이지의 캐쉬 메모리 충만[0015]

레벨보다 낮은 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨보다 높다면, 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 배제를 결

정한다.

이 장치의 변형 실시예에 따르면, 제어기는, 선호 서비스 공여 제공자 목록을 유지하는 수단, 추가할 데이터의[0016]

발생 근원지인 서비스 제공자가 목록에 있는지를 판정하기 위한 수단, 및 추가할 데이터의 발생 근원지인 서비

스 공여 제공자가 목록 내에 있지 않으며 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제1 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨보다

낮은 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨 아래에 있는지를 판정하기 위한 수단을 더 포함하고, 제어기에 의

해 데이터의 타입이 선호 데이터 타입 목록 ― 이 선호 데이터 타입 목록은 상기 수신기 장치에 존재함 ― 내에

있다고 판정되면, 긍정일 경우, 제어기는 그 데이터를 캐쉬 메모리에 추가한다.

이 장치의 변형 실시예에 따르면, 제어기는, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제2 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨보[0017]

다 낮은 제3 스테이지의 캐쉬 메모리 충만 레벨 아래에 있는지를 판정하는 수단을 더 포함하고, 긍정일 경우,

제어기는 데이터를 캐쉬 메모리에 추가한다.

도면의 간단한 설명

본 발명의 더 많은 이점들은 본 발명의 특정의 비제한적인 실시예의 설명을 통해 드러날 것이다.[0018]

이하의 도면들을 참조하여 실시예를 설명한다.

도 1은 네트워크-접속된 장치로 예시되어 있는 본 발명의 특정 실시예를 도시한다.

도 2는 도 1의 사용자 수신기 장치와는 상이한 아키텍쳐를 갖는 사용자 수신기 장치에서의 본 발명의 변형 실시
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예를 도시한다.  

도 3은 본 발명의 다양한 변형 실시예에 따라 다양한 파라미터의 함수로서 캐쉬 메모리로의 데이터 추가의 점진

적 배제를 도시적으로 나타낸다.

도 4는, 예를 들어 도 1의 사용자 수신기 장치에 의해 또는 도 2의 사용자 수신기 장치에 의해 구현된, 본 발명

의 방법의 특정 실시예를 구현하는 알고리즘을 도시한다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도 1은, 라이브(1004) 및 주문형(VoD, 1005) 시청각 서비스를 포함한 단일의 시청각 서비스 공여를 사용자 수신[0019]

기 장치(12)에 제공하는 네트워크(11)에 접속(1010)을 통해 접속되어 있는 시청각 사용자 수신기 장치(12)에서

의 본 발명의 특정 실시예를 도시한다.

전송기측(10)은 라이브 오디오 및/또는 비디오 인코더(100), VoD 서버(101), 및 서비스 공여 프리젠테이션 애플[0020]

리케이션 서버(102),  예를 들어,  서비스 공여로의 액세스를 부여하는 웹 페이지를 보여주는 HTML(Hypertext

Markup Language)-기반의 웹 애플리케이션을 제공하는 웹 애플리케이션 서버를 포함한다.  이들은 내부 네트워

크(104)에 접속되며, 라이브 A/V  인코더(100)는 접속(1001)을 통해 접속되고, VoD  서버(101)는 접속(1002)을

통해 접속되고, 서비스 공여 프리젠테이션 애플리케이션 서버(102)는 접속(1003)을 통해 접속된다.  라이브 A/V

인코더(100)는 접속(1000)을 통해 외부 장치(미도시)로부터 그 입력 스트림을 수신한다.  이것은 수신기(12)에

의해 수신되어 디코드될 수 있는 인코딩 및 트랜스포트 포멧(예를 들어, MPEG2TS for Motion Picture Expert

Group 2, Transport Stream)의 수신된 라이브 전송을 인코딩한다.  이들 라이브 전송은 접속(1004)을 통해 네트

워크(11)를 거쳐 A/V 디코더(100)에 의해 제공된다.  VoD 서버(101)는 접속(1005)을 통해 네트워크(1005)를 거

쳐 수신기(12)에 주문형 비디오 서비스를 제공한다.  서비스 공여 프리젠테이션 애플리케이션 서버(102)는 네트

워크(11)로의 접속(1006)을 통해 수신기(12)에 사용자 인터페이스(UI) 애플리케이션(이하 '데이터'라 함)을 제

공하며, 이것은 서비스 공여를 열거하고 시청각 렌더링을 위한 특정의 라이브 또는 VoD 서비스를 선택할 가능성

을 수신기(12)에게 부여한다.

수신기측(12)에서,  수신기(12)는  사용자가  수신기와  상호작용하는  것을  허용하는  입력  장치(미도시)를[0021]

포함한다.  이것은 접속(1010)을 통해 네트워크(11)에 접속된 네트워크 인터페이스(110)를 더 포함한다.  A/V

디코더(116)는, 접속(1020)을 통해 네트워크 인터페이스(110)로부터 수신된 시청각 서비스를 수신기(12)가 디코

드하는 것을 허용한다.  A/V 디코더(116)의 출력은 접속(1016)을 통해 디스플레이 메모리(114)에 접속되고, 디

스플레이 메모리(114)는, 차례로, 접속(1018)을 통해 그래픽 렌더러(115)에 접속되며, 그래픽 렌더러(115)는 그

콘텐츠를 접속(1019)을 통해 시청각 렌더링 장치(미도시)에 출력한다.  수신기(12)는 캐쉬 메모리 제어기(111),

캐쉬 메모리(112), 및 스위치(113)를 더 포함한다.

캐쉬 메모리 제어기는, 네트워크 인터페이스(110)로의 접속(1011)을 통해 네트워크(11)로부터 직접 수신되거나,[0022]

데이터가 이미 수신되어 캐쉬 메모리에 저장된 경우 캐쉬 메모리(112)로부터의 데이터를 접속(1017)을 통해 디

스플레이 메모리(114)에 제공하기 위하여 접속(1015)을 통해 스위치(113)를 작동한다.  이 목적을 위해, 캐쉬

메모리 제어기는 접속(1012)을 통해 네트워크 인터페이스(110)에 접속되고, 접속(1021)을 통해 캐쉬 메모리에

접속된다.  캐쉬 메모리 제어기(111)는 접속(1023) 상에서 데이터 요청을 수신한다.  캐쉬 메모리 제어기(111)

는 접속(1022)을 통해 네트워크 인터페이스(110)에도 접속되고, 이것은 캐쉬 메모리 제어기가 접속 명령을 네트

워크 인터페이스(110)에 전송하여 캐쉬 메모리(112)에서 이용가능하지 않은 데이터를 다운로드하는 것을 허용한

다.  캐쉬 메모리(112)는 접속(1013)을 통해 네트워크 인터페이스(110)에 접속되고, 접속(1014)을 통해 스위치

(113)에 접속된다.

가독성의 이유 때문에, 수신기(12)의 기능에 필요할 수도 있는 일부 컴포넌트들이 자발적으로 도시되지 않는다.[0023]

이러한 것들로는, 예를 들어, 선호 서비스 공여 제공자 목록을 저장하는 메모리, 예를 들어, 장치를 켜거나 끄

고, 채널을 변경하며, 오디오 볼륨을 변경하는 등등의, 장치의 동작을 제어하기 위한 장치 제어기가 포함된다.

도시되지 않은 특정의 컴포넌트들은, 접속(1023)을 통해 캐쉬 제어기(111)에 의해 수신되는 데이터 요청을 제공

한다.

도 1은 단 하나의 서비스 제공자와 단 하나의 수신기 장치만으로 예시되어 있다.  물론, 본 발명은 하나보다 많[0024]

은 서비스 제공자 및/또는 하나보다 많은 수신기 장치가 이용되는 환경에도 적용가능하다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 캐쉬에 저장되는 데이터는, 네트워크(11) 및 서비스 공여 프리젠테이션 애플[0025]
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리케이션  서버로부터  수신기  장치(12)에  의해  다운로드되는  서비스  공여  프리젠테이션  애플리케이션의

일부이다.  예를 들어, 본 발명이 인터넷 프로토콜 기반의 환경에서 이용된다면, 캐쉬 메모리에 저장되는 데이

터는, 수신기 장치(12)의 사용자에게 시청각 서비스의 공여로의 액세스를 부여하는 서비스 공여 액세스 포탈의

일부가 되는 웹 애플리케이션 페이지의 일부이다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 하나보다 많은 서비스 제공자가 본 발명에 따른 수신기 장치에 시청각 서비스[0026]

의 공여를 제공한다.  이들 서비스 제공자들 중 하나는, 그 서비스 제공자가 특권 서비스 공여 제공자 목록 내

에 있다는 판정 후에 특권 시청각 서비스 공여 제공자인 것으로 간주될 수도 있다.  그러면, 본 발명은, 데이터

의 발생 근원지인 시청각 서비스 공여 제공자에 따라 상이한 캐슁 정책(caching policy), 즉, 캐쉬로의 데이터

의 추가에 대한 상이한 배제 규칙을 적용한다.  변형 실시예에 따르면, 특권 시청각 서비스 공여 제공자의 판정

은 데이터를 검색하는데 이용되는 주소, 예를 들어, IP 주소에 기초한다.  변형 실시예에 다르면, 시청각 서비

스 공여 제공자가 특권 시청각 서비스 공여 제공자 목록 내에 있는지의 판정은, URL(Uniform Resource Locato

r)과 같은 데이터를 검색하는데 이용되는 자원 로케이터(resource locator)의 비교에 기초한다.  예로서, URL은

특권 시청각 서비스 공여 제공자의 이름, 또는 특권 시청각 서비스 공여 제공자를 식별하는 기타 임의의 식별자

를 포함한다.  본 발명의 또 다른 변형 실시예에 따르면, 추가할 데이터와 추가하지 않을 데이터간의 구분은,

데이터가 관련되어 있는 서비스의 타입, 예를 들어, 라이브 또는 주문형 비디오 타입 서비스에 기초한다.  예로

서, 라이브 서비스를 제공하는 서비스 공여 제공자에 관련된 데이터를 선호 제공자로부터 발생하는 데이터로서

간주하는 것은, 사용자가 특히 이러한 타입의 서비스를 수신하기 위해 그의 수신기를 이용할 때, 유익할 수 있

다.  반면, 오히려 주문형 비디오 서비스를 제공하는 서비스 공여 제공자에 관련된 데이터를 선호 제공자로부터

발생하는 데이터로서 간주하는 것은, 사용자가 특히 주문형 비디오 서비스를 수신하기 위해 그의 수신기를 이용

할 때, 유익할 수 있다.  본 발명의 특정 실시예에 따르면, 이전의 변형들이 결합되고, 이것은, 소정의 이용 상

황, 예를 들어, 사용자가 주로 제1 시청각 서비스 공여 제공자로부터 라이브 서비스를 수신하고, 제2 시청각 서

비스 공여 제공자로부터 주문형 비디오 서비스를 수신하기 위해 그의 수신기를 이용할 때, 유익하다.  본 발명

의 변형 실시예에 따르면, 수신기가 이용되고 있는 방식에 맞추어 선호 제공자와 비선호 제공자간의 구분을 조

정하는 것이 가능하다.  변형 실시예에 따르면, 수신기에 의해 비선호 제공자로부터 발생하는 것으로 간주되는

데이터와 선호 제공자로부터 발생하는 것으로 간주되는 데이터 간의 이러한 구분은, 제조자에 의해 또는 서비스

공여 가입을 포함한 패키지의 일부로서 그 수신기를 판매 또는 임차한 시청각 서비스 공여 제공자에 의해 수신

기 내에서 고정된다.  이것은, 시청각 서비스 공여 제공자가 수신기의 캐쉬 메모리 관리가 그의 선호 시청각 서

비스 공여 제공자로부터 발생하는 데이터를 저장하는데 최적화되는 것을 보장하는데 있어서 이점을 가지므로,

결과적으로 가입자가 그의 선호 시청각 서비스 공여 제공자의 액세스 포탈을 네비게이트할 때 수신기의 반응성

이 높아진다.  본 발명의 변형 실시예에 따르면, 선호 시청각 데이터 공여 제공자로부터 발생한다고 간주되는

것인지 또는 비선호 시청각 데이터 공여 제공자로부터 발생한다고 간주되는 것인지 간의 이러한 구분은, 수신기

의 이용의 자체-분석에 기초하여, 수신기 자체에 의해 결정된다.

본  발명의 변형 실시예에 따르면,  본  발명은 캐쉬로의 데이터의 추가를 스테이지별로 배제하는 단계,  예를[0027]

들어, 한 스테이지의 캐쉬 충만 상태에서, 비선호 시청각 서비스 공여 제공자로부터 발생하는 적어도 하나의 데

이터 타입의 데이터는 캐쉬 메모리에 추가되는 것이 배제되는 단계(도 3, 구역 311 참조)를 포함한다.  이러한

특징은 무엇보다도, 방대한 데이터에 의한 캐쉬 메모리의 매우 빠른 충만을 피할 수 있게 한다.  통상적으로,

이러한 상황은, 사용자가, JavaScript와 같은 방대한 실행가능한 스크립트를 동반할 수도 있는 많은 방대한 화

상, 영화 트레일러 및 홍보물을 통상 포함하는 VoD 서비스 공여 프리젠테이션 애플리케이션에서 네비게이팅하고

있을 때 발생한다.  따라서 이 특징은, 어떤 캐쉬 메모리 충만 레벨 임계치 또는 스테이지를 초과할 때 이러한

데이터 타입들 중 하나 이상이 캐쉬 메모리에 저장되는 것을 배제하는 것을 허용하므로, 캐쉬 메모리의 공간이

더 '유용한' 데이터를 저장하도록 유지한다.

본 발명을 구현하는 장치는 도 1의 유선 네트워크(11)와 같은 유선 네트워크나 무선 네트워크(미도시)에 차별없[0028]

이 접속될 수 있다.  유선 네트워크 또는 무선 네트워크는, 예를 들어, Ethernet,  WiFi,  WiMAX,  또는 IEEE

1394 FireWire에 기초한, 차별없이 임의의 타입일 수 있다.

특정 변형예에 따르면, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 본 발명에 따라 정의된 임계치들이나 스테이지들 중 하나를 초[0029]

과한다는 판정시에 저장될 데이터의 양을 고려한다.

도 2는 본 발명의 실시예를 포함하는 수신기 장치(13)의 대안적 실시예를 도시한다.[0030]

사용자 수신기 장치(13)는, 중앙 처리 유닛(CPU)(220), 클록(230), 네트워크 인터페이스(240), 그래픽 인터페이[0031]

등록특허 10-1859239

- 7 -



스(250), 사용자 인터페이스(260), 판독-전용 메모리(ROM)(200), 및 랜덤 액세스 메모리(RAM)(210)를 포함한다.

이들 컴포넌트들 모두는 데이터 및 통신 버스(270)를 통해 상호접속된다.  CPU(220)는 메모리 구역(201) 내의

ROM(200)에 저장된 프로그램에 따라 장치(13)를 제어한다.  클록 장치(230)는 수신기(13)의 컴포넌트들의 동작

을 순서화하고 동기화하기 위해 수신기(13)의 컴포넌트들에게 공통의 타이밍을 제공한다.  네트워크 인터페이스

(240)는 접속(1010)을 통해 외부 장치와 데이터를 주고 받는다.  그래픽 인터페이스(250)는 접속(1019)을 통해

외부 렌더링 장치에 접속된다.  사용자 인터페이스(2010)는 접속(2010)을 통해 사용자로부터의 입력 명령을 수

신한다.  메모리 구역(201)은 또한, 본 발명의 방법을 구현하는 명령어들을 포함한다.  장치(13)의 전원투입

시, CPU(220)는 ROM 메모리 구역(201)로부터 RAM 메모리(210)의 메모리 구역(211)으로 프로그램 'Prog'를 복사

하고, 복사된 프로그램을 실행한다.  복사된 프로그램의 실행 시에, 프로그램은 그 실행에 필요한 변수들에 대

한 메모리 공간을 메모리 구역(214)에 할당하고 캐쉬 메모리로서 이용될 메모리 구역(212)을 예약한다.  이제

장치(13)가 개시되고 시청각 서비스 애플리케이션 데이터 요청의 수신 시에, 본 발명의 방법이 작동된다.  ROM

메모리(200)의 메모리 구역(202)은, 장치(13)의 사용자에게 시청각 서비스 공여에 액세스하기 위한 마지막으로

방문된 액세스 포탈로의 액세스를 제공하는, 서비스 포탈의 주소를 포함한다.  메모리 구역(203)은 선호 서비스

공여 제공자 목록을 포함한다.

대안으로서, 장치(13)는 '표준' 메모리(210)보다 더 빠른 액세스를 제공하는 캐쉬 메모리를 위한 특정의 메모리[0032]

구역을 포함한다.

대안으로서, 장치(13)의 CPU(220)는, 컴포넌트들(230, 240, 250, 260, 200 및 210) 사이에서 공유되는 데이터[0033]

및 통신 버스(270)를 이용하지 않고 CPU에 의해 직접 액세스될 수 있는 특정 메모리라는 이점을 갖는 캐쉬 메모

리를 위한 특정의 메모리 구역을 포함함으로써, 유익하게도 빠른 액세스를 제공한다.

도 3은, 본 발명의 다양한 특정 실시예에 따라, 선호 제공자, 데이터의 타입 및 캐쉬 메모리 충만 레벨과 같은[0034]

다양한 파라미터들의 함수로서 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 점진적 또는 스테이지별 배제를 도시적으로 나

타내며, 각각의 연속적 스테이지는 캐쉬 메모리 충만 레벨의 임계치를 나타내며, 그 임계치 위에서는 캐쉬 충만

레벨이 증가함에 따라 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가가 더욱 제한적이다.

라인(305)은 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨 임계치 또는 스테이지를 나타낸다.  라인(300)은 캐쉬 메모리 내의 제[0035]

로 데이터를 나타낸다.  304, 303, 및 302는 각각 캐쉬 메모리 충만 레벨의 제1, 제2, 및 제3 캐쉬 메모리 충만

레벨 임계치 또는 스테이지를 나타낸다.  본 발명의 변형 실시예에 따르면, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제로와 제

3 임계치(302) 사이인 경우, 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가의 배제는 없다(310).  본 발명의 변형 실시예에 따

르면, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제3 충만 레벨(302)과 제2 충만 레벨(303) 사이인 경우, 비선호 제공자로부터의

소정 타입의 데이터의 추가가 배제된다.  본 발명의 변형 실시예에 따르면, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제2 충만

레벨(303)과 제1 충만 레벨(304) 사이인 경우, 비선호 제공자로부터의 데이터의 추가가 배제된다.  본 발명의

변형 실시예에 따르면, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제1 충만 레벨(304) 위에 도달하면, 모든 데이터 추가가 배제

됨으로써, 캐쉬 충만 레벨이 최대 캐쉬 충만 레벨에 결코 도달하지 못한다.  본 발명은 특히 그 자신만의 기존

캐쉬 관리를 갖춘 기존 캐쉬에 대한 '상위(on top of)', '피기백(piggyback)' 또는 '전단부(front end)' 애플

리케이션으로서 흥미로우며, 충만된 캐쉬에 도달하는 것을 피하여 기존 캐쉬 자신만의 캐쉬 관리를 트리거링하

는 것을 피하는 것, 캐쉬로의 데이터 추가에 대한 높은 지연 시간을 피하는 것, 및 캐쉬 메모리로부터 데이터의

제거에 관한 제어 소실을 피하는 것(예를 들어, 기존 캐쉬 관리는 특권 제공자에 관련된 데이터를 '오래된 데이

터'로 간주된다는 이유로 아주 쉽게 제거할 수도 있다)과 같은, 본 발명의 모든 이점들을 제공한다.  이러한 본

발명의 응용에 따르면, 본 발명에 따른 이러한 피기백 캐쉬 관리자는, 각 데이터 추가-삭제 동작을 모니터링하

여, 캐쉬 내에 얼마나 많은 데이터가 있는지를 정확히 알고, 본 발명에 따라 캐쉬를 관리할 수 있는 제어기를

포함한다.

데이터의 '추가'는 데이터의 '교체' 또는 '업데이트' 또는 '리프레쉬'와는 상이하다는 점에 유의한다.  예를 들[0036]

어, 구역(312)에서 비선호 제공자로부터의 데이터의 추가는 배제되더라도, 기존 데이터의 교체는 여전히 허용된

다.  이것은, 예를 들어, 쓸모 없는 버전의 데이터가 새로운 버전의 데이터로 교체되는 상황에서 유용하다.

도 4는, 예를 들어 도 1의 수신기 장치에 의해 또는 도 2의 수신기 장치에 의해 구현된, 본 발명의 방법의 특정[0037]

실시예를 구현하는 알고리즘을 도시한다.

제1 단계(400)에서, 이 알고리즘에 의해 이용되는 변수 및 속성들이 초기화된다.  이들 변수들은, 예를 들어,[0038]

도 2의 장치(13)의 메모리 구역(214)에 저장되거나, 도 1의 메모리 제어기(111)의 레지스터에 저장된다.  다음

단계(401)에서, 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가 요청이 수신된다.  이 요청은, 예를 들어, 접속(1023)을 통해
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도 1의 장치(12)의 캐쉬 메모리 제어기(111)에 의해, 또는 통신 버스(270)를 통해 도 2의 장치(13)의 CPU(220)

에 의해 수신된다.  이 요청의 근원지는, 예를 들어, 사용자가 시청각 서비스로의 액세스를 사용자에게 부여하

는 서비스 공여 프리젠테이션 포탈에서 네비게이팅하는 동안의 사용자 개시된 동작이다.  그 다음 이러한 사용

자 개시된 동작은, 예를 들어, 도 1의 수신기(12)의 입력 장치(입력 장치는 미도시)를 통해, 또는 도 2의 장치

(13)의 접속(2010) 및 사용자 인터페이스(260)를 통해 수신된다.  다음 단계(403)에서, 데이터의 발생 근원지인

서비스 제공자가 선호 서비스 공여 제공자 목록 내에 있는지가 판정되며, 상기 목록은 예를 들어 장치(13)의

ROM 메모리 구역(203)에 존재한다.  단계(403)에서 데이터의 발생 근원지인 서비스 제공자가 선호 서비스 공여

제공자 목록 내에 있다고 판정되면, 캐쉬 메모리로의 데이터의 추가가 배제되지 않는 한, 그 데이터는 캐쉬 메

모리에 추가되고, 그 후 알고리즘은 단계(307)로 진행한다.  긍정시에, 알고리즘은 데이터의 추가가 배제되지

않는 한 데이터를 추가하는 단계(405)로 진행한다.  그러나 만일 데이터의 발생 근원지인 서비스 제공자가 선호

서비스 공여 제공자 목록 내에 있지 않다고 단계(403)에서 판정되면, 그 데이터는 추가되지 않고, 알고리즘은

데이터 추가 요청의 수신을 기다리는 단계(401)로 진행한다.

본 발명의 상이한 변형들에 따라 상이한 임계치들에 관하여 캐쉬 충만 레벨의 초과에 관한 판정 단계는, 예를[0039]

들어, 접속(1021)을 통해 캐쉬 메모리(111)의 캐쉬 충만 레벨을 판정하는 도 1의 캐쉬 제어기(111)에 의해, 또

는 도 2를 참조하여, 데이터 및 통신 버스(270) 상에서 교환되는 신호를 통해 캐쉬 메모리 구역(212)의 충만 레

벨을 판정하는 CPU(220)에 의해 이루어진다.

본 발명의 특정 실시예에 따르면, 상이한 임계치들, 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨, 및 캐쉬 메모리 크기는 수신[0040]

기 장치 제조자에 의해 미리 결정되며, 수신기 장치의 비휘발성 메모리 구역, 예를 들어, 도 2의 장치(13)의

ROM 메모리(200)에 저장된다.  변형 실시예에 따르면, 임계치, 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨, 및 캐쉬 메모리 크

기는 절대값(예를 들어, 제1 임계치는 7.9 Mbyte로 명시되고, 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨은 9.9 Mbyte로서 명

시된다)으로서 명시되거나, 상이한 변형에 따르면, 상이한 임계치들 및 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨은 캐쉬 메

모리 크기에 관한 상대값(즉, 제1 임계치는 캐쉬 메모리 크기의 79%인 것으로 명시된다)으로서 명시된다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 상이한 임계치들 및 선택사항적인 캐쉬 메모리 크기는, 원격 구성 장치, 예를[0041]

들어,  서비스  공여  제공자의  구성  서버에  의해,  SNMP(Simple  Network  Management  Protocol)  또는  TR-

069(Technical Report 069)와 같은 원격 구성 프로토콜을 통해 변경가능하다.  이것은 특별히 유익한데, 서비스

공여 제공자가, 예를 들어 시청각 서비스 공여 프리젠테이션 애플리케이션(소위 액세스 포탈)에 관련된 모든 데

이터의 추가된 크기에 대응하는 데이터 크기로 캐쉬 메모리의 크기를 원격 조정할 수 있어서, 캐쉬 메모리가 그

애플리케이션의 데이터 모두를 포함하기에 충분한 크기가 되고 캐쉬 메모리 내에 데이터가 확실히 저장되기 때

문에 수신기 장치가 동일한 데이터를 두 번씩 다운로드하지 않아도 되기 때문이다, 즉, 상기 애플리케이션의 전

체 애플리케이션 트리가 한 번 완전히 순회되고 나면, 캐쉬 메모리로부터의 데이터에 의해 모든 후속된 순회가

충족될 수 있기 때문이다.  서비스 공여 제공자가 액세스 포탈을 갱신할 때, 전용 구성 명령을 수신기 장치에

전송함으로써 갱신된 액세스 포탈의 전체 크기에 맞게 캐쉬 메모리의 크기를 조정할 수 있다.

본 발명의 특정 실시예에 따르면, 임계치 최대 캐쉬 메모리 충만 레벨 및 캐쉬 메모리 크기는 경험칙(rule of[0042]

thumb)에 따라 결정된다.  예를 들어, 캐쉬 메모리 크기는, 전형적인 크기의 최대 1백개의 웹 페이지를 포함하

는 것을 허용하는 값으로 고정되고, 제1 임계치는 캐쉬 메모리 크기의 69 퍼센트로 고정되며, 각각의 후속하는

임계치들은, 제1 임계치에 대한 고정값에 10 퍼센트를 추가하여, 제2 임계치에 대해서는 최대 캐쉬 메모리 크기

의 79 퍼센트, 제3 임계치에 대해서는 캐쉬 메모리 크기의 89 퍼센트, 제4 임계치에 대해서는 캐쉬 메모리의 크

기의 99 퍼센트가 된다.

본 발명의 변형 실시예에 따르면, 임계치들 및 아마도 캐쉬 메모리 크기는 캐쉬 메모리에 저장되는 데이터의 타[0043]

입과 크기에 맞게 조정된다.  예를 들어, 캐쉬 메모리가 VoD 트레일러를 저장할 수 있어야 한다면, 캐쉬 메모리

크기는 비교적 크고, 임계치들은, 2개의 연속한 임계치들 사이의 캐쉬 메모리 공간이 주문형 비디오 화상과 같

은 특정 데이터 타입의 적어도 수개의 항목들을 유지하기에 충분하도록 이격된다.  변형 실시예에 따르면, 비특

권 제공자들로부터의 데이터의 다양한 타입들은 캐쉬 메모리 정책에 상이하게 영향을 미친다.  예를 들어, 캐쉬

메모리가 VoD 트레일러를 저장하기에 충분히 크다면, 제3 임계치와 제2 임계치 사이에 놓인 특정 임계치가 만족

될 시에 덜 방대한 VoD 화상 데이터의 캐쉬 메모리로의 추가를 배제하기 이전에, 캐쉬 메모리 충만 레벨이 제3

임계치보다는 우월하고 제2 임계치보다는 열등할 경우 이러한 데이터의 타입의 캐쉬 메모리로의 추가는 디스에

이블될 것이다.  변형 실시예에 따르면, 임계치 및 선택사항으로서의 캐쉬 메모리 크기는, 본 발명을 구현하는

수신기 장치의 전형적인 이용에 기초하여, 실험적 방식으로 결정된다.  이것은 수신기 장치의 전형적인 이용에
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맞게 캐쉬 메모리가 조정되도록 캐쉬 메모리의 최적화를 허용하는 이점을 가진다.

특정 실시예에 따르면, 본 발명은, 전적으로 하드웨어, 예를 들어, 전용 컴포넌트(예를 들어, ASIC, FPGA, 또는[0044]

VLSI)(각각, <<Application  Specific  Integrated  Circuit>>,  <<Field-Programmable  Gate  Array>>  및 <<Very

Large Scale Integration>>)로 구현되거나, 또는 장치에 통합된 별개의 전자 장치로서, 또는 하드웨어와 소프트

웨어의 혼합 형태로 구현된다.

도면

도면1

등록특허 10-1859239

- 10 -



도면2
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도면3

도면4
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