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57© Resumen:
Emblemas luminosos para visibilidad diurna y nocturna.
Tiene especial aplicación en la rama del automóvil para
iluminación de diferentes piezas informativas tales como
las marcas comerciales, los modelos, logotipos y otros in-
dicativos.
Estas informaciones se disponen en acabados llamativos
y fáciles de ver con cualquier tipo de acabado.
Acorde con la presente invención se dispone, un soporte
(5) de material plástico transparente en cuya cara anterior
o posterior pueden existir una serie de relieves o cambios
de nivel donde se aplicarán colores o acabados super-
ficiales de todo tipo según el estado actual de la técni-
ca y empleando principalmente técnicas de metalización
por métodos físicos (P.V.D), según una fina capa aplicada
(4) (del orden de los nanómetros) ofreciendo un acabado
metálico respecto a la luz incidente y que en ausencia de
ésta adquiere el color de una fuente luminosa (6) coloca-
da en su cara posterior y ubicada en la correspondiente
carcasa (7).
La superficie no ocupada por el motivo luminoso (2), es
totalmente opaca.

Aviso: Se puede realizar consulta prevista por el art. 37.3.8 LP.E
S
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ES 2 293 806 B1 2

DESCRIPCIÓN

Emblemas luminosos para visibilidad diurna y
nocturna.
Objeto de la invención

La presente invención, según se expresa en el
enunciado de esta memoria descriptiva se refiere a
unos emblemas luminosos para visibilidad diurna y
nocturna, de especial aplicación al sector del automó-
vil, aunque podrían destinarse igualmente a otros sec-
tores, cuya característica novedosa radica en que son
visibles tanto de día como de noche.

En el sector del automóvil existen varias piezas
informativas incorporadas en el vehículo que identi-
fican al fabricante, modelo u otras características del
mismo vehículo.

Estas informaciones incorporadas en los emble-
mas se realizan en la actualidad con acabados llama-
tivos y fáciles de ver, por lo que en la mayoría de
los casos los emblemas que incorporan los vehículos
presentan un acabado brillante utilizando la tecnolo-
gía del cromado por baño galvánico y, en alguno de
los casos, combinándolo con colores que resalten aun
más el emblema.
Antecedentes de la invención

Los emblemas empleados en la actualidad son vi-
sibles mientras esté presente la luz del día, mientras
que de noche no lo son por la correspondiente escasez
o nula presencia de luz y, por tanto, no es posible in-
terpretar la información de dicho emblema. Además,
resulta imposible iluminarlos mediante una fuente lu-
minosa situada en su cara posterior ya que el acabado
que presentan es totalmente opaco.

Para obtener el emblema luminoso objeto de la in-
vención, se emplea la técnica P.V.D. (Physical Vapor
Deposition). Dicha técnica se basa en la metalización
por métodos físicos empleada en variedad de sectores
industriales, como puede ser el de la grifería para pro-
porcionar el acabado final de una pieza, o bien, su em-
pleo en una amplia variedad de sectores comerciales
como recubrimiento de piezas mediante la aplicación
de varias capas que les confieren una elevada dureza
en la zona de mayor desgaste provocado por la fric-
ción que reciben durante su uso.

El impulso en el desarrollo de los recubrimientos
P.V.D. (Deposición Física en Fase Vapor) que se pro-
dujo durante la década de los años setenta, tenía por
objetivo depositar capas de elevada dureza que me-
joraran el rendimiento al desgaste. Estas capas están
formadas por compuestos cerámicos. El compuesto
que alcanzó mayor expansión y popularidad fue TiN
(nitruro de titanio). Su color dorado abrió grandes ex-
pectativas en cuanto a su uso en aplicaciones decora-
tivas: al atractivo del color se suma la elevada dureza
superficial. De este modo se inicia la deposición de
capas P.V.D. como capa única o capa complementaria
a las obtenidas por procesos galvánicos, electrolíticos
o químicos.

De las distintas técnicas de P,V.D. que existen en
la industria, en decoración cabe destacar las denomi-
nadas P.V.D. por arco eléctrico y P.V.D. por pulveriza-
ción catódica (Sputtering). Existe también la posibili-
dad de reactores que alternan ambas técnicas. El me-
dio de evaporación durante la etapa de recubrimiento
es siempre físico. Por ello la denominación genérica
en procesos de deposición física en fase vapor.

La diferencia entre las técnicas está basada en el
sistema de evaporación del metal o compuesto a de-

positar. Si el sistema de evaporación se produce por
efecto de un arco eléctrico que se desplaza sobre el
metal (cátodo) se trata de evaporación por arco. Si la
evaporación se produce por bombardeo sobre el metal
o cerámico (en este caso el blanco o cátodo no tiene
porqué ser metálico) de un haz de iones de un gas, la
técnica se denomina Sputtering. La ionización puede
ser optimizada mediante campos magnéticos (magne-
trón) aplicados sobre el blanco.

Generados los iones reactivos se introducen los
gases a muy baja presión para formar los compuestos.
Para focalizarlos hacia las piezas se aplica una dife-
rencia de potencial (continua o pulsante) entre éstas y
la cámara del reactor.

Estas técnicas se confunden, en ocasiones, con tra-
tamientos en baños químicos, electrolíticos o galvá-
nicos realizados en instalaciones abiertas. Las insta-
laciones P.V.D. son herméticas, recubren a presiones
muy bajas y las reacciones se consiguen ionizado los
reactivos (estado plasmático). Salvo alguna instala-
ción excepcional son procesos que se realizan en dis-
continuo. Por las condiciones del trabajo son conside-
rados limpios y respetuosos con el medio ambiente.

Aunque es posible obtener metalizaciones en va-
cío con las instalaciones actuales de P.V.D., siempre
se asocia al recubrimiento P.V.D., la reactividad de
gases y metales para obtener el compuesto específi-
co.

El desarrollo tecnológico del recubrimiento P.V.D.
en decoración se ha centrado en la obtención de nue-
vos recubrimientos con distintas texturas y colores
(tonalidades de oro viejo y oro al cobalto son algunas
de las mas conocidas), recubrimientos de nuevos ma-
teriales (bronces, latones, zamack, plásticos) y sobre
todo conseguir una reproductividad de color, brillo,
tonalidad, adherencia en cada proceso. A diferencia
del recubrimiento de piezas funcionales donde dure-
za, bajo coeficiente de fricción y adherencia, son las
propiedades a tener en cuenta (herramientas de corte,
moldes, matrices, etc), los aspectos estéticos son los
fundamentales en P.V.D. decorativo. La reproducibi-
lidad se consigue mediante un estricto control de los
parámetros involucrados en cada técnica P.V.D. sea
cual sea la técnica escogida para depositar.
Descripción de la invención

En líneas generales, los emblemas luminosos para
visibilidad diurna y nocturna, fabricados acorde con
la presente invención, incorporan sobre la superficie
deseada una fina capa de metal de pequeño espesor
(del orden de nanómetros), consiguiendo así un aca-
bado visible con la luz natural y también visible en la
oscuridad ya que permite el paso de la luz proyectada
por una fuente luminosa situada en su cara posterior.

Se podrá emplear cualquier tipo de metal, produc-
to orgánico o inorgánico y una fuente de luz de cual-
quier color según el efecto final que se desee obtener.

Para la obtención de este tipo de emblemas se par-
te de una pieza de plástico transparente o traslucido
que constituirá la cara anterior o posterior del em-
blema. En su cara anterior o posterior, se aplicará el
acabado metálico u otros acabados superficiales visi-
bles tanto de día como de noche y el acabado opaco
que permitirá ver la silueta o el motivo representa-
do. La pieza de plástico constituye el frontal de una
carcasa de plástico que en su interior llevará montada
la correspondiente fuente luminosa que será activada
por el usuario del vehículo.

La cara interna o externa de dicha pieza de plás-
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ES 2 293 806 B1 4

tico transparente es cubierta mediante la técnica de
P.V.D. por la capa de metal de pequeño espesor y con
una porosidad tal que ambas características permiten
el paso de la luz proyectada por la fuente luminosa si-
tuada en la cara posterior, pero que a simple vista se
asemeja a una superficie metalizada, totalmente opa-
ca, de forma que en ausencia de luz puede adquirir el
color de dicha fuente luminosa.

La técnica empleada para la aplicación de la capa
metálica es por P.V.D. surgida con el fin de depositar
capas de elevada dureza para mejorar el rendimien-
to al desgaste, tal como sucede en aplicaciones para
recubrimiento de piezas de menaje de cocina, cons-
trucción, bisutería (componentes de relojería) bioma-
teriales y ornamentación en general. Esta técnica se
realiza en un reactor a baja presión, en el que tras el
calentamiento-desgasificación y decapado iónico de
las piezas a cubrir, se realiza la deposición del mate-
rial mediante arco eléctrico o pulverización catódica
en atmósfera inerte, y por último se realiza el enfria-
miento y descarga. Los materiales dependen de la tex-
tura y color que se deseen conseguir.

El medio de evaporación durante la descarga es
siempre físico, por ello la denominación genérica de
Proceso de Deposición Física, como hemos dicho an-
teriormente.

La pieza transparente puede llevar en su cara in-
terna o externa un dibujo opaco y cuya cara interna o
externa puede tener una serie de relieves. Esta cara in-
terna o externa se recubre mediante pulverización con
una capa de metal con un espesor suficientemente fino
y una porosidad tal que el efecto óptico que generan
sean el de una superficie metálica opaca a la luz diurna
pero que permite el paso de la luz adquiriendo el color
de la fuente luminosa posterior. Esto permite que los
emblemas sean visibles y brillen independientemente
de la luz que incida sobre ellos o en ausencia de la
misma, gracias al paso de la luz de la fuente luminosa
que posee en su interior y que atraviesa la fina capa
metálica.

Para facilitar la comprensión de las características
de la invención y formando parte integrante de esta
memoria descriptiva se acompaña una hoja de planos
en cuyas figuras, con carácter ilustrativo y no limita-
tivo se ha representado lo siguiente:
Breve descripción de los dibujos

Figura 1. Es una vista en planta de un emblema
luminoso para visión diurna y nocturna, acorde con la
invención.

Figura 2. Es una sección transversal de lo mostra-
do en la figura 1.

Figura 3. Es un detalle seccionado de la pieza de
plástico transparente que lleva aplicada la capa de ma-
terial metálico fino, mostrándose también esquemáti-
camente la posición de la fuente luminosa para ilumi-
nación nocturna.
Descripción de la forma de realización preferida

Haciendo referencia a la numeración adoptada en
las figuras, podemos ver en la figura 1 un emblema lu-
minoso para visibilidad diurna y nocturna, acorde con
la invención, donde el motivo decorativo es una “Z”.
La pieza de plástico transparente ya terminada que de-
fine el emblema luminoso está referenciada con el nú-
mero (1) y el motivo metálico que quedará iluminado
está referenciado con el número (2). La zona opaca
que cubre el resto de la superficie circular de la pieza
transparente (1), está referenciada con el número (3).

En la figura 3 podemos ver referenciada con el
número (4) y a gran escala, la capa fina de material
metálico ubicada en la cara posterior del soporte de
plástico (5) propiamente dicha. La fuente luminosa se
muestra esquemáticamente y está referenciada en esta
figura 3 con el número (6).

En la figura 2 vemos una sección diametral del
conjunto del emblema luminoso, estando la fuente lu-
minosa (6) ubicada en el interior de la carcasa (7)
cuyo frontal es precisamente la pieza transparente de
plástico (5), con la capa metálica (4) y zona opaca (3).

Cuando se conecta la fuente luminosa (6) para una
iluminación nocturna del emblema luminoso (1), la
luz emitida pasa a través de los poros (8) que se deter-
minan en la fina capa metálica (4) como se ve esque-
máticamente en la figura 3.

En la cara anterior o posterior del soporte de plás-
tico transparente (5), pueden existir pequeños relieves
o cambios de nivel que se utilizarán para lograr dife-
rentes acabados o colores. Sin descartar otros acaba-
dos, el color más importante es el metálico, usado en
la actualidad y que no ha sido empleado en este cam-
po.

El emblema presenta así un acabado metálico res-
pecto a la luz incidente, pero en ausencia de ésta pue-
de tener el color de la fuente luminosa (6) quedando
ésta encuadrada en las áreas pintadas que son total-
mente opacas (3). Por la noche el emblema se hace
visible aun más que de día, por ser iluminada la zona
deseada sin perder el aspecto metálico o cromado y
respetando la normativa vigente.
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REIVINDICACIONES

1. Emblemas luminosos para visibilidad diurna y
nocturna, caracterizados porque están constituidos
por un soporte (5) de material plástico transparente,
en cuya cara anterior o posterior puede presentar re-
lieves o cambios de nivel para aplicación de diferen-
tes acabados o colores en una fina capa (4), ofrecien-
do un acabado metálico respecto a la luz incidente, y
en ausencia de ésta adquieran el color de una fuente
luminosa (6) colocada en su cara posterior, encerra-

da en la correspondiente carcasa (7) y ubicada en las
áreas totalmente opacas (3) del soporte (5) de material
transparente.

2. Emblemas luminosos para visibilidad diurna y
nocturna, según reivindicación 1, caracterizados por-
que la cara interna o externa del soporte (5) de mate-
rial plástico transparente es cubierta mediante la téc-
nica de P.V.D. por una capa de metal de fino espesor
(4) y con una porosidad tal que se permite el paso de
la luz proyectada por la fuente luminosa (6) de la cara
posterior.
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