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해 표시하고, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상

기 차량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출하고, 상기 차량과 관련된

상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상기 복수
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

차량(vehicle)에 부착 가능한(attachable) 전자 장치(electronic device)에 있어서,  

인터페이스(interface);  

디스플레이를 포함하는 입력 장치(input device); 및  

프로세서를 포함하고, 상기 프로세서는,  

상기 인터페이스를 통해 수신되는 제1 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 제1 상황(context)에 상응함

을 검출하고,  

상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가

능한 상기 차량의 복수의 기능들 중  상기  제1  상황에 상응하는 제1  기능을 나타내기 위한 제1  인디케이션

(indication)을 상기 디스플레이를 통해 표시하고,  

상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상기 차량과 관

련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출하고,  

상기 차량과 관련된 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터

변경되고, 상기 복수의 기능들 중 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2 인디케이션을 상기

디스플레이를 통해 표시하도록 구성되는 전자 장치.  

청구항 2 

청구항 1에 있어서, 상기 입력 장치는,  

제1 표면(surface) 및 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는 상기 디스플레이를 포함하고, 상기 제1 표

면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구성된 하우징(housing)과,  

상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디스플레이를 감싸

도록 구성되는 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함하는 전자 장치.  

청구항 3 

청구항 2에 있어서, 상기 프로세서는,  

상기 디스플레이를 통해 상기 제2  인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력

(rotational input)을 검출하고,  

상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도(degree)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하

기 위한 신호를 생성하고,  

상기 생성된 신호를 상기 인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하도록 더 구성되

는 전자 장치.  

청구항 4 

청구항 3에 있어서, 상기 하우징은,  

햅틱 엑츄에이터(haptic actuator)를 더 포함하고,  
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상기 프로세서는,  

상기 회전 입력을 검출하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 햅

틱 효과를 제공하도록 더 구성되는 전자 장치.  

청구항 5 

청구항 3에 있어서, 상기 프로세서는,  

상기 회전 입력을 검출하는 동안, 상기 회전 입력에 따라 상기 제2 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도에 대한

정보를 상기 제2 인디케이션과 함께 표시하도록 더 구성되는 전자 장치.  

청구항 6 

청구항 2에 있어서, 상기 프로세서는,  

상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을

검출하고,  

상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 방향(direction)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제

어하기 위한 신호를 생성하고,  

상기 생성된 신호를 상기 인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하도록 더 구성되

는 전자 장치.  

청구항 7 

청구항 2에 있어서,  

다른 디스플레이를 더 포함하고,  

상기 프로세서는,  

상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을

검출하고,  

상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 정보를 상기 다른 디스플레

이를 통해 더 표시하도록 구성되는 전자 장치.  

청구항 8 

청구항 7에 있어서, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 상기 정

보는,  

상기 입력 장치의 표시(representation) 내에서 상기 다른 디스플레이를 통해 표시되는 전자 장치.  

청구항 9 

청구항 1에 있어서, 상기 제1 정보 또는 상기 제2 정보 중 적어도 하나는,  

상기 차량 내에 임베디드된 적어도 하나의 센서로부터 상기 인터페이스를 통해 수신되거나,  

외부 전자 장치로부터 상기 인터페이스를 통해 수신되는 전자 장치.  
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청구항 10 

청구항 1에 있어서, 

메모리를 더 포함하고,  

상기 프로세서는,  

상기 차량과 관련된 상기 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 응답하여, 상기 메모리에 저장되고

상기 제1 상황 및 상기 제2 상황을 포함하는 복수의 상황들의 우선순위(priority)에 대한 데이터를 포함하는 데

이터베이스에 기반하여, 상기 제1 상황의 우선순위 및 상기 제2 상황의 우선순위를 식별하고,  

상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 높음을 식별하는 것에 응답하여, 상기 제1 인디케이

션으로부터 변경된 상기 제2 인디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하도록 구성되는 전자 장치.  

청구항 11 

차량(vehicle)에 부착 가능한(attachable) 입력 장치(input device)에 있어서,  

제1  표면(surface),  상기  제1  표면의  적어도  일부를  통해  노출되는  디스플레이,  및  제어  회로(control

circuitry)를 포함하는 하우징(housing)과,  

상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디스플레이를 감싸

도록 구성된 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함하고,  

상기 제어 회로는,  

상기 차량에 포함된(attached) 제어 장치(control device)로부터, 상기 제어 장치에 의해 검출된 상기 차량과

관련된  상황에  상응하는  상기  차량의  기능을  나타내는  데이터를  포함하는  구성  정보(configuration

information)를 수신하고,  

상기 구성 정보에 기반하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가능한 복수의 기능들 중에서 상기 기능을 상기 입력

장치에 맵핑하고,  

상기 기능이 상기 입력 장치에 맵핑된 상태에서 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하는 것에 기

반하여, 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 구성되는 입력 장치.  

청구항 12 

청구항 11에 있어서, 상기 제어 회로는,  

상기 구성 정보에 기반하여, 상기 디스플레이를 통해 상기 복수의 기능들을 나타내기 위한 복수의 인디케이션들

중에서 상기 기능을 나타내기 위한 인디케이션을 식별하고,  

상기 인디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하고,  

상기 인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 가능한 구조체에 대한 상기 회전 입력을 검출하는 것에 기반하여,

상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 더 구성되는 입력 장치.  

청구항 13 

청구항 12에 있어서, 상기 구성 정보는,  

상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 할당된 상기 기능을 위한 복수의 입력

값들에 대한 데이터를 더 포함하고,  

상기 제어 회로는,  

상기 인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 회전 가능한 구조체가 상기
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회전 입력에 의해 회전되는 정도를 식별하고,  

상기 복수의 입력값들 중에서 상기 식별된 정도에 상응하는 입력값을 선택하고,  

상기 선택된 입력값에 대한 데이터를 포함하는 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록

구성되고,  

상기 선택된 입력값은,  

상기 차량의 상기 기능과 관련된 상태를 상기 차량 내에서 변경하기 위해 상기 제어 장치에 의해 이용되는 입력

장치.   

청구항 14 

청구항 12에 있어서, 상기 하우징은,  

상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구성되고,  

상기 인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출한 후 상기 누름을 검출하

는 것에 응답하여, 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 구성되는 입력 장치.  

청구항 15 

청구항 14에 있어서, 상기 누름은,  

상기 제1 표면에 수직한 상기 디스플레이의 선형 움직임(linear movement)에 의해 검출되는 입력 장치.  

청구항 16 

청구항 12에 있어서, 상기 제어 회로는,  

상기 회전 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 상기 디스플레이를 통해 표시되고 있는 상기

인디케이션의 적어도 일부를 변경하도록 더 구성되는 입력 장치.  

청구항 17 

청구항 16에 있어서, 상기 제어 회로는,  

상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신한 후, 상기 변경된 인디케이션의 적어도 일부를 복원하

도록 더 설정되는 입력 장치.  

청구항 18 

청구항 16에 있어서, 상기 인디케이션은,  

상기 기능을 나타내기 위한 형상(shape)을 가지는 제1 시각적 객체(visual object)와 상기 회전 입력에 의해 상

기 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도를 나타내기 위한 형상을 가지는 제2  시각적 객체를 포함하는 입력

장치.  

청구항 19 

청구항 18에 있어서, 상기 제1 시각적 객체는,  

상기 인디케이션의 중심에 상응하는 영역 내에 배치되고,  
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상기 제2 시각적 객체는,  

상기 디스플레이의 가장자리(boundary)에 상응하는 영역에 따라 배치되고,  

상기 제2 시각적 객체의 적어도 일부는,  

상기 회전 입력에 의해 상기 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도를 나타내기 위해 상기 회전 구조체가 상기 회

전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 강조되는(highlighted) 입력 장치.  

청구항 20 

청구항 11에 있어서, 상기 회전 가능한 구조체는,  

복수의 그루브(groove)들을 포함하는 링 형상(ring shape)으로 구성되는 입력 장치.  

발명의 설명

기 술 분 야

다양한 실시예들은, 차량(vehicle) 내에서 입력과 관련된 인디케이션(indication)을 적응적으로(adatively) 제[0001]

공하기 위한 장치(apparatus) 및 그의 방법에 관한 것이다.  

배 경 기 술

전자  기술(electronics)의  발달(development)로  인하여,  다양한  전자  장치(electronic  device)들이  차량[0003]

(vehicle) 내에 설치되고 있다.  이러한 전자 장치들은 다양한 기능들 또는 다양한 서비스들을 차량에 탑승한

사용자에게 제공할 수 있다.  

발명의 내용

해결하려는 과제

다양한 기능들을 제공하는 다양한 전자 장치들이 차량(vehicle) 내에 설치됨으로 인하여, 상기 다양한 기능들을[0005]

위한 다양한 종류의 입력들이 차량 내에서 요구될 수 있다.  운전자(driver)가 차량을 운전하는 동안 이러한 다

양한 종류의 입력들을 야기하는(cause) 것은 사고(accident)를 증가시키는 원인이 될 수 있다.  따라서, 운전

중 요구되는 다양한 종류의 입력들을 간소화하기 위한 방안(solution)이 요구될 수 있다.  

다양한 실시예들은, 운전 중 다양한 기능들을 간소화된 입력을 통해 제어하기 위해, 입력과 관련된 인디케이션[0006]

을 적응적으로 제공하는 장치(apparatus) 및 방법을 제공할 수 있다.  

본 문서에서 이루고자 하는 기술적 과제는 이상에서 언급한 기술적 과제로 제한되지 않으며, 언급되지 않은 또[0007]

다른 기술적 과제들은 아래의 기재로부터 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을 가진 자에게 명확하게

이해될 수 있을 것이다.  

과제의 해결 수단

다양한 실시예들에 따른 차량(vehicle)에 부착 가능한(attachable) 전자 장치(electronic device)는 인터페이[0009]

스(interface)와, 디스플레이를 포함하는 입력 장치(input device)와, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제1 정

보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 제1 상황(context)에 상응함을 검출하고, 상기 차량과 관련된 상황이

상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가능한 상기 차량의 복수의 기

능들 중 상기 제1 상황에 상응하는 제1 기능을 나타내기 위한 제1 인디케이션(indication)을 상기 디스플레이를

통해 표시하고, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여

상기 차량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출하고, 상기 차량과 관

공개특허 10-2019-0069635

- 7 -



련된 상황이 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상기 복

수의 기능들 중 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2 인디케이션을 상기 디스플레이를 통해

표시하도록 구성되는 프로세서를 포함할 수 있다.  

다양한  실시예들에  따른  차량(vehicle)에  부착  가능한(attachable)  입력  장치(input  device)는  제1  표면[0010]

(surface), 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는 디스플레이, 및 제어 회로(control circuitry)를 포

함하는 하우징(housing)과, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을

때 상기 디스플레이를 감싸도록 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함할 수 있고, 상기 제어 회로

는, 상기 차량에 포함된(attached) 제어 장치(control device)로부터, 상기 제어 장치에 의해 검출된 상기 차량

과  관련된  상황에  상응하는  상기  차량의  기능을  나타내는  데이터를  포함하는  구성  정보(configuration

information)를 수신하고, 상기 구성 정보에 기반하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가능한 복수의 기능들 중에

서 상기 기능을 상기 입력 장치에 맵핑하고, 상기 기능이 상기 입력 장치에 맵핑된 상태에서 상기 인디케이션을

표시하는 동안 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 입력에 대한

정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에 따른 차량(vehicle)에 부착 가능한(attachable) 전자 장치(electronic device)의 방법은 상[0011]

기  전자  장치의  인터페이스를  통해  수신되는  제1  정보에  기반하여  상기  차량과  관련된  상황이  제1  상황

(context)에 상응함을 검출하는 동작과, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에

응답하여, 상기 전자 장치의 입력 장치를 통해 제어 가능한 상기 차량의 복수의 기능들 중 상기 제1 상황에 상

응하는 제1 기능을 나타내기 위한 제1 인디케이션(indication)을 상기 입력 장치의 디스플레이를 통해 표시하는

동작과, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상기 차

량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 동작과, 상기 차량과 관

련된 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상

기 복수의 기능들 중 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2 인디케이션을 상기 입력 장치의

디스플레이를 통해 표시하는 동작을 포함할 수 있다.  

다양한 실시예들에 따른 비-일시적 컴퓨터 판독 가능 저장 매체는, 차량에 부착 가능한 전자 장치의 인터페이스[0012]

를 통해 수신되는 제1 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 제1 상황(context)에 상응함을 검출하는 동

작과, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 상기 전자 장치의 입력

장치를 통해 제어 가능한 상기 차량의 복수의 기능들 중 상기 제1 상황에 상응하는 제1 기능을 나타내기 위한

제1 인디케이션(indication)을 상기 입력 장치의 디스플레이를 통해 표시하는 동작과, 상기 제1 인디케이션을

표시하는 동안, 상기 인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황(context)이 상

기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 동작과, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제2 상황으로

변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상기 복수의 기능들 중 상기 제2 상

황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2 인디케이션을 상기 입력 장치의 디스플레이를 통해 표시하는 동작

을 실행하기 위한 하나 이상의 프로그램들을 저장할 수 있다.  

발명의 효과

다양한 실시 예들에 따른 장치 및 그의 방법은, 차량과 관련된 상황에 따라 변경되는 인디케이션을 표시하는 입[0014]

력 장치를 이용함으로써, 차량의 복수의 기능들을 간소화된 입력을 통해 제공할 수 있다.  

본 개시에서 얻을 수 있는 효과는 이상에서 언급한 효과들로 제한되지 않으며, 언급하지 않은 또 다른 효과들은[0015]

아래의 기재로부터 본 개시가 속하는 기술 분야에서 통상의 지식을 가진 자에게 명확하게 이해될 수 있을 것이

다.  

도면의 간단한 설명

도 1은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치 및 제어 장치를 포함하는 차량 내 환경의 예를 도시한다.  [0017]

도 2a는 다양한 실시예들에 따른 전자 장치의 기능적 구성의 예를 도시한다.  

도 2b는 다양한 실시예들에 따른 전자 장치 및 입력 장치의 기능적 구성의 예를 도시한다.  
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도 3은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치에서 표시되는 인디케이션(indication)들의 예를 도시한다.  

도 4a 내지 4l은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치에서 표시되는 인디케이션들의 변화의 예를 도시한다.  

도 5는 다양한 실시예들에 따른 입력 장치에서 이용되는 입력값들의 예를 도시한다.  

도 6은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치들의 조합의 예를 도시한다.  

도 7은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치의 설정의 변경의 예를 도시한다.  

도 8은 다양한 실시예들에 따라 입력 장치의 설정을 변경하는 사용자 인터페이스의 예를 도시한다.  

도 9a는 다양한 실시예들에 따라 전자 장치의 디스플레이에서 표시되는 입력 장치에 대한 입력을 가이드하는 정

보의 예를 도시한다.  

도 9b는 다양한 실시예들에 따라 전자 장치의 디스플레이에서 표시되는 입력 장치에 대한 입력을 가이드하는 정

보의 다른 예를 도시한다.  

도 10은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치를 차량과 관련된 상황의 우선순위에 따라 설정하는 방법의 예를 도

시한다.  

도 11은 다양한 실시예들에 따른 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  

도 12는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력을 처리하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  

도 13은 다양한 실시예들에 따라 입력 장치를 제어하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  

도 14는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력과 관련된 정보를 가이드하는 전자 장치의 동작의 예를

도시한다.  

도 15는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력을 처리하는 전자 장치의 동작의 다른 예를 도시한다.

도 16은 다양한 실시예들에 따라 차량과 관련된 상황의 우선순위에 따라 인디케이션의 표시를 제어하는 전자 장

치의 동작의 예를 도시한다.  

도 17은 다양한 실시예들에 따라 상황의 우선순위를 설정하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  

도 18은 다양한 실시예들에 따라 입력 장치의 설정을 변경하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  

도 19는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치를 이용하여 복수의 기능들 중 하나의 기능을 선택하는 전자 장치의

동작의 예를 도시한다.  

도 20은 다양한 실시예들에 따른 전자 장치와 입력 장치의 시그널링의 예를 도시한다.  

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

본 개시에서 사용되는 용어들은 단지 특정한 실시 예를 설명하기 위해 사용된 것으로, 다른 실시 예의 범위를[0018]

한정하려는 의도가 아닐 수 있다.  단수의 표현은 문맥상 명백하게 다르게 뜻하지 않는 한, 복수의 표현을 포함

할 수 있다.  기술적이거나 과학적인 용어를 포함해서 여기서 사용되는 용어들은 본 개시에 기재된 기술 분야에

서 통상의 지식을 가진 자에 의해 일반적으로 이해되는 것과 동일한 의미를 가질 수 있다.  본 개시에 사용된

용어들 중 일반적인 사전에 정의된 용어들은, 관련 기술의 문맥상 가지는 의미와 동일 또는 유사한 의미로 해석

될 수 있으며, 본 개시에서 명백하게 정의되지 않는 한, 이상적이거나 과도하게 형식적인 의미로 해석되지 않는

다.  경우에 따라서, 본 개시에서 정의된 용어일지라도 본 개시의 실시 예들을 배제하도록 해석될 수 없다.  

이하에서 설명되는 본 개시의 다양한 실시 예들에서는 하드웨어적인 접근 방법을 예시로서 설명한다.  하지만,[0019]

본 개시의 다양한 실시 예들에서는 하드웨어와 소프트웨어를 모두 사용하는 기술을 포함하고 있으므로, 본 개시

의 다양한 실시 예들이 소프트웨어 기반의 접근 방법을 제외하는 것은 아니다.  

도 1은 다양한 실시예들에 따른 입력 장치 및 제어 장치를 포함하는 차량 내 환경의 예를 도시한다.  [0021]

도 1을 참조하면, 차량 내 환경(100)은 입력 장치(110) 및 제어 장치(12)를 포함할 수 있다.  [0022]
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입력 장치(110)는 차량 내의 환경(100) 내에 위치된 사용자로부터 입력을 수신하기 위해 이용될 수 있다.  다양[0023]

한 실시예들에서, 입력 장치(110)는, 환경(100) 내에 위치된 사용자로부터 입력을 수신하기 위해, 환경(100) 내

의 대쉬보드(dashboard)의 일부 영역에서 배치될 수 있다.  예를 들면, 입력 장치(110)는, 환경(100) 내의 사용

자가 운전석(또는 조수석)에 앉은 상태에서 입력 장치(110)을 통해 차량의 특정 기능을 제어할 수 있도록, 환경

(100) 내의 대쉬보드 내의 센터페시아(center fascia)가 위치된 영역 또는 상기 센터페시아 주변의 영역에 배치

될 수 있다.  하지만, 입력 장치(110)가 환경(100) 내에 배치되는 위치는 이에 제한되지 않는다.  

입력 장치(110)는 하우징(housing) 및 회전 가능한 구조체(rotatable structure)를 포함할 수 있다.  [0024]

다양한 실시예들에서, 상기 하우징은 제1 표면(surface), 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는 디스플[0025]

레이, 및 제어회로를 포함할 수 있다.  

상기 제1 표면은, 운전석 또는 조수석에 위치된 사용자를 향할(face) 수 있다.  상기 제1 표면은, 자동차의 꼬[0026]

리(tail)를 향할 수 있다.  

상기 디스플레이는, 입력 장치(110)를 통해 제어 가능한 차량의 복수의 기능들 중에서 하나의 기능을 나타내기[0027]

위한 인디케이션을 표시할 수 있다.  상기 디스플레이는, 입력 장치(110)를 통해 제어 가능한 차량의 상기 복수

의 기능들 중에서 현재 입력 장치(110)에 맵핑된 기능을 나타내기 위한 인디케이션을 표시할 수 있다.  예를 들

면, 상기 인디케이션은, 응급 전화(emergency call)와 관련된 기능, 통화 수신(incoming call)과 관련된 기능,

메시지 수신(message  reception)과 관련된 기능, 알림(alarm  또는 notification)과 관련된 기능, 네비게이션

(navigation)과 관련된 기능, 날씨 정보의 제공과 관련된 기능, 음량 조절과 관련된 기능, 시계와 관련된 기능,

풍향 조절과 관련된 기능, 온도와 관련된 기능, 풍속과 관련된 기능, 습기 제거와 관련된 기능, 차량의 운전 모

드(driving mode)와 관련된 기능, 차량의 주유구(oil cap) 개폐와 관련된 기능, 차량의 창문 개폐와 관련된 기

능, 또는 음성 인식 서비스와 관련된 기능 중 적어도 하나를 나타내기 위해 이용될 수 있다.  예를 들면, 상기

인디케이션은, 입력 장치(110) 내에서 상기 복수의 기능들 중 어떤 기능이 현재 제공되는지를 나타낼 수 있다.

상기 디스플레이는, 복수의 기능들 중에서 입력 장치(110)에 맵핑된 기능이 어떻게 제어될 것인지를 나타내기[0028]

위한 정보를 표시할 수 있다.  예를 들면, 상기 디스플레이는, 풍속을 조절하기 위한 입력을 검출하는 것에 기

반하여, 얼마나 빠른 풍속이 차량 내의 에어컨을 통해 제공될 것인지를 나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.

다양한 실시예들에서, 상기 하우징은, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구[0029]

성될 수 있다.  예를 들면, 상기 하우징은, 사용자에 의해 야기되는 클릭 입력(click input)에 의해 상기 제1

표면에 수직한 방향으로 선형적으로 움직일 수 있다.  다른 예를 들면, 상기 하우징은, 상기 하우징 내에 포함

된 압력 센서(pressure sensor)를 통해, 상기 디스플레이에 대한 포스 터치(force touch)를 검출할 수 있다.  

상기 제어 회로는, 입력 장치(110)에 포함된 복수의 구성요소들(예: 디스플레이 등)을 제어하기 위해 이용될 수[0030]

있다.  다양한 실시예들에서, 상기 제어 회로는, 제어 장치(120)와 같은 차량 내의 전자 장치들로부터 수신되는

정보에 기반하여, 상기 디스플레이를 통해 상기 인디케이션 또는 상기 정보를 표시하는 것을 제어할 수 있다.

상기 제어 회로는, 입력 장치(110)에 대한 다양한 종류의 입력들을 검출하는 것을 제어할 수 있다.  

상기 회전 가능한 구조체는 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트될(mounted) 수 있다.  상기 회전 가능한 구[0031]

조체는 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디스플레이를 감싸도록 구성될 수 있다.  상기 회전 가능한 구조

체는, 링 형상으로 구성되거나 복수의 그루브(groove)들을 포함하는 링 형상으로 구성될 수 있다.  상기 회전

가능한 구조체는 입력 장치(110)에 대한 회전 입력을 검출하기 위해 구성될 수 있다.  

제어 장치(120)는 환경(100) 내의 복수의 구성요소들을 제어하기 위해 구성될 수 있다.  [0032]

다양한 실시예들에서, 제어 장치(120)는 환경(100) 내의 에어컨(또는 히터)의 풍속의 제공과 관련된 장치 또는[0033]

환경(100)  내의 에어컨(또는 히터)의 풍향의 제공과 관련된 장치를 제어할 수 있다.  예를 들면, 제어 장치

(120)는, 입력 장치(110)과 같은 환경(100) 내의 입력부를 통해 검출되는 입력에 기반하여, 상기 장치를 통해

풍속을 변경하거나 풍향을 변경할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 제어 장치(120)는 환경(100) 내의 디스플레이를 제어할 수 있다.  예를 들면, 제어 장치[0034]

(120)는, 상기 디스플레이를 통해 네비게이션 서비스를 위한 사용자 인터페이스를 표시할 수 있다.  다른 예를

들면, 제어 장치(120)는, 상기 디스플레이를 통해 음악, 동영상과 같은 컨텐츠를 위한 사용자 인터페이스를 표
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시할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 제어 장치(120)는 환경(100) 내의 통신 기능과 관련된 장치를 제어할 수 있다.  예를 들[0035]

면, 제어 장치(120)는, 상기 장치를 통해 응급 전화, 발신 전화(outgoing call)를 송신하거나, 상기 장치를 통

해 수신 전화(incoming call)를 수신할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 제어 장치(120)는 환경(100) 내의 오디오 기능과 관련된 장치를 제어할 수 있다.  예를[0036]

들면, 제어 장치(120)는, 스피커를 통해 음악을 출력할 수 있다.  

다양한 실시예들에서,  제어 장치(120)는  환경(100)  내에 임베디드된 센서 장치들을 제어할 수 있다.   예를[0037]

들면, 제어 장치(120)는 차량의 상태에 따라 전면 카메라 또는 후면 카메라를 활성화할 수 있다.  다른 예를 들

면, 제어 장치(120)는 ADAS(advanced driver assistance system)을 위한 복수의 센서들의 구동(operation)을

제어할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 제어 장치(120)는 환경(100) 내의 입력 장치(110)를 제어할 수 있다.  예를 들면, 제어[0038]

장치(120)는, 입력 장치(110)에게 정보를 제공할 수 있다.  다른 예를 들면, 제어 장치(120)는, 입력 장치(11

0)로부터 정보를 획득할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 입력 장치(110) 및 제어 장치(120)는 각각 독립한 장치(apparatus)일 수 있다.  다양한[0039]

실시예들에서, 입력 장치(110) 및 제어 장치(120)는 하나의 전자 장치(electronic device)(125)로 구현될 수도

있다.  

후술될 다양한 실시예들에 따른 입력 장치(110)는 제어 장치(120)로부터 획득되는 정보에 기반하여 복수의 기능[0040]

들 중 하나의 기능을 선택할 수 있다.  이러한 선택을 통해, 입력 장치(110)는 환경(100)과 관련된 상황의 변화

에 따라 적응적으로 변경되는 기능을 제공할 수 있다.  입력 장치(110)는, 이러한 기능의 적응적 제공을 통해,

사용자에게  편의성(convenience),  직관성(intuitiveness)  또는  강화된(enhanced)  사용자  경험(UX,  user

experience)을 제공할 수 있다.  

후술될 다양한 실시예들에 따른 입력 장치(110)는 상기 기능과 관련된 입력을 검출하고 검출된 입력에 대한 정[0041]

보를  제어  장치(120)에게  제공할  수  있다.   상기  입력은,  입력  장치(110)의  구조적인(structural)  특성

(characteristics)으로 인하여, 간소화될 수 있다.  입력 장치(110)는, 상기 간소화된 입력을 통해, 사용자에게

편의성, 직관성 또는 강화된(enhanced) 사용자 경험을 제공할 수 있다.  

도 2a는 다양한 실시예들에 따른 전자 장치의 기능적 구성의 예를 도시한다.  이러한 전자 장치의 기능적 구성[0043]

은 도 1에 도시된 전자 장치(125) 내에 포함될 수 있다.  

도 2a를 참조하면, 전자 장치(125)는 프로세서(210), 메모리(220), 인터페이스(230), 디스플레이(240), 및 입력[0044]

장치(110)을 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는 전자 장치(125)의 전반적인 동작을 제어할 수 있다.  프로세서(210)는 광고, 인터넷, 게임, 동[0045]

영상 등을 제공하는 어플리케이션들을 실행할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는 하나의 프로세

서 코어(single core)를 포함하거나, 복수의 프로세서 코어들을 포함할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는

듀얼 코어(dual-core), 쿼드 코어(quad-core), 헥사 코어(hexa-core) 등의 멀티 코어(multi-core)를 포함할 수

있다.  실시 예들에 따라, 프로세서(210)는 내부 또는 외부에 위치된 캐시 메모리(cache memory)를 더 포함할

수 있다.  

프로세서(210)는 전자 장치(125)의 다른 구성 요소들의 명령을 수신할 수 있고, 수신된 명령을 해석할 수 있으[0046]

며, 해석된 명령에 따라 계산을 수행하거나 데이터를 처리할 수 있다.  

프로세서(210)는 어플리케이션에서 생성되거나 발생되는 데이터 또는 신호를 처리할 수 있다.  예를 들면, 프로[0047]

세서(210)는 어플리케이션을 실행하거나 제어하기 위해 메모리(220)에게 명령어, 데이터 또는 신호를 요청할 수

있다.  프로세서(210)는 어플리케이션을 실행하거나 제어하기 위해 메모리(220)에게 명령어, 데이터, 또는 신호

를 기록(또는 저장)하거나 갱신할 수 있다.  

프로세서(210)는  메모리(220),  인터페이스(230),  디스플레이(240),  또는  입력  장치(110)로부터  수신되는[0048]

메시지,  데이터,  명령어,  또는  신호를  해석할  수  있고,  가공할  수  있다.   또한,  프로세서(210)는  수신된

메시지, 데이터, 명령어, 또는 신호에 기반하여 새로운 메시지, 데이터, 명령어, 또는 신호를 생성할 수 있다.
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프로세서(210)는 가공되거나 생성된 메시지, 데이터, 명령어, 또는 신호를 메모리(220), 인터페이스(230), 디스

플레이(240), 또는 입력 장치(110) 등에게 제공할 수 있다.  

프로세서(210)의 전부 또는 일부는 전자 장치(125) 내의 다른 구성 요소(예를 들면, 메모리(220), 인터페이스[0049]

(230), 디스플레이(240), 또는 입력 장치(110))와 전기적으로(electrically) 또는 기능적으로(operably) 결합

(coupled with)되거나 연결될(connected to) 수 있다.  

실시 예들에 따라, 프로세서(210)는 하나 또는 그 이상의 프로세서로 구성될 수 있다.  예를 들면, 프로세서[0050]

(210)는 응용 프로그램 등과 같은 상위 계층의 프로그램을 제어하는 AP(application processor) 또는 통신을 위

한 제어를 수행하는 CP(communication processor) 등을 포함할 수 있다.  

메모리(220)는 전자 장치(125)를 제어하는 명령어, 제어 명령어 코드, 제어 데이터, 또는 사용자 데이터를 저장[0051]

할  수  있다.   예를  들면,  메모리(220)는  어플리케이션(application),  OS(operating  system),  미들웨어

(middleware), 디바이스 드라이버(device driver)를 포함할 수 있다.  

메모리(220)는 휘발성 메모리(volatile memory) 또는 불휘발성(non-volatile memory) 중 하나 또는 그 이상을[0052]

포함할  수  있다.   휘발성  메모리는  DRAM(dynamic  random  access  memory),  SRAM(static  RAM),

SDRAM(synchronous  DRAM),  PRAM(phase-change  RAM),  MRAM(magnetic  RAM),  RRAM(resistive  RAM),

FeRAM(ferroelectric  RAM)  등을  포함할  수  있다.   불휘발성  메모리는  ROM(read  only  memory),

PROM(programmable  ROM),  EPROM(electrically  programmable  ROM),  EEPROM(electrically  erasable

programmable ROM), 플레시 메모리(flash memory) 등을 포함할 수 있다.  

메모리(220)는  하드  디스크  드라이브(HDD,  hard  disk  drive),  솔리드  스테이트  디스크(SSD,  solid  state[0053]

disk), eMMC(embedded multi media card), UFS(universal flash storage)와 같은 불휘발성 매체(medium)를 포

함할 수 있다.  

인터페이스(230)는 다른 전자 장치(예: 외부 전자 장치, 차량 내에 임베디드된 장치)와 전자 장치(125) 사이의[0054]

통신 경로를 생성하기 위해 이용될 수 있다.  인터페이스(230)는 다른 전자 장치와 유선 또는 무선으로 연결할

수 있는 지정된 프로토콜을 지원할 수 있다.  예를 들면, 인터페이스(230)는 블루투스(bluetooth) 통신 기법,

BLE(bluetooth low energy) 통신 기법, Wi-Fi(wireless fidelity) 통신 기법, 셀룰러(cellular, 또는 모바일

(mobile)) 통신 기법, 또는 유선(wire) 통신 기법 중 적어도 하나를 위한 모듈을 포함할 수 있다.  다른 예를

들면, 인터페이스(230)는, HDMI(high definition multimedia interface) 커넥터, USB(universal serial bus)

커넥터, SD 카드 커넥터, 또는 오디오 커넥터(예: 헤드폰 커넥터)와 같은 연결 단자와 연동되는(in association

with) HDMI, USB 인터페이스, SD카드 인터페이스, 또는 오디오 인터페이스를 포함할 수 있다. 

인터페이스(230)는 상기 다른 전자 장치로부터 상기 통신 경로를 통해 수신되는 정보 또는 데이터를 프로세서[0055]

(210)에게 제공할 수 있다. 인터페이스(230)는 프로세서(210)로부터 제공되는 정보 또는 데이터를 상기 통신 경

로를 통해 상기 다른 전자 장치에게 송신할 수 있다.  

디스플레이(240)는 컨텐츠, 데이터, 또는 신호를 출력할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 디스플레이(240)는 프[0056]

로세서(210)에 의해 가공된 영상 신호를 표시할 수 있다.  예를 들면, 디스플레이(240)는 캡쳐(capture) 또는

스틸(still)  이미지를  표시할  수  있다.   다른  예를  들면,  디스플레이(240)는  동영상  또는  카메라  프리뷰

(preview) 이미지를 표시할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 디스플레이(240)는 사용자가 전자 장치(125)와 상호

작용할 수 있도록 GUI(graphical user interface)를 표시할 수 있다.  

디스플레이(240)는 LCD(liquid crystal display) 또는 OLED(organic light emitting diode)로 구성(configured[0057]

with)될 수 있다.  

실시예들에 따라, 디스플레이(240)는 터치 입력 등을 수신할 수 있는 센서와 함께 결합됨으로써, 일체형의 터치[0058]

스크린(touch screen)으로 구성될(configured with) 수도 있다.  

입력 장치(110)는, 사용자로부터 지시(instruction), 인터렉션(interaction), 또는 데이터를 수신할 수 있다.[0059]

입력 장치(110)는 손가락 및 펜의 터치 또는 호버링(hovering) 입력을 감지(sense)할 수 있다.  입력 장치(11

0)는 회전 가능한 구조체 또는 물리적 버튼(예: 입력 장치(110)의 하우징)을 통해 야기되는 입력을 감지할 수

있다.  입력 장치(110)는 다양한 종류의 입력들을 감지하기 위한 센서들을 포함할 수 있다.  입력 장치(110)에

수신되는 입력은 다양한 유형들을 가질 수 있다.  예를 들면, 입력 장치(110)에 수신되는 입력은 터치 및 릴리

즈(touch and release), 드래그 앤 드롭(drag and drop), 롱 터치(long touch), 포스 터치(force touch), 물리
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적 누름(depression) 등을 포함할 수 있다.  입력 장치(110)는 수신된 입력 및 수신된 입력과 관련된 데이터를

프로세서(210)에게 제공할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 도 2a에서 미도시하였으나, 입력 장치(110)는, 사용

자의 음성 명령을 수신할 수 있는 마이크로폰(microphone 또는 트랜스듀서(transducer))를 포함할 수 있다.  다

양한 실시예들에서, 도 2a에서 미도시하였으나, 입력 장치(110)는, 사용자의 모션을 수신할 수 있는 이미지 센

서(image sensor) 또는 카메라(camera)를 포함할 수 있다.  

입력 장치(110)는 입력부(252), 디스플레이(254), 및 햅틱 엑츄에이터(256)를 포함할 수 있다.  [0060]

입력부(252)는, 물리적 버튼, 회전 가능한 구조체, 및 터치 입력을 검출할 수 있는 터치 센서 중 하나 이상을[0061]

포함할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 물리적 버튼은, 입력 장치(110)의 하우징으로 구성될 수 있다.  상기 하우징은, 사[0062]

용자를 향하는 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름을 검출하도록 구성될 수 있다.  예를 들면, 상기 하우징은,

사용자에 의해 야기되는 클릭 입력에 의해 상기 제1 표면에 수직한 방향으로 선형적으로 움직일 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 회전 가능한 구조체는, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트될 수 있다.  상기 회[0063]

전 가능한 구조체는 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 디스플레이(254)를 감싸도록 구성될 수 있다.  상기 회전

가능한 구조체는, 링 형상으로 구성되거나 사용자에게 그립감을 제공하기 위한 복수의 그루브(groove)들을 포함

하는 링 형상으로 구성될 수 있다.  상기 회전 가능한 구조체는 입력 장치(110)에 대한 회전 입력을 검출하기

위해 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 터치 센서는 입력 장치(110)에 대한 터치 입력을 검출할 수 있다.  예를 들면, 상기[0064]

터치 센서는 디스플레이(254)를 통해 수신되는 터치 및 릴리즈(touch and release), 드래그 앤 드롭(drag and

drop), 롱 터치(long touch), 포스 터치(force touch) 등을 검출할 수 있다.  이를 위해, 상기 터치 센서는 디

스플레이(254)와 함께 결합됨으로써, 일체형의 터치 스크린(touch screen)으로 구성될(configured with) 수도

있다.  

디스플레이(254)는 컨텐츠, 데이터, 또는 신호를 출력할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 디스플레이(254)는 프[0065]

로세서(210)에 의해 가공된 영상 신호를 표시할 수 있다.  예를 들면, 디스플레이(254)는 캡쳐(capture) 또는

스틸(still)  이미지를  표시할  수  있다.   다른  예를  들면,  디스플레이(254)는  동영상  또는  카메라  프리뷰

(preview) 이미지를 표시할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 디스플레이(254)는 사용자가 전자 장치(125)와 상호

작용할 수 있도록 GUI(graphical user interface)를 표시할 수 있다.  실시예들에 따라, 디스플레이(254)는 입

력 장치(110)에 포함되지 않을 수 있다.  다시 말해, 디스플레이(254)는 입력 장치(110)의 필수 구성 요소가 아

닐 수 있다.  

디스플레이(254)는 LCD(liquid crystal display) 또는 OLED(organic light emitting diode)로 구성(configured[0066]

with)될 수 있다.  

실시예들에  따라,  디스플레이(254)는  상기  터치  센서와  함께  결합됨으로써,  일체형의  터치  스크린(touch[0067]

screen)으로 구성될(configured with) 수도 있다.  

햅틱 엑츄에이터(256)는 사용자가 촉각을 통해 의도된 입력을 야기할 수 있도록, 햅틱 효과를 상기 하우징 또는[0068]

상기 회전 가능한 구조체에게 제공할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)가 차량의 복수의 기능들 중에서 적어도 하나의 기능을[0069]

가지도록, 상기 적어도 하나의 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  예를 들면, 상기 적어도 하나의 기능

은,  응급  전화(emergency  call)와  관련된  기능,  통화  수신(incoming  call)과  관련된  기능,  메시지  수신

(message reception)과 관련된 기능, 알림(alarm 또는 notification)과 관련된 기능, 네비게이션(navigation)

과 관련된 기능, 날씨 정보의 제공과 관련된 기능, 음량 조절과 관련된 기능, 시계와 관련된 기능, 풍향 조절과

관련된 기능, 온도와 관련된 기능, 풍속과 관련된 기능, 습기 제거와 관련된 기능, 차량의 운전 모드(driving

mode)와 관련된 기능, 차량의 주유구(oil cap) 개폐와 관련된 기능, 차량의 창문 개폐와 관련된 기능, 또는 음

성 인식 서비스와 관련된 기능 중 적어도 하나를 포함할 수 있다.  상기 적어도 하나의 기능을 입력 장치(110)

에 맵핑하는 다양한 방법들에 대한 상세한 설명은 후술될 것이다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)에 맵핑된 상기 적어도 하나의 기능이 무엇인지를 나타[0070]

내기 위해, 입력 장치(110)에게 구성 정보(configuration information)를 송신할 수 있다.  상기 구성 정보는,

상기 복수의 기능들 중 어떤 기능이 입력 장치(110)를 통해 제공되는지를 나타내기 위한 인디케이션을 입력 장
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치(110)의 디스플레이(254)를 통해 표시하기 위한 데이터를 포함할 수 있다.  상기 구성 정보는, 상기 복수의

기능들 중 프로세서(210)에 의해 선택된 기능을 나타내기 위한 데이터를 포함할 수 있다.  실시예들에 따라, 상

기 구성 정보는, 입력 장치(110)의 입력부(252)에 포함된 상기 회전 가능한 구조체가 회전 입력에 의해 회전되

는 정도에 따라 할당된 복수의 입력값들에 대한 데이터를 더 포함할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 상기 구성 정보를 수신할 수 있다.  입력 장치[0071]

(110)는 상기 구성 정보에 기반하여, 상기 기능을 나타내기 위한 인디케이션을 표시할 수 있다.  

예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는, 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반하여, 인[0072]

디케이션(302)을 표시할 수 있다.  인디케이션(302)은 입력 장치(110)를 통해 응급 전화(emgergency call)를 발

신할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(302)은 응급 전화를 나타내기 위한 적어도 하나의 시

각적 개체(예: 인디케이션(302)의 텍스트(SOS) 사이렌 형상의 도형, 및 전화기 형상의 도형)를 포함할 수 있다.

다른 예를 들면, 인디케이션(302)은 응급 전화의 발신을 수행하기 위해 요구되는 상기 회전 가능한 구조체의 회

전 방향을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(302)의 화살표)를 포함할 수 있다.  상기

응급 전화의 발신은, 전자 장치(125)에 의해 직접 수행될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 스

마트폰) 사이의 연동에 의해 간접적으로 수행될 수도 있다.  

다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는, 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반하[0073]

여, 인디케이션(304)을 표시할 수 있다.  인디케이션(304)은 입력 장치(110)를 통해 수신 전화(incoming call)

를 수신(receive)할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(304)은 수신 전화(incoming call)를 나

타내기  위한  적어도  하나의  시각적  객체(예:  인디케이션(304)의  텍스트(incoming  call),  수신  전화의  수락

(accept)을 나타내는 도형, 수신 전화의 거절(reject)를 나타내는 도형)를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면,

인디케이션(304)은 수신 전화를 처리하는 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 수신 전화의 수

락(accept)을 나타내는 도형, 수신 전화의 거절(reject)를 나타내는 도형)를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들

면, 인디케이션(304)은 수신 전화의 발신자를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(304)의

텍스트(James perkins))를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 인디케이션(304)은 수신 전화(incoming cal

l)의 수신(reception)을 수락(accept)하기 위해 요구되는 상기 회전 가능한 구조체의 회전 방향을 나타내기 위

한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(304)의 화살표)를 포함할 수 있다.  상기 수신 전화의 수신은 전

자 장치(125)에 의해 직접적으로 수행될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 스마트폰) 사이의 연

동에 의해 수행될 수도 있다.

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는, 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0074]

하여,  인디케이션(306)을  표시할 수  있다.   인디케이션(306)은  입력  장치(110)를  통해  수신 메시지를 처리

(process)할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(306)은 수신 메시지를 나타내기 위한 적어도

하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(306)의 메시지 형상의 도형)를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이

션(306)은 수신 메시지를 처리하는 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 음성을 통해 수신 메

시지에 회신(reply)할 수 있음을 나타내는 도형, 수신 메시지의 처리를 보류함을 나타내는 도형, 수신 메시지를

읽음(read)으로 처리함을 나타내는 텍스트)를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(306)은 수신 메시

지의 발신자를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(306)의 텍스트(James perkins))를 포

함할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 인디케이션(306)은 수신 메시지의 처리를 위해 요구되는 입력 방법을 나타

내기  위한  적어도  하나의  시각적  객체(예:  인디케이션(306)의  화살표  및  인디케이션(306)의  누름  표시

(depression representation, 예: 도트(dot))를 포함할 수 있다.  상기 수신 메시지의 처리는 전자 장치(125)

에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 스마트폰) 사이의 연동에 의해 간접적으

로 처리될 수도 있다.

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는, 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0075]

하여, 인디케이션(308)를 표시할 수 있다.  인디케이션(308)은 입력 장치(110)를 통해 알람(alarm) 또는 알림

(notification)을 처리할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(308)은 알람 또는 알림의 출력 또

는 제공을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(308)의 종(bell) 형상의 도형)를 포함할

수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(308)은 알람 또는 알림과 관련된 시각 및/또는 장소를 나타내기 위한 적

어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(308)의 텍스트(12:00 PM, 241 S Moreno Dr Beverly Hills CA 9021

2))를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 인디케이션(308)은 알람 또는 알림을 처리하는 방법을 나타내기 위

한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 탁상 시계 형상의 도형, X 형상의 도형)를 포함할 수 있다.  또 다른 예를

들면, 인디케이션(308)은 알람 또는 알림의 처리를 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시
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각적 객체(예: 인디케이션(308)의 화살표)를 포함할 수 있다.  상기 알람 또는 알림의 처리는 전자 장치(125)에

의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있

다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0076]

하여, 인디케이션(310)을 표시할 수 있다.  인디케이션(310)은 입력 장치(110)을 통해 네비게이션의 맵(map)의

화면 배율(magnification)을 조정할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(310)은 화면 배율의 조

정을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(310)의 현재 위치(current location)를 나타내

기 위한 형상의 도형, 인디케이션(310)의 화면 배율을 나타내기 위한 텍스트(2))를 포함할 수 있다.  다른 예를

들면,  인디케이션(310)은  화면  배율을  조정하기  위한  입력  방법을  나타내기  위한  적어도  하나의  시각적

객체(예: 인디케이션(310)의 바운더리에 상응하는 영역에 표시된 상태 바(bar))를 포함할 수 있다.  상기 네비

게이션의 맵의 화면 배율의 조정은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자

장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0077]

하여, 인디케이션(312)를 표시할 수 있다.  인디케이션(312)은 입력 장치(110)를 통해 네비게이션에 현재 설정

된 목적지를 변경할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(312)은 목적지를 변경할 것인지를 문의

하기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(312)의 텍스트(changing the destination))를 포함할 수

있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(312)은 후보 목적지에 대한 정보를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객

체(예: 인디케이션(312)의 텍스트(241 S Moreno Dr Beverly Hills Text rosdlfl alsalw respodem))를 포함할

수 있다.  또 다른 예를 들면, 인디케이션(312)은 목적지를 변경하기 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한

적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(312)의 화살표 표시)를 포함할 수 있다.  상기 목적지의 변경은 전

자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로

처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0078]

하여, 인디케이션(314)를 표시할 수 있다.  인디케이션(314)은 입력 장치(110)를 통해 날씨 정보가 제공됨을 나

타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(314)은 날씨 정보가 입력 장치(110)를 통해 현재 제공 중임을 나타내기

위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 해(sun) 형상의 도형, 구름 형상의 도형, 현재 시각을 나타내는 텍스트

(12:45  AM),  차량 내부의 온도를 나타내는 텍스트(23도(degree)),  차량 외부의 온도를 나타내는 텍스트(30도

(degree)))를 포함할 수 있다.  상기 날씨 정보의 제공은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자

장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0079]

하여, 인디케이션(316)을 표시할 수 있다.  인디케이션(316)은 입력 장치(110)를 통해 차량 내의 스피커의 볼륨

을 조절할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(316)은 차량 내의 스피커의 볼륨을 증가시키거나

감소시킬 수 있음을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 개체(예: 스피커를 나타내는 형상의 도형 및 현재 스

피커의 볼륨을 나타내는 텍스트(15))를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(316)은 현재 스피커의 볼

륨 대비 증가 가능한 볼륨 또는 현재 스피커의 볼륨 대비 감소 가능한 볼륨의 정도(degree)를 나타내기 위한 적

어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(316)의 바운더리에 상응하는 영역에 표시된 상태 바)를 포함할 수 있

다.  상기 볼륨의 조절은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사

이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0080]

하여, 인디케이션(318)을 표시할 수 있다.  인디케이션(318)은 입력 장치(110)를 통해 현재 시각을 제공함을 나

타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(318)은 현재 시각을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디

케이션(318)의 아날로그 시계의 형상을 가지는 도형)를 포함할 수 있다.  상기 현재 시각의 제공은 전자 장치

(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될

수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0081]

하여, 인디케이션(320)을 표시할 수 있다.  인디케이션(320)은 입력 장치(110)를 통해 현재 시각을 제공함을 나

타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(320)은 현재 시각을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디

케이션(320)의 디지털 시계의 형상을 가지는 도형)를 포함할 수 있다. 상기 현재 시각의 제공은 전자 장치(12
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5)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수

도 있다.

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0082]

하여, 인디케이션(322)을 표시할 수 있다.  인디케이션(322)은 입력 장치(110)를 통해 차량 내 에어컨의 풍향을

조절할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(322)은 풍향 조절을 나타내기 위한 적어도 하나의

시각적 객체(예: 인디케이션(322)의 풍향 표시 및 시트에 앉은 사용자를 나타내기 위한 형상의 도형)를 포함할

수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(322)은 풍향을 조절하기 위해 요구되는 입력 방법 및 풍향을 조절하기

위해 제어 가능한 옵션들의 수를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(322)의 바운더리에

상응하는 영역에 위치된 상태 바)를 포함할 수 있다.  상기 풍향의 조절은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될

수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 차량 내 에어컨) 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도

있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0083]

하여, 인디케이션(324)을 표시할 수 있다.  인디케이션(324)은 입력 장치(110)를 통해 차량과 관련된 온도 정보

가 제공됨을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(324)은 차량 내부의 온도를 나타내기 위한 적어도 하나의

시각적 객체(예: 인디케이션(324)의 온도계 형상의 도형, 온도를 나타내는 텍스트)를 포함할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0084]

하여, 인디케이션(326)을 표시할 수 있다.  인디케이션(326)은 입력 장치(110)를 통해 풍량 또는 풍속을 조절할

수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(326)은 풍속 또는 풍량을 나타내기 위한 적어도 하나의 시

각적 객체(예: 인디케이션(326)의 펜(fan) 형상의 도형)를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(326)

은 풍속 또는 풍량을 조절하기 위해 요구되는 입력 방법 및 현재 풍속을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적

객체(예: 인디케이션(326)의 바운더리에 상응하는 영역에 위치된 상태 바)를 포함할 수 있다.  상기 풍속 또는

풍량의 조절은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 차량 내

에어컨) 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0085]

하여, 인디케이션(328)을 표시할 수 있다.  인디케이션(328)은 입력 장치(110)를 통해 차량 내의 습기를 제거할

수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(328)은 습기의 제거를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적

객체(예: 인디케이션(328)의 텍스트(습기 제거))를 포함할 수 있다.  상기 습기의 제거는 전자 장치(125)에 의

해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 차량 내 에어컨 또는 습도 조절 장치) 사이의

연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0086]

하여,  인디케이션(330)을  표시할  수  있다.   인디케이션(330)은  입력  장치(110)를  통해  차량  내  운전  모드

(driving mode)를 변경할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(330)은 운전 모드를 나타내기 위

한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(330)의 텍스트(driving mode)를 포함하는 원형의 도형)를 포함할

수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(330)은 현재 제공 중인 운전 모드를 나타내기 위한 적어도 하나의 시각

적 객체(예: 인디케이션(330)의 텍스트(sports))를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 인디케이션(330)은 운

전 모드를 변경하기 위해 요구되는 입력 방법 및 차량 내에서 제공 가능한 운전 모드들의 수를 나타내기 위한

적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(330)의 바운더리에 상응하는 영역의 상태 바)를 포함할 수 있다.

상기 운전 모드의 변경은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예:

차량 내 주행 장치) 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0087]

하여, 인디케이션(332)을 표시할 수 있다.  인디케이션(332)은 입력 장치(110)를 통해 차량의 주유구를 조절할

수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(332)은 차량의 주유구의 조절을 나타내기 위한 적어도 하나

의 시각적 객체(예: 인디케이션(332)의 텍스트(oil cap open))를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션

(332)은 차량의 주유구를 오픈하기 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예:

인디케이션(332)의 바운더리에 상응하는 영역의 상태 바)를 포함할 수 있다.  상기 주유구의 조절은 전자 장치

(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될

수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0088]
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하여, 인디케이션(334)을 표시할 수 있다.  인디케이션(334)은 입력 장치(110)를 통해 차량의 창(window)을 조

절할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(334)는 차량의 창을 나타내기 위한 적어도 하나의 시

각적 객체(예: 인디케이션(334)의 텍스트(close window))를 포함할 수 있다.  다른 예를 들면, 인디케이션(33

4)은 차량의 창을 조절하기 위해 요구되는 적어도 하나의 시각적 객체(예: 인디케이션(334)의 바운더리에 상응

하는 영역의 상태 바)를 포함할 수 있다.  상기 창의 조절은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고, 전

자 장치(125)와 외부 전자 장치 사이의 연동에 의해 간접적으로 처리될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 3을 참조하면, 입력 장치(110)는 프로세서(210)로부터 수신되는 상기 구성 정보에 기반[0089]

하여, 인디케이션(336)을 표시할 수 있다.  인디케이션(336)은 입력 장치(110)를 통해 음성 인식 서비스를 제공

할 수 있음을 나타낼 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(336)은 음성 인식 서비스가 제공 가능함을 나타내기 위

한  적어도  하나의  시각적  객체(예:  인디케이션(336)의  음성  인식  서비스를  나타내기  위한  도형  및  텍스트

(bixby)를 포함할 수 있다.  상기 음성 인식 서비스의 제공은 전자 장치(125)에 의해 직접 처리될 수도 있고,

전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 음성 인식 서비스를 위한 적어도 하나의 서버) 사이의 연동에 의해 간접

적으로 처리될 수도 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 이용하여, 입력 장치(110)에 맵핑된 기능과 관련된[0090]

적어도  하나의  서비스를  제공할  수  있다.   프로세서(210)는,  입력  장치(110)를  통해  검출되는  직관적인

(intuitive) 사용자 입력에 기반하여, 입력 장치(110)에 맵핑된 기능과 관련된 상기 적어도 하나의 서비스를 제

공할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 입력 장치(110)는 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력(예: 입력 장치

(110)의 상기 하우징에 대한 클릭 입력 또는 터치 입력, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회

전 입력)을 검출할 수 있다.  입력 장치(110)는 상기 검출된 사용자 입력에 대한 정보를 프로세서(210)에게 제

공할 수 있다.  프로세서(210)는, 입력 장치(110)로부터 획득되는 상기 사용자 입력에 대한 정보에 적어도 기반

하여, 전자 장치(125) 또는 전자 장치(125)와 직간접적으로 연결된 다른 전자 장치(예: 차량 내에 임베디드된

다양한 장치들 또는 차량과 관련된 다양한 장치들(예: 전자 장치(125)의 사용자 계정과 관련된 사용자 계정을

가지는 다른 전자 장치)를 통해, 상기 적어도 하나의 서비스를 제공할 수 있다.  

예를 들어, 도 4a를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치(110)에[0091]

현재 맵핑된 기능이 응급 전화의 발신임을 나타내기 위한 인디케이션(401-1)을 표시할 수 있다.  프로세서(21

0)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(401-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)을 통해, 입력 장치(110)

에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  상기 사용자 입력은 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향(예: 시계방

향(clockwise))로 회전시키는 회전 입력일 수 있다.  상기 사용자 입력은 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1

방향과 다른 제2 방향(예: 반시계방향(counterclockwise))로 회전하는 입력일 수 있다.  상기 사용자 입력의 검

출은 다양한 방법들을 통해 완료될 수 있다.  예를 들면, 상기 사용자 입력의 검출은 상기 회전 가능한 구조체

가 상기 회전 입력에 의해 회전된 후 지정된 시간 동안 정지되는 것을 조건으로 완료될 수 있다.  다른 예를 들

면, 상기 사용자 입력의 검출은 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전된 후, 상기 하우징에

대한 클릭 입력 또는 터치 입력이 검출되는 것을 조건으로 완료될 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 제2 방향으로의 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을[0092]

검출하는 것에 응답하여, 지정된 번호에 상응하는 다른 전자 장치에게 응급 전화를 발신할 수 있다.  상기 응급

전화는, 전자 장치(125)의 인터페이스(230)를 통해 직접 발신될 수도 있고, 전자 장치(125)의 인터페이스(230)

를 통해 연결된 외부 전자 장치(예: 스마트 폰)를 통해, 발신될 수도 있다.  상기 지정된 번호는, 상기 차량의

사용자와 관련된 보험회사의 전화 번호, 상기 차량의 사용자의 가족의 전화 번호 등일 수 있다.  상기 지정된

번호는 사용자의 설정에 의해 변경될 수 있다.  프로세서(210)는 입력 장치(110)를 통해 상기 제2 방향으로의

상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 지정된 번호에 상응하는 상기 다

른 전자 장치에게 상기 응급 전화가 발신됨을 나타내기 위한 정보(401-2)를 디스플레이(254)를 통해 표시할 수

있다.  정보(401-2)는, 인디케이션(401-1)으로부터 변경되거나 전환될 수 있다.  사용자는 정보(401-2)를 통해

상기 지정된 번호로 상기 응급 전화가 발신되고 있음을 인지(recognize)할 수 있다.  

상기 응급 전화가 연결되는 경우(또는 상기 응급 전화의 발신이 성공하는 경우), 프로세서(210)는, 상기 다른[0093]

전자 장치와의 통화 서비스를 제공할 수 있다.  상기 응급 전화가 연결되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 다른

전자 장치와의 통화 서비스가 제공됨을 나타내기 위한 정보(401-3)를 표시할 수 있다.  정보(401-3)는 정보

(401-2)로부터 변경되거나 전환될 수 있다.  정보(401-3)는 통화 시간을 나타내기 위한 텍스트 및 통화를 종료

하기 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 정보(401-3)의 시계 반대 방향
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을 지시하는 화살표 및 텍스트(reject)를 포함하는 원형의 도형)를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 정보(401-3)를 표시한 상태에서 상기 다른 전자 장치와의 응급 전화[0094]

가 종료됨을 확인하는 경우, 정보(401-3)로부터 변경된 정보(401-4)를 표시할 수 있다.  상기 다른 전자 장치와

의 응급 전화의 종료는, 입력 장치(110)를 통해 수신되는 상기 제1 방향으로의 회전 입력을 포함하는 사용자 입

력을 검출하는 동작에 의해 확인될 수 있다.  상기 다른 전자 장치와의 응급 전화의 종료는, 상기 다른 전자 장

치와의 통신 연결의 종료를 검출하는 동작에 의해 확인될 수 있다.  정보(401-4)는 현재 시각을 제공하기 위해

이용될 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 제1 방향으로의 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을[0095]

검출하는 것에 응답하여, 911에 상응하는 다른 전자 장치에게 응급 전화를 발신할 수 있다.  프로세서(210)는,

상기 제1 방향으로의 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 911에 상응하는

상기 다른 전자 장치에게 상기 응급 전화가 발신됨을 나타내기 위한 정보(401-5)를 디스플레이(254)를 통해 표

시할 수 있다.  정보(401-5)는 인디케이션(401-1)로부터 변경되거나 전환될 수 있다.  

상기 응급 전화가 연결되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 다른 전자 장치와의 통화 서비스를 제공할 수 있다.[0096]

상기 응급 전화가 연결되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 다른 전자 장치와의 통화 서비스가 제공됨을 나타내기

위한 정보(401-6)를 표시할 수 있다.  정보(401-6)는 정보(401-5)로부터 변경되거나 전환될 수 있다.  정보

(401-6)는 통화 시간을 나타내기 위한 텍스트 및 통화를 종료하기 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한 적

어도 하나의 시각적 객체(예: 정보(401-6)의 시계 반대 방향을 지시하는 화살표 및 텍스트(reject)를 포함하는

원형의 도형)를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 정보(401-6)를 표시한 상태에서 상기 다른 전자 장치와의 응급 전화[0097]

가 종료됨을 확인하는 경우, 정보(401-6)로부터 변경된 정보(401-7)를 표시할 수 있다.  정보(401-6)는 현재 시

각을 제공하기 위해 이용될 수 있다.  

다른 예를 들어, 도 4b를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0098]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 수신 전화의 수신임을 나타내기 위한 인디케이션(402-1)을 표시할 수 있다.  프로

세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(402-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해, 입력 장

치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0099]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 외부 전자 장치(예: james perkins와 관련된 전자 장치)로부터 다

른 전자 장치(예: 차량과 관련된 사용자의 스마트 폰)를 통해 수신되거나 상기 외부 전자 장치로부터 직접 수신

되는 상기 수신 전화를 연결하는 것을 수락할 수 있다.  다시 말해, 프로세서(210)는, 상기 사용자 입력의 검출

에 기반하여, 상기 수신 전화를 위한 상기 다른 전자 장치와의 통신 연결을 생성하거나 수립할 수 있다.  프로

세서(210)는, 상기 수신 전화를 위해 상기 다른 전자 장치와 연결됨을 나타내기 위해, 인디케이션(402-1)로부터

변경된 정보(402-2)를 표시할 수 있다.  정보(402-2)는 수신 전화의 발신자 및 통화 시간을 나타내기 위한 적어

도 하나의 시각적 객체(예: 정보(402-2)의 텍스트(James perkins, 00:04))를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0100]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 상기 외부 전자 장치로부터 상기 다른 전자 장치를 통해 수신되거

나 상기 외부 전자 장치로부터 직접 수신되는 상기 수신 전화를 연결하는 것을 거절할 수 있다.  프로세서(21

0)는, 상기 거절을 나타내기 위해, 인디케이션(402-1)으로부터 변경된 정보(402-4)를 표시할 수 있다.  정보

(402-4)는  수신  전화가  거부됨을  나타내기  위한  적어도  하나의  시각적  객체(예:  정보(402-4)의  텍스트(the

incoming call is rejected))를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 하우징에 대한 클릭 입력 또는 터치 입력을 포함하는 상기 사용[0101]

자 입력을 검출하는 경우, 상기 외부 전자 장치로부터 상기 다른 전자 장치를 통해 수신되거나 상기 외부 전자

장치로부터 직접 수신되는 상기 수신 전화를 연결하는 것을 거절하고 상기 외부 전자 장치에게 메시지를 송신하

기 위한 정보(402-3)를 표시할 수 있다.  정보(402-3)는 인디케이션(402-1)으로부터 변경될 수 있다.  정보

(402-3)는 상기 수신 전화의 거절과 함께 메시지의 송신이 가능함을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체

를 포함할 수 있다.  정보(402-3)는 상기 메시지의 내용을 결정하고 상기 메시지의 내용을 결정하기 위해 요구

되는 입력을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체(예: 정보(402-3) 내의 텍스트 및 정보(402-3)의 바운더

리에 상응하는 영역의 상태바)를 포함할 수 있다.  프로세서(210)는, 정보(402-3)를 디스플레이(254)를 통해 표
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시하는 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 제1 각도만큼 회전하는 회전 입력 또는 상기 회전

가능한 구조체를 제2 방향으로 제2 각도만큼 회전하는 회전 입력을 검출하는 것에 응답하여, "I'm busy at the

moment please text me."라는 내용을 포함하는 메시지를 상기 다른 전자 장치에게 송신할 수 있다.  프로세서

(210)는, 정보(402-3)를 디스플레이(254)를 통해 표시하는 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향

으로 제3 각도만큼 회전하는 회전 입력 또는 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제2 방향으로 제4 각도만큼 회전

하는 회전 입력을 검출하는 것에 응답하여, "I'll call you back later"라는 내용을 포함하는 메시지를 상기 다

른 전자 장치에게 송신할 수 있다.  프로세서(210)는, 정보(402-3)를 디스플레이(254)를 통해 표시하는 상태에

서, 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향으로 제5 각도만큼 회전하는 회전 입력 또는 상기 회전 가능한 구

조체를 상기 제2 방향으로 제6 각도만큼 회전하는 회전 입력을 검출하는 것에 응답하여, "can you call back

later"라는 내용을 포함하는 메시지를 상기 다른 전자 장치에게 송신할 수 있다.  상기 메시지의 송신은 전자

장치(125)에 의해 직접 수행될 수도 있고, 전자 장치(125)와 외부 전자 장치(예: 전자 장치(125)의 사용자의 스

마트 폰) 사이의 연동에 의해 간접적으로 수행될 수도 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4c를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0102]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 메시지의 수신임을 나타내기 위한 인디케이션(403-1)을 표시할 수 있다.  인디케이

션(403-1)은 수신된 메시지의 내용(hello)을 표시할 수 있다.  인디케이션(403-1)은 상기 수신된 메시지를 송신

한 사용자가 누구인지를 나타내기 위한 정보(James perkins)를 표시할 수 있다.  인디케이션(403-1)은 상기 수

신된 메시지의 처리하는 방법들에 대한 정보 및 상기 수신된 메시지의 처리하기 위해 요구되는 입력 방법들을

나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.  상기 프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(403-1)를

표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해, 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0103]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(403-1)로부터 변경된 정보(403-2)를 표시할 수 있다.

정보(403-2)는 상기 수신된 메시지에 대한 회신(reply)을 음성 인식 서비스를 통해 발신할 수 있음을 나타내기

위한 적어도 하나의 시각적 객체를 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 정보(403-2)를

표시한 상태에서, 음성 신호에 대한 정보를 수신할 수 있다.  상기 음성 신호에 대한 정보는, 전자 장치(125)에

포함된 마이크로폰(미도시) 또는 트랜스듀서(미도시)를 통해 직접 수신될 수도 있고, 전자 장치(125)와 연동된

차량 내 마이크로폰을 통해 간접적으로 수신될 수도 있다.  상기 음성 신호는, 웨이크-업 명령(예: Hey Bixby

등) 및 상기 웨이크-업 명령 다음의(subsequent to) 음성 명령을 포함할 수 있다.  실시예들에 따라, 상기 웨이

크-업 명령은 실시예들에 따라 생략될 수도 있다.  

프로세서(210)는, 상기 음성 신호를 수신 중임을 나타내기 위해, 정보(403-2)로부터 변경된 정보(403-3)를 표시[0104]

할 수 있다.  상기 음성 신호의 수신이 완료되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 음성 신호의 수신이 완료됨을 나

타내기 위해,  정보(403-3)로부터 변경된 정보(403-4)를 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.   프로세서

(210)는, 정보(403-4)를 표시한 후, 상기 음성 신호에 포함된 상기 음성 명령에 상응하는 내용을 포함하는 메시

지(즉, 회신 메시지)가 사용자 James perkins에게 발신됨을 나타내는 음성 피드백을 상기 차량의 스피커를 통해

제공할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 음성 피드백의 제공을 나타내기 위해, 디스플레이(254)를 통해 정보

(403-4)로부터 변경된 정보(403-5)를 표시할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0105]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(403-1)로부터 변경된 정보(403-7)를 표시할 수 있다.

정보(403-7)는 상기 수신된 메시지에 대한 처리가 연기됨 또는 상기 수신된 메시지를 읽음 처리 없이 전자 장치

(125) 또는 전자 장치(125)와 연동된 외부 전자 장치(예: 스마트 폰) 내에 저장함을 나타낼 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 하우징을 누르는(depress) 터치 입력 또는 클릭 입력을 포함하는[0106]

상기 사용자 입력을 검출하는 경우,  인디케이션(403-1)로부터 변경된 정보(403-6)를 표시할 수 있다.   정보

(403-6)는 상기 수신된 메시지를 읽음으로 처리함을 나타낼 수 있다.  상기 터치 입력 또는 상기 클릭 입력을

포함하는 상기 사용자 입력에 따라 처리된 상기 수신된 메시지는, 전자 장치(125)에 읽음 상태로 저장되거나 전

자 장치(125)와 연동된 외부 전자 장치에 읽음 상태로 저장될 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4d를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0107]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 알림 또는 알람의 제공임을 나타내기 위한 인디케이션(404-1)을 표시할 수 있다.

프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(404-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력

장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  
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프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0108]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(404-1)에 의해 지시되는(indicated) 상기 알림 또는

상기 알람과 관련된 서비스를 제공할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 서비스의 제공을 위해, 상기 사용자 입

력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(404-1)으로부터 변경된 정보(404-2)를 표시할 수 있다.  예를 들면,

정보(404-2)는 네비게이션을 위한 어플리케이션에 설정된 목적지(destination)를 제1 목적지에서 제2 목적지로

변경할 수 있음을 나타내기 위해 이용될 수 있다.  정보(404-2)는, 상기 목적지를 상기 제2 목적지(예: 241 s

moreno Dr Beverly Hills CA 90212)로 변경하기 위해 요구되는 입력 방법을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각

적 객체를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 정보(404-2)를 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전[0109]

입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션을 위한 상기 어플리케이션에 설

정된 목적지를 상기 제1 목적지로부터 상기 제2 목적지로 변경할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력

을 검출하는 것에 응답하여, 정보(404-2)로부터 변경된 정보(404-3)를 표시할 수 있다.  정보(404-3)는 상기 네

비게이션을 위한 상기 어플리케이션에 설정된 목적지의 변경이 완료됨을 나타낼 수 있다.  

프로세서(210)는, 정보(404-2)를 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전[0110]

입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션을 위한 상기 어플리케이션에 설

정된 상기 목적지를 상기 제1 목적지로 유지할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0111]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(404-1)에 의해 지시되는 상기 알림 또는 상기 알람과

관련련 처리를 수행할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 상기 알림 또는 상기 알람을 무시(dismiss)로 처

리할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(404-1)로부터 변경

된 정보(404-5)를 표시할 수 있다.  정보(404-5)는, 상기 알림 또는 상기 알람이 무시됨으로 처리됨을 나타낼

수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 하우징에 대한 터치 입력 또는 클릭 입력을 포함하는 상기 사용[0112]

자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(404-1)에 의해 지시되는 상기 알림 또는 상기 알람과 관련된 다른 처리를

수행할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 상기 알림 또는 상기 알람을 스누즈(snooze)로 처리할 수 있다.

프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(404-1)으로부터 변경된 정보(404-

6)를 표시할 수 있다.  정보(404-6)는, 상기 알림 또는 상기 알람이 스누즈로 처리됨을 나타낼 수 있다.  프로

세서(210)는, 상기 알림이 스누즈된 이래로(since) 지정된 시간이 경과된 후, 입력 장치(110)를 통해 상기 알림

또는 상기 알람을 재차 제공할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4e를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0113]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 음성 인식 서비스임을 나타내기 위한 인디케이션(405-1)을 표시할 수 있다.  프로

세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(405-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력 장치

(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(405-1)을 표시한 상태에서, 음성 신호로 구성된 사용자 입력을 전자 장치(125)에[0114]

포함된 마이크로폰(미도시) 또는 전자 장치(125)와 연동된 차량의 마이크로폰을 통해 수신할 수 있다.  상기 음

성 신호는, 상기 웨이크-업 명령과 상기 웨이크-업 명령 다음의 상기 음성 명령을 포함할 수 있다.  상기 음성

명령은, 네비게이션의 화면 배율을 변경하기 위한 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 것을 요청하기 위한 명령을

포함할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 음성 신호로 구성된 상기 사용자 입력을 수신하는 것에 응답하여, 입

력 장치(110)를 통해 제공 중인 상기 음성 인식 서비스와 관련된 기능을 상기 네비게이션의 화면 배율을 변경하

기 위한 기능으로 변경할 수 있다.  다시 말해, 프로세서(210)는, 상기 음성 인식 서비스와 관련된 기능으로부

터 변경된 상기 네비게이션의 화면 배율을 변경하기 위한 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  

프로세서(210)는, 상기 맵핑 또는 상기 변경에 적어도 기반하여, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 상[0115]

기 네비게이션의 상기 화면 배율을 변경하기 위한 기능을 입력 장치(110)를 통해 제공함을 나타내기 위한 인디

케이션(405-2)을 표시할 수 있다.  인디케이션(405-2)은, 상기 화면 배율을 변경하기 위해 요구되는 입력 방법

들을 나타내기 위한 적어도 하나의 시각적 객체를 표시할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(405-2)을 표시한 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 제1 각도만[0116]

큼 회전하기 위한 회전 입력을 포함하는 사용자 입력을 수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 상기 화면
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배율을 지정된 배율 만큼 증가시킬 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을

수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 상기 화면 배율이 얼마나 변경됨을 나타내기 위한 인디케이션(405-

3)을 표시할 수 있다.  인디케이션(405-3)은 인디케이션(405-2)으로부터 변경될 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(405-2)을 표시한 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 제2 각도만[0117]

큼 회전하기 위한 회전 입력을 포함하는 사용자 입력을 수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 상기 화면

배율을 지정된 배율만큼 감소시킬 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을

수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 상기 화면 배율이 얼마나 변경됨을 나타내기 위한 인디케이션(405-

4)을 표시할 수 있다.  인디케이션(405-4)은 인디케이션(405-2)로부터 변경될 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4f를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0118]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 음성 인식 서비스임을 나타내기 위한 인디케이션(406-1)을 표시할 수 있다.  프로

세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(406-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력 장치

(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  상기 사용자 입력은 웨이크 업 명령 및 음성 명령을 포함하는 음

성 신호로 구성될 수 있다.  상기 음성 명령은 네비게이션의 목적지를 입력(또는 삽입)할 것을 요청함을 나타내

기 위한 명령을 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는,  상기 음성 신호를 수신하는 것에 응답하여,  인디케이션(406-1)으로부터 변경된 인디케이션[0119]

(406-2)를 표시할 수 있다.  인디케이션(406-2)은 네비게이션의 목적지를 설정할 수 있음을 나타낼 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(406-2)를 표시한 상태에서, 다른 음성 신호를 포함하는 사용자 입력을 수신할 수[0120]

있다.  상기 다른 음성 신호는 삽입되거나 변경될 목적지를 나타내기 위한 정보(예: 목적지의 명칭 또는 주소)

를 포함할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 수신하는 동안, 상기 사용자 입력이 수신되고 있음

을 나타내기 위한 인디케이션(406-3)을 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  인디케이션(406-3)은 인디케

이션(406-2)로부터 변경될 수 있다.  

상기 다른 음성 신호의 수신이 완료되는 경우, 프로세서(210)는, 인디케이션(406-3)으로부터 변경된 인디케이션[0121]

(406-4)를 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  인디케이션(406-4)은 상기 다른 음성 신호를 통해 입력된

목적지를 나타내기 위한 정보 및 상기 목적지로의 삽입(또는 변경)을 수행할 것인지 여부를 문의하기 위한 정보

를 포함할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(406-4)를 디스플레이(254)를 통해 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 제[0122]

2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을 수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 목적지를 인디케이션(406-

4)에 표시된 목적지로 삽입(또는 변경)할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 목적지가 변경됨을 나타내기 위한

인디케이션(406-5)를 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  인디케이션(406-5)은 인디케이션(406-4)으로부

터 변경될 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(406-4)를 디스플레이(254)를 통해 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 제[0123]

1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을 수신하는 것에 응답하여, 상기 네비게이션의 목적지의 삽입 또는 변경을

종료할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4g를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0124]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 상기 차량의 스피커의 볼륨의 조정임을 나타내기 위한 인디케이션(407-1)을 표시할

수 있다.  프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(407-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를

통해 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0125]

검출하는 경우, 상기 차량의 스피커의 볼륨을 상기 회전 가능한 구조체의 회전 정도 만큼 증가시킬 수 있다.

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향으로 회전하기 위한 상기 회

전 입력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(407-1)으로부터 변경된 인디케이션(407-2)를 디스플레이(254)를

통해 표시할 수 있다.  인디케이션(407-2)은, 상기 회전 가능한 구조체의 상기 회전 정도 만큼 증가된 상기 차

량의 스피커의 볼륨을 나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0126]

검출하는 경우, 상기 차량의 스피커의 볼륨을 상기 회전 가능한 구조체의 회전 정도 만큼 감소시킬 수 있다.

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제2 방향으로 회전하기 위한 상기 회

전 입력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(407-1)로부터 변경된 인디케이션(407-3)를 디스플레이(254)를
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통해 표시할 수 있다.  인디케이션(407-3)은, 상기 회전 가능한 구조체의 상기 회전 정도 만큼 감소된 상기 차

량의 스피커의 볼륨을 나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4h를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0127]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 현재 시각에 대한 정보의 제공임을 나타내기 위한 인디케이션(408-1) 또는 인디케

이션(408-2)를 표시할 수 있다.  인디케이션(408-1) 및 인디케이션(408-2) 각각은 현재 시각을 아날로그 시계

포맷으로 포맷으로 표시할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 인디케이션(408-1)은 현재 시각이 오전(12:00 AM 부

터 11:59  AM)임을 나타내기 위한 제1  색상(예:  흰색)으로 표시되고,  인디케이션(408-2)은 현재 시각이 오후

(12:00  PM  부터  11:59  PM)임을  나타내기  위한  제2  색상(예:  검정색)으로  표시될  수  있다.   다양한

실시예들에서, 인디케이션(408-1)은 현재 시각이 일출(sunrise)로부터 일몰(sunset)까지의 시간 구간에 포함됨

을 나타내기 위한 제1 색상으로 표시되고, 인데킹션(408-2)은 현재 시각이 일몰부터 일출까지의 시간 구간에 포

함됨을 나타내기 위한 제2 색상으로 표시될 수 있다.  다양한 실시예들에서, 인디케이션(408-2)은 차량 내에 위

치하는 적어도 하나의 조도 센서에 의해 측정된 차량 내부의 조도 값이 임계 값 이상인 경우, 사용자의 시인성

을 향상시키기 위하여, 제2 색상으로 표시되고, 인디케이션(408-1)은 상기 적어도 하나의 조도 센서에 의해 측

정된 차량 내부의 조도 값이 임계 값 이하인 경우, 제1 색상으로 표시될 수 있다.

또 다른 예를 들어, 도 4i를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0128]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드의 변경임을 나타내기 위한 인디케이션(409-1)를

표시할 수 있다.  인디케이션(409-1)은 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드가 제1 모드임을 나타낼 수 있다.  프로

세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(409-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(11

0)를 통해 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(409-1)을 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 제1 각도만큼[0129]

회전하기 위한 회전 입력을 포함하는 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 인디케이션(409-1)으로부터 변경

된 인디케이션(409-2)을 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  인디케이션(409-2)은 상기 차량의 에어컨의

풍향 모드가 상기 제1 모드와 다른 제2 모드임을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하

는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드를 상기 제2 모드로 변경할 수

있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(409-2)을 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향으로 제2 각[0130]

도만큼 회전하기 위한 입력을 포함하는 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 인디케이션(409-2)로부터 변경

된 인디케이션(409-3)을 표시할 수 있다.  인디케이션(409-3)은 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드가 상기 제2 모

드와 다른 제3 모드임을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검

출하는 것에 기반하여, 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드를 상기 제3 모드로 변경할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(409-3)을 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향으로 제3 각[0131]

도만큼 회전하기 위한 입력을 포함하는 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 인디케이션(409-3)으로부터 변

경된 인디케이션(409-4)을 표시할 수 있다.  인디케이션(409-4)은 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드가 상기 제3

모드와 다른 제4 모드임을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을

검출하는 것에 기반하여, 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드를 상기 제4 모드로 변경할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(409-4)을 표시한 상태에서 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향으로 제4 각[0132]

도만큼 회전하기 위한 입력을 포함하는 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 인디케이션(409-4)으로부터 변

경된 인디케이션(409-1)을 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을

검출하는 것에 기반하여, 상기 차량의 에어컨의 풍향 모드를 상기 제1 모드로 변경할 수 있다.  

도 4i는 전자 장치(125)가 상기 회전 가능한 구조체가 상기 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력에 기반하여[0133]

입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해 표시되는 인디케이션을 변경하는 예를 도시하고 있으나, 이는 설명의

편의를 위한 것이다.  전자 장치(125)는 상기 회전 가능한 구조체를 상기 제1 방향과 다른 제2 방향으로 회전하

기 위한 다른 회전 입력에 기반하여, 상기 인디케이션의 표시를 변경할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4j를 참조하면, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0134]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 차량 내부의 온도의 제어임을 나타내기 위한 인디케이션(410-1)을 표시할 수 있다.

프로세서(210)는, 디스플레이(254)를 통해 인디케이션(410-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력

장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  
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프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0135]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(410-1)으로부터 변경된 인디케이션(410-2)을 표시할

수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 사

용자 입력에 의해 회전되는 정도 만큼 상기 차량 내부의 온도를 상승시킬 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0136]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(410-1)으로부터 변경된 인디케이션(410-3)을 표시할

수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 사

용자 입력에 의해 회전되는 정도 만큼 상기 차량 외부의 온도를 감소시킬 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4k를 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0137]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 운전 모드의 제어임을 나타내기 위한 인디케이션(411-1)을 표시할 수 있다.  인디

케이션(411-1)은 현재 자동차의 운전 모드가 컴포트(comfort) 모드임을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 디

스플레이(254)를 통해 인디케이션(411-1)을 표시하는 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력 장치(110)에 대한

사용자 입력을 검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 제1 각도만큼 회전하기 위한[0138]

회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(411-1)으로부터 변경된 인디케이션(411-

2)을  표시할 수 있다.   인디케이션(411-2)은  상기 차량의 운전 모드가 스포츠(sports)  모드임을 나타낼 수

있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 차량의 운전 모드를 상기 컴포트

모드로부터 상기 스포츠 모드로 변경할 수 있다.  

프로세서(210)는, 인디케이션(411-2)를 표시한 상태에서 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 상[0139]

기 제1 방향으로 상기 제1 각도만큼 회전하기 위한 회전 입력을 포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우,

인디케이션(411-2)으로부터 변경된 인디케이션(411-3)을 표시할 수 있다.  인디케이션(411-3)은 상기 차량의 운

전 모드가 에코(eco) 모드임을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는 상기 사용자 입력을 검출하는 것에 기반하여,

상기 차량의 운전 모드를 상기 스포츠 모드로부터 상기 에코 모드로 변경할 수 있다.  

또 다른 예를 들어, 도 4l을 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치[0140]

(110)에 현재 맵핑된 기능이 주유구의 제어임을 나타내기 위한 인디케이션(412-1)을 표시할 수 있다.  프로세서

(210)는 인디케이션(412-1)을 표시한 상태에서, 입력 장치(110)를 통해 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력을

검출할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제1 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0141]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(412-1)으로부터 변경된 인디케이션(412-2)을 디스플레

이(254)를 통해 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 사용자 입력을 검출하는 경우,

상기 차량의 주유구를 오픈할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 회전 가능한 구조체를 제2 방향으로 회전하기 위한 회전 입력을[0142]

포함하는 상기 사용자 입력을 검출하는 경우, 인디케이션(412-1)으로부터 변경된 인디케이션(412-3)을 디스플레

이(254)를 통해 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해 상기 사용자 입력을 검출하는 경우,

상기 차량의 주유구를 클로즈 상태로 유지할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)에 맵핑된 상기 적어도 하나의 기능을 제어하기 위해 입[0143]

력 장치(110)를 통해 검출되는 입력을 처리하기 위한 데이터를 설정(set)할 수 있다.  예를 들면, 프로세서

(210)는, 입력 장치(110)를 통해 검출되는 입력이, 입력 장치(110)에 맵핑된 기능과 관련된 복수의 서비스들(또

는 복수의 상태들) 중 어떤 서비스를 나타내는지를 결정(또는 구분)하기 위해 상기 데이터를 설정할 수 있다.

상기 데이터는, 복수의 입력값들로 구성(configured with)될 수 있다.  상기 복수의 입력값들은 입력 장치(11

0)에 맵핑되는 기능에 따라 다르게 설정될 수 있다.  예를 들어, 도 5를 참조하면, 입력 장치(110)에 기능 A가

맵핑되는 경우 프로세서(210)는 분할 정도(divison degree)(510)과 같이, 회전 입력의 최대 각도 범위(예: 0도

~ 360도)를 36개로 구분하고 구분된 36개의 각도 범위들 각각에 상기 복수의 입력값들 각각을 설정하고, 입력

장치(110)에 기능 B가 맵핑되는 경우 프로세서(210)는 분할 정도(520)과 같이, 회전 입력의 최대 각도 범위를

16개로 구분하고, 구분된 16개의 각도 범위들 각각에 상기 복수의 입력값들 각각을 설정하고, 입력 장치(110)에

기능 C가 맵핑되는 경우 프로세서(210)는 분할 정도(530)과 같이, 회전 입력의 최대 각도 범위를 8개로 구분하

고, 구분된 8개의 각도 범위들 각각에 상기 복수의 입력값들 각각을 설정하고, 입력 장치(110)에 기능 D가 맵핑
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되는 경우 프로세서(210)는 분할 정도(540)과 같이, 회전 입력의 최대 각도 범위를 4개로 구분하고, 구분된 4개

의 각도 범위들 각각에 상기 복수의 입력값들 각각을 설정하고, 입력 장치(110)에 기능 E가 맵핑되는 경우 프로

세서(210)는 분할 정도(550)과 같이, 회전 입력의 최대 각도 범위를 2개로 구분하고, 구분된 2개의 각도 범위들

각각에 상기 복수의 입력값들 각각을 설정할 수 있다.  

상기 복수의 입력값들 각각은 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 할당될[0144]

수 있다.  예를 들면, 상기 복수의 입력값들은, 하기의 표 1과 같은 데이터베이스에 기반하여 구성될 수 있다.

표 1

[0145]

표 1에서, "기능"은 입력 장치(110)에 맵핑된 기능을 나타내고, "복수의 입력값들"은 입력 장치(110)에 맵핑된[0147]

기능과 연계되는 입력값들을 나타내고, "속성"은 입력 장치(110)를 통해 검출되는 입력의 속성을 나타내고, "각

도 변화"는 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도를 나타내고, "입력값"은 입력 장치

(110)를 통해 검출되는 입력과 입력 장치(110)에 맵핑된 기능과 관련된 서비스드들 사이의 관계를 결정하기 위

한 값을 나타낼 수 있다.  표 1의 "속성"에서, "1"은 입력 장치(110)에 맵핑된 기능을 위해 정의된 입력이 상기

회전 가능한 구조체에 대한 입력만으로 정의됨을 나타내고, "2"는 입력 장치(110)에 맵핑된 기능을 위해 정의된

입력이 상기 회전 가능한 구조체에 대한 입력 및 상기 하우징에 대한 입력으로 정의됨을 나타낼 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)로부터 수신되는 입력에 대한 정보(예: 상기 복수의 입[0148]

력값들 중 하나의 입력값)를 이용하여 표 1과 같은 데이터베이스를 검색(retrieve 또는 search)함으로써, 입력

장치(110)를 통해 검출된 상기 입력이 나타내는 상기 기능과 관련된 서비스를 결정할 수 있다.  상기 입력에 대

한 정보는, 표 1에 기재된 상기 복수의 값들 중 하나의 값(예: c1 또는 c3)으로 구성될 수도 있고, 상기 회전 구

조체가 회전되는 정도를 나타내기 위한 값(예: 130도) 및/또는 상기 하우징의 눌러짐 여부를 나타내기 위한 값

으로 구성될 수도 있다.  

예를 들어, 상기 입력에 대한 정보가 상기 복수의 값들 중 하나의 값으로 구성되는 경우, 프로세서(210)는 입력[0149]

장치(110)에  맵핑되는  기능이  변경될  때마다,  상기  구성  정보에  표  1의  "상기  복수의  값들"과  관련된

데이터(예: 입력 장치(110)에 맵핑된 기능이 "메시지의 수신"인 경우, 속성 "2", 회전 가능한 구조체의 0도~179
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도의 회전은 입력값 c1에 할당되고, 회전 가능한 구조체의 180도 ~ 359도의 회전은 입력값 c2에 할당되며, 하우

징의 누름은 입력값 c3에 할당됨을 나타내는 데이터)를 삽입하고 삽입된 데이터를 포함하는 상기 구성 정보를 입

력 장치(110)에게 제공할 수 있다.  

다른 예를 들어, 상기 입력에 대한 정보가 상기 회전 구조체가 회전되는 정보를 나타내기 위한 값 및/또는 상기[0150]

하우징의 눌러짐 여부를 나타내기 위한 값으로 구성되는 경우, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)로부터 수신되

는 값을 표 1과 같은 상기 데이터베이스 내에서 검색함으로써, 상기 입력이 나타내는 서비스를 판별할 수 있다.

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)를 통해 검출되고 있는 입력에 따라, 상기 하우징 또는[0151]

상기 회전 가능한 구조체를 통해 햅틱 효과를 제공할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 상기 회전 가능한

구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라, 사용자에게 구분감을 제공하기 위해, 햅틱 효과를 제공

할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 입력 장치(110)는 복수의 장치들로 구현될 수도 있다.  예를 들어, 도 6을 참조하면, 입[0152]

력 장치(110)는 입력 장치(110-1), 입력 장치(110-2), 및 입력 장치(110-3)와 같이 복수의 장치들로 구현될 수

있다.  이러한 경우, 입력 장치(110-1), 입력 장치(110-2), 및 입력 장치(110-3) 각각은, 서로 다른 기능을 수

행할 수 있다.  입력 장치(110-1),  입력 장치(110-2),  및 입력 장치(110-3)는 서로 다른 위치에 배치될 수

있다.  예를 들면, 입력 장치(110-1)는 상기 차량의 센터페시아 내의 제1 영역에 부착되고, 입력 장치(110-2)는

상기 차량의 센터페시아 내의 제2 영역에 부착되며, 입력 장치(110-3)는 상기 차량의 센터페시아의 제3 영역에

부착될  수  있다.   다른  예를  들면,  입력  장치(110-1)는  입력  장치(110-2)  및  입력  장치(110-3)  사이에

배치되고, 입력 장치(110-2)는 입력 장치(110-1)의 좌측에 배치되고, 입력 장치(110-3)는 입력 장치(110-1)의

우측에 배치될 수 있다.  

입력 장치(110-1), 입력 장치(110-2), 및 입력 장치(110-3)는 서로 다른 기능을 맵핑할 수 있다.  예를 들면,[0153]

입력 장치(110-1)는 기능 A에 맵핑되고, 입력 장치(110-2)는 기능 A와 다른 기능 B에 맵핑되고, 입력 장치(110-

3)는 기능 A 및 기능 B와 다른 기능 C에 맵핑될 수 있다.  

프로세서(210)는 상기 복수의 장치들로 구현된 입력 장치(110-1), 입력 장치(110-2), 및 입력 장치(110-3) 각각[0154]

을 제어할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 프로세서(210)에 의해 이용되는 데이터, 명령어, 신호, 또는 정보를 이[0155]

용하여 상기 차량과 관련된 상황을 결정할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 프로세서(210)에 의해 네비

게이션을 위한 어플리케이션이 실행되고 있는 경우, 상기 차량과 관련된 상황을 상기 네비게이션을 위한 상기

어플리케이션을 실행하는 상황으로 결정할 수 있다.  다른 예를 들면, 프로세서(210)는, 프로세서(210)에 의해

음악을 출력하고 있는 경우, 상기 차량과 관련된 상황을 음악을 재생하고 있는 상황으로 결정할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 외부 전자 장치로부터 획득되는 데이터, 명령어, 신호, 또는 정보를 이[0156]

용하여 상기 차량과 관련된 상황을 결정할 수 있다.  예를 들어, 전자 장치(125)와 연동된 외부 전자 장치(예:

스마트 폰)로부터 수신 전화의 수신과 관련된 데이터가 인터페이스(230)를 통해 수신되는 경우, 프로세서(210)

는 상기 차량과 관련된 상황을 수신 전화가 상기 차량 내에 수신되는 상황으로 결정할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 상기 차량 내에 임베디드된 다른 전자 장치로부터 획득되는 데이터, 명[0157]

령어, 신호, 또는 정보를 이용하여 상기 차량과 관련된 상황을 결정할 수 있다.  예를 들어, 상기 차량 내에 임

베디드된 적어도 하나의 센서로부터 상기 차량의 속도가 급변함 또는 상기 차량에 기준 크기 이상의 충격이 전

달됨을 나타내기 위한 정보가 인터페이스(230)를 통해 수신되는 경우, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 상

황을 교통 사고 상황으로 결정할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 프로세서(210)에 의해 이용되는 데이터, 외부 전자 장치로부터 획득되[0158]

는 데이터, 또는 차량 내에 임베디드된 다른 전자 장치로부터 획득되는 데이터 중 하나 이상에 기반하여, 상기

차량과 관련된 상황을 결정할 수 있다.  예를 들어, 프로세서(210)는, 서버로부터 제공되는 사고 다발 지역에

대한 데이터, 차량 내에 임베디드된 카메라를 통해 획득된 차량 및 차량 주변 상황에 대한 이미지 데이터, 또는

차량 내에 임베디드된 적어도 하나의 센서를 통해 획득된 차량과 관련된 충격을 나타내는 데이터 중 하나 이상

에 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황을 교통 사고 상황으로 결정할 수 있다.  다른 예를 들어, 프로세서(21

0)는, 프로세서(210)에 의해 실행되고 있는 네비게이션을 위한 어플리케이션으로부터 획득되는 목적지까지 도착
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하기 위해 소비되는 시간에 대한 정보, 서버로부터 획득되는 외부 교통 정보, 또는 외부 전자 장치(예: 스마트

폰)로부터 획득된 현재 시각과 관련된 스케줄 정보에 적어도 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황을 네비게이션

의 경로 설정의 변경이 요구되는 상황으로 결정할 수 있다.  또 다른 예를 들어, 프로세서(210)는, 서버로부터

획득되는 외부 날씨 정보 또는 차량에 임베디드된 적어도 하나의 센서를 통해 획득되는 차량이 위치된 환경에

대한 정보 중 적어도 하나에 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황을 상기 차량의 창의 상태 또는 상기 차량의 와

이퍼의 상태를 변경하는 것이 요구되는 상황으로 결정할 수 있다.  또 다른 예를 들어, 프로세서(210)는, 클라

우드 서버를 통해 획득되는 학습 데이터 또는 전자 장치(125)와 연동된 외부 전자 장치(예: 스마트 폰)로부터

획득되는 스케줄 데이터에 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 차량 내에서 알림을 제공하는 것이 요구

되는 상황으로 결정할 수 있다.  또 다른 예를 들어, 프로세서(210)는 상기 차량 내에 임베디드된 적어도 하나

의 센서로부터 획득되는 주유량에 대한 데이터, 상기 적어도 하나의 센서로부터 획득되는 상기 차량의 위치에

대한 데이터, 프로세서(210)에 의해 실행되고 있는 네비게이션을 위한 어플리케이션으로부터 획득되는 데이터,

또는 상기 적어도 하나의 센서로부터 획득되는 상기 차량의 기어 상태(예: parking)를 나타내는 데이터 중 하나

이상에 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황을 연료 보충을 위해 주유구의 오픈이 요구되는 상태로 결정할 수 있

다.  

프로세서(210)가 복수의 상황들을 동시에 처리하는 방법들에 관한 설명은 후술될 것이다.  [0159]

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 상기 결정된 상황에 기반하여, 입력 장치(110)에 맵핑될 기능을 결정할[0160]

수 있다.  예를 들어, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 상황을 교통 사고 상황으로 결정한 경우, 입력 장

치(110)를 통해 제어 가능한 상기 차량의 복수의 기능들 중 응급 전화의 발신과 관련된 기능을 입력 장치(110)

에 맵핑할 수 있다.  다른 예를 들어, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 상황을 알림의 처리가 요구되는 상

황으로 결정한 경우, 상기 복수의 기능들 중 네비게이션의 목적지를 상기 알림과 관련된 목적지로 변경하기 위

한 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  다시 말해, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 상황의 변경에

기반하여, 입력 장치(110)의 기능을 적응적으로 변경할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)에 맵핑될 기능을 사용자의 입력에 기반하여 결정할 수[0161]

있다.  

예를 들어, 도 7을 참조하면, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)에 디폴트 (default) 기능이 맵핑된 상태에서,[0162]

입력 장치(110)의 상기 하우징에 대한 클릭 입력 또는 터치 입력을 입력 장치(110)를 통해 검출할 수 있다.  프

로세서(210)는, 상기 클릭 입력 또는 상기 터치 입력을 검출하는 것에 응답하여, 인디케이션(710)을 디스플레이

(254)를 통해 표시할 수 있다.  인디케이션(710)은 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있는 복수의 기능들을 나타내기

위한 복수의 시각적 객체들을 표시할 수 있다.  예를 들면, 인디케이션(710)은 상기 차량의 에어컨의 풍향의 모

드를 변경하는 기능을 나타내기 위한 제1 시각적 객체, 상기 차량 내부의 온도를 변경하는 기능을 나타내기 위

한 제2 시각적 객체, 상기 차량의 스피커의 볼륨을 조절하는 기능을 나타내기 위한 제3 시각적 객체, 및 상기

차량의 에어컨의 풍속 또는 풍량을 변경하는 기능을 나타내기 위한 제4 시각적 객체를 포함할 수 있다.  프로세

서(210)는, 입력 장치(110)를 통해, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체를 회전하기 위한 회전 입력을

검출할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 따라, 인디케이션(710), 인디

케이션(715), 인디케이션(720), 및 인디케이션(725)를 순환적으로 표시할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 의해 지시되는 시각적[0163]

객체가 상기 복수의 시각적 객체들 중 제2 시각적 객체임을 식별할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 식별에 응

답하여, 입력 장치(110)에 상기 차량 내부의 온도를 변경하는 기능을 맵핑할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기

식별에 응답하여, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 입력 장치(110)를 통해 상기 차량 내부의 온도를

변경할 수 있음을 나타내기 위한 인디케이션(713)을 표시할 수 있다.  인디케이션(713)은 인디케이션(710)으로

부터 변경될 수 있다.  프로세서(210)는, 인디케이션(713)을 디스플레이(254)를 통해 표시하는 상태에서, 상기

회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력이 검출되는지 여부를 모니터링할 수 있다.  상기 모니터링 결과, 상기 회

전 가능한 구조체에 대한 상기 회전 입력이 검출되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 회전 입력에 기반하여 상기

차량 내부의 온도를 변경할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 의해 지시되는 시각적[0164]

객체가 상기 복수의 시각적 객체들 중 상기 제3 시각적 객체임을 식별할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 식별

에 응답하여, 입력 장치(110)에 상기 차량의 스피커의 볼륨을 조절하는 기능을 맵핑할 수 있다.  프로세서(21

0)는, 상기 식별에 응답하여, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 인디케이션(715)으로부터 변경된 인디
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케이션(718)을 표시할 수 있다.  인디케이션(718)은 입력 장치(110)를 통해 상기 차량의 스피커의 볼륨을 조절

할 수 있음을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 인디케이션(718)을 디스플레이(254)를 통해 표시하는 상태에

서,  상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력이 검출되는지 여부를 모니터링할 수 있다.   상기 모니터링

결과, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 상기 회전 입력이 검출되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 회전 입력에

기반하여 상기 차량의 스피커의 볼륨을 조절할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 의해 지시되는 시각적[0165]

객체가 상기 복수의 시각적 객체들 중 상기 제4 시각적 객체임을 식별할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 식별

에 응답하여, 입력 장치(110)에 상기 차량의 에어컨의 풍속 또는 풍량을 변경하는 기능을 맵핑할 수 있다.  프

로세서(210)는, 상기 식별에 응답하여, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 인디케이션(720)으로부터 변

경된 인디케이션(723)을 표시할 수 있다.  인디케이션(723)은 입력 장치(110)를 통해 상기 차량의 에어컨의 풍

속 또는 풍량을 변경할 수 있음을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 인디케이션(723)을 디스플레이(254)를 통

해 표시하는 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력이 검출되는지 여부를 모니터링할 수 있다.

상기 모니터링 결과, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 상기 회전 입력이 검출되는 경우, 프로세서(210)는, 상기

회전 입력에 기반하여 상기 차량의 에어컨의 풍속 또는 풍량을 변경할 수 있다.  

프로세서(210)는, 입력 장치(110)를 통해, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 의해 지시되는 시각적[0166]

객체가 상기 복수의 시각적 객체들 중 상기 제1 시각적 객체임을 식별할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 식별

에 응답하여, 입력 장치(110)에 상기 차량의 에어컨의 풍향의 모드를 변경하는 기능을 맵핑할 수 있다.  프로세

서(210)는, 상기 식별에 응답하여, 입력 장치(110)의 디스플레이(254)를 통해, 인디케이션(725)으로부터 변경된

인디케이션(728)을 표시할 수 있다.  인디케이션(728)은 입력 장치(110)를 통해 상기 차량의 에어컨의 풍향의

모드를 변경할 수 있음을 나타낼 수 있다.  프로세서(210)는, 인디케이션(728)을 디스플레이(254)를 통해 표시

하는 상태에서, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력이 검출되는지 여부를 모니터링할 수 있다.  상기 모

니터링 결과, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 상기 회전 입력이 검출되는 경우, 프로세서(210)는, 상기 회전

입력에 기반하여 상기 차량의 에어컨의 풍향의 모드를 변경할 수 있다.  

다른 예를 들어, 도 8을 참조하면, 프로세서(210)는, 전자 장치(110)의 디스플레이(240) 또는 전자 장치(110)와[0167]

연동된 다른 전자 장치(예: 스마트 폰)의 디스플레이를 통해, 입력 장치(110)에 맵핑될 기능을 설정하기 위한

사용자 인터페이스(UI, user interface)(810)를 표시할 수 있다.  UI(810)는 도 6에 도시된 입력 장치(110-2),

입력 장치(110-1),  및 입력 장치(110-3)와 같은 복수의 입력 장치들을 각각 나타내기 위한 객체(812),  객체

(814), 및 객체(816)를 포함하는 복수의 객체들을 포함할 수 있다.  상기 복수의 입력 장치들은, 손잡이(knob)

로 지칭될 수도 있다.  

프로세서(210)는, UI(810)를 표시하는 상태에서, 상기 복수의 객체들 중 하나를 선택하기 위한 사용자 입력을[0168]

검출할 수 있다.  UI(810)가 상기 다른 전자 장치의 디스플레이를 통해 표시되는 경우, 상기 사용자 입력의 검

출은 상기 다른 전자 장치의 프로세서에 의해 수행될 수 있다.  이하, 프로세서(210)의 동작은 상기 다른 전자

장치의 프로세서의 동작으로 대체될 수 있다.  

프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들 중 객체(812)에 대한 사용자 입력을 검출하는 경우, UI(810)로부터 변경[0169]

된 UI(820)를 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, UI(820) 내에서, 입력 장치(110-2)가 기능의 맵핑을 위해 선

택됨을 나타내기 위해, 객체(814) 및 객체(816)와 비교하여(relative to), 객체(812)를 강조할(highlight) 수

있다.  프로세서(210)는, UI(820) 내에서, 입력 장치(110-2)에 맵핑 가능한 복수의 기능들을 나타내기 위한 복

수의 객체들을 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들 중 적어도 하나의 객체와 객체(812)를

연계하기 위한 입력을 검출하는 것에 기반하여, 입력 장치(110-2)에 맵핑될 기능을 구성할 수 있다.  

프로세서(210)는,  상기  복수의  객체들  중  객체(814)에  대한  사용자  입력을  검출하는  경우,  UI(810)  또는[0170]

UI(820)로부터 변경된 UI(830)를 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, UI(830) 내에서, 입력 장치(110-1)가 기

능의 맵핑을 위해 선택됨을 나타내기 위해, 객체(812) 및 객체(816)와 비교하여 객체(814)를 강조할 수 있다.

프로세서(210)는, UI(830) 내에서, 입력 장치(110-1)에 맵핑 가능한 복수의 기능들을 나타내기 위한 복수의 객

체들을 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들 중 적어도 하나의 객체와 객체(814)를 연계하기

위한 입력을 검출하는 것에 기반하여, 입력 장치(110-1)에 맵핑될 기능을 구성할 수 있다.  

프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들 중 객체(816)에 대한 사용자 입력을 검출하는 경우, UI(810), UI(820),[0171]

또는 UI(830)로부터 변경된 UI(840)를 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, UI(840)  내에서, 입력 장치(110-

3)가 기능의 맵핑을 위해 선택됨을 나타내기 위해, 객체(812) 및 객체(814)와 비교하여 객체(816)를 강조할 수
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있다.  프로세서(210)는, UI(840) 내에서, 입력 장치(110-3)에 맵핑 가능한 복수의 기능들을 나타내기 위한 복

수의 객체들을 표시할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들 중 적어도 하나의 객체와 객체(816)를

연계하기 위한 입력을 검출하는 것에 기반하여, 입력 장치(110-3)에 맵핑될 기능을 구성할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)에 맵핑된 기능과 관련된 상태가 입력 장치(110)에 대한[0172]

사용자 입력에 기반하여 어떻게 변경되는지를 가이드하기 위한 가이드 정보를 디스플레이(240) 또는 전자 장치

(125)와 연동된 HUD(head up display)를 통해 표시할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 상기 회전 가능

한 구조체가 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 정보를 상기 가이드 정보로, 디스플레이(240) 또

는 전자 장치(125)와 연동된 HUD를 통해 표시할 수 있다.  상기 가이드 정보는, 운전으로 인하여 제한된 시야

(FOV, field of view)를 가지는 사용자가 직관적으로 입력을 야기할 수 있도록, 디스플레이(254)와 구별되는 디

스플레이(240) 또는 상기 HUD를 통해 표시될 수 있다.  상기 가이드 정보는 입력 장치(110)의 디스플레이(254)

에 표시되는 정보에 상응할 수 있다.  

예를 들어, 도 9a를 참조하면, 프로세서(210)는 디스플레이(240)를 통해 UI(910)를 표시할 수 있다.  UI(910)는[0173]

상기 차량 내에서 실행되고 있는 어플리케이션의 실행 화면을 표시할 수 있다.  예를 들면, UI(910)는 상기 차

량 내에서 실행되고 있는 상기 네비게이션을 위한 상기 어플리케이션의 실행 화면을 표시할 수 있다.  다른 예

를 들면, UI(910)는 상기 차량의 복수의 기능들의 상태를 나타내기 위한 정보를 제공하기 위한 어플리케이션의

실행 화면을 표시할 수 있다.  또 다른 예를 들면, UI(910)는 상기 차량 내에서 음악을 재생하기 위한 어플리케

이션의 실행 화면을 표시할 수 있다.  

프로세서(210)는, UI(910)을 디스플레이(240)를 통해 표시하는 동안, 특정 기능이 맵핑된 입력 장치(110)에 대[0174]

한 사용자 입력을 검출할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력에 기반하여, 입력 장치(110)의 디스플

레이(254)의 표시(representation)를 업데이트할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 사용자 입력의 검출에 응답

하여, 가이드 정보(915)를 표시할 수 있다.  가이드 정보(915)는 상기 회전 가능한 구조체가 상기 사용자 입력

에 의해 회전되는 정도를 나타낼 수 있다.  가이드 정보(915)는 입력 장치(110)의 디스플레이(254)의 표시의 업

데이트에 상응할 수 있다.  예를 들어, 입력 장치(110)에 상기 차량의 스피커의 볼륨을 조정하기 위한 기능이

맵핑된 경우, 가이드 정보(915)는 객체(920)로 구성될 수 있다.  객체(920)는 상기 차량의 스피커의 볼륨이 현

재 제어되고 있음을 나타내기 위한 도형 및 텍스트와 상기 검출되고 있는 상기 사용자 입력에 의해 조정되고 있

는 상기 차량의 스피커의 불륨의 크기를 나타내기 위한 상태 바를 포함할 수 있다.  다른 예를 들어, 입력 장치

(110)에 상기 차량 내부의 온도의 조절하기 위한 기능이 맵핑된 경우, 가이드 정보(915)는 객체(925)로 구성될

수 있다.  객체(925)는 상기 차량 내부의 온도가 현재 제어되고 있음을 나타내기 위한 도형 및 텍스트와 상기

검출되고 있는 상기 사용자 입력에 의해 조절되고 있는 상기 차량 내부의 온도의 세팅을 나타내기 위한 상태 바

를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들어, 입력 장치(110)에 상기 차량에서 실행 중인 네비게이션의 화면 배율을

변경하기 위한 기능이 맵핑된 경우, 가이드 정보(915)는 객체(930)로 구성될 수 있다.  객체(930)는 상기 네비

게이션의 화면 배율이 현재 제어되고 있음을 나타내기 위한 도형 및 텍스트와 상기 검출되고 있는 상기 사용자

입력에 의해 변경되고 있는 상기 화면 배율을 나타내기 위한 상태 바를 포함할 수 있다.  또 다른 예를 들면,

입력 장치(110)에 상기 차량의 에어컨의 풍속을 변경하기 위한 기능이 맵핑된 경우, 가이드 정보(915)는 객체

(935)로 구성될 수 있다.  객체(935)는 상기 차량의 에어컨의 풍속이 현재 제어되고 있음을 나타내기 위한 도형

및 텍스트와 상기 검출되고 있는 상기 사용자 입력에 의해 변경되고 있는 상기 차량의 에어컨의 풍속을 나타내

기 위한 상태 바를 포함할 수 있다.  상기 가이드 정보는 UI(910)에 중첩될 수 있다.  

다른 예를 들어, 도 9b를 참조하면, 프로세서(210)는 디스플레이(240)를 UI(910)을 표시할 수 있다.  프로세서[0175]

(210)는 UI(910)를 디스플레이(240)를 통해 표시하는 동안, 특정 기능이 맵핑된 입력 장치(110)에 대한 사용자

입력을 검출할 수 있다.  프로세서(210)는 상기 사용자 입력의 검출에 응답하여, 입력 장치(110)의 디스플레이

(254)의 표시(representation)를 표시할 수 있다.  입력 장치(110)의 디스플레이(254)의 표시의 형상은 입력 장

치(110)의 디스플레이(254)의 형상에 상응할 수 있다.  입력 장치(110)의 디스플레이(254)의 표시는 입력 장치

(110)의 디스플레이(254)의 표시 상태의 변경에 따라 업데이트될 수 있다.  예를 들어, 입력 장치(110)에 상기

차량의 에어컨의 풍속을 조정하기 위한 기능이 맵핑된 경우, 가이드 정보로 표시되는 입력 장치(110)의 디스플

레이(254)의 표시(representation)는 현재 입력 장치(110)를 통해 상기 차량의 에어컨의 풍속이 제어되고 있음

을 나타내기 위한 객체 및 입력 장치(110)를 통해 현재 제어되고 있는 풍속의 상대적 크기가 얼마인지를 나타내

기 위한 객체를 포함할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는 상황 별로 할당된 우선순위에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황을 처리[0176]

할 수 있다.  상기 차량이 사고가 나는 순간 외부 전자 장치로부터 수신 통화가 수신되었다고 하자.  이러한 경
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우, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 상황을 상기 차량에서 교통사고가 발생한 상황 및 상기 차량에 수신

통화가 수신된 상황으로 결정할 수 있다.  이러한 경우, 프로세서(210)는 우선순위에 기반하여, 상기 차량과 관

련된 상황을 처리할 수 있다.  다시 말해, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황과 관련

되면서 상기 제2 상황과도 관련된다고 결정하는 경우, 상기 제1 상황의 우선순위와 상기 제2 상황의 우선순위에

기반하여 상기 제1 상황 및 상기 제2 상황의 처리 순서를 결정할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는 하기의

표 2와 같은 데이터베이스에 기반하여 상기 차량과 관련된 복수의 상황들의 처리 순서를 결정할 수 있다.  

표 2

[0177]

표 2에서, "전자 장치에 의해 결정된 상황"은, 전자 장치(125) 또는 프로세서(210)에 의해 결정된 차량과 관련[0179]

된 상황을 나타내고, "우선순위"는 상기 차량과 관련된 상황이 동시에 발생되거나 또는 상기 차량과 관련된 상

황이 지정된 시간 구간 이내에 한꺼번에 발생되는 경우, 상기 복수의 상황들 각각의 처리 순서를 나타낼 수 있

다.  

다양한 실시예들에서, 프로세서(210)는, 표 2와 같은 데이터베이스에 기반하여, 상기 복수의 상황들의 처리 순[0180]

서를 결정할 수 있다.  일부 실시예들에서, 프로세서(210)는, 상기 결정된 처리 순서에 따라 상기 복수의 상황

들을 처리할 수 있다.  

예를 들면, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 제1 상황 및 제2 상황 중에서, 보다 높은 우선순위를 가지는[0181]

상기 제1 상황과 관련된 기능을 먼저 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 제1 상황과 관

련된 기능이 맵핑된 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출하고, 상기 검출된 사용자 입력에 의해 지시되는

처리를 수행할 수 있다.  상기 제1 상황과 관련된 기능이 맵핑된 입력 장치(110)에 대한 사용자 입력에 의해 지

시되는 처리를 수행한 후, 프로세서(210)는, 상기 제1 상황보다 낮은 우선순위를 가지는 상기 제2 상황과 관련

된 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 제2 상황과 관련된 기능이 맵핑된 입력

장치(110)에 대한 사용자 입력을 검출하고, 상기 검출된 사용자 입력에 의해 지시되는 처리를 수행할 수 있다.

다른 예를 들어, 도 10을 참조하면, 프로세서(210)는, 상기 차량과 관련된 제1 상황 내지 제3 상황 중에서 가장[0182]

높은 우선순위를 가지는 상기 제1 상황과 관련된 제1 기능을 사용자로부터 가장 가깝게 위치되는 제2 입력 장치

(110-2)에 맵핑하고, 상기 차량과 관련된 제1 상황 내지 제3 상황 중에서 가장 낮은 우선순위를 가지는 상기 제

2 상황과 관련된 제2 기능을 사용자로부터 가장 멀리 위치되는 제3 입력 장치(110-3)에 맵핑하며, 상기 차량과

관련된 제1 상황 내지 제3 상황 중에서 상기 제2 상황보다 높고 상기 제1 상황보다 낮은 우선순위를 가지는 상

기 제3 상황과 관련된 제3 기능을 제2 입력 장치(110-2) 및 제3 입력 장치(110-3) 사이에 위치된 제1 입력 장치

(110-1)에 맵핑할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 맵핑들에 기반하여, 제2 입력 장치(110-2)의 디스플레이를

통해 상기 제1 기능으로 응급 전화의 발신을 나타내기 위한 인디케이션(1010)을 표시하고, 제1 입력 장치(110-

1)의 디스플레이를 통해 상기 제3 기능으로 수신 전화의 수신을 나타내기 위한 인디케이션(1020)을 표시하며,

제3 입력 장치(110-3)의 디스플레이를 통해 상기 제2 기능으로 현재 시각의 제공을 나타내기 위한 인디케이션

(1030)을 표시할 수 있다.  상술한 우선순위와 입력 장치 사이의 맵핑 관계는 설계에 따라 변경 가능함에 유의

하여야 한다.  

도 2b는 다양한 실시예들에 따른 전자 장치 및 입력 장치의 기능적 구성의 예를 도시한다.  [0184]
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도 2b를 참조하면, 전자 장치(120)는 프로세서(310), 메모리(320), 인터페이스(330), 및 디스플레이(340)를 포[0185]

함할 수 있다.  

프로세서(310)는 전자 장치(120)의 전반적인 동작을 제어할 수 있다.  프로세서(310)는 광고, 인터넷, 게임, 동[0186]

영상 등을 제공하는 어플리케이션들을 실행할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 프로세서(310)는 하나의 프로세

서 코어(single core)를 포함하거나, 복수의 프로세서 코어들을 포함할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(310)는

듀얼 코어(dual-core), 쿼드 코어(quad-core), 헥사 코어(hexa-core) 등의 멀티 코어(multi-core)를 포함할 수

있다.  실시 예들에 따라, 프로세서(310)는 내부 또는 외부에 위치된 캐시 메모리(cache memory)를 더 포함할

수 있다.  

프로세서(310)는 전자 장치(120)의 다른 구성 요소들의 명령을 수신할 수 있고, 수신된 명령을 해석할 수 있으[0187]

며, 해석된 명령에 따라 계산을 수행하거나 데이터를 처리할 수 있다.  

프로세서(310)는 어플리케이션에서 생성되거나 발생되는 데이터 또는 신호를 처리할 수 있다.  예를 들면, 프로[0188]

세서(310)는 어플리케이션을 실행하거나 제어하기 위해 메모리(320)에게 명령어, 데이터 또는 신호를 요청할 수

있다.  프로세서(310)는 어플리케이션을 실행하거나 제어하기 위해 메모리(320)에게 명령어, 데이터, 또는 신호

를 기록(또는 저장)하거나 갱신할 수 있다.  

프로세서(310)는  메모리(320),  인터페이스(330),  또는  디스플레이(340)로부터  수신되는  메시지,  데이터,[0189]

명령어,  또는  신호를  해석할  수  있고,  가공할  수  있다.   또한,  프로세서(310)는  수신된  메시지,  데이터,

명령어, 또는 신호에 기반하여 새로운 메시지, 데이터, 명령어, 또는 신호를 생성할 수 있다.  프로세서(310)는

가공되거나 생성된 메시지, 데이터, 명령어, 또는 신호를 메모리(320), 인터페이스(330), 또는 디스플레이(340)

등에게 제공할 수 있다.  

프로세서(310)의 전부 또는 일부는 전자 장치(120) 내의 다른 구성 요소(예를 들면, 메모리(320), 인터페이스[0190]

(330), 또는 디스플레이(340))와 전기적으로(electrically) 또는 기능적으로(operably) 결합(coupled with)되

거나 연결될(connected to) 수 있다.  

실시 예들에 따라, 프로세서(310)는 하나 또는 그 이상의 프로세서로 구성될 수 있다.  예를 들면, 프로세서[0191]

(310)는 응용 프로그램 등과 같은 상위 계층의 프로그램을 제어하는 AP(application processor) 또는 통신을 위

한 제어를 수행하는 CP(communication processor) 등을 포함할 수 있다.  

메모리(320)는 전자 장치(120)를 제어하는 명령어, 제어 명령어 코드, 제어 데이터, 또는 사용자 데이터를 저장[0192]

할  수  있다.   예를  들면,  메모리(320)는  어플리케이션(application),  OS(operating  system),  미들웨어

(middleware), 디바이스 드라이버(device driver)를 포함할 수 있다.  

메모리(320)는 휘발성 메모리(volatile memory) 또는 불휘발성(non-volatile memory) 중 하나 또는 그 이상을[0193]

포함할  수  있다.   휘발성  메모리는  DRAM(dynamic  random  access  memory),  SRAM(static  RAM),

SDRAM(synchronous  DRAM),  PRAM(phase-change  RAM),  MRAM(magnetic  RAM),  RRAM(resistive  RAM),

FeRAM(ferroelectric  RAM)  등을  포함할  수  있다.   불휘발성  메모리는  ROM(read  only  memory),

PROM(programmable  ROM),  EPROM(electrically  programmable  ROM),  EEPROM(electrically  erasable

programmable ROM), 플레시 메모리(flash memory) 등을 포함할 수 있다.  

메모리(320)는  하드  디스크  드라이브(HDD,  hard  disk  drive),  솔리드  스테이트  디스크(SSD,  solid  state[0194]

disk), eMMC(embedded multi media card), UFS(universal flash storage)와 같은 불휘발성 매체(medium)를 포

함할 수 있다.  

인터페이스(330)는 다른 전자 장치(예: 외부 전자 장치, 차량 내에 임베디드된 장치)와 전자 장치(120) 사이의[0195]

통신 경로를 생성하기 위해 이용될 수 있다.  인터페이스(330)는 다른 전자 장치와 유선 또는 무선으로 연결할

수 있는 지정된 프로토콜을 지원할 수 있다.  예를 들면, 인터페이스(330)는 블루투스(bluetooth) 통신 기법,

BLE(bluetooth low energy) 통신 기법, Wi-Fi(wireless fidelity) 통신 기법, 셀룰러(cellular, 또는 모바일

(mobile)) 통신 기법, 또는 유선(wire) 통신 기법 중 적어도 하나를 위한 모듈을 포함할 수 있다.  다른 예를

들면, 인터페이스(330)는, HDMI 커넥터, USB 커넥터, SD 카드 커넥터, 또는 오디오 커넥터(예: 헤드폰 커넥터)

와  같은  연결  단자와  연동되는(in  association  with)  HDMI(high  definition  multimedia  interface),

USB(universal serial bus) 인터페이스, SD카드 인터페이스, 또는 오디오 인터페이스를 포함할 수 있다. 

인터페이스(330)는 상기 다른 전자 장치로부터 상기 통신 경로를 통해 수신되는 정보 또는 데이터를 프로세서[0196]
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(310)에게 제공할 수 있다.  인터페이스(330)는 프로세서(310)로부터 제공되는 정보 또는 데이터를 상기 통신

경로를 통해 상기 다른 전자 장치에게 송신할 수 있다.  

디스플레이(340)는 컨텐츠, 데이터, 또는 신호를 출력할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 디스플레이(340)는 프[0197]

로세서(310)에 의해 가공된 영상 신호를 표시할 수 있다.  예를 들면, 디스플레이(340)는 캡쳐(capture) 또는

스틸(still)  이미지를  표시할  수  있다.   다른  예를  들면,  디스플레이(340)는  동영상  또는  카메라  프리뷰

(preview) 이미지를 표시할 수 있다.  또 다른 예를 들면, 디스플레이(340)는 사용자가 전자 장치(120)와 상호

작용할 수 있도록 GUI(graphical user interface)를 표시할 수 있다.  

디스플레이(340)는 LCD(liquid crystal display) 또는 OLED(organic light emitting diode)로 구성(configured[0198]

with)될 수 있다.  

실시예들에 따라, 디스플레이(340)는 터치 입력 등을 수신할 수 있는 센서와 함께 결합됨으로써, 일체형의 터치[0199]

스크린(touch screen)으로 구성될(configured with) 수도 있다.  

입력 장치(110)는 제어 회로(360), 메모리(365), 인터페이스(370), 디스플레이(375), 햅틱 엑츄에이터(380), 및[0200]

입력부(385)를 포함할 수 있다.  

제어 회로(360)는 프로세서(310)에 상응할 수 있다.  [0201]

메모리(365)는 메모리(320)에 상응할 수 있다.  다양한 실시예들에서, 메모리(365)는 전자 장치(120)로부터 인[0202]

터페이스(370)를 통해 수신되는 정보를 저장하거나 임시적으로 저장할 수 있다.  

인터페이스(370)는 인터페이스(330)에 상응할 수 있다.  디스플레이(375)는 디스플레이(340)에 상응할 수 있다.[0203]

실시예들에 따라, 디스플레이(375)는 입력 장치(110)에 포함되지 않을 수 있다.  다시 말해, 디스플레이(375)는

입력 장치(110)의 필수 구성 요소가 아닐 수 있다.  햅틱 엑츄에이터(380)는 도 2a에 도시된 햅틱 엑츄에이터

(256)에 상응할 수 있다.  입력부(385)는 도 2a에 도시된 입력부(252)에 상응할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 전자 장치(120)와 입력 장치(110) 사이의 시그널링은, 도 2a를 통해 설명된 전자 장치[0204]

(125)의 프로세서(210)와 입력 장치(110) 사이의 시그널링과 동일하거나 유사하게 수행될 수 있다.  다시 말해,

전자 장치(120)와 입력 장치(110) 사이의 시그널링은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125) 내에서 야기되는 프로세

서(210)와 입력 장치(110) 사이의 시그널링에 상응할 수 있다.  

상술한 바와 같은 다양한 실시예들에 따른 차량에 부착 가능한 전자 장치는 인터페이스(interface)와, 디스플레[0206]

이를 포함하는 입력 장치(input device)와, 프로세서를 포함할 수 있고, 상기 프로세서는, 상기 인터페이스를

통해 수신되는 제1 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 제1 상황(context)에 상응함을 검출하고, 상기

차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가능한

상기  차량의  복수의  기능들  중  상기  제1  상황에  상응하는  제1  기능을  나타내기  위한  제1  인디케이션

(indication)을 상기 디스플레이를 통해 표시하고, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 인터페이스를

통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로

변경됨을 검출하고, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 제1

인디케이션으로부터 변경되고, 상기 복수의 기능들 중 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2

인디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하도록 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 입력 장치는, 제1 표면(surface) 및 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는[0207]

상기 디스플레이를 포함하고, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구성된 하우

징(housing)과, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디

스플레이를 감싸도록 구성되는 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함할 수 있다.  

일부 실시예들에서, 상기 프로세서는, 상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회[0208]

전 가능한 구조체에 대한 회전 입력(rotational input)을 검출하고, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력

에 의해 회전되는 정도(degree)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성하고, 상기 생성된 신

호를 상기 인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하도록 더 구성될 수 있다.  일

실시예에서, 상기 하우징은, 햅틱 엑츄에이터(haptic actuator)를 더 포함할 수 있고, 상기 프로세서는, 상기

회전 입력을 검출하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 햅틱 효

과를 제공하도록 더 구성될 수 있다.  다른 실시예에서, 상기 프로세서는, 상기 회전 입력을 검출하는 동안, 상
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기 회전 입력에 따라 상기 제2 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도에 대한 정보를 상기 제2 인디케이션과 함께

표시하도록 더 구성될 수 있다.  

다른 일부 실시예들에서, 상기 프로세서는, 상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상[0209]

기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하고, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전

되는 방향(direction)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성하고, 상기 생성된 신호를 상기

인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하도록 더 구성될 수 있다.  

또 다른 일부 실시예들에서, 상기 전자 장치는, 다른 디스플레이를 더 포함할 수 있고, 상기 프로세서는, 상기[0210]

디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하

고, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 정보를 상기 다른 디스

플레이를 통해 더 표시하도록 구성될 수 있다.  일부 실시예들에서, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력

에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 상기 정보는, 상기 입력 장치의 표시(representation) 내에서 상기 다

른 디스플레이를 통해 표시될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 제1 정보 또는 상기 제2 정보 중 적어도 하나는, 상기 차량 내에 임베디드된 적어도[0211]

하나의 센서로부터 상기 인터페이스를 통해 수신되거나, 외부 전자 장치로부터 상기 인터페이스를 통해 수신될

수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 전자 장치는, 메모리를 더 포함할 수 있고, 상기 프로세서는, 상기 차량과 관련된[0212]

상기 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 응답하여, 상기 메모리에 저장되고 상기 제1 상황 및

상기 제2 상황을 포함하는 복수의 상황들의 우선순위(priority)에 대한 데이터를 포함하는 데이터베이스에 기반

하여, 상기 제1 상황의 우선순위 및 상기 제2 상황의 우선순위를 식별하고, 상기 제2 상황의 우선순위가 상기

제1 상황의 우선순위보다 높음을 식별하는 것에 응답하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경된 상기 제2 인디

케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하도록 구성될 수 있다.  

상술한 바와 같은 다양한 실시예들에 따른 차량에 부착 가능한 입력 장치는 제1 표면(surface), 상기 제1 표면[0213]

의 적어도 일부를 통해 노출되는 디스플레이, 및 제어 회로(control circuitry)를 포함하는 하우징(housing)과,

상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디스플레이를 감싸

도록 구성된 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함할 수 있고, 상기 제어 회로는, 상기 차량에 포

함된(attached) 제어 장치(control device)로부터, 상기 제어 장치에 의해 검출된 상기 차량과 관련된 상황에

상응하는 상기 차량의 기능을 나타내는 데이터를 포함하는 구성 정보(configuration information)를 수신하고,

상기 구성 정보에 기반하여, 상기 입력 장치를 통해 제공 가능한 복수의 기능들 중에서 상기 기능을 상기 입력

장치에 맵핑하고, 상기 기능이 상기 입력 장치에 맵핑된 상태에서 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을

검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 제어 회로는, 상기 구성 정보에 기반하여, 상기 디스플레이를 통해 상기 복수의 기[0214]

능들을 나타내기 위한 복수의 인디케이션들 중에서 상기 기능을 나타내기 위한 인디케이션을 식별하고, 상기 인

디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하고, 상기 인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 가능한 구조체에 대

한 상기 회전 입력을 검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록

더 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 구성 정보는, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에[0215]

따라 할당된 상기 기능을 위한 복수의 입력값들에 대한 데이터를 더 포함할 수 있고, 상기 제어 회로는, 상기

인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 입력을 검출하는 것에 응답하여, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전

입력에 의해 회전되는 정도를 식별하고, 상기 복수의 입력값들 중에서 상기 식별된 정도에 상응하는 입력값을

선택하고, 상기 선택된 입력값에 대한 데이터를 포함하는 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송

신하도록 구성될 수 있고, 상기 선택된 입력값은, 상기 차량의 상기 기능과 관련된 상태를 상기 차량 내에서 변

경하기 위해 상기 제어 장치에 의해 이용될 수 있다.  일부 실시예들에서, 상기 입력 장치는, 햅틱 엑츄에이터

(haptic  actuator)를 더 포함할 수 있고, 상기 복수의 입력값들은, 제1  입력값 및 상기 제1  입력값 다음에

(subsequent to) 제2 입력값을 포함할 수 있고, 상기 제어 회로는, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력

에 의해 회전되는 동안, 상기 회전 입력에 의해 지시되는 입력값이 상기 제1 입력값으로부터 상기 제2 입력값으

로 변경됨을 알리기 위한 햅틱 효과를 상기 햅틱 엑츄에이터를 통해 제공하도록 더 구성될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 하우징은, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구[0216]
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성될 수 있고, 상기 인디케이션을 표시하는 동안 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출한 후 상기

누름을 검출하는 것에 응답하여,  상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신하도록 구성될 수

있다.   일부  실시예들에서,  상기  누름은,  상기  제1  표면에  수직한  상기  디스플레이의  선형  움직임(linear

movement)에 의해 검출될 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 제어 회로는, 상기 회전 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 상[0217]

기 디스플레이를 통해 표시되고 있는 상기 인디케이션의 적어도 일부를 변경하도록 더 구성될 수 있다.  일부

실시예들에서, 상기 제어 회로는, 상기 회전 입력에 대한 정보를 상기 제어 장치에게 송신한 후, 상기 변경된

인디케이션의 적어도 일부를 복원하도록 더 설정될 수 있다.  일 실시예에서, 상기 인디케이션은, 상기 기능을

나타내기 위한 형상(shape)을 가지는 제1 시각적 객체(visual object)와 상기 회전 입력에 의해 상기 기능과 관

련된 상태가 변경되는 정도를 나타내기 위한 형상을 가지는 제2 시각적 객체를 포함할 수 있다.  예를 들면, 상

기  제1  시각적  객체는,  상기  인디케이션의  중심에  상응하는  영역  내에  배치될  수  있고,  상기  제2  시각적

객체는, 상기 디스플레이의 가장자리(boundary)에 상응하는 영역에 따라 배치될 수 있으며, 상기 제2 시각적 객

체의 적어도 일부는, 상기 회전 입력에 의해 상기 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도를 나타내기 위해 상기

회전 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라 강조될(highlighted) 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 회전 가능한 구조체는, 복수의 그루브(groove)들을 포함하는 링 형상(ring shape)으[0218]

로 구성될 수 있다.  

도 11은 다양한 실시예들에 따른 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  이러한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장[0220]

치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로세서(210), 또는 도 2b에 도시

된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 11을 참조하면, 동작 1110에서, 프로세서(210)는 인터페이스(230)를 통해 수신되는 제1 정보에 기반하여 차[0221]

량과 관련된 상황이 제1 상황에 상응함을 검출할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 차량 내에 임베디드된

장치, 차량 외부에 위치된 외부 전자 장치, 또는 차량 내에 위치되고 전자 장치(125)와 관련된 다른 전자 장치

중 하나 이상으로부터 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출할 수 있다.  

동작 1120에서, 프로세서(210)는 상기 제1 상황에 상응하는 제1 기능을 나타내기 위한 제1 인디케이션을 입력[0222]

장치(110)의 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 상황이

상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 입력 장치(110)를 통해 제어 가능한 상기 차량의 복수의 기

능들 중 상기 제1 상황에 상응하는 상기 제1 기능을 나타내기 위한 상기 제1 인디케이션을 디스플레이(254)를

통해 표시할 수 있다.  입력 장치(110)는, 제1 표면(surface) 및 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는

디스플레이(254)를 포함하고 상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구성된 하우

징(housing)과, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디

스플레이를 감싸도록 구성되는 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함할 수 있다.  

동작 1130에서, 프로세서(210)는 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 인터페이스(230)를 통해 수신되는 제2[0223]

정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상기 상황이 상기 제1 상황으로부터 제2 상황으로 변경됨을 검출할 수 있

다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 차량 내에 임베디드된 장치, 차량 외부에 위치된 외부 전자 장치, 또는 차량

내에 위치되고 전자 장치(125)와 관련된 다른 전자 장치 중 하나 이상으로부터 상기 차량과 관련된 상황이 상기

제1 상황으로부터 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출할 수 있다.  

동작 1140에서, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 상기 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에[0224]

기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기능을 나타내기 위한 제2 인

디케이션을 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 상기 상

황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 응답하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경된 상기 제2 인디

케이션을 표시할 수 있다.  상기 제2 인디케이션은, 입력 장치(110)를 통해 제어 가능한 상기 복수의 기능들 중

에서 상기 제2 상황에 상응하는 상기 제2 기능을 나타낼 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125)의 프로세서(210)는 인터페이스(230)를 통해 수신되[0225]

는 정보에 기반하여 전자 장치(125)가 위치된 차량과 관련된 상황의 변경을 검출함으로써, 입력 장치(110)의 기

능을 적응적으로 변경할 수 있다.  이러한 기능의 변경을 통해, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125)는 직관

성을 제공할 수 있을 뿐 아니라, 간소화된 입력을 통해 상기 차량과 관련된 서비스를 제공할 수 있다.  
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도 12는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력을 처리하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  이러[0227]

한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된 전자 장치(125)의

프로세서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 12의 동작 1210 내지 1240은 도 11의 동작 1140과 관련될 수 있다.  [0228]

도 12를 참조하면, 동작 1210에서, 프로세서(210)는 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고 상기 제2 상황에 상[0229]

응하는 상기 제2 기능을 나타내기 위한 상기 제2 인디케이션을 표시할 수 있다.  

동작 1220에서,  프로세서(210)는  상기 제2  인디케이션을 디스플레이(254)를 통해 표시하는 동안,  입력 장치[0230]

(110)의 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출할 수 있다.  상기 회전 입력은 상기 회전 가능한 구

조체를 그립한 사용자로부터 전달되는 물리적 힘에 의해 야기될 수 있다.  

동작  1230에서,  프로세서(210)는,  상기  회전  가능한  구조체가  상기  회전  입력에  의해  회전되는  정도에[0231]

기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성할 수 있다.  예를 들면, 프로세서(210)는, 입력 장치

(110)로부터 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위한 정보를 획득할

수 있다.  프로세서(210)는, 상기 정보에 기반하여, 상기 제2 기능과 관련된 복수의 서비스들 중에서 상기 회전

가능한  구조체가  상기  회전  입력에  의해  회전되는  정도에  상응하는  서비스를  결정할  수  있다.

프로세서(210)는, 상기 결정된 서비스에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성할 수 있다.  

동작 1240에서, 프로세서(210)는, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 인터페이스(230)를 통해 상기 차량 내[0232]

의 적어도 하나의 구성요소에게 송신할 수 있다.  상기 적어도 하나의 구성요소는 상기 제2 기능과 관련된 서비

스를 제공하기 위해, 상기 차량 내에 임베디드된 장치일 수 있다.  예를 들면, 상기 적어도 하나의 구성요소는

상기 차량의 창을 제어하는 장치, 상기 차량의 에어컨을 제어하는 장치 등일 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125) 내의 프로세서(210)는, 간소화된 입력인 회전 입력[0233]

의 검출에 기반하여 기능을 제어학 위한 신호를 생성하고 송신함으로써, 보다 직관적인 차량 제어 서비스를 제

공할 수 있다.  

도 13은 다양한 실시예들에 따라 입력 장치를 제어하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  이러한 동작은, 도[0235]

2a에 도시된 전자 장치(125),  도 2b에 도시된 전자 장치(120),  도 2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로세서

(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 13의 동작 1310 내지 동작 1350은 도 12의 동작 1220 및 동작 1230과 관련될 수 있다.  [0236]

도 13을 참조하면, 동작 1310에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 개시[0237]

됨을 검출할 수 있다.  프로세서(210)는 입력 장치(110)로부터 수신되는 정보에 기반하여 상기 회전 가능한 구

조체의 회전이 개시됨을 검출할 수 있다.  

동작 1320에서, 프로세서(210)는, 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 개시됨을 검출하는 것에 응답하여, 입력[0238]

장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 종료됨이 검출되는지 여부를 모니터링할 수 있다.  상기 회전

가능한 구조체의 회전이 종료됨이 검출됨을 모니터링하는 것에 기반하여, 프로세서(210)는 동작 1350를 수행할

수 있다.  상기 회전 가능한 구조체의 회전이 종료됨이 검출되지 않음을 모니터링하는 것에 기반하여, 프로세서

(210)는 동작 1330 내지 동작 1340를 수행할 수 있다.  

동작 1330에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 상기 회전이 계속되고 있음을[0239]

검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도 및 상기 제2 인디케이션과 관련된 입력값들

에 기반하여 햅틱 효과를 제공할 수 있다.  상기 입력값들은, 표 1과 유사하게 설정될 수 있다.  예를 들면, 상

기 입력값들은 제1 입력값 및 상기 제1 입력값 다음의 제2 입력값을 포함할 수 있다.  프로세서(210)는 상기 회

전 가능한 구조체의 회전이 상기 제1 입력값에 상응하는 제1 각도로부터 상기 제2 입력값에 상응하는 제2 각도

로 변경됨을 검출하는 것에 기반하여, 상기 회전 입력에 의해 지시되는 입력값이 상기 제1 입력값으로부터 상기

제2 입력값으로 변경됨을 알리기 위한 상기 햅틱 효과를 햅틱 엑츄에이터(256)를 통해 제공할 수 있다.  

동작 1340에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 상기 회전이 계속되고 있음을[0240]

검출하는 것에 기반하여, 상기 제2 기능과 관련된 상태가 변경되는 정보에 대한 정보를 상기 제2 인디케이션과
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함께 표시할 수 있다.  예를 들어, 입력 장치(110)에 맵핑된 상기 제2 기능이 볼륨 조정 기능인 경우, 프로세서

(210)는 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 회전 정도에 따라 볼륨이 증가하거나 감소하는 상태에 대

한 정보를 상기 제2 인디케이션과 함께 표시할 수 있다.  

동작 1330 및 동작 1340은 도 13에 도시된 순서와 달리, 동시에 수행될 수도 있고, 역순으로 수행될 수도 있다.[0241]

동작 1350에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 상기 회전이 종료됨을 검출하는[0242]

것에 기반하여, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 검출된 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 기반하여 상기 제2

기능을 제어하기 위한 신호를 생성할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125)의 프로세서(210)는, 햅틱 효과 및 입력 장치(110)의[0243]

디스플레이 상태의 변경을 통해, 사용자에게 보다 높은 직관성을 제공할 수 있다.  

도 14는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력과 관련된 정보를 가이드하는 전자 장치의 동작의 예를[0245]

도시한다.  이러한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된

전자 장치(125)의  프로세서(210),  또는  도  2b에  도시된 전자 장치(120)의  프로세서(310)에  의해 수행될 수

있다.  

도 14의 동작 1410 내지 동작 1450은 도 12의 동작 1220과 관련될 수 있다.  [0246]

도 14를 참조하면, 동작 1410에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 개시[0247]

됨을 검출할 수 있다.  

동작 1420에서, 프로세서(210)는 상기 검출에 응답하여, 다른 디스플레이(예: 디스플레이(240))를 통해 입력 장[0248]

치(210)의  표시(representation)을  표시할  수  있다.   입력  장치(210)의  표시(representation)는  입력  장치

(110)에 대한 상기 회전 입력에 따라 현재 상기 제2 기능과 관련된 상태가 어떻게 변경되고 있는지를 가이드하

기 위해 이용될 수 있다.  

동작 1430에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 정도에 따라 싱기 다[0249]

른 디스플레이를 통해 표시되는 입력 장치(110)의 표시(representation)를 변경할 수 있다.  예를 들어, 입력

장치(110)를 통해 차량의 에어컨의 풍속을 조정하는 경우, 프로세서(210)는, 상기 다른 디스플레이를 통해 표시

된 입력 장치(110)의 표시(representation) 내에서 상기 에어컨의 풍속을 상기 회전 가능한 구조체의 회전 정도

에 따라 변경할 수 있다.  

동작 1440에서, 프로세서(210)는, 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 종료됨이 검출되는지 여부를 확인할 수 있[0250]

다.  회전 가능한 구조체의 회전이 종료됨이 검출되는 경우, 프로세서(210)는 동작 1450를 수행할 수 있다.  이

와 달리, 회전 가능한 구조체의 회전이 지속됨이 검출되는 경우, 프로세서(210)는 동작 1430 내지 동작 1440을

반복적으로 수행할 수 있다.  

동작 1450에서, 프로세서(210)는 상기 다른 디스플레이를 통해 입력 장치(110)의 표시(representation)를 표시[0251]

하는 것을 중지할 수 있다.  프로세서(210)는, 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 종료됨을 검출하는 것에 기반

하여,  입력  장치(110)를  통해  상기  제2  기능을  제어하는  것이  완료됨을  결정할  수  있다.   상기  결정에

기반하여, 프로세서(210)는 상기 입력 장치(110)의 표시를 표시하는 것을 중지할 수 있다.  

상술한  바와  같이,  다양한  실시예들에  따른  전자  장치(125)의  프로세서(210)는,  입력  장치(110)의  표시[0252]

(representation)를 다른 디스플레이를 통해 제공함으로써, 사용자에게 직관성을 제공할 수 있다.  또한, 프로

세서(210)는, 입력 장치(110)의 표시(representation)를 다른 디스플레이를 통해 제공함으로써, 사용자가 운전

에 집중하도록 유도할 수 있다.  

도 15는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치에 대한 입력을 처리하는 전자 장치의 동작의 다른 예를 도시한다.[0254]

이러한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된 전자 장치

(125)의 프로세서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 15의 동작 1510 내지 동작 1550은 도 12의 동작 1220 및 동작 1230과 관련될 수 있다.  [0255]
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도 15를 참조하면, 동작 1510에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체의 회전이 개시[0256]

됨을 검출할 수 있다.  

동작 1520에서, 프로세서(210)는 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 방향이 제1 방향에 상응하는지 여부를 결[0257]

정할 수 있다.  프로세서(210)는 입력 장치(110)로부터 상기 회전의 방향에 대한 정보를 획득할 수 있다.  프로

세서(210)는 상기 회전의 방향에 대한 정보에 기반하여, 상기 회전 가능한 구조체가 회전되는 방향이 제1 방향

에 상응하는지 여부를 결정할 수 있다.  상기 회전 방향이 상기 제1 방향에 상응하는 경우, 프로세서(210)는 동

작 1530를 수행할 수 있다.  이와 달리, 상기 회전 방향이 상기 제2 방향에 상응하는 경우, 프로세서(210)는 동

작 1540를 수행할 수 있다.  

동작 1530에서, 프로세서(210)는 상기 회전 방향이 상기 제1 방향에 상응함을 결정하는 것에 기반하여, 상기 제[0258]

2  기능과 연계된 제3 기능의 제어를 제공함을 나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.  예를 들면, 프로세서

(210)는 수신 전화에 대한 처리(예: 상기 제2 기능)를 수신 전화를 연결하는 것을 수락(예: 상기 제3 기능)하는

것으로 결정할 수 있다.  프로세서(210)는 상기 결정에 기반하여 수신 전화가 연결된 화면을 상기 정보로 표시

할 수 있다.  

동작 1540에서, 프로세서(210)는 상기 회전 방향이 상기 제2 방향에 상응함을 결정하는 것에 기반하여, 상기 제[0259]

2  기능과 연계된 제4 기능의 제어를 제공함을 나타내기 위한 정보를 표시할 수 있다.  예를 들면, 프로세서

(210)는 수신 전화에 대한 처리(예: 상기 제2 기능)를 수신 전화를 연결하는 것을 거절(예: 상기 제4 기능)하는

것으로 결정할 수 있다.  프로세서(210)는 상기 결정에 기반하여 수신 전화가 거절됨을 나타내는 화면을 상기

정보로 표시할 수 있다.  

동작 1550에서, 프로세서(210)는 상기 제3 기능 또는 상기 제4 기능을 제어하기 위한 신호를 생성할 수 있다.[0260]

상술한 예시에서, 프로세서(210)는 상기 수신 전화의 통화 연결을 위해 전자 장치(125)와 연동된 스마트폰을 제

어하거나 상기 수신 전화의 통화 거절을 위해 상기 스마트폰을 제어할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125)의 프로세서(210)는, 상기 회전 가능한 구조체의 회[0261]

전 방향에 기반하여 여러 기능들을 제공함으로써, 기능 수행을 위해 요구되는 입력을 감소시킬 수 있다.  

도 16은 다양한 실시예들에 따라 차량과 관련된 상황의 우선순위에 따라 인디케이션의 표시를 제어하는 전자 장[0263]

치의 동작의 예를 도시한다.  이러한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120),

도 2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로세서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해

수행될 수 있다.  

도 16의 동작 1610 내지 동작 1650은 도 11의 동작 1130 내지 동작 1140과 관련될 수 있다.  [0264]

도 16을 참조하면, 동작 1610에서, 프로세서(210)는 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 인터페이스(230)를[0265]

통해 수신되는 상기 제2 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제1 상황으로부터 상기 제2 상황으로

변경됨을 검출할 수 있다.  프로세서(210)는 상기 제1 상황을 검출한 이래로 지정된 시간 이내에서 상기 검출을

수행할 수 있다.  

동작 1620에서, 프로세서(210)는 상기 제1 상황의 우선순위 및 상기 제2 상황의 우선순위를 식별할 수 있다.[0266]

예를 들면, 프로세서(210)는 표 2와 같이 구성된 데이터베이스에 기반하여, 상기 제1 상황의 우선순위 및 상기

제2 상황의 우선순위를 식별할 수 있다.  

동작 1630에서, 프로세서(210)는 상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 높은지 여부를 확[0267]

인할 수 있다.  상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 높음을 확인하는 경우, 프로세서

(210)는 동작 1640을 수행할 수 있다.  이와 달리, 상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다

낮음을 확인하는 경우, 프로세서(210)는 동작 1650를 수행할 수 있다.  

동작 1640에서, 프로세서(210)는 상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 높음을 확인함에[0268]

기반하여,  상기  제1  인디케이션으로부터  변경된  상기  제2  인디케이션을  디스플레이(254)를  통해  표시할  수

있다.  

동작 1650에서, 프로세서(210)는 상기 제2 상황의 우선순위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 낮음을 확인함에[0269]

기반하여, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 것을 유지할 수 있다.  
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상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(125)의 프로세서(120)는, 우선순위에 기반하여 복수의 상[0270]

황들을 처리함으로써, 사용자에 의해 요구되는 기능을 입력 장치(110)에 맵핑할 수 있다.  상기 맵핑을 통해,

프로세서(120)는 보다 높은 편의성을 차량 내에서 제공할 수 있다.  

도 17은 다양한 실시예들에 따라 상황의 우선순위를 설정하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  이러한 동작[0272]

은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로세

서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 17을 참조하면, 동작 1710에서, 프로세서(210)는 우선순위를 설정하기 위한 입력을 검출하는지 여부를 모니[0273]

터링할 수 있다.  상기 입력은 디스플레이(240)를 통해 수신될 수도 있고, 전자 장치(125)와 연동된 다른 전자

장치(예: 스마트폰)를 통해 수신될 수도 있다.  

동작 1720에서, 상기 입력을 검출하는 것에 응답하여, 프로세서(210)는 상기 차량과 관련된 복수의 상황들을 나[0274]

타내기 위한 복수의 객체들을 표시할 수 있다.  

동작 1730에서, 프로세서(210)는 상기 복수의 객체들 중 적어도 하나의 객체에 대한 적어도 하나의 입력을 검출[0275]

할 수 있다.  상기 적어도 하나의 입력은 상기 적어도 하나의 객체에 의해 지시되는 상황의 우선순위를 설정하

기 위한 입력일 수 있다.  

동작 1740에서, 프로세서(210)는 상기 검출된 적어도 하나의 입력에 기반하여 적어도 하나의 상황의 우선순위를[0276]

조정할 수 있다.  상기 우선순위의 조정을 통해, 프로세서(210)는 표 2와 같은 데이터베이스를 구성하거나 업데

이트할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(120)의 프로세서(210)는 차량과 관련된 복수의 상황들 각[0277]

각의  우선순위를  설정하기  위한  사용자  인터페이스를  제공함으로써,  입력  장치(110)를  사용자  선호도

(preference)에 맞도록 조정할 수 있다.  

도 18은 다양한 실시예들에 따라 입력 장치의 설정을 변경하는 전자 장치의 동작의 예를 도시한다.  이러한 동[0279]

작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도 2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로

세서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수행될 수 있다.  

도 18을 참조하면, 동작 1810에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 설정을 변경하기 위한 입력을 수신하는지[0280]

여부를 모니터링할 수 있다.  

동작 1820에서, 프로세서(210)는, 입력 장치(110)의 설정을 변경하기 위한 입력을 수신하는 것에 응답하여, 상[0281]

기 차량 내에 포함된 복수의 입력 장치들(예: 도 6의 입력 장치(110-1) 내지 입력 장치(110-3))을 나타내기 위

한 복수의 객체들을 설정 창 내에서 표시할 수 있다.  상기 설정 창은 도 8과 같이 구성될 수 있다.  

동작 1830에서, 프로세서(210)는 상기 복수의 객체들 중 적어도 하나의 객체에 대한 입력을 검출할 수 있다.  [0282]

동작 1840에서, 프로세서(210)는 상기 적어도 하나의 객체에 의해 지시되는 적어도 하나의 입력 장치 각각에 연[0283]

계되는 기능을 결정할 수 있다.  예를 들면, 적어도 하나의 입력 장치 각각에 연계될 수 있는 복수의 기능들을

나타내는 복수의 아이콘들 중 적어도 하나의 아이콘을 상기 적어도 하나의 객체에 드래그 앤 드롭하는 입력에

기반하여, 프로세서(210)는 상기 적어도 하나의 객체에 의해 지시되는 적어도 하나의 입력 장치 각각에 연계되

는 기능을 결정할 수 있다.  

동작 1850에서, 프로세서(210)는 상기 적어도 하나의 입력 장치 각각과 기능 사이의 연계 정보를 저장할 수 있[0284]

다.  프로세서(210)는, 상기 연계 정보에 기반하여, 상기 복수의 입력 장치들 각각을 제어할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 전자 장치(120)의 프로세서(210)는 복수의 입력 장치들의 설정을 변[0285]

경하는  사용자  인터페이스를  제공함으로써,  사용자의  선호(preference)에  부합하는  입력  장치를  제공할  수

있다.  

도 19는 다양한 실시예들에 따라 입력 장치를 이용하여 복수의 기능들 중 하나의 기능을 선택하는 전자 장치의[0287]
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동작의 예를 도시한다.  이러한 동작은, 도 2a에 도시된 전자 장치(125), 도 2b에 도시된 전자 장치(120), 도

2a에 도시된 전자 장치(125)의 프로세서(210), 또는 도 2b에 도시된 전자 장치(120)의 프로세서(310)에 의해 수

행될 수 있다.  

도 19를 참조하면, 동작 1910에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)에 대한 제1 입력을 검출할 수 있다.  예를[0288]

들면, 상기 제1 입력은, 입력 장치(110)의 상기 하우징에 대한 누름일 수 있다.  

동작 1920에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)를 통해 제공 가능한 복수의 기능들을 나타내기 위한 복수의 객[0289]

체들을 디스플레이(254)를 통해 표시할 수 있다.  

동작 1930에서, 프로세서(210)는, 상기 복수의 객체들을 표시하는 동안, 입력 장치(110)에 대한 제2 입력을 검[0290]

출할 수 있다.  상기 제2 입력은, 입력 장치(110)의 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력일 수 있다.  

동작 1940에서, 프로세서(210)는 입력 장치(110)의 설정을 상기 제2 입력에 의해 지시되는 기능으로 변경하고,[0291]

상기 제2 입력에 의해 지시되는 기능을 나타내는 인디케이션을 표시할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 프로세서(210)는 입력 장치를 통해 다양한 기능들의 선택을 가이드[0292]

함으로써, 보다 높은 편의성을 제공할 수 있다.  

도 20은 다양한 실시예들에 따른 전자 장치와 입력 장치의 시그널링의 예를 도시한다.  이러한 시그널링은 도[0294]

2b에 도시된 전자 장치(120)와 입력 장치(110) 사이에서 야기될 수 있다.  

도 20을 참조하면, 동작 2010에서, 제어 장치(예: 전자 장치(120))(120)는, 차량과 관련된 상황을 검출할 수 있[0295]

다.  제어 장치(120)는 외부 전자 장치로부터 수신되는 정보, 차량 내의 장치로부터 수신되는 정보, 또는 제어

장치(120)에 의해 이용되는 정보에 적어도 기반하여, 상기 차량과 관련된 상황을 검출할 수 있다.  

동작 2020에서, 제어 장치(120)는 상기 검출된 상황과 관련된 상기 차량의 기능을 결정할 수 있다.  [0296]

동작 2030에서, 제어 장치(120)는 구성 정보를 송신할 수 있다.  예를 들면, 제어 장치(120)는 상기 기능에 상[0297]

응하는 구성 정보를 생성하거나 결정할 수 있다.  제어 장치(120)는 상기 구성 정보를 입력 장치(110)에게 송신

할 수 있다.  입력 장치(110)는 상기 구성 정보를 수신할 수 있다.  

동작 2040에서, 입력 장치(110)는 상기 구성 정보에 기반하여 결정된 기능을 나타내기 위한 인디케이션을 디스[0298]

플레이(375)를 통해 표시할 수 있다.  

동작 2050에서, 입력 장치(110)는, 상기 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체에 대한 회전 입[0299]

력을 검출할 수 있다.  

동작 2060에서, 입력 장치(110)는, 상기 회전 입력의 검출에 응답하여, 상기 회전 입력에 대한 정보를 제어 장[0300]

치(120)에게 송신할 수 있다.  제어 장치(120)는 상기 회전 입력에 대한 정보를 수신할 수 있다.  

동작 2070에서, 제어 장치(120)는 상기 회전 입력에 대한 정보에 기반하여 결정된 기능을 상기 차량 내에서 제[0301]

공할 수 있다.  

상술한 바와 같이, 다양한 실시예들에 따른 입력 장치(110)는 회전 입력과 같은 감소된 입력을 통해 차량 내 기[0302]

능을 서비스함으로써, 보다 높은 편의성을 제공할 수 있다.  한편, 다양한 실시예들에 따른 제어 장치(120)는

상기 차량과 관련된 상황에 따라 입력 장치(110)에 상기 차량의 기능을 맵핑함으로써, 보다 높은 편의성을 제공

할 수 있다.  

상술한 바와 같은 다양한 실시예들에 따른 전자 장치의 방법은, 상기 전자 장치의 인터페이스를 통해 수신되는[0304]

제1 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황이 제1 상황(context)에 상응함을 검출하는 동작과, 상기 차량과

관련된 상황이 상기 제1 상황에 상응함을 검출하는 것에 응답하여, 상기 입력 장치를 통해 제어 가능한 상기 차

량의 복수의 기능들 중 상기 제1 상황에 상응하는 제1 기능을 나타내기 위한 제1 인디케이션(indication)을 상

기 전자 장치의 입력 장치의 디스플레이를 통해 표시하는 동작과, 상기 제1 인디케이션을 표시하는 동안, 상기

인터페이스를 통해 수신되는 제2 정보에 기반하여 상기 차량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터

제2 상황으로 변경됨을 검출하는 동작과, 상기 차량과 관련된 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것

에 기반하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경되고, 상기 복수의 기능들 중 상기 제2 상황에 상응하는 제2 기

공개특허 10-2019-0069635

- 38 -



능을 나타내기 위한 제2 인디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하는 동작을 포함할 수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 입력 장치는, 제1 표면(surface) 및 상기 제1 표면의 적어도 일부를 통해 노출되는[0305]

상기 디스플레이를 포함하고, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 대한 누름(depression)을 검출하도록 구성된 하우

징(housing)과, 상기 제1 표면의 적어도 일부에 마운트되고(mounted), 상기 제1 표면을 위에서 봤을 때 상기 디

스플레이를 감싸도록 구성되는 회전 가능한(rotatable) 구조체(structure)를 포함할 수 있다.  

일부 실시예들에서, 상기 방법은, 상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회전 가[0306]

능한 구조체에 대한 회전 입력(rotational input)을 검출하는 동작과, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입

력에 의해 회전되는 정도(degree)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성하는 동작과, 상기

생성된 신호를 상기 인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하는 동작을 더 포함할

수 있다.  일 실시예에서, 상기 하우징은, 햅틱 엑츄에이터(haptic actuator)를 더 포함할 수 있고, 상기 방법

은, 상기 회전 입력을 검출하는 동안, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도에 따라

햅틱 효과를 제공하는 동작을 더 포함할 수 있다.  다른 실시예에서, 상기 방법은, 상기 회전 입력을 검출하는

동안, 상기 회전 입력에 따라 상기 제2 기능과 관련된 상태가 변경되는 정도에 대한 정보를 상기 제2 인디케이

션과 함께 표시하는 동작을 더 포함할 수 있다.  

다른 일부 실시예들에서, 상기 방법은, 상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기 회[0307]

전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하는 동작과, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회

전되는 방향(direction)에 기반하여, 상기 제2 기능을 제어하기 위한 신호를 생성하는 동작과, 상기 생성된 신

호를 상기 인터페이스를 통해 상기 차량 내의 적어도 하나의 구성요소에게 송신하는 동작을 더 포함할 수 있다.

또 다른 일부 실시예들에서, 상기 방법은, 상기 디스플레이를 통해 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동안, 상기[0308]

회전 가능한 구조체에 대한 회전 입력을 검출하는 동작과, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해

회전되는 정도를 나타내기 위한 정보를 상기 전자 장치의 다른 디스플레이를 통해 표시하는 동작을 더 포함할

수 있다.  일부 실시예들에서, 상기 회전 가능한 구조체가 상기 회전 입력에 의해 회전되는 정도를 나타내기 위

한 상기 정보는, 상기 입력 장치의 표시(representation) 내에서 상기 다른 디스플레이를 통해 표시될 수 있다.

다양한 실시예들에서, 상기 제1 정보 또는 상기 제2 정보 중 적어도 하나는, 상기 차량 내에 임베디드된 적어도[0309]

하나의 센서로부터 상기 인터페이스를 통해 수신되거나, 외부 전자 장치로부터 상기 인터페이스를 통해 수신될

수 있다.  

다양한 실시예들에서, 상기 차량과 관련된 상황(context)이 상기 제1 상황으로부터 상기 제2 상황으로 변경됨을[0310]

검출하는 동작은, 상기 차량과 관련된 상기 상황이 상기 제2 상황으로 변경됨을 검출하는 것에 응답하여, 상기

전자  장치의  메모리에  저장되고  상기  제1  상황  및  상기  제2  상황을  포함하는  복수의  상황들의  우선순위

(priority)에 대한 데이터를 포함하는 데이터베이스에 기반하여, 상기 제1 상황의 우선순위 및 상기 제2 상황의

우선순위를 식별하는 동작을 포함할 수 있고, 상기 제2 인디케이션을 표시하는 동작은, 상기 제2 상황의 우선순

위가 상기 제1 상황의 우선순위보다 높음을 식별하는 것에 응답하여, 상기 제1 인디케이션으로부터 변경된 상기

제2 인디케이션을 상기 디스플레이를 통해 표시하는 동작을 포함할 수 있다.  

본 개시의 청구항 또는 명세서에 기재된 실시예들에 따른 방법들은 하드웨어, 소프트웨어, 또는 하드웨어와 소[0312]

프트웨어의 조합의 형태로 구현될(implemented) 수 있다. 

소프트웨어로 구현하는 경우, 하나 이상의 프로그램(소프트웨어 모듈)을 저장하는 컴퓨터 판독 가능 저장 매체[0313]

가 제공될 수 있다. 컴퓨터 판독 가능 저장 매체에 저장되는 하나 이상의 프로그램은, 전자 장치(device) 내의

하나 이상의 프로세서에 의해 실행 가능하도록 구성된다(configured for execution). 하나 이상의 프로그램은,

전자 장치로 하여금 본 개시의 청구항 또는 명세서에 기재된 실시예들에 따른 방법들을 실행하게 하는 명령어

(instructions)를 포함한다. 

이러한 프로그램(소프트웨어 모듈, 소프트웨어)은 랜덤 액세스 메모리 (random access memory), 플래시(flash)[0314]

메모리를 포함하는 불휘발성(non-volatile) 메모리, 롬(ROM: read only memory), 전기적 삭제가능 프로그램가

능 롬(EEPROM: electrically erasable programmable read only memory), 자기 디스크 저장 장치(magnetic disc

storage  device),  컴팩트  디스크  롬(CD-ROM:  compact  disc-ROM),  디지털  다목적  디스크(DVDs:  digital
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versatile discs) 또는 다른 형태의 광학 저장 장치, 마그네틱 카세트(magnetic cassette)에 저장될 수 있다.

또는, 이들의 일부 또는 전부의 조합으로 구성된 메모리에 저장될 수 있다. 또한, 각각의 구성 메모리는 다수

개 포함될 수도 있다.  

또한, 상기 프로그램은 인터넷(Internet), 인트라넷(Intranet), LAN(local area network), WLAN(wide LAN), 또[0315]

는 SAN(storage area network)과 같은 통신 네트워크, 또는 이들의 조합으로 구성된 통신 네트워크를 통하여 접

근(access)할 수 있는 부착 가능한(attachable) 저장 장치(storage device)에 저장될 수 있다. 이러한 저장 장

치는 외부 포트를 통하여 본 개시의 실시 예를 수행하는 장치에 접속할 수 있다. 또한, 통신 네트워크상의 별도

의 저장장치가 본 개시의 실시 예를 수행하는 장치에 접속할 수도 있다.  

상술한 본 개시의 구체적인 실시예들에서, 개시에 포함되는 구성 요소는 제시된 구체적인 실시 예에 따라 단수[0316]

또는 복수로 표현되었다. 그러나, 단수 또는 복수의 표현은 설명의 편의를 위해 제시한 상황에 적합하게 선택된

것으로서, 본 개시가 단수 또는 복수의 구성 요소에 제한되는 것은 아니며, 복수로 표현된 구성 요소라 하더라

도 단수로 구성되거나, 단수로 표현된 구성 요소라 하더라도 복수로 구성될 수 있다.  

한편 본 개시의 상세한 설명에서는 구체적인 실시 예에 관해 설명하였으나, 본 개시의 범위에서 벗어나지 않는[0317]

한도 내에서 여러 가지 변형이 가능함은 물론이다. 그러므로 본 개시의 범위는 설명된 실시 예에 국한되어 정해

져서는 아니 되며 후술하는 특허청구의 범위뿐만 아니라 이 특허청구의 범위와 균등한 것들에 의해 정해져야 한

다.  
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