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【 手 続 補 正 書 】
【 提 出 日 】 平 成 18年 8月 26日 (2006.8.26)
【 手 続 補 正 １ 】
【 補 正 対 象 書 類 名 】 特 許 請 求 の 範 囲
【 補 正 対 象 項 目 名 】 全 文
【 補 正 方 法 】 変 更
【 補 正 の 内 容 】
【 特 許 請 求 の 範 囲 】
【 請 求 項 １ 】
　 所 定 の 信 号 に 基 づ き 抽 選 を 行 い 、 当 該 抽 選 結 果 に 基 づ き 入 賞 判 定 を 行 う 入 賞 抽 選 手 段 を
備 え る 遊 技 機 に お い て 、 前 記 入 賞 抽 選 手 段 は 、 前 記 信 号 を 受 け 、 前 記 信 号 に 揺 ら ぎ を 加 え
て 出 力 す る 揺 ら ぎ 発 生 器 を 含 み 、 前 記 入 賞 抽 選 手 段 は 前 記 揺 ら ぎ 発 生 器 の 出 力 に 基 づ き 抽
選 を 行 う こ と を 特 徴 と す る 遊 技 機 。
【 請 求 項 ２ 】
　 前 記 入 賞 抽 選 手 段 は 、 入 賞 抽 選 用 の 乱 数 を 発 生 す る 乱 数 発 生 器 と 、 前 記 乱 数 発 生 器 が 発
生 す る 乱 数 を 前 記 揺 ら ぎ 発 生 器 の 出 力 に 基 づ き 抽 出 す る 乱 数 抽 出 器 と 、 抽 選 に 係 る 数 値 と
入 賞 の 対 応 関 係 を 予 め 格 納 す る 入 賞 判 定 テ ー ブ ル と 、 前 記 入 賞 判 定 テ ー ブ ル を 参 照 し て 前
記 乱 数 抽 出 器 に よ り 抽 出 さ れ た 乱 数 の 入 賞 の 有 無 及 び 又 は 入 賞 の 種 類 を 判 定 す る 判 定 部 と
を 備 え る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ３ 】
　 前 記 入 賞 抽 選 手 段 は 、 所 定 の ク ロ ッ ク で 動 作 す る タ イ マ カ ウ ン タ と 、 前 記 揺 ら ぎ 発 生 器
の 出 力 に 基 づ き 前 記 タ イ マ カ ウ ン ト の 出 力 か ら ひ と つ 又 は 複 数 の 値 を 抽 出 し て 出 力 す る 乱
数 抽 出 器 と 、 前 記 乱 数 抽 出 器 の 出 力 を 乱 数 の 種 と し て 乱 数 を 発 生 さ せ る 乱 数 発 生 器 と を 含
む こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ４ 】
　 前 記 揺 ら ぎ 発 生 器 は 、 前 記 抽 選 に 係 る 信 号 の 受 信 か ら そ の 出 力 ま で の 時 間 を 毎 回 不 規 則
に 変 動 さ せ る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 １ 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ５ 】
　 所 定 の 信 号 に 基 づ き 抽 選 を 行 い 、 当 該 抽 選 結 果 に 基 づ き 入 賞 判 定 を 行 う 方 法 で あ っ て 、
　 前 記 信 号 を 受 け て 、 前 記 信 号 に 揺 ら ぎ を 加 え る 第 １ ス テ ッ プ と 、
　 乱 数 を 発 生 す る 第 ２ ス テ ッ プ と 、
　 前 記 第 ２ ス テ ッ プ で 発 生 さ れ た 乱 数 の 中 か ら 前 記 第 １ ス テ ッ プ で 揺 ら ぎ の 加 え ら れ た 信
号 に 基 づ き 乱 数 を 抽 出 す る 第 ３ ス テ ッ プ と 、
　 予 め 用 意 さ れ た 入 賞 判 定 テ ー ブ ル を 参 照 し て 前 記 第 ３ ス テ ッ プ で 抽 出 さ れ た 乱 数 の 入 賞
の 有 無 及 び 又 は 入 賞 の 種 類 を 判 定 す る 第 ４ ス テ ッ プ と 、 を 備 え る 遊 技 機 の 入 賞 判 定 方 法 。
【 請 求 項 ６ 】



　 前 記 第 １ ス テ ッ プ に お い て 、 前 記 抽 選 に 係 る 信 号 の 受 信 か ら そ の 出 力 ま で の 時 間 を 毎 回
不 規 則 に 変 動 さ せ る こ と を 特 徴 と す る 請 求 項 ５ 記 載 の 遊 技 機 。
【 請 求 項 ７ 】
　 所 定 の 信 号 に 基 づ き 抽 選 を 行 い 、 当 該 抽 選 結 果 に 基 づ き 入 賞 判 定 を 行 う 方 法 を コ ン ピ ュ
ー タ に 実 行 さ せ る た め の プ ロ グ ラ ム で あ っ て 、
　 前 記 信 号 を 受 け て 、 前 記 信 号 に 揺 ら ぎ を 加 え る 第 １ ス テ ッ プ と 、
　 乱 数 を 発 生 す る 第 ２ ス テ ッ プ と 、
　 前 記 第 ２ ス テ ッ プ で 発 生 さ れ た 乱 数 の 中 か ら 前 記 第 １ ス テ ッ プ で 揺 ら ぎ の 加 え ら れ た 信
号 に 基 づ き 乱 数 を 抽 出 す る 第 ３ ス テ ッ プ と 、
　 予 め 用 意 さ れ た 入 賞 判 定 テ ー ブ ル を 参 照 し て 前 記 第 ３ ス テ ッ プ で 抽 出 さ れ た 乱 数 の 入 賞
の 有 無 及 び 又 は 入 賞 の 種 類 を 判 定 す る 第 ４ ス テ ッ プ と を コ ン ピ ュ ー タ に 実 行 さ せ る こ と を
特 徴 と す る プ ロ グ ラ ム 。
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