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Inventia se referd la puzzle-uri, si anume la
manipulatoare atractive actionate mecanic.

Esenta inventiei constd in aceea c¢d puzzle-ul
contine un corp, in care sunt amplasate N elemente
de joc, instalate cu posibilitatea deplasérii
consecutive pe suprafata corpului printr-un camp
liber. Campul liber este executat in formd de
portiune de trecere care comunicd cu trei sectoare

2

identice  pentru  aranjarea  consecutivd  a
elementelor de joc. Ultimele sunt executate in
5 formd de sertare de marimi diferite fard peretele
frontal, amplasate cu posibilitatea de aranjare unul
in altul.
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Descriere:

Inventia se referd la puzzle-uri, §i anume la manipulatoare atractive actionate mecanic.

Este cunoscut un puzzle ce contine ghidaje ce se intersecteazi pe un plan si elemente de joc marcate
cu simboluri si instalate pe aceste ghidaje astfel incat sa fie posibild deplasarea lor. Problema este a
aranja eclementele de joc amplasate initial arbitrar pe ghidajele corespunzatoare conform culorii
elementelor (SU 371378 A). Dezavantajul este cd acest puzzle este foarte simplu.

Este cunoscut renumitul puzzle “15”, construit de consacratul inventator Samuel Loyd. Acest joc este
constituit din 15 elemente de joc identice numerotate de la 1 la 15, care pot fi amplasate consecutiv in
cutia pétratd, volumul cédreia este prevazut pentru 16 elemente [1].

Dezavantajul acestui joc constd in aceea ca pornind de la unele pozitii initiale ale elementelor apar
situatii care nu pot {1 solutionate.

Problema pe care o rezolva inventia constd in largirea arsenalului de puzzle-uri atractive activate
mecanic.

Esenta inventiei constd in aceea cd puzzle-ul contine un corp, in care sunt amplasate N elemente de
joc, instalate cu posibilitatea deplasirii consecutive pe suprafata corpului printr-un cdmp liber. Campul
liber este executat in forma de portiune de trecere care comunicd cu trei sectoare identice pentru aranjarea
consecutivd a elementelor de joc. Ultimele sunt executate in forma de sertare de marimi diferite fara
peretele frontal, amplasate cu posibilitatea de aranjare unul in altul.

Corpul poate fi executat cilindric.

Corpul poate fi dotat cu ghidaje pentru amplasarea elementelor.

Ghidajele pot fi executate in formd de lambriu cu crestéturi.

Fiecare element poate fi dotat cu un fus previzut cu cap.

Inventia se explica cu ajutorul figurilor, care reprezinta:

- fig. 1, una din variantele puzzle-ului in pozitie de start;

- fig. 2, puzzle-ul intr-o altd varianta constructiva;

- fig. 3, elementele de joc;

- fig. 4, aceeasi;

- fig. 5, puzzle-ul in pozitie castigdtoare;

- fig. 6, o etapd intermediard a jocului;

- fig. 7, variantele cilindrice ale puzzle-ului;

- fig. 8, variantele cilindrice ale puzzle-ului;

- fig. 9, variantele cilindrice ale puzzle-ului.

Rezultatul obtinut constd in crearea unui puzzle, care exclude situatiile de nesolutionat datoritd unui
algoritm.

Jocul propus este constituit din corpul 1 i N elemente de joc 2. Numirul N poate fi oricare: 3, 4, 5, 6,
7, 8 ete. (fig. 1). La baza corpului sunt evidentiate trei sectoare 3, 4, 5, fiecare avand o dimensiune
calculata pentru cel mai mare element, in care sunt instalate celelalte elemente. Sectoarele sunt delimitate
cu borduri 6 si pot fi marcate prin diferite culori sau cifre (pot fi utilizate si alte simboluri, de exemplu
litere). Amplasarea elementelor de joc dintr-un sector in alt sector se realizeazi prin campul liber 7 al
bazei corpului. Pentru aderenta mai sigurd a elementelor de joc la corp si excluderea desprinderii
eventuale a acestora, corpul poate fi prevazut cu ghidaje, executate in formd de lambriuri 8 cu crestaturi 9
(fig. 2).

FElementele 2 sunt executate in formd de sertare de marimi diferite fara peretele frontal si sunt
amplasate cu posibilitatea de aranjare unul in altul. Toate elementele au dimensiuni diferite (fiecare
element este mai mic ca cel precedent), astfel incat sd adere unul la altul, dar numai de o laturd, ceea ce
este ilustrat pe doud elemente in fig. 4 (este ardtat in sectiune). Cel mai mic element dupd dimensiuni
poate fi construit in formd de sertare cu toti peretii, intrucat in el nu trebuie instalat un alt element.
Elementele pot fi de o formd ovald. Fiecare element poate fi dotat cu o marcare distinctivd: executat de o
anumiti culoare si poate fi marcat printr-un simbol, de exemplu cu o liter sau cifid. In pozitie initiald
literele pot alcdtui un anumit cuvant, de exemplu numele “RUDENCO” (N=7). Pentru aceasta elementele
trebuie executate transparente sau s fie prevazute cu ferestre (fig. 1). Pe fiecare element poate fi ilustratd
o portiune dintr-o imagine, care apare integral numai atunci cand elementele sunt reasezate in ordinea
ceruta.

Pentru deplasarea pe ghidaje elementele pot fi dotate cu fus 10 prevazut cu cap 11. Fusul 10 este
instalat in crestdtura 9 a lambriului 8 astfel incat capul 11 si sertarele s fie amplasate pe laturi diferite
ale lambriului.
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4

Jocul cu puzzle se realizeazi in felul urmitor. In pozitie initiald elementele de joc 2 sunt asezate in
unul dintre sectoare, de exemplu in sectorul 3, formind numele “RUDENCO” (fig. 1). Este necesar a
reageza consecutiv elementele de joc in oricare alt sector, de exemplu sectorul 4, prin cdmpul liber 7,
acestea nefiind desprinse de la baza corpului sau lambriului 8. La finalizarea jocului toate plicile trebuie
sd se afle in sectorul cerut in ordinea initiald, pentru a se citi numele “RUDENCO” (fig. 5). Nu se admite
instalarea elementelor de joc in campul liber, ele pot fi amplasate temporar in alte sectoare 3 si 5 (fig. 6).
in cazul in care se trece la limbajul in sah al pozitiilor pe tabli, puzzle-ul apare astfel:

- pozitia de start a elementelor: R1, U1, D1, E1, N1, C1, O1;

- pozitia castigitoare a elementelor: R2, U2, D2, E2, N2, C2, O2.

Numerotarea sectoarelor se face de la stinga la dreapta. Toate miscirile intermediare pot fi de
asemenea inscrise in aceastd formd. Dupd realizarea pozitiei castigitoare, se proiecteazi o noud pozitie
castigdtoare: R3, U3, D3, E3, N3, C3, O3.

Puzzle-ul poate fi realizat §i in alte variante constructive. Corpul poate fi executat cilindric, in doud
modificatii. in unul dintre modele elementele de joc sunt instalate (orientate) de-a lungul cilindrului
proiectat (fig. 7, fig. 8), iar in alti varianti elementele de joc sunt instalate transversal (fig. 9). In mod
corespunzator este rasucit in jurul corpului si lambriul 8, iar elementele de joc 2 sunt curbate dupa un arc.

Regulile de joc sunt destul de simple, dar pentru realizarea scopului este nevoie de un efort mintal
intens. Jocul reprezintd un test de inteligentd. Este foarte amuzant, pasionant i util pentru antrenamentul
intelectual. La deplasarea corectd a 7 elemente de joc, jucdtorul trebuie sd efectueze 127 de migcdri,
pentru a le deplasa dintr-un sector in altul. Este suficient sd se comitd o migcare gresitd ca numarul
migcdrilor necesare pentru realizarea scopului trasat sd se majoreze. Dacd sunt 5 elemente de joc, atunci
numdrul de miscdri corecte este de 31, daci sunt 6 elemente trebuie efectuate 63 de misciri corecte si
dacd sunt 8 plici este nevoie de 255 miscdri corecte. Jocurile pot fi realizate cu un numdr divers de
elemente de joc.
diversificarea scopurilor. Jucatorul proiecteaza individual variante. De exemplu, pot fi considerate pozitii
castigatoare urmatoarele:

R1, Ul, D2, E2, N2, C3, 03;

R1, U2, D3, E2, N1, C2, 03;

R2, U1, D2, E3, N2, C1, 02.

Pot fi proiectate si alte pozitii castigitoare.
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(57) Revendicari:

1. Puzzle, ce contine un corp, in care sunt amplasate N elemente de joc, instalate cu posibilitatea
deplasdrii consecutive pe suprafata corpului printr-un camp liber, caracterizat prin aceea cid campul
liber este executat in forma de portiune de trecere care comunicd cu trei sectoare identice pentru aranjarea
consecutivd a elementelor de joc, ultimele fiind executate in formd de sertare de marimi diferite farad
peretele frontal, amplasate cu posibilitatea de aranjare unul in altul.

2. Puzzle conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea ca corpul este executat de forma
cilindrica.

3. Puzzle conform revendicdrilor 1 §i 2, caracterizat prin aceea cid portiunea de trecere si
sectoarele sunt executate ca niste ghidaje pentru deplasarea elementelor de joc.

4. Puzzle conform revendicarilor 1-3, caracterizat prin aceea cé corpul este dotat cu un panou, in
care ghidajele sunt executate in forma de lambriuri cu crestaturi.

S. Puzzle conform revendicdrilor 1-4, caracterizat prin aceea ca fiecare element de joc este dotat
cu fus prevazut cu cap fixate de peretele dorsal al sertarelor.

(56) Referinte bibliografice:
1. Samuel Loyd, Puzzle of 15, regasit in Internet: < URL: <http:/bd.thrijswijk.nl/15puzzen.htm>

Sef Sectie: EGOROVA Tamara
Examinator: IUSTIN Viorel
Redactor: CANTER Svetlana

Agentia de Stat pentru Protectia Proprietatii Industriale
str. Andrei Doga, nr. 24, bloc 1, MD-2024, Chigindu, Republica Moldova
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