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“APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO E
PROGRAMA DE COMUTADOR”

FUNDAMENTO

A presente divulgagio se refere a um aparelho de
processamento de informag&o, um método de processamento de informacéo, e
um programa de computador e mais particularmente, a um aparelho de
processamento de informagdo tendo um sensor para detectar contato de uma
ferramenta de operagio pelo menos no lado oposto a superficie do exibidor ,
um método de processamento de informagio do mesmo, e um programa de
computador do mesmo

Conforme controladores de GUIs (Interface de Usudrio
Grafica) amplamente se difundem como os telefones inteligentes ou o similar,
existem dispositivos de entrada tais como painéis de toque que usam um
Sensor.

Maioria dos dispositivos de entrada da técnica anterior tem
uma configuragdo de acordo com a qual um sensor € fornecido somente na
superficie frontal onde a unidade de exibigdo € fornecida. Com tais
dispositivos de entrada, uma operagdo de entrada é efetuada na superficie
frontal, e, por conseguinte, hd uma questdo que informagdo exibida na
unidade de exibigdio é escondida pelo dedo e a operabilidade ¢ reduzida. A
operabilidade é esperada ser ainda reduzida pelo aumento na resolugdo da
unidade de exibi¢io que estd ocorrendo nos tempos atuais. Ainda uma
operagio de entrada a partir da superficie frontal € facilmente vista por¢éo
uma outra pessoa, ¢ quando entrando informacio altamente confidencial tal
como um a senha, por exemplo, é dificil esconder a informag@o que esta
sendo introduzida. Ainda mais, com o aumento nas variagdes de operacgéo de
toque nos tempos atuais, os movimentos (gestos) efetuados no momento da
operagio de entrada sdo mais provéveis de conflitar cada um com o outro,

resultando em operagdes errbneas mais frequentes, € por meio disso
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reduzindo a operabilidade.

Nos anos recentes, painéis de toque capazes de
simultaneamente detectar contato de multiplos dedos, isto €, um assim
chamado multiplo toque, também estdo comegando a serem amplamente
usados. Também, melhoramento na operabilidade também estd sendo
realizado fornecendo uma pluralidade de sensores para um dispositivo (pex,
JP 2010-1080612, e JP 2009-157908%). Com tal um dispositivo, uma entrada
em operacio na superficie traseira é permitida fornecendo, como um painel de
toque para detectar contato de um dedo, um dos sensores no lado oposto
(superficie traseira) da unidade de exibigo do dispositivo, e a tela de exibicdo
nio serad escondida pelo dedo mesmo com um dispositivo pequeno. Ainda
mais, fornecendo uma pluralidade de sensores, interagdo intuitiva que néo era
realizada com painéis de toque da técnica anterior, e expansdo do sistema de
operagdo podem ser realizados.

SUMARIO

Contudo, se um sensor é colocado na superficie traseira que
ndo ¢ vista pelo usuario no momento de uso e, por conseguinte, 0 usuario néo
estd consciente disto, hd uma questio que um problema com base em
coordenadas absolutas, tal como uma por de tocar um botdo especifico
exibido na superficie de exibigdo ou entrada de um caractere, se torna dificil.

A luz do precedente descrito, € desejavel fornecer uma
aparelho de processamento de informagio, um método de processamento de
informagdo, € um programa de comutador que sdo novos e melhorados, e que
sdo capazes de melhorar operagio de entrada de um dispositivo usando um
resultado de detecgdo de cada sensor de acordo com a posi¢do arrumada dos
sensores.

De acordo com uma modalidade da presente divulgagéo, €
fornecido um aparelho de processamento de informagfo que inclui uma

unidade de exibicdo, fornecida em um lado da superficie frontal do aparelho,
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para exibir informag&o, uma primeira unidade de detecgéo, fornecida em um
lado da superficie traseira do aparelho, para detecta uma entrada de operagéo
para uma superficie traseira, uma segunda unidade de detecgéo, fornecida no
lado da superficie frontal do aparelho, para detectar uma entrada de operagéo
para a unidade de exibi¢fo, e uma unidade de determinag@o de informacao de
entrada de operagdo pra fazer com que uma fun¢do correspondendo as
entradas de operagdes sejam executadas, com base nos resultados da detecgfo
da primeira unidade de detecgfo e da segunda unidade de detecg@o. Quando a
entrada de operagio é detectada pela primeira unidade de detecc8o e a entrada
de operagio para operar um objeto exibido na unidade de exibigéo € detectada
pela segunda unidade de detecgdo, a unidade de determinagdo de informagdo
de entrada de operagdo executa a fungfio correspondendo as entradas de
operagdes detectadas pela primeira unidade de detecgdo e pela segunda
unidade de detecgdo.

A entrada de operagio a partir da primeira unidade de detec¢éo
ndo tem de ser exibida na unidade de exibigéo.

Ainda mais, a unidade de determinagfio de informacgdo de
entrada de operagdo por comutar informacdo de registro a ser entrada de
acordo com o resultado da detecgdo da segunda unidade de detecgdo , de
acordo com o resultado da detec¢éio da primeira unidade de detecgo.

Alternativamente, quando contato de uma ferramenta de
operagdo é detectada pela primeira unidade de detecgdo, a unidade de
determinagdo de informag&o de entrada de operagéo néo tem de fazer com que
uma 4rea de exibigio da unidade de exibigfo se mova se ha uma entrada de
operacdo a partir da segunda unidade de detecgéo.

Ainda mais, quando contato de uma ferramenta de operagéio €
detectada pela primeira unidade de detecgfo, a unidade de determinagéo de
informacgdo de entrada de operagdo pode fazer com que uma primeira fungéo

seja executada de acordo com uma entrada de operagdo a partir da segunda
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unidade de detec¢do. Quando contato de uma ferramenta de operagdo ndo €
detectada pela primeira unidade de detecgdo, a unidade de determinagdo de
informacdo de entrada de operagdo pode fazer com que uma segunda fungio
seja executada de acordo com a entrada de operagdo a partir da segunda
unidade de detecgao.

O aparelho de processamento de informag&o pode ainda incluir
uma unidade de processamento de autenticagdo para efetuar um processo de
autenticacio com base em uma entrada de operagio pela primeira unidade de
detec¢do, e uma unidade de armazenamento de informagfo de autenticago
para armazenar informacdo de autenticagdo. A unidade de processamento de
autenticagdo pode efetuar o processo de autenticagdo identificando
informa¢io de entrada, entrada a partir do lado da superficie traseira do
aparelho com base no resultado da detecgéo da primeira unidade de detecgdo
e comparando a informag8o de entrada com a informagéo de autenticagio. A
unidade de determinag@o de informagdo de entrada de operagdo pode fazer
com que a fung@o correspondendo as entradas de operagdes sejam executadas,
com base em um resultado da autenticagdo da unidade de processamento de
autenticagdo e com base nos resultados da detecgdo da primeira unidade de
detecco e da segunda unidade de detecgéo.

A unidade de processamento de autenticagfo pode identificar a
informagdo de entrada, entrada a partir do lado da superficie traseira do
aparelho, com base em um tempo de entrada da entrada de operacéo detectada
pela primeira unidade de detecgéo.

Alternativamente, a unidade de processamento de autenticagio

- pode identificar a informagéo de entrada, entrada a partir do lado da superficie

traseira do aparelho, com base em uma diregdo de movimento de uma
ferramenta de operagéo a partir de um ponto inicial, onde o ponto inicial é
uma primeira posigéo detectada pela primeira unidade de detecgéo.

Ainda mais, a unidade de processamento de autenticagio pode
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identificar a informagdo de entrada, entrada a partir do lado da superficie
traseira do aparelho, com base em uma forma de uma pista de movimento de
uma ferramenta de operagdo a partir de um ponto inicial, onde o ponto inicial
é uma primeira posi¢do detectada pela primeira unidade de detecgéo.

Alternativamente, a unidade de processamento de autenticagdo
pode identificar a informagdo de entrada, entrada a partir do lado da superficie
traseira do aparelho, com base em uma diregcdo de movimento relativa e uma
distAncia de movimento relativa de uma ferramenta de operagfo a partir de
um ponto inicial, onde o ponto inicial é uma primeira posi¢do detectada pela
primeira unidade de detecgao.

De acordo com uma outra modalidade da presente divulgagéo,
é fornecido um método de processamento de informagdo que inclui detectar
uma entrada de operagfo a partir de uma superficie traseira que é oposta a
uma superficie na qual uma unidade de exibi¢do para exibir informagéo é
fornecida, detectando uma entrada de operagéio a partir de uma superficie
frontal na qual a unidade de exibigdo € fornecida, e fazer com que uma fungéo
correspondendo as entradas de operagbes sejam executadas com base nos
resultados de detec¢éio da entrada de operagéio a partir da superficie traseira e
da entrada de operagfio a partir da superficie frontal. Quando a entrada de
operagdo a partir da superficie traseira ¢ detectada e a entrada de operagéo, a
partir da superficie frontal, para operar um objeto exibido na unidade de
exibicdo é detectado, a fun¢io correspondendo & entrada de operagéo a partir
da superficie traseira e a entrada de operagdo a partir da superficie frontal s&o
executadas.

De acordo com uma outra modalidade da presente divulgagio,
é fornecido um programa de computador para fazer com que um computador
funcione como um aparelho de processamento de informagdo que inclui uma
unidade de controle detec¢@o para fazer com que uma primeira unidade de

detecgdo para detectar uma entrada de operagdo a partir de uma superficie
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traseira que é oposta a uma superficie na qual uma unidade de exibigdo para
exibir informagdo é fornecida para detectar uma entrada de operagdo a partir
da superficie traseira e uma segunda unidade de detec¢do para detectar um
entrada de operagdo a partir da superficie frontal na qual a unidade de
exibicdo ¢é fornecida para detectar uma entrada de operagfo a partir da
superficie frontal, e uma unidade de determinagdo de informacgéo de entrada
de operagdo para fazer com que uma fungfo correspondendo as entradas de
operagdes sejam executadas, com base nos resultados de detecgéo da entrada
de operagio a partir da superficie traseira e a entrada de operag8o a partir da
superficie frontal. Quando a entrada de operago a partir da superficie traseira
¢ detectada e a entrada de operagdo, a partir da superficie frontal, para operar
um objeto exibido na unidade de exibigdo € detectado, o aparelho de
processamento de informag#o executa a fungéo correspondendo a entrada de
operagdio a partir da superficie traseira e a entrada de operagdo a partir da
superficie frontal

O programa é capaz de fazer com que um computador
funcione com o aparelho de processamento de informagéo descrita acima
estando armazenada em um dispositivo de armazenamento fornecido no
computador, estando carregado em uma CPU fornecida no computador e
sendo executado. Ainda mais, um meio de gravagéo legivel de computador no
qual o programa estd gravado é também fornecido. O meio de gravagéo ¢ um
disco magnético, um disco 6ptico, um disco magneto dptico (MO) , ou o
similar, por exemplo. Ainda mais, o disco magnético pode ser um disco
compacto (CD), um disco versatil digital passivel de gravar (DVD-R), um
disco Blu-ray (BD: marca comercial registrada), ou o similar.

De acordo com a modalidade da presente divulgagdo descrito
acima, uma aparelho de processamento de informagdo, um método de
processamento de informagio, € um programa de computador que séo capazes

de melhorar operabilidade da entrada de um dispositivo usando um resultado
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da detecgdo de cada sensor de acordo com a posi¢do arrumada dos sensores
podem ser fornecidos.

DESCRICAO BREVE DOS DESENHOS

Fig. 1 é um diagrama em perspectiva esquematico mostrando
um lado de exibi¢do de um terminal de processamento de informago de
acordo com uma primeira modalidade da presente divulgac@o;

Fig. 1 é um diagrama em perspectiva esquematico mostrando
uma superficie traseira de um terminal de processamento de informagio de
acordo com a modalidade;

Fig. 3 é um diagrama em bloco funcional mostrando uma
configuraciio funcional do terminal de processamento de informagdo de
acordo com a modalidade;

Fig. 4 é um diagrama explicativo mostrando um estado onde
uma entrada de batida de leve ou de longa presséo é efetuada na superficie
traseira,

Fig. 5 é um fluxograma mostrando um processo de
autenticacdo com base em um resultado de detecgdo de uma batida de leve ou
uma longa pressdo em uma unidade de detecgdo de superficie traseira;

Fig. 6 é um diagrama explicativo mostrando um estado onde
uma entrada de grafico é efetuada na superficie traseira;

Fig. 7 é um fluxograma mostrando um processo de
autenticagio com base em um resultado de deteccdio de uma entrada de
grafico na unidade de detecgdo de superficie traseira;

Fig. 8 é um fluxograma mostrando um processo de execugdo
de aplicagio com base em um resultado de detecgfio de uma entrada de
grafico na unidade de detecgdo de superficie traseira;

Fig. 9 ¢ um diagrama explicativo mostrando um estado onde
um objeto exibido é fixo a partir do lado de superficie traseira, e uma entrada

de operagfio para operar o objeto ¢ efetuada no lado da superficie traseira;
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Fig. 10 é um fluxograma mostrando o processo da entrada de
operagdo da Fig. 9;

Fig. 11 é um diagrama explicativo mostrando um estado onde
contetdo de exibicio considerando um objeto é comutado a partir do lado da
superficie traseira, e uma entrada de operagéo para operar o objeto ¢ efetuada
no lado da superficie frontal,

Fig. 12 é um fluxograma mostrando o processo da entrada de
operagdo da Fig. 11.

Fig. 13 é um diagrama explicativo mostrando um estado onde
um objeto ¢ exibido por uma entrada de operagdo no lado da superficie
traseira, e uma entrada de operagdo para operar o objeto ¢ efetuado no lado da
superficie frontal;

Fig. 14 é um fluxograma mostrando o processo da entrada de
operagdo da Fig. 13;

Fig. 15 é um diagrama explicativo mostrando um estado onde
uma pluralidade de objetos sdo arrumados em uma unidade de exibigdo de
uma terminal de processamento de informagéo de acordo com uma segunda
modalidade da presente divulgagdo;

Fig. 16 é um diagrama explicativo descrevendo uma entrada
de operagfio para mover um objeto exibido na unidade de exibigdo;

Fig. 17 é um diagrama explicativo descrevendo um exemplo
de operagdes de toque no mesmo objeto;

Fig. 18 é um diagrama explicativo descrevendo um exemplo
de determinacfo de operagio de toque no mesmo objeto; '

Fig. 19 € um fluxograma mostrando um exemplo do processo
de entrada de operagio para um objeto com base nas Figs. 15 & multiplas
antenas de transmisséo 18;

Fig. 20 é um diagrama explicativo descrevendo uma entrada

de operagio para mover os dedos operando um objeto em uma direg&o oposta;
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Fig. 21 é um diagrama explicativo descrevendo um processo
de entrada de operagdo de diminuir ou aumentar, relativo a quantidade de
movimento de um alvo de operagéo, a quantidade de movimento de um objeto
que & para ser movido de acordo com a operag&o no alvo de operag&o;

Fig. 22 é um diagrama explicativo para descrever uma funcdo
de aproximagdo / afastamento com base em uma entrada de operagdo no
contetido exibido a partir da superficie frontal e a superficie traseira; e

Fig. 23 é uma diagrama de configuracdo de hardware
mostrando uma configuragdo de hardware de exemplo do terminal de
processamento de informagéo.

DESCRICAO DETALHADA DAS MODALIDADES

Daqui em diante, modalidades preferidas da presente
divulgagdo serdo descritas em detalhe com referéncia aos desenhos anexos.
Note que, nesta especificagio e nos desenhos anexos, elementos estruturais
que tem substancialmente a mesma fung&o e configuragéo séo denotados com
os mesmos numerais de referéncia, e explicagfo repetida desses elementos
estruturais é omitido.

Adicionalmente, uma explica¢fo serd dada na seguinte ordem.

<1. Primeira Modalidade>

[1-1. Exemplo de Aparéncia de Terminal de Processamento de
Informagéo]

[1-2. Configuragdo Funcional]

[1-3. Utilizagdo da Unidade de Detecgdo da Superficie
Traseira

(1-3-1. Uso no Tempo de Entrada de Senha)

(1) No Caso de Usar Batida de Leve ou Longa Pressdo como
Informagio de Autenticagfo

(2) No Caso de Usar Entrada de Grafico como Informagéo de

Autenticacdo
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(1-3-2. Expansio do Sistema Operacional através da
Combinagio com Unidade de Detecgdo de Superficie Traseira)

(1) Entrada de Operag8o para Fixar Objeto Exibido do Lado da
Superficie Traseira e Operar o Objeto do Lado da Superficie Frontal.

(2) Entrada de Operagdo para Comutar Conteudo de Exibigéo
considerando o Objeto do Lado da Superficie Traseira e Operar o Objeto do
Lado da Superficie Frontal.

(3) Entrada de Operagdo para Fazer com que o Objeto a ser
Exibido pela Entrada de Opefac;éo no Lado da Superficie Traseira e Operar o
Objeto do Lado da Superficie Frontal.

<2. Segunda Modalidade>

[2-1. Visdo Geral Funcional do Terminal de Processamento de
Informagéo]

[2-2. Processo de Entrada de Operagéo através da Combinagéo
de Resultados de Detecgdo da Unidade de Detecgéo da Superficie Frontal e
Unidade de Detec¢do da Superficie Traseira]

(2-2-1. Execugéo da Fungéo por Deteccdo Simultinea)

(1) Explicagdo de Processo para Executar Pré-determinada
Fungdo no Tempo de Detecgéio Simultinea

(2) Fluxo do Processo

(3) Exemplo Modificado

(2-2-2. Funcdo de Aproximagio / Afastamento com base na
Entrada de Operagdio para Conteudo Exibido a partir da Superficie Frontal e
Superficie Traseira)

<3. Exemplo de Configura¢do de Hardware

<1. Primeira Modalidade

[1-1. Exemplo de Aparéncia do Terminal de Processamento de
Informag&o]

Primeiro, uma configuragdo esquemética de um terminal de
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processamento de informagdo 100 de acordo com uma primeira modalidade
da presente divulgagdo serd descrito com referéncia as Figs. 1 e 2.
Adicionalmente, Fig. 1 € um diagrama em perspectiva esquematico
mostrando um lado de exibi¢fo do terminal de processamento de informagéo
100 de acordo com a presente modalidade. Fig. 2 € um diagrama em
perspectiva esquemético mostrando um lado da superficie traseira do terminal
de processamento de informag&o 100 de acordo com a presente modalidade.

O terminal de processamento de informag@io 100 de acordo

~ com a presente modalidade sio fornecido, como mostrado na Fig. 1, com um

dudio de exibi¢do 120 em uma superficie (superficie de exibi¢do) de um
compartimento 110, e é fornecido como mostrado na Fig. 2, com um sensor
de toque 130 que é capaz de detectar contato de uma ferramenta de operagio
tal como um dedo ou o similar na superficie (superficie traseira)_oposta da
superficie de exibigdo.Como a unidade de exibigdo 120, um exibidor de
cristal liquido, um exibidor de EL orgénico, ou o similar pode ser usado, por
exemplo. Também, como o sensor de toque 130, um sensor de toque
capacitivo pode ser usado. E suficiente que o terminal de processamento de
informag&o 100 de acordo com a presente modalidade inclui, pelo menos no
lado da superficie traseira, o sensor de toque 130 para detectar uma entrada de
operagio, mas também pode incluir um sensor de toque no lado de exibigéo.
No seguinte, uma explicagdo serd dada assumindo que o terminal de
processamento de informag8io 100 de acordo com a presente modalidade
inclui um sensor de toque nivel de servigo superficie frontal e na superficie
traseira.

[1-2. Configuraggio Funcional]

A seguir, uma configuragio funcional do terminal de
processamento de informago 100 de acordo com a presente modalidade sera
descrita com base na Fig. 3. Fig. 3 é um diagrama em bloco funcional

mostrando uma configuragdo funcional do terminal de processamento de
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informagio 100 de acordo com a presente modalidade. Conforme mostrado na
Fig. 3, o terminal de processamento de informag¢do 100 de acordo com a
presente modalidade inclui uma unidade de exibi¢cdo de detecgdo 140, uma
unidade de detecgfio de unidade de detecgio de superficie traseira 143, uma
unidade de processamento de autenticagdio unidade de processamento de
autenticagdo 144, uma unidade de determinacéo de informag&o de entrada de
operagdo 145, uma unidade de execucdo de fungfio 146, um unidade de
processamento de exibigio 147 , um unidade de armazenamento de
informacdo de autenticagdo 148, e uma unidade de armazenamento de
configuracdo 149 .

A unidade de exibicdo de detecgdio 140 é fornecida em uma
superficie do terminal de processamento de informagdo 100, e ¢, conforme
mostrado na Fig. 3, formada a partir de uma unidade de detecgfo de superficie
frontal 141 e uma unidade de exibigdo 142. A superficie do terminal de
processamento de informagdo 100 na qual a unidade de exibi¢do de detecgdo
140 ¢ fornecida é a superficie frontal. A unidade de detecgdo de superficie
frontal 141 é um sensor para detectar contato de uma ferramenta d entrada de
operago na superficie frontal do terminal de processamento de informagdo
100. O resultado de detecgdio da unidade de detecgdo de superficie frontal 141
é emitido para a unidade de determinagdo de informagdo de entrada de
operagio 145 que serd descrita mais tarde. A unidade de exibigdo 142 € um
dispositivo de saida para exibir informagdo, e corresponde & unidade de
exibi¢do 120 mostrado na Fig. 1. A unidade de exibigdo 142 exibe informagio '
com base na entrada de informag3o de exibigdo pela unidade de
processamento de exibi¢do 147.

A unidade de detecciio de superficie frontal 141 pode ser
fornecida sendo empilhada com a unidade de exibi¢do 142, por exemplo. Por
meio disso, quando uma ferramenta de operagéo € feita para contatar e mover

na superficie de exibigdo da unidade de exibigéo 142, o contelido de operagio
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pode ser apresentado para um usuario em uma maneira facil de entender,por
exemplo, movendo um objeto ou o similar exibido na unidade de exibigéo
142 de acordo com o movimento da ferramenta de operagdo . Também, ao
usudrio é permitido intuitivamente operar um objeto exibido na unidade de
exibicio unidade de exibigdio 142, e a operabilidade pode ser melhorada.

A unidade de detecgido de superficie traseira 143 € fornecida
na superficie traseira da terminal de processamento de informag&o terminal de
processamento de informa¢do 100, e é um sensor para detectar contato da
ferramenta de operagdo na superficie traseira. O resultado de detecgdo da
unidade de detecgdio de superficie traseira 143 é saida para a unidade de
processamento de autenticacio 144 e a unidade de determinagdio de
informaggio de entrada de operagfo 145 que serd descrita mais tarde.

A unidade de processamento de autenticagdo 144 efetua um
processo de autenticagdio do terminal de processamento de informagdo 100
com base no resultado de detecgdo da unidade de detecgfio de superficie
traseira 143. A unidade de processamento de autenticagdo 144 compara
informacdo de entrada com base no resultado de detec¢do da unidade de
detecgio de superficie traseira 143 e informagéo de autenticagéio armazenada
na unidade de armazenamento de informag@o de autenticagfio 148 descrita
mais tarde, e determina se essas coincidem cada uma com a outra. No caso
que é determinado que a informagdio de entrada e a informagdo de
autenticagdo coincidem, a unidade de processamento de autenticagio 144
configura o terminal de processamento de informagdo 100 para um estado
permitido. Por outro lado, no caso que é determinado que a informagéo de
entrada e a informagdo de autenticagdo ndo coincidem, a unidade de
processamento de autenticagiio 144 configura o terminal de processamento de
informagdo 100 para um estado desabilitado.

A unidade de determinagdo de informagdo de entrada de

operagio 145 determina o contetido da entrada de operagdo que foi entrado
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para o terminal de processamento de informagéio 100, com base em cada
resultado detectado da unidade de deteccdo de superficie frontal 141 e da
unidade de deteccdio de superficie traseira 143 . A unidade de determinagdo de
informacdo de entrada de operagdo 145 determina que tipo de entrada de
operagio foi entrado, com base na presenga / auséncia de contato da
ferramenta de operagdo ou o movimento da ferramenta de operagfo detectada
por cada unidade de detecgio. Entdo, a unidade de determinagdo de
informagio de entrada de operag8io 145 se refere 4 unidade de armazenamento
de configuragio 149 que serd descrita mais tarde, identifica a fungdo
associada com a informacgdo de entrada de operagdo que foi determinada, e
emite uma instrugo para execugdo da fungfo identificada para a unidade de
execucgdo de fungdo 146.

A unidade de execuc¢do de fungdo 146 executa a fungio
identificada pela unidade de determinagdo de informagdo de entrada de
operagdo unidade de determinagdo de informag@o de entrada de operagdo 145.
Por exemplo, a unidade de execugdo de funcdo 146 faz com que uma
aplicagio associada com uma pré-determinada entrada de operagdo a ser
executada. Neste momento, a unidade de execugdo de fungdo 146 também
pode adquirir informag&o necessaria para a execugéo da fungéo da unidade de
armazenamento de configuragdo 149. Também, no caso de mudar o modo de
exibi¢do de um objeto ou o similar exibido na unidade de exibigdo 142 ou de
mudar o contetido de exibigdo, por exemplo, a unidade de execugdo de fungdo
146 instrui a unidade de processamento de exibigdo 147 para mudar a
informacio de exibigao.

A unidade de processamento de exibigdo 147 efetua o processo
de gerar a informag#io de exibigéo a ser exibida na unidade de exibiggo 142. A
unidade de processamento de exibigdo 147 gera a informag&o de exibigdo na
qual o contetido de exibi¢io ¢ mudado para um formato de exibicdo na

unidade de exibicio 142. com base na instru¢cdo a partir da unidade de
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execugio de fungdo 146 ou uma instrugdio a partir de uma outra unidade de
fungdo (ndo mostrado). A informagdio de exibigéo gerada pela unidade de
processamento de exibigdo 147 ¢ emitido para a unidade de exibi¢do 142, e
contetido de exibi¢do com base na informagdo de exibigdo € exibida na
unidade de exibigdo 142.

A unidade de armazenamento de informagéo de autenticagio
148 armazena informagdo de autenticagdo que é usada para o processo de
autenticacfo pela unidade de processamento de autenticagdo 144. Na presente
modalidade, um gesto é usado como a informagdo de autenticagdo. A
informacdo de autenticagdo é configurada como informag&o Uinica para cada
usuario ou cada terminal, por exemplo, e é armazenada na unidade de
armazenamento de informacio de autenticagdo 148 em associag¢do com o alvo
de autenticagfio (usudrio, terminal, ou o similar). Com relagdo a configuragio
da informacfio de autenticagfo, o usudrio pode entrar um gesto que € a
informacgio de autenticagiio e associar a mesma com o alvo de autenticagéo,
ou o usudrio pode associar informagio indicando o contetido de um gesto que
é configurado antecipadamente com o alvo de autenticagdo. O gesto
armazenado na unidade de armazenamento de informag@io de autenticagfo
148 como a informacéo de autenticagdo é coincidido com o contetido de uma
entrada de operagdo que é entrado pelo usudrio movendo a ferramenta de
operagdo.

A unidade de armazenamento de configurago 149 armazena
informagdo necesséria para determinagdo de informag@io de entrada de
operagio, execuc¢do de uma fungio associada com a informagéo de entrada de
operagio, execugdo da fungdo, e o similar. Esses pedagos de informacao
podem ser configurados antecipadamente ou podem ser configuradas pelo
usuario quando necessario. Ainda mais, uma memoéria (nfo mostrada) para
temporariamente armazenar informagdo necessria no momento de efetuar

cada processo também pode ser fornecido no terminal de processamento de
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informacao 100.

No precedente, a configuragdio funcional do terminal de
processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade foi
descrita.

[1-3. Utilizado da Unidade de Detecgéo de Superficie Traseira]

O terminal de processamento de informagdo 100 de acordo
com a presente modalidade inclui a unidade de detecgéo de superficie traseira
143 para detectar contato de ferramenta de operagfo na superficie traseira.
Conforme descrito acima, uma operagéo na superficie traseira tem um recurso
que, diferente de uma operagio normal na superficie frontal, a operagéo ¢
dificil para as pessoas préximas verem. Assim sendo, o terminal de
processamento de informag#o 100 de acordo com a presente modalidade toma
vantagem de ta recurso da unidade de detecgdo de superficie traseira 143 e
usa a unidade de detecciio de superficie traseira 143 para entrada da
informac#o altamente confidencial, tal como uma entrada de senha.

Também, a operagdo na superficie traseira pode ser entrada
independentemente da  operagdo normal mna superficie frontal.
Consequentemente, uma fun¢io de atalho registrado antecipadamente pode
ser executada na aplicagdio, por exemplo, no caso de uma determinada
operacio é detectada na superficie traseira. A operagdio pode ser por meio
disso simplificada sem ser conflitante com a operagio normal na superficie
frontal. Neste momento, a entrada de operagdo na superficie traseira nfo €
visivel para o usudrio efetuar a entrada de operago, mas com a o terminal de

processamento de informag@io 100 de acordo com a presente modalidade, a

_entrada de operagdio na superficie traseira € ela propria tornada simples, e

assim sendo, a operabilidade é prevenida de ser reduzida mesmo se a entrada
de operagio mio é visivel. Também, entrada de operagfo da superficie
traseira nfo é exibida na unidade de exibi¢do 142, e a confidéncia da

informag#o é mantida.
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A seguir, um exemplo de entrada de operagfo para o terminal
de processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade
que usa a unidade de detecg8o de superficie traseira 143 sera descrita.

(1-3-1. Uso no Tempo de Entrada de Senha)

Primeiro, uma processo de autenticagdo com base em uma
entrada de operagdio para a unidade de detecgdio de superficie traseira 143 do
terminal de processamento de informagdo 100 de acordo com a presente
modalidade sera descrita com base nas Figs. 4 a 7. Adicionalmente; Fig. 4, é
um diagrama explicativo mostrando um estado onde uma entrada de batida de
leve ou de longa pressio é efetuada na superficie traseira. Fig. 5 € um
fluxograma mostrando um processo de autenticagdo com base em um
resultado de detecgfio de uma batida de leve ou de uma longa presséo na
unidade de detecgdo de superficie traseira 143. Fig. 6 € um diagrama
explicativo mostrando um estado onde uma entrada de grafico ¢ efetuada na
superficie traseira. Fig. 7 € um fluxograma mostrando um processo de
autenticagdo com base em um resultado de deteccdo de uma entrada de
grafico na unidade de detecgdo de superficie traseira 143.

Uma senha usada para autenticégﬁo de usudrio ou o similar é
informagfo altamente confidencial, e ¢ informagio com relagdo a qual o
movimento da mio efetuando a opera¢do de entrada da senha ou o conteudo
de entrada ndo deve ser visto pela pessoa proxima. Na presente modalidade, a
entrada de senha é efetuada no lado da superficie traseira onde a entrada de
operagdo ¢ dificil para a pessoa préxima ver, e a entrada de operagdo efetuada
no lado da superficie traseira é detectada pela unidade de deteccdo de
superficie traseira 143. Neste momento, j4 que ao usudrio também ndo €
permitido ver a entrada de operagdo na superficie traseira, informagdo que é
facil de entrar é usada com a senha.

(1) No Caso de Usar Batida de Leve ou Longa Presséo como

Informagio de Autenticagdo
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Informacio que é facil para entrar a despeito da entrada de
operacio ndo sendo capaz de ser visto pode ser informagdo de entrada de
operagio de variar tempos de entrada na superficie traseira, tal comi batidas
de leve, longas pressdes, ou o similar, por exemplo. E duas batida de leve que
o usuario efetuou mudando o tempo de contato do dedo na superficie traseira
podem ser consideradas como a informagéo de entrada de operagéo. Mudanga
do tempo do contato do dedo na superficie traseira pode ser facilmente
efetuada mesmo se o usudrio ndo esta olhando a operagéo de entrada.

O processo de autenticago para um caso de entrada de senha
através de uma entrada de batida de leve ou de longa pressdo é como
mostrado na Fig. 5. Isto é, primeiro , a unidade de exibigdo 142 ¢ feita para
exibir uma tela de entrada de senha (S100). A tela de entrada de senha pode
ser exibida efetuando uma pré-determinada entrada de operagéo, por exemplo,
pressionando um pré-determinado botéo (néo mostrado) fornecido no terminal
de processamento de informagdio 100 ou efetuando a partir da superficie
frontal uma entrada de operagdo para exibir a tela de entrada de senha.

Quando a tela de entrada de senha ¢ exibida, uma entrada de
operagio na superficie traseira é detectada pela unidade de detecgfio de
superficie traseira 143 (S102). Isto €, o usudrio verifica que a tela de entrada
de senha ¢ exibida e entra a senha a partir da superficie traseira, e a senha de
entrada é detectada pela unidade de detecgdo de superficie traseira 143. O
resultado de deteccdo da unidade de detecgéio de supérﬂcie traseira 143 ¢
emitido para a unidade de processamento de autenticagéo 144.

Entdo, a unidade de processamento de autenticagdo 144
compara o tempo de entrada que € o tempo que o dedo estava em contato com
a superficie traseira e um pré-determinado tempo (um tempo limite) com base
no resultado de detec¢do da unidade de detecgfio de superficie traseira 143
(S104). O tempo méximo que pode ser considerado com uma entrada de

batida de leve pode ser configurado como o tempo limite por exemplo. No
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caso o tempo de entrada é determinado na etapa S104 para ser mais curto do
que o tempo limite, a unidade de processamento de autenticagéio 144 assume
que uma entrada de batida leve foi efetuada (S106). Por outro lado, no caso do
tempo de entrada ser determinado na etapa S104 para se refere o tempo limite
ou mais longo, a unidade de processamento de autenticagdo 144 assume que
uma entrada de longa presséo foi efetuada (S108)

Entdo, a unidade de processamento de autenticacdo 144
compara a informagdo de autenticagdo armazenada na unidade de
armazenamento de informagdo de autenticagdo 148 e a informagéo de entrada
de operag@io que é baseada no resultado de detecgéo da unidade de deteccdo
de superficie traseira 143, e determina se essas coincidem cada uma com a
outra ou ndo (S110). A informago de entrada de operagio é formada a partir
de entrada(s) detectadas pela unidade de detec¢do de superficie traseira 143
ap6s a exibigdo da tela de entrada de senha, e uma série de entradas de
operagio entra até a entrada de senha ser determinada ser completa ¢
considerada como um pedago de informagdo de entrada de operagdo.
Adicionalmente, cada operagdo formando a informagdo de entrada de
operago, tal como uma entrada de batida de leve ou um entrada de longa
pressdo, é referido como informagio de entrada. Isto €, a informagdo de
entrada de operagdo é formada a partir de um ou mais pedagos de informag&o
de entrada. |

No caso que é determinado que a informacéo de entrada de
operacdo e a informagfo de autenticagdo coincide cada uma com a outra, a
unidade de processamento de autenticagdo 144 libera o bloqueio da senha e
faz com que a unidade de exibigfo 142 exiba uma tela original que € para ser
exibida primeiro apds o terminal de processamento de informagéo 100 ser
habilitado (S112).

Por outro lado, no caso que é determinado que a informag&o de

entrada de operagdo e a informag#o de autenticagdo ndo coincidem cada uma
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com a outra, a unidade de processamento de autenticagdo 144 determina se o
nimero de pedagos de informagdo de entrada formando a informagdo de
entrada de operagio excede um nimero pré-definido de entradas (S114). No
caso que o numero de pedagos de informacdo de entrada excede o nimero
pré-definido de entradas na etapa S114, o nimero de entradas é demais, e que
um erro de autenticacdo ocorreu é exibido na unidade de exibigdo 142, e o
usuario é notificado do efeito (S116). Entdo, a unidade de processamento de
autenticacio 144 re-configura a informag8o de entrada de operagéo formada a
partir dos pedagos de informag8o de entrada que foram entrados, e efetua o
processo de novo a partir da etapa S100. Por outro lado, no caso que o
numero de pedagos de informagfo de entrada ndo excede o pré-definido
ntmero de entradas na etapa S114, é decidido que a senha est4 ainda sendo
entrada, e o processo é repetido a partir da etapa S102.

No precedente, o processo de autenticagfo para um caso onde
entrada de senha é efetuada por uma entrada de batida de leve ou de longa
pressdo fi descrito. Variando o tempo de contato, tal como uma batida de leve
ou longa pressdio, do dedo na superficie traseira e entrar a informagdo de
entrada de operagdio, a operagdio de entrada de senha do usuario sera menos
provavel de ser visto pelo pessoal proximo e a confidéncia da senha pode ser
mantido. Também, a operagdo de entrada do usuario é simples, e assim sendo
a operabilidade ndo é reduzida devido a ndo ser capaz de ver a operagéo de
entrada.

(2) No Caso de Usar Entrada de Gréficos como Informag#o de
Autenticagéo

Como um outro exemplo da informagdo de autenticagdo, um
grafico desenhado pelo dedo na superficie traseira pode ser considerado como
a informac3o de autenticagdo. Por exemplo, conforme mostrado na Fig. 6 , ¢
assumido que o usudtio move o dedo que estd em contato com o superficie

traseira do terminal de processamento de informagdo 100 e desenha um
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circulo. A pista do dedo reconhecida pelo resultado de detec¢do da unidade de
detecgio de superficie traseira 143 € considerada a informag&o de entrada de
operagio. Desenho de um grafico pode ser facilmente efetuado sem olhar a
operagéo de entrada, como com a entrada de batida de leve e de longa presséo
descrita acima.

O processo de autenticagdo no caso de entrada de senha
através de uma entrada de grafico é conforme mostrado na Fig. 7.
Adicionalmente, explicagdo detalhada em um processo que € 0 mesmo que o
processo mostrado na Fig. 5 € omitido. Primeiro, o terminal de processamento
de informaggo 100 é feito para exibe uma tela de entrada de senha na unidade
de exibicio 142 (S120). Quando a tela de entrada de senha é exibida, uma
entrada de operagdo na superficie traseira € detectada pela unidade de
deteccdo de superficie traseira 143 (S122). O resultado de detecgdo da
unidade de detecgdo de superficie traseira 143 ¢ emitido para a unidade de
processamento de autenticagdo 144. os processo de S120 e 5122 podem ser
efetuados na mesma maneira que etapas S100 e S103 na Fig. 5.

Entdo, a unidade de processamento de autenticacdo 144

compara, com base no resultado de detecgdio da unidade de detecgfo de

~ superficie traseira 143, a pista do movimento do dedo na superficie traseira e

graficos armazenados na unidade de armazenamento de informagdo de
autenticacdio 148, e pesquisa pelo gréfico mais coincidente (S124). A unidade
de processamento de autenticagio 144 sequencialmente compara os graficos
armazenados na unidade de armazenamento de informagdo de autenticacéo
148 e a informacdo de entrada de operag8o que € a pista do dedo identificada
com base no resultado de detecgdo da unidade de detecgo de superficie
traseira 143.

Por exemplo, a unidade de processamento de autentica¢io 144
determina se a informagdo de entrada de operagdo € proxima de um circulo

(S126) e quando a informagdo de entrada de operagdo € determinada ser
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préxima de um circulo, é assumido que um grafico “O” ¢ entrado (S128).
Também, a unidade de processamento de autenticagdo 144 determina se a
informacio de entrada de operagdio ¢ préxima de um tridngulo (S130), e
quando a informagdo de entrada de operagdo € determinada ser proxima de
um tridngulo, é assumido que um grafico “A” € entrado (S132). Ainda mais, a
unidade de processamento de autenticagdo 144 determina se a informag&o de
entrada de operagio é préxima de um quadrado (S134), e quando a
informacio de entrada de operagio ¢ determinada ser préximo de um
quadrado, é assumido que um grafico “J” ¢ entrada (S136). Nesta maneira, a
unidade de processamento de autenticagiio 144 sequencialmente compra a
informagdio de entrada de operagdo e os graficos que sdo os pedagos de
informagdio de autenticagio armazenados na unidade de armazenamento de
informagdo de autenticag@io 148, e identifica um grafico coincidente.

Entfo, a unidade de processamento de autenticagdo 144

determina se hd ou ndo informacio de autenticagdo (grafico) que a

‘informagdio de entrada de operago (S138). No caso que € determinado na

etapa S138 que h4 informaggio de autenticacdo (grafico) a qual a informagéo
de entrada de operagdio coincide, a unidade de processamento de autenticag@o
144 libera o bloqueio da senha, e faz com que a unidade de exibi¢o 142
exiba uma tela original que é para ser exibida primeiro apdés o terminal de
processamento de informag&o 100 ser habilitado (S140).

Por outro lado, no caso que é determinado que ndo ha
informagdo de autenticagdio (gréfico) a qual a informagfio de entrada de
operagio coincide, a unidade de processamento de autenticagdo 144
determina se o nimero de pedagos de informag¢dio de entrada formando a
informagdo de entrada de operagfo excede o pré-definido niimero de entradas
(S142). A informagio de entrada do presente exemplo se refere a pista a partir
do ponto de inicio onde o dedo contatou a superficie traseira e o ponto final

onde o dedo é removido da superficie traseira, ¢ a informagfo de entrada de
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operagio ¢ tal informagfo de entrada ou uma combinagdo da mesma. No caso
que o numero de pedagos de informagdo de entrada excede o pré-definido
namero de entradas na etapa S142, o nimero de entradas € demais e que um
erro de autenticagdo ocorreu na unidade de exibigdo 142, e o usudrio €
notificado do efeito (S144). Entio, a unidade de processamento de
autenticaciio 144 re-configura a informagio de entrada de operag@o formada
dos pedagos de informagéio de entrada que foram entrados e efetua de novo o
processo da etapa $120. Por outro lado, no caso que o nimero de pedagos da
informagso de entrada ndo excede o pré-definido ntimero de entradas na etapa
S142, é decidido que a senha est4 ainda sendo entrada, e o processo € repetido
a partir da etapa S122.

No precedente, o processo de autenticagdo para um caso onde
entrada de senha é efetuada por uma entrada de grafico foi descrito. Entrando
a informagéo de entrada de operagéo a partir da superficie traseira, a operagéo
de entrada de senha do usudrio serd menos provavel para ser visto pela pessoa
proxima, € a confidéncia da senha pode ser mantida. Também, ja que a
operagio de entrada do usudrio é feita simples usando uma grafico simples tal
com um circulo, um tridngulo, um quadrado, e o similar como a senha, a
operabilidade ndo ¢é reduzido devido a néo ser capaz de ver a operagdo de
entrada.

Adicionalmente, o processo efetuado usando o resultado de
detecgio da unidade de detecgdio de superficie traseira 143 pode ser usado néo
somente para entrada de senha descrita acima, mas também para entrada de
comando para execugdo de uma pré-determinada aplicagdo, por exemplo. Um
fluxograma para um caso onde o processo de autenticac@o de (2) descrita
acima com base no resultado de deteccdo para a entrada de grafico na unidade
de detecgdio de superficie traseira é aplicado para um processo de execugéo de
aplicag@io é mostrada na Fig. 8. Na Fig. 8, se¢Ges onde os mesmos processos

que a Fig. 7 sfio efetuados,sdo de notados com os mesmos numerais de
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referéncia que a Fig. 7.

Conforme mostrado na Fig. 8, com respeito ao processo para o
caso de efetuar entrada de comando por uma entrada de grafico para executar
uma aplicagfio, primeiro , uma entrada de operagdo para a superficie traseira ¢
detectada pela unidade de detecgdo de superficie traseira 143 (S122). O
resultado de deteccdo da unidade de detecgdo de superficie traseira 143 €
emitido para a unidade de determinagiio de informagio de entrada de
operagio 145. A unidade de determinagio de informacdo de entrada de
operagio 145 compara, com base no resultado de detec¢do da unidade de
detecgio de superficie traseira 143, a pista do movimento do dedo na
superficie traseira e graficos armazenados na unidade de armazenamento de
configuracio 149, e pesquisa pelo grafico coincidente (S124).

Isto é, a unidade de determinag8o de informagdo de entrada de
operagiio 145 sequencialmente compara os graficos armazenados na unidade
de armazenamento de configuragdo 149 e a informagdo de entrada de
operagio que ¢ a pista do dedo identificado com base no resultado de
detecgio da unidade de detecgdio de superficie traseira 143. Por exemplo,
conforme mostrado nas etapas S126 ‘s S136, a unidade de determinagéo de
informagdo de entrada de operagdo 145 compara a informagdo de entrada de
operagio e os graficos armazenados na unidade de armazenamento de
configuracéo 149, tal como graficos “0”, “A “e “01” e identifica um grafico
coincidente. |

Entdo, a unidade de determinago de informagéo de entrada de
operagio 145 determina se ha ou ndo informagdo registrados (grafico)
armazenado na unidade de armazenamento de configuragdo 149 a qual a
informagio de entrada de operagio coincide (S138). No caso que ¢
determinado na etapa S138 que ha informagfo registrada (grafico) a qual a
informagdo de entrada de operagdo coincide, a unidade de determinagéo de

informacdio de entrada de operagdio 145 instrui a unidade de execucdo de
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funcdo 146 para ativar uma pré-determinada aplicagdo que € associada com a
informagdo registrada (S146). Além da aplicagdo, a informagdo registrada
também pode estar associada com uma pré-determinada funcdo, e a pré-
determinada fungdo que é associada com a informagdo registrada pode ser
executada pela unidade de determinagdo de informagdo de entrada de
operagédo 145.

Por outro lado, no caso que é determinado que ndo ha
informacdo registrada (grafico) a qual a informacdo de entrada de operagdo
coincide, a unidade de determinag@io de informagdo de entrada de operagdo
145 re-configura a informag8o de entrada de operagdo formada a partir dos
pedagos de informagéo de entrada que foram entrados, e efetua de novo o
processo a partir da etapa S122.

Nesta maneira, uma entrada de comando para execugdo de
uma aplicagio também pode ser efetuada por uma entrada de grafico. O
usuério é por meio disso possibilitado de executar uma aplicagdo com uma
simples operagdo de entrada, € a operabilidade do terminal pode ser
melhorada.

(1-3-2. Expansdo do Sistema Operacional através da
Combinagéo com Unidade de Detecgéio de Superficie Traseira)

A seguir, no caso a unidade de detecg¢fo de superficie frontal
141 ¢é fornecida na superficie frontal do terminal de processamento de
informag&io 100, como na presente modalidade, combinagéo com o resultado
de deteccdio da unidade de detecgo de superficie traseira 143 permite
reducdo no nimero de etapas de operagéo na superficie frontal, comparada
com técnicas relacionadas de acordo com a qual somente operagdo na
superficie frontal é possivel. Também, mesmo se a unidade de detec¢do de
superficie frontal 141 nfio é compativel com multiplos toques capaz de
detectar contato de uma pluralidade de ferramentas de operagéo, combinando

os resultados de detec¢do da unidade de detecgéio de superficie frontal 141 e
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da unidade de detecgdio de superficie traseira 143 permite vérias entradas de
operagio.

A seguir, um método de entrada de operagdo do terminal de
processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade com
base na combinagio nos resultados de detecgdio da unidade de detecgdo de
superficie frontal 141 e da unidade de detecgdo de superficie traseira 143 sera
descrito com base nas Figs. 9 a 14. Fig. 9 é um diagrama explicativo
mostrando um estado onde um objeto exibido é fixado a partir do lado da
superficie traseira, e uma entrada de operagdo para operar o objeto ¢ efetuado
no lado da superficie frontal. Fig. 10 é um fluxograma mostrando o processo
da entrada de operagdo da Fig. 9. Fig. 11 é um diagrama explicativo
mostrando um estado onde contetido de exibigdo considerando um objeto €
comutado a partir do lado da superficie traseira, e uma entrada de operagdo
para operar o objeto é efetuado no lado da superficie frontal. Fig. 12 ¢ um
fluxograma mostrando o processo da entrada de operagéo da Fig. 11. Fig. 13 ¢
um diagrama explicativo mostrando um estado onde um objeto € exibido por
uma entrada de operagdo no lado da superficie traseira, ¢ uma entrada de
operagdo para operar o objeto ¢ efetuada no lado da superficie frontal. Fig. 14
¢ um fluxograma mostrando o processo da entrada de operagdo de Fig. 13.

(1) Entrada de Operagéo para Fixar Objeto Exibido do Lado da
Superficie Traseira e Operar o Objeto do Lado da Superficie Frontal
| Primeiro, uma entrada de operagio para fixar um objeto
exibido a partir do lado da superficie traseira e operar o objeto a partir do lado
da superficie frontal serd descrita com base nas Figs. 9 e 10. Esta entrada de
operagdo é eficaz quando efetuando uma operagéo de rolagem, quando uma
lista de conteido ou fotografias, um mapa ou o similar ¢ exibido na unidade
de exibigdo 142 com o objeto, o objeto exibido na unidade de exibigdo 142, e
quando efetuando uma operagdo no objeto. Particularmente, quando uma

operagio de arrasto de mover o dedo em uma determinada dire¢do na
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superficie frontal é efetuada, uma fun¢do a ser executada em relagdo a
operacdo na superficie frontal pode ser comutada por um simples entrada de
operagio, comutando a fung#o a ser executada dependendo se uma entrada de
operagdo na superficie traseira é detectada ou ndo pela unidade de detecgdo de
superficie traseira 143.

Uma lista de objeto incluindo uma pluralidade de objetos 210
cada um associado com contetido é mostrado na Fig. 9. No caso qﬁe 0 nimero
de objetos 210 formando a lista de objeto ser muitq‘ grande e ndo todos deles
serem exibidos dentro da tela de exibi¢do, uma operagfo de arrasto pode ser

efetuada na superficie frontal, e a lista de objeto pode ser rolada de acordo

com a direcfio da operagdo de arrasto. Também, quando selecionando objetos

210 desejados imediatamente da lista de objetos , os objetos 210 podem ser
selecionados por uma operagdo de envolver os objetos 210 pelo dedo. Essas
operagdes sdo efetuadas a partir da superficie frontal porque ¢ mais facil para
o usudrio efetuar a operagio enquanto verificando a operagfio de entrada, mas
com uma técnica relacionada de acordo com a qual somente entradas a partir
da superficie frontal sdo permitidas por causa do conflito entre as entradas de
operagdo, foi possivel realizar somente uma dessas operagdes.

Assim sendo, de acordo com a presente modalidade, usando o
fato que uma entrada de operagio a partir da superficie traseira pode ser
eliminada, essas fungdes sdo comutadas dependendo se 0 dedo estd ou ndo em
contato com a superficie traseira em uma posigfo arbitraria. Isto €, conforme
mostrado na Fig. 10, primeiro quando uma entrada a partir da unidade de
detecgio de superficie frontal 141 ¢ detectada (S200), a unidade de
determinacdo de informagio de entrada de operagdo 145 determina se contado
do dedo na superficie traseira é ou néo detectado pela unidade de detecg&o de
superficie traseira 143 que é um sensor de toque fornecido na superficie
traseira (S202).

No caso que contato do dedo na superficie traseira ¢ detectado
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na etapa S202, a unidade de determina¢io de informagfo de entrada de
operagdio 145 identifica o movimento (gesto) de um dedo F2 na tela de
exibicdo com base no resultado de deteccio da unidade de detec¢do de
superficie frontal 141, e faz com que a unidade de determinagdo de
informagio de entrada de operagdo 145 execute uma funcio correspondendo
ao gesto (S204). No exemplo da Fig. 9, uma fun¢&o de selecionar um objeto
desejado 210 a partir da lista de objetos é executada. Por outro lado, no caso
que ¢ determinado na etapa S202 que contato do dedo na superficie traseira
ndo ¢ detectado, a unidade de determinagio de informai;éo de entrada de
operagiio 145 faz com que a unidade de execucdo de fungdo 146 execute uma
fungio normal com base no resultado de deteccio da unidade de detecg@o de
superficie frontal 141 (S206). No exemplo da Fig. 9, rolagem da lista de
objetos sera efetuada.

Nesta maneira, uma fun¢do a ser executada com base no
resultado de detecgéio da unidade de detecgdo de superficie frontal 141 pode
ser comutada de acordo com o resultado de detecgfio da unidade de detecgédo
de superficie traseira 143. Esta operagdo é uma operagdo intuitiva de fixar,
fazendo um dedo contatar a superficie traseira, os objetos 210 exibidos na
unidade de exibi¢o 142 tal que eles nfo se movem, e é uma operagdo que €
facil para o usudrio efetuar.

Quando aplicando tal uma operagdo ‘para a operagdo de um
mapa exibido na tela de exibi¢8o, o mapa pode ser rolado através de uma
operacdo de arrasto do dedo F2 na superficie frontal nd caso de nenhum
contato de um dedo na superficie traseira ser detectado pela unidade de
detecgdo de superficie traseira 143, por exemplo. Por outro lado, no caso que
contato de um dedo na superficie traseira é detectado pela unidade de
detecgio de superficie traseira 143, uma outra fungfo, tal como selegéo
parcial , ampliagdo / redug8o, ou o similar, pode ser efetuada pela operagéo de

arrasto do dedo F2 na superficie frontal.
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Ainda mais, os objetos 210 exibidos na unidade de exibic¢éo
142 podem ser fixados através de contato de um dedo na superficie traseira, e
assim sendo, com relacdo a um Ul de acordo com a qual a posi¢do de exibi¢do
do objeto 210 pode ser movida através da inclinagdo do involucro 110, por
exemplo, o objeto 210 pode ser prevenido de mover durante operagéo mesmo
se o involucro 110 inclinou , efetuando uma operagio de fazer um dedo
contatar a superficie traseira no momento de operar o objeto 210.

(2) Entrada de Operagéo para Comutar Conteudo de Exibi¢do

considerando o Objeto do Lado da Superficie Traseira e Operar o Objeto do

Lado da Superficie Frontal |

A seguir, uma entrada de operagéo para comutar contetido de
exibicdo considerando objeto a partir do lado da superficie traseira e operar o
objeto a partir do lado da superficie frontal sera descrito com base nas Figs.
11 e 12. Esta entrada é eficaz, em relagdo a uma aplicagfo permitindo entrada
de diferentes operagdes dependendo dos modos, pra uma operagdo de
temporariamente comutar o modo somente quando ha detecgdo de entrada a
partir da superficie traseira, por exemplo. Especificamente, o resultado de
deteccdo da unidade de detecgdo de superficie traseira 143 € usada como uma
alternativa para uma tecla de maidsculas de um teclado ou uma tecla para
comutar um caractere de entrada.

Um exemplo na Fig. 12 onde um teclado de software 220
incluindo teclas de entrada de caractere e uma tecla de comutagio de caractere
de entrada é exibido na unidade de exibigdo 142. Toda vez que a tecla de
comuta¢do de caractere de entrada é pressionada, um modo de entrada de
hiragana através do qual um hiragana é entrado e um modo de entrada de
katakana através do qual um katakana é entrado, ¢ comutado. Nas técnicas
relacionadas onde entrada de operagdo é efetuada somente a partir da
superficie frontal, a tecla de entrada de caractere e a tecla de comutagdo de

caractere de entrada tém de ser operadas pelo dedo F2 para efetuar uma



10

15

20

25

30

entrada de operagdo na superficie frontal, e o nimero de etapas de operagéo
da superficie frontal é grande. Ao contrario, de acordo com a presente
modalidade, a fungdo da tecla de comutagdo de caractere de entrada €
realizada tendo o caractere de entrada permanecido comutado enquanto o
dedo estd em contato com uma posi¢do arbitraria na superficie traseira. Isto
permite ao nimero de etapas de operagio da superficie frontal ser reduzida.
Isto é, conforme mostrado na Fig. 12, primeiro, quando uma

entrada a partir da unidade de detecgfio de superficie traseira 143 € detectada

~ (S210), a unidade de determinagfo de informag&o de entrada de operagéo 145

determina se um dedo estd em contato com a tecla de comutagdo de caractere
de entrada (botdo de “kana” na Fig. 11) a partir da superficie traseira, com
base no resultado de detec¢do da unidade de detecgfio de superficie traseira
143, que é o sensor de toque fornecido na superficie traseira (S212).

No caso que contato de um dedo na superficie traseira €&
detectado na etapa S212, a unidade de determinacéo de informag&o de entrada
de operagdo 145 configura o modo de entrada de katakana, que permite
entrada de um katakana através da tecla de entrada de caractere (5214).
Quando um dedo esta em contato com o botdo “kana” da superficie traseira
conforme mostrado na Fig. 11 (isto é, quando um ponto de contato P estd em
uma 4rea correspondendo ao bot3o “kana”), um katakana pode ser entrado
através da tecla de entrada de caractere. Por outro lado, no caso que €
determinado na etapa S212 que contato de um dedo na superficie traseira néo
é detectado, a unidade de determinacgfo de informagdio de entrada de
operagdo 145 configura o modo de entrada de hiragana, o que permite entrada
de um hiragna através da tecla de caractere (S216). No exemplo da Fig. 11,
quando o dedo é removido da 4rea na superficie traseira, correspondendo ao
botdo “kana”, o caractere a ser entrado através da tecla de entrada de caractere
pode ser feito um hiragana.

Conforme descrito, a fungdo a ser executada com base no
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resultado de detecgdio da unidade de detecgdo de superficie frontal 141 pode
ser comutado de acordo com o resultado de detecgdo da unidade de detecgdo
de superficie traseira 143. Ainda mais , com tal uma operago, o nimero de
etapas de operagdo da superficie frontal pode ser reduzido , e a carga
operacional no usuério pode ser reduzida.

(3) Entrada de Operagdo para Fazer com que o Objeto a ser
Exibido pela Entrada de Operagio no Lado da Superficie Traseira e Operar o
Objeto do Lado da Superficie Frontal

A seguir, uma entrada de operagio para fazer com que um
objeto seja exibido por uma entrada de operag¢éo no lado da superficie traseira
e operar o objeto a partir do lado da superficie frontal sera descrito com base
nas Figs. 13 e 14. Esta entrada pode ser aplicagio para uma operagéo de fazer
com que um menu ou o similar que néo é normalmente exibida na unidade de
exibicdo 142 seja exibido na unidade de exibigdo 142 somente quando um
dedo estd em contato com uma 4rea especifica na superficie traseira, por
exemplo. O menu que ¢ exibido quando um dedo estd em contato com a area
especifica na superficie traseira pode ser operado a partir da superficie frontal.

Como um exemplo, um exemplo no qual um menu 230 €
exibido na unidade de exibi¢do 142 quando um dedo estd em contato com a
4rea especifica na superficie traseira ¢ mostrado na Fig. 13. O menu 230 €
exibido somente quando um ponto de contato P de um dedo F1 que estd no
lado da superficie traseira estd na drea especifica na superficie traseira, e
quando o dedo F1 é removido da superficie traseira, o menu 230 vai ser
escondido. Conforme mostrado na Fig. 13, de acordo com tal um processo de
entrada de operago, primeiro, quando uma entrada a partir da unidade de
deteccdo de superficie traseira 143 & detectada (5220), a unidade de
determinagfo de informagdo de entrada de operagdo 145 especifica em qual
4rea na superficie traseira o ponto de contato P do dedo F1 existe, com base

no resultado de detecgdio da unidade de detecgéio de superficie traseira 143,
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que ¢ o sensor de toque fornecido na superficie traseira. Ent&o, a unidade de
determinacdo de informagfo de entrada de operagdo 145 instrui a unidade de
execucdo de fungdo 146 para fazer com que a unidade de exibig@o 142 exiba o
menu 230 correspondendo & 4rea onde o ponto de contato P existe (5222).

Quando a unidade de execugdo de fungdo 146 € instruida na
etapa S222 para exibir o menu 230, a unidade de processamento de exibi¢do
147 faz com que a unidade de exibi¢do 142 exiba o menu 230. o menu 230
exibido na unidade de exibicio 142 pode ser operado a partir da superficie
frontal pelo dedo F2, por exemplo. Quando o menu 230 € exibido, a unidade
de determina¢iio de informagdo de entrada de operagio 145 determina se
contato do dedo F1 esta ou nio sendo detectado pela unidade de detecgédo de
superficie traseira 143 (S224); No caso que ha detecgdo do contato do dedo
F1 pela unidade de detecgfio de superficie traseira 143, o menu 230 continua a
ser exibido, e a0 usuario é permitido operar o menu 230 a partir da superficie
frontal (8226). Por outro lado, no caso que contato do dedo F1 ndo € mais
detectado pela unidade de detecgdo de superficie traseira 143, a unidade de
determinacio de informagdo de entrada de operagéio 145 instrui a unidade de
execucdio de fungdo 146 para esconder o menu (5228).

Conforme descrito, informagdo a ser exibida na unidade de
exibicio 142 pode ser exibida ou escondida dependendo do resultado de
detecgdo da unidade de detecgdo de superficie traseira 143. Ainda mais, tendo
a unidade de exibigdo 142 exibindo um pré-determinado objeto 210 somente
quando um dedo est4 em contato com a 4rea especifica na superficie traseira,
o niimero de etapas da superficie frontal pode ser reduzido.

No precedente, a configuragéo do terminal de processamento
de informagiio 100 de acordo com a presente modalidade e sua fungfo foi
descrita. De acordo com a presente modalidade, confidéncia de informagio
altamente confiavel pode ser mantida utilizando a propriedade da unidade de

deteccdio de superficie traseira 143, que é capaz de detectar contato de uma
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ferramenta de opera¢do na superficie traseira e entrando tal informagéo a
partir do lado da superficie traseira do terminal. Também, ja que a operag&o
na superficie traseira pode ser entrada separadamente a partir da operagéo
normal na superficie frontal, vérias operagdes podem ser realizadas
combinando os resultados de detec¢io da unidade de detecgdo de superficie
traseira 143 e da unidade de detecgdo de superficie frontal 141. Ainda mais,
fazendo a entrada de operagdo simples para a unidade de detecgdo de
superficie traseira unidade de detecgfo de superficie traseira 143, a
operabilidade pode ser prevenida de se refere reduzida mesmo se o usudrio
ndo é capaz de ver a entrada de operagéo.

<2. Segunda Modalidade>

[2-1. Vis3o Geral Funcional do Terminal de Processamento de
Informag@o]

A seguir, fungdes de um terminal de processamento de
informagdo 100 de acordo com uma segunda modalidade da presente
divulgagdo serfio descritas com base nas Figs. 15 a 22. O terminal de
processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade,
pode ser configurado na mesma maneira que o terminal de processamento de
informagdo 100 de acordo com a primeira modalidade, e sua aparéncia ¢é
como mostrado nas Figs. 1 e 2. O terminal de processamento de informagéo
100 de acordo com a presente modalidade também tem um sensor de toque na
superficie frontal e na superficie traseira.

Conforme descrito acima, uma entrada de operagéo a partir da
superficie frontal pode ser efetuada intuitivamente, mas ha uma questdo que
uma ferramenta de operacdo efetuando uma entrada de operagdo se sobrepde
3 4rea de exibic8o e a visibilidade da informac&o exibida na édrea de exibigdo €
reduzida. Também, se um entrada de operagdo é somente permitida a partir da
superficie frontal como na técnica relacionada, € dificil realizar varias

operacdes tais como decisdo, arrasto, rolagem . aproximagéo / afastamento,
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rotagdo, ou o similar de um objeto sem um conflito.

Por outro lado, considerando uma operagdo a partir da
superficie traseira, hd um alto risco que uma operagdo erronea ocorra por
contato na superficie traseira nfo pretendido pelo usuario. Por exemplo, uma
fungdo ndo pretendida pode ser executada pelos dedos mantendo o terminal
100 tocando a superficie traseira. Também, j4 que o usuério nfo € permitido
olhar na operagdo de entrada na superficie traseira, ¢ dificil efetuar uma
operagio complicada, e fun¢Bes executdveis sfio limitadas. Por exemplo,
quando tentando efetuar uma entrada de operagdo a partir da superficie
traseira e selecionar um objeto a partir d Em uma modalidade alternativa
pluralidade de objetos arrumados na tela, é dificil fazer o dedo contatar o
objeto desejado.

Assim sendo, com o terminal de processamento de informacéo
100 de acordo com a presente modalidade, uma operagéo desejada € realizada
combinando ambos dos resultados de detec¢do da unidade de detecgdo de
superficie frontal 141 e da unidade de detecgdo de superficie traseira unidade
de detecgiio de superficie traseira 143. Particularmente, um funcéio pré-
determinada é executada somente quando contato de um dedo € detectado
processo ambas a unidade de detecgdo de superficie frontal 141 e a unidade
de detecgio de superficie traseira 143. No descrito a seguir, um processo de
entrada de operagdio pelo terminal de processamento de informagdo 100 de
acordo com a presente modalidade serda descrito. Adicionalmente, a
configuragio de fungdo do terminal de processamento de informagéo 100 de
acordo com a presente modalidade é a mesma que a configuragdo funcional
do terminal de processamento de informagdo 100 de acordo com a primeira
modalidade mostrada na Fig. 3. Por conseguinte, explicagdo sobre a
configurago funcional do terminal de processamento de informagéo 100 sera
omitido na presente modalidade.

[2-2. Processo de Entrada de Operagéo através da Combinag@o
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de Resultados de Detec¢do da Unidade de Detecgdo da Superficie Frontal e
Unidade de Deteccdo da Superficie Traseira]

(2-2-1. Execugdo da Fungéo por Detecgdo Simultinea)

(1) Explicagio de Processo para Executar Pré-determinada
Funcgo no Tempo de Detecgéo Simultanea

Primeiro, um processo de entrada de operagdo pelo terminal de
processamento de informag&o 100 de acordo com a presente modalidade sera
descrito com base nas Figs. 15 a 21. Fig. 15 é um diagrama explicativo
mostrando um estado onde uma pluralidade de objetos 210 séo arrumados na
unidade de exibigfio 142 do terminal de processamento de informagédo 100 de
acordo com a presente modalidade. Fig. 16 ¢ um diagrama explicativo
descrevendo uma entrada de operagdo para mover um objeto 210 exibido na
unidade de exibicio 142. Fig. 17 é um diagrama explicativo descrevendo um
exemplo de operagdes de toque no mesmo objeto 210. Fig. multiplas antenas
de transmissdo 18 é um diagrama explicativo descrevendo um exemplo de
determinagio de operagdes de toque no mesmo objeto. Fig. 19 € um
fluxograma mostrando um exemplo do processo de entrada de operagdo para
um objeto com base nas Figs. 15 & multiplas antenas de transmissdo 18. Fig.
20 é um diagrama explicativo descrevendo uma entrada de operagdo para
mover os dedos operando um objeto em uma direcdo oposta. Fig. 21 é um
diagrama explicativo descrevendo um processo de entrada de operagdo de
diminuir e aumentar relativo a quantidade de movimento de um alvo de
operagdo, a quantidade de movimento de um objeto de operagfo, a quantidade
de movimento de um objeto que é para ser movido de acordo com a operagdo
no alvo de operagéo.

No presente exemplo, um processo de entrada de operagéo que
permite execugdo de uma pré-determinada fungdo ¢ efetuado no caso que
detecgdio de entrada é efetuada simultaneamente pela unidade de detec¢do de

superficie frontal 141 e a unidade de detecgdo de superficie traseira 143. Por
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exemplo, conforme mostrado na Fig. 15, no caso que uma pluralidade de
objetos 210 é arrumada e exibida, é assumido que uma operagdo de batida de
leve na superficie frontal permite decidir sobre o objeto 210 quadro e foi
batido de leve. Também € assumido que esses objetos 210 sdo arrumados
sobre uma pluralidade de paginas que sdo alinhadas horizontalmente, por
exemplo, e as pdginas podem ser movidas por uma operagdo de arrasto
horizontal. Aqui, no caso que a posigdo de um objeto especifico 210 ¢
desejada ser mudada, j4 que a operagio de arrasto estd associada com a
funcdo de mover a prépria pagina, um conflito ocorre, e simplesmente
efetuando a operagdo de arrasto n3o permite mudar a posicdo do objeto
especificado 210.

Em tal situacdo, é concebivel aplicar uma entrada de operacdo
de pressionar longamente um objeto 210 cuja posigio é para ser mudada e
permitir movimento do objeto 210, e entdo mover o objeto 210 por uma
operagio de arrasto, por exemplo. Contudo, de acordo com esta entrada de
operagio, hi uma questdo que tempo para determinagfo de um longo
pressionamento tem de passar a colocar o objeto 210 em um estado movel.
Assim sendo, o terminal de processamento de informagédo 100 de acordo com
a presente modalidade usa uma configuragdo que inclui um sensor de toque na
superficie frontal e na superficie traseira, e, quando a unidade de detecgéo de
superficie frontal 141 e a unidade de detecgio de superficie traseira 143
simultaneamente detectam contato de dedos nas areas correspondentes para o
mesmo objeto 210, permite movimento do objeto 210.

Por exemplo, conforme mostrado na Fig. 16 trés objetos 210a
a 210c sdo assumidos serem exibidos na unidade de exibigdo 142. neste
momento, quando da determinagfo a partir dos resultados de deteccdo da
unidade de detecgdo de superficie traseira 143 e da unidade de deteccéo de
superficie frontal 141 que uma 4rea correspondendo ao objeto 210c ¢

simultaneamente contatada por um dedo F1 a partir da sup7 e um dedo F2 a
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partir da superficie frontal, a unidade de determinagdo de informagéo de
entrada de operagdo 145 permite movimento do objeto 210c dentro da area de
exibi¢fo. Isto permite ao usuario operar o objeto 210c que € contatado pelos
dedos a partir da superficie frontal e da superficie traseira em uma maneira
que o objeto 210c é pingado e movido, e uma operagéo intuitiva pode ser
realizada.

Adicionalmente, movimento de um objeto 210 € permitido
quando contato nas 4reas correspondéndo ao mesmo objeto 210 €
simultaneamente detectado pela unidade de detecgdio de superficie traseira
143 e pela unidade de deteccdo de superficie frontal 141, mas
“simultaneamente” ndo tem de ser estritamente no mesmo ponto do tempo.
Quando a diferenga de tempo entre o ponto do tempo que o contato é
detectado pela unidade de detecgdo de superficie frontal 141 e o ponto no
tempo que o contato é detectado pela unidade de detecgdo de superficie
traseira 143 ¢é pré-determinada diferenga de tempo que permite
reconhecimento de simultaneidade, a simultaneidade pode ser assumida.

Embora uma operagdo de toque no objeto 210 a partir da
superficie traseira seja diferente quando tentando efetuar a operagéo somente
a partir da superficie traseira, ao usudrio € possibilitado selecionar uma
posigdo apropriada na superficie traseira com base no senso somético de um
dedo qile permite ao dedo contatar uma posi¢éo perto do dedo na superficie
frontal. Por exemplo, um sistema de operagdo que move o objeto 210 atraves
de uma simples operag8o de arrasto na superficie traseiré somente pode ser
realizada, mas neste caso, é dificil fazer o contato de dedo de um objeto 210
desejado através de uma operagdo na superficie traseira que ndo estd sendo
olhada pelo usuério.

Ao contrario, a facilidade de selegdo de um210 a partir da
superficie traseira pode ser fornecida pelo processo de entrada de operagéo do

presente exemplo. Com relago as entradas de operaces de toque a partir das
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superficie frontal e da superficie traseira, primeiro, hd o método, conforme
descrito acima, de fazer com que os dedos contatem um objeto 210 a partir de
ambas as superficies em aproximadamente o mesmo tempo usando o sentido
somatico.

Ainda mais, conforme mostrado na Fig. 16, como um outro
exemplo de entradas de operagio de toque a partir da superficie frontal e da
superficie traseira, primeiro, um dedo F1 ¢é posicionado para contatar a
superficie traseira. Neste momento, quando o dedo F1 contata a superficie
traseira, a unidade de determinag8o de informagdo de entrada de operag@o 145
faz com que a unidade de exibigio 142 exiba um cursor P que € associado
com a posigdo de contato do dedo F1. Entdo, o usudrio seleciona um objeto
210 a partir da superficie frontal com base no cursor P exibido na unidade de
exibicdo 142, Uma operagfo de posicionar o mesmo objeto 210 de ambas a
superficie frontal e a superficie traseira, pode ser realizada por meio disto.

Ainda mais, com relagdio ao método de determinagfo das
entradas de operagdo de toque a partir da superficie frontal e da superficie
traseira, uma area de determinagfo de toque 212 na superficie traseira pode
ser configurada para ser maior do que uma area de determinagéo de toque 211
na superficie frontal, conforme mostrado na Fig. multiplas antenas de
transmissio 18. Isto facilita, quando o dedo F2 contata um objeto 210
desejado a partir da superficie frontal, selegdo do mesmo objeto 210 a partir
da superficie traseira com ao a partir da superficie frontal. Por exemplo,
quando a 4rea de determinacdo de toque 211 na superficie frontal ¢é
configurada para o mesmo tamanho que o 21-, na area de determinagdo de
toque 212 na superficie traseira é configurada para ser levemente maior do
que a 4rea de determinagdo de toque 211 na superficie frontal. Isto pode
reduzir a questio de operagdes errneas a partir da superficie traseira quando
o usudrio ndo é capaz de ver a posi¢éo de contato do dedo F1.

Adicionalmente, também ¢é possivel permitir movimento de
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um objeto 210 através de um arrasto somente, quando operagdes de toque sdo
efetuadas no mesmo objeto 210 da superficie frontal e da superficie traseira
com um pré-determinado intervalo de tempo ou mento. Isto pode reduzir
operagdes de objeto ndo pretendidas( isto €, operagdes erroneas).

(2) Fluxo do Processo

Um exemplo de um processador com base nos processos
descritos com referéncia as Figs. 15 a multiplas antenas de transmissdo 18 é
mostrado na Fig. 19. Fig. 19 mostra um processo de um sistema de operag&o
de acordo com o qual movimento da tela inteira por uma operagdo de arrasto
normal a partir da superficie frontal, e selegdo de um objeto 210 através de
uma operagio de batida de leve a partir da superficie frontal séo realizados em
uma tela conforme mostrado na Fig. 15 na qual uma pluralidade de objetos
210 sdo arrumados, e de acordo com os quais movimento de um simples
objeto é realizado através de uma operagdo de arrasto a partir de ambas as
superficies.

Conforme mostrado na Fig. 19, primeiro, a unidade de
determinagdo de informagfo de entrada de operagdo 145 determina se ha ou
nfo uma operagdo de batida de leve a partir da superficie frontal em um
objeto 210 exibido na unidade de exibigfio 142 (S300). No caso de determinar
na etapa S300 que hd um operagio de batida de leve a partir da superficie
frontal, a unidade de determinag8o de informacéo de entrada de operagfo 145
seleciona e decide sobre o objeto 210 que foi batido de leve (S302). Por outro
lado, no caso de determinar na etapa S300 que ndo ha nenhuma operagéo de
batida de leve a partir da superficie frontal, a unidade de determinagéo de
informag#o.de entrada de operag@io 145 determina se ha ou ndo contato de um
dedo no objeto 210 a partir da superficie frontal (S304). No caso que néo ha
nenhum contato do dedo no objeto 210 a partir da superficie frontal, a unidade
de determinacdio de informagdo de entrada de operagéo 145 ainda determina

se ha ou ndo contato de um dedo a partir da superficie traseira na area de
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determinagdo de toque 212 na superficie traseira para o objeto 210 (S306).

No caso de determinar na etapa S306 que ndo ha nenhum
contato de um dedo a partir da superficie traseira na area de determinagéo de
toque 212 na superficie traseira par ao objeto 210, a unidade de determinag&o
de informacdo de entrada de operacdo 145 retorna para a etapa S300 e repete
o processo. Por outro lado, no caso de determinar na etapa S306 que ha
contato de um dedo a partir da superficie traseira na drea de determinagdo de
toque 212 na superficie traseira para o objeto 210, a unidade de determinag&o
de informacédo de entrada de operagdo 145 exibe, na unidade de exibi¢do 142,
um cursor P que é associado com a posi¢do de contato do dedo na superficie
traseira (S308). Entéo, ele retorna pra a etapa S300 e repete o processo.

Retornando ao processo da etapa S304, no caso que ha contato
de um dedo a partir da superficie frontal no objeto 210, a unidade de
determinagdo de informagdo de entrada de operagdo 145 amplia a 4rea de
determinagdo de toque 212 na superficie traseira (S310). Entdo, a unidade de
determinacdo de informagéo de entrada de operagdo 145 determina se ha ou
ndo contato de um dedo a partir da superficie traseira na area de determinagéo
de toque 212 na superficie traseira para o objeto 210 (S312). No caso de
determinar na etapa S312 que ha contato de um dedo a partir da superficie
traseira, a unidade de determinagéo de informagédo de entrada de operagéo 145
exibe, na unidade de exibicdo 142, um cursor P que € associado com a
posicdio de contato do dedo na superficie traseira, como na etapa S308 (S314).
Entdo, a unidade de determinagdo de informagéo de entrada de operag;ﬁo 145
determina se uma operagéo de arrasto € ou ndo efetuada no objeto 210 a partir
de ambas as superficie frontal e a superficie traseira (S316), € no caso que tal
uma operagio de arrasto néo ¢ realizada , retorna ao processo da etapa S300 e
repete o processo.

Por outro lado, no caso de determinar na etapa S316 que uma

operagio de arrasto é efetuada no objeto 210 a partir de ambas a superficie
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frontal e a superficie traseira, a unidade de determinagdo de informagéo de
entrada de operagdo 145 move o objeto 210 na direg8o do arrasto (S318)

Retornando ao processo da etapa S312, se € determinado que
ndo ha nenhum contato de um dedo a partir da superficie traseira, a unidade
de determinacfio de informagdo de entrada de operagéo 145 determina se ha
ou ndo uma operagdo de arrasto a partir da superficie frontal para o objeto 210
(S320). Se é determinado que nfio ha nenhuma operagéo de arrasto a partir da
superficie frontal para o objeto 210, a unidade de determinag&o de informacéo
de entrada de operaggio 145 retorno para a etapa S300 e repete o processo. Por
outro lado, se é determinado na etapa S320 que ha uma operagéo de arrasto a
partir da superficie frontal para o objeto 210, a unidade de determinaggo de
informagio de entrada de operagiio 145 move a 4rea de exibigdo da tela na
diregdo de arrasto (S322). |

Conforme descrito, o terminal de processamento de
informagio 100 de acordo com a presente modalidade é capaz de realizar
movimento de um simples objeto e movimento da inteira 4rea de exibigéo,
com base no resultado de detecgdo da unidade de detec¢éio de superficie
traseira 143 3 da unidade de detecgdo de superficie frontal 141.

(3) Exemplo Modificado

Ainda mais, de acordo com o processador de entrada de
operagio do presente exemplo, movimento de um objeto 210 ¢ permitido
quando contato nas 4reas correspondendo ao mesmo objeto 210 €
simultaneamente detectado pela unidade de detecgfio de superficie traseira
143 e pela unidade de detecgdo de superficie frontal 141. Nos exemplos
mostrados nas Figs. 15 & multiplas antenas de transmisséo 18, uma operagéo
intuitiva de pingar ¢ mover um objeto 210 que € o alvo de movimento €
realizado movendo os dedos F1 e F2 que estdo em contato com o objeto 210
na mesma diregfo. Por outro lado, também € concebivel operar um objeto 210

que é o alvo da operagdo movendo os dedos F1 e F2 que estdo em contato



10

15

20

25

42

com o objeto 210 nas diregdes opostas.

Por exemplo, € assumido conforme mostrado na Fig. 20 que
um objeto de relogio 250 pode ser girado operando uma porgéo de parafuso
252 do objeto de relégio 250. Esta operagdo da porgdo de parafuso 252 ¢é
efetuando fazendo os dedos F1 e F2 simultaneamente contatar a partir da
superficie traseira e da superficie frontal, a por¢do de parafuso 252 do objeto
de relégio 250 exibida na unidade de exibigdo 142 e entdo movimentando os
dedos F1 e F2 nas diregbes opostas.

Isto pode reduzir a ocorréncia de opera¢Bes erroneas com 0s
exemplos descritos acima, e também, uma operagdo de arrasto normal de, por
exemplo,, mover o objeto de relégio 250 através d Em uma modalidade
alternativa operagio de arrasto no caso que a operacdo de arrasto ¢ entrada
somente a partir da superficie frontal pode ser atribuida. Ainda mais , um
operagdio intuitiva de pingar a por¢do de parafuso 252 que € o alvo da
operagdo fazendo os dedos F1 e F2 simultaneamente contatar a por¢do de
parafuso 252 a partir da superficie traseira e da superficie frontal e entdo
mover os dedos F1 e F2 nas dire¢Ges opostas para por meio disso girar a
porgéio de parafuso 252 também pode ser realizado.

Adicionalmente, na Fig. 20, a quantidade de opera¢fo nas
mios do objeto de reldgio 250 com relagdo & rotagéo da porgdo de parafuso
252 que é o alvo da operagdio ¢ decidida com a diregdo de rotagéo da por¢do
de parafuso 252 sendo transformado pela metéfora fisica de uma engrenagem
(nfo mostrado), por exemplo. Nesta maneira, de acordo com o terminal de
processamento de informag@io 100 da presente modalidade, com a rotagéo do
alvo da operagdo com base nas operagdes simultineas a partir da superficie
frontal e da superficie traseira, a rotagdo do alvo da operagdo pode realizar
movimento de um outro objeto pelo mecanismo de transformag@o de um eixo
de operagio com base na metafora do parafuso, a engrenagem, ou o similar.

Isto permite a quantidade de movimento do objeto que € movido de acordo
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com a operagio no alvo da operagdo a ser reduzido ou aumentado relativo a
quantidade de movimento do alvo de operag&o.

Por exemplo, conforme mostrado na Fig. 21, uma situagdo sera
descrita onde o volume de conteido sendo reproduzido pelo terminal de
processamento de informag@io 100 esta sendo operado por uma unidade de
ajuste de volume 260 exibida na unidade de exibi¢do 142. O volume do
contetdo pode ser trocado movendo um botdo deslizador 262 da unidade de
ajuste de volume 260 para a esquerda ou direita. Neste momento, o botdo
deslizador 262 também pode ser movido por um rolamento de ajuste
rolamento de ajuste 264. O botio deslizador 262 é movido girando o
rolamento de ajuste 264 com base na metafora fisica que o movimento de
rotacdo do rolamento de ajuste 264 € transformado no movimento linear do
botdo deslizador 262. Aqui, a posigdo do botdo deslizador 262 pode ser
ajustado com alta precisdo fazendo a quantidade de movimento linear do 282
pequena relativa & quantidade de movimento de rotagdo do rolamento de
ajuste 264, e por meio disso o volume de conteudo pode ser finalmente
ajustado.

Conforme descrito, assim como realizando uma operagéo
intuitiva, a quantidade de operagio também pode ser intuitivamente
compreendida. Tal um processo de entrada de operagdo pode ser aplicado a
um objeto usado para aproximagdo / afastamento ou ajuste de foco de uma
cAmera, por exemplo. Também, operagfo € facilitada, por exemplo, no caso
que o tamanho de exibigdo de um objeto que € o alvo d entrada de operag@o ¢
pequeno e o objeto é escondido por um dedo quando efetivamente operando
o objeto com o dedo, indiretamente operando o objeto que € o alvo da
operagdo operando um objeto que esta associado com o objeto que é o alvo de
operagio.

(2-2-2. Fungio de Aproximacéo / Afastamento com base na

Entrada de Operagdo para Conteido Exibido a partir da Superficie Frontal e
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Superficie Traseira)

Por exemplo, conforme mostrado na Fig. 22, o terminal de
processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade
também é capaz de fornecer, em uma aplicagdo para visualizar fotografias,
um sistema de operagdo que realiza uma fung¢fo de aproximag&o / afastamento
por uma entrada de operagio no contetido exibido a partir da superficie frontal
e da superficie traseira. Fig. 22 é um diagrama explicativo para descrever uma
funcdo de aproximago / afastamento com base em uma entrada de operagéo
no conteudo exibido a partir da superficie frontal e da superficie traseira.

Um estado é considerado quando conteido € exibido na
unidade de exibicdo 142 do terminal de processamento de informag&o 100.
Quando reconhecendo a partir do resultado de detec¢fio da unidade de
detecgfio de superficie traseira 143 que uma operagdo de batida de leve ¢
efetuada em um estado que um dedo ndo estd em contato com a superficie
frontal do terminal de processamento de informagdo 100, a unidade de
determinacfo de informagdo de entrada de operagdo unidade de determinagéo
de informagdo de entrada de operagdo 145 do terminal de processamento de
informag&o 100 ndo executa a fungfo correspondente & operacdio de batida de
leve na superficie traseira. Isto é para prevenir execu¢Zo de uma fungdo
correspondendo & operagdo em um caso que o usuario ndo intencionalmente
contato s superficie traseira. |

Por outro lado, somente no caso que ha uma entrada de
operagdo para conteudo exibido na unidade de exibigéo 142 a partir de ambas
da superficie frontal e da superficie traseira a unidade de determinagéo de
informacgéio de entrada de operagdo 145 faz com que uma fungéo de obter
efeitos simétricos (neste caso, uma fungfio de aproximagcédo / afastamento) a
ser executada com base no resultado de detecgdo da unidade de detecgéo de
superficie frontal 141 ou o resultado de detec¢do da unidade de detecgdo de

superficie traseira 143. Isto permite ao usudrio intuitivamente compreender,
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em associacdo com a metéfora fisica, o significado de uma operag@o que €
realizada.

Por exemplo, no caso que uma operagdo de batida de leve a
partir da superficie traseira € reconhecida a partir do resultado de detec¢éo da
unidade de detec¢do de superficie frontal 141 em um estado que um dedo
estd em contato com a superficie traseira do terminal de processamento de
informagdo 100, a unidade de determinagdo de informagdo de entrada de
operagio 145 faz com que contetido exibido na unidade de exibig¢do unidade
de exibicdo 142 seja aproximado. Com uma operagdo de batida de leve a
partir da superficie frontal, aproximag&o centrando na posi¢&o da operagdo de
batida de leve é efetuada (por exemplo, a taxa de aproximagéo / afastamento é
mudada de 1 para 1,2).

Ao contrario, no caso de uma operagiio de batida de leve a
partir da superficie traseira é reconhecido em um estado que um dedo estd em
contato com a superficie frontal do terminal de processamento de informagédo
100, a unidade de determinag&o de informagéo de entrada de operagdo 145 faz
com que o conteiido exibido na unidade de exibigdo 142 a ser afastado. Por
exemplo, com uma batida de leve a partir da superficie traseira, uma operagéo
de afastamento de mudar a taxa de aproximagéo / afastamento de 1,2 para 1 ¢
efetuada. Uma 4rea exibida no momento do afastamento é a area que foi
originalmente exibida antes da aproximagfo através de uma operagdo de
batida de leve na superficie frontal. Isto é, diferente da operacéo a partir da
superficie frontal, a posigdo da operagdo de aproximagdo / afastamento néo é
especificada para a operagfo de batida de leve a partir da superficie traseira.
Isto é devido & propriedade que o dedo efetuando uma entrada de operagdo a
partir da superficie traseira néio ¢ vista pelo usudrio e assim sendo, ¢ dificil
especificar a posigao.

Adicionalmente, conforme com o presente exemplo, uma

operagdo também € concebivel de fazer com que aproximag&o centrando em
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uma posi¢do especifica funcione através de uma operagéo de longa presséo a
partir da superficie frontal na posigdo, e de fazer afastamento para a area de
exibicio original através de uma operagdo de longa pressdo a partir da
superficie traseira.

No precedente, o processo de entrada de operagdo pelo
terminal de processamento de informagfo 100 de acordo com a segunda
modalidade da presente divulgagdo foi descrito. De acordo com a presente
modalidade, uma operagio desejada é intuitivamente e eficazmente realizada
por uma operagio complexa em um objeto exibido na unidade de exibi¢do a
partir de ambas da superficie frontal e da superficie traseira.

Especificamente, o sistema de operagdo que permite uma
operagdo de arrasto em um objeto através de uma operagio de pingar o objeto
a partir da superficie frontal e da superficie traseira € capaz de evitar conflito
com uma outra operagdo, tal como arrasto de paginas, e de realizar uma
operagdo de objeto intuitivo. Provavelmente, o sistema de operagdo que
realiza uma operagio de rotagfo adicionando operagdes de arrasto a partir da
superficie frontal e da superficie traseira de um objeto ou o sistema de
operagio que realiza aproximagio / afastamento através da execugdo de uma
operagio de batida de leve em uma superficie em um estado que a outra
superficie est4 sendo contatada é também capaz de evitar conflito com uma
outra operagdo e realizando uma operagdo de objeto intuitivo. Também, uma
questdo que ¢ diferente de selecionar um objeto a partir da superficie traseira
com alta precisio pode ser resolvida selecionando o objeto através de
operagdes a partir de amas as superficies.

Essas operagdes sdo de sistemas de operagdo com base nas
metaforas fisicas tal como pingar ou girar um objeto, mover o objeto em uma
direcdo da batida de leve, e o similar, e assim sendo compreensgo intuitiva
pelo usudrio ¢ permitida. Também, realizando, em todas esses sistemas de

operagdo, um sistema de operagdo no qual um comando € executado por uma
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operacio complexa a partir da superficie frontal e da superficie traseira, uma
questio de uma operagdo errbnea através de contato néo intencional do
usudrio na superficie traseira, por exemplo, pode ser evitado, e ao usuario ¢
permitido eficazmente realizar uma operagéo.

<3. Exemplo de Configura¢éo de Hardware>

O processo do terminal de processamento de informagéo 100
de acordo com a presente modalidade pode ser efetuado por hardware ou pode
ser efetuado por software. Neste caso, o terminal de processamento de
informa¢do 100 pode ser conﬁgurado conforme mostrado na Fig. 23. No
descrito a seguir, um exemplo da configuragio de hardware do terminal de
processamento de informagdo 100 de acordo com a presente modalidade sera
descrito com base na Fig. 23.

O terminal de processamento de informagfio 100 de acordo
com a presente modalidade pode ser realizado por um aparelho de
processamento tal com um computador, conforme descrito acima. Conforme
mostrado na Fig. 23, o terminal de processamento de informagio 100 inclui
uma CPU (Unidade de Processamento Central) uma ROM ( Memoria de
Somente Leitura) 102 uma RAM (Meméria de Acesso Randémico) 103, e um
cabo de multiplas vias de comunicagdo hospedeiro 104a. O terminal de
processamento de informag&o 100 também inclui uma ponte 104 , um cabo de
multiplas vias 'd‘e comunica¢do externo 104b, uma interface 105, um
dispositivo de entrada 106, um dispositivo de saida Oportunidade 107, um
dispositivo de armazenamento (HDD) 108, um mecanismo de operagéo 109,
uma porta de conexdo 111, e uma dispositivo de comunicagéo 113.

A CPU 101 funciona como uma unidade de processamento
aritmético e uma unidade de controle e controla a inteira operag¢do dentro do
terminal de processamento de informagfio 100 de acordo com os varios
programas. Também, a CPU 101 pode ser um microprocessador. A ROM 102

armazena um programa a ser carregada na CPU 101 , pardmetros de operagéo,
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e o similar. A RAM 103 temporariamente armazena um programa usado na
execucdo da CPU 101, pardmetros arbitrariamente mudados na execugdo, ou
o similar. Esses sdo conectados cada um ao outro através do cabo de multiplas
vias de comunicag¢do hospedeiro 104a configurado a partir de um cabo de
multiplas vias de comunicag&o de CPU ou o similar.

O cabo de multiplas vias de comunicagéo hospedeiro 104a ¢
conectado ao cabo de multiplas vias de comunicagéo externo 104b tal como
um cabo de multiplas vias de comunicagiio de PCI (Interface / Interconex&o
de Componente Periférico) via a ponte 104. Adicionalmente, o cabo de
multiplas vias de comunicagdio hospedeiro 104, a ponte 104 e o cabo de
multiplas vias de comunicag8o externo 104b nfio necessariamente tem de ser
separadamente configurado, e essas fungdes podem ser implementada em um
\inico cabo de multiplas vias de comunicagio.

O dispositivo de entrada 106 é configurado a partir dos meios
de entrada para um usuario para informag&o de entrada, tal como um mouse,
um teclado, um painel de toque, um botdo, um microfone, um comutador, e
uma alavanca um circuito de controle de entrada para gerar um sinal de
entrada com base na entrada a partir do usuario e emitir o mesmo para a CPU
101 , e o similar. O dispositivo de entrada Oportunidade 107 inclui um
dispositivo de entrada tal com um dispositivo de exibigdo de cristal liquido
(LCD), um dispositivo de OLED (Diodo de Emissdo de Luz Orgénico) ou um
lampada, e uma dispositivo de saida de dudio tal como alto falantes.

O dispositivo de armazenamento 108 € um exemplo da
unidade de armazenamento do terminal de processamento de informagio
100] e é um dispositivo para armazenar dados. O dispositivo de
armazenamento 108 pode inclui um meio de armazenamento , um dispositivo
de gravago que registra dados no meio de armazenamento, um dispositivo de
leitura, que 1& dados a partir do meio de armazenamento, um dispositivo de

eliminagdio que elimina dados gravados no meio de armazenamento, ou o
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similar. O dispositivo de armazenamento 108 ¢ configurado a partir de um
HDD (Mecanismo de Operagdo de Disco Rigido), por exemplo,. Este
dispositivo de armazenamento 108 opera um disco rigido, e armazena um
programa a ser executado pela CPU 101 e vérios dados.

O mecanismo de operagdo 109 € um leitor / escritor para um
meio de armazenamento, € construido em ou externamente anexado ao
terminal de processamento de informagdo 100. O mecanismo de operagdo 109
18 informagfo gravada em um meio de gravagfo removivel anexado a ele, tal
como um disco magnético, um disco 6timo, um disco dptico magnético, ou
uma memédria de semicondutor, e emite o mesmo par a RAM 103.

A porta de conexfo 111 € uma interface a ser conectado a um
aparelho externo, e é uma conexo com um aparelho externo que € capaz de
transmiss3o de dados via um USB (Cabo de miltiplas vias de comunicagéo
Serial Universal) ou o similar, por exémplo, também, o dispositivo de

comunicagio 113 é uma interface de comunicagfo configurada a partir de um

" dispositivo de comunicagiio ou o similar para se conectar a uma rede de

comunicagdo 10, por exemplo. Ainda mais, o dispositivo de comunicagéo 113
pode ser um dispositivo de comunicag¢do compativel com LAN (Rede de Area
Local) sem fio, um dispositivo de comunicagio compativel com USB sem fio,
ou uma dispositivo de comunicagéo com fio que efetua comunicagio por fio.
Deve ser entendido por aqueles versados na técnica que varias
modifica¢Ses, combinagdes, sub-combinagbes e alteragdes, podeni ocorre
dependendo dos requisitos projetas e outros fatores na medida que eles
estejam dentro do escopo das reivindicagdes anexas ou do equivalentes delas
A presente divulgagio contém assunto relacionado aqueles
divulgados no Pedido de Patente Prioritaria Japonés JP 2011 — 000344
depositada no Escritério de Patente do Japdo em 5 de janeiro de 2011, o

inteiro conteido do qual é aqui incorporado para referéncia.
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REIVINDICACOES

1. Aparelho de processamento de informagdo caracterizado

pelo fato de compreender:

uma unidade de exibi¢do, fornecida em um lado da superficie
frontal do aparelho, para exibir informagéo;

uma primeira unidade de detecgéo, fornecida em um lado da
superficie traseira do aparelho, para detectar uma entrada de operagdo em uma
superficie traseira;

uma segunda unidade de detecgdo, fornecida no lado da
superficie frontal do aparelho, para. detectar uma entrada de operagéio na
unidade de exibigéo; e

uma unidade de determinagfio de informagdo de entrada de
operagdo para fazer com que uma fungdo correspondendo as entradas de
operagdio possa ser executada, com base nos resultados da detecgdo da
primeira unidade de detecgio e da segunda unidade de detecgdo, a unidade
de determinagfio de informagdo de entrada de operagdo executa uma fungéo
correspondendo s entradas de operagdo detectadas pela primeira

em que, quando a entrada de operacdo ¢ detectada pela
primeira unidade de detec¢io e a entrada de operagdio para operar um objeto
exibido na unidade de exibi¢do € detectada pela segunda unidade de detecgéo,
a unidade de determinagfo de informagfo de entrada de operagdo executa a
fungio correspondendo as entradas de operagdes detectadas pela unidade de
deteccgdo e a segunda unidade de detecgdo.

2. Aparelho de processamento de informagédo de acordo com a
reivindicagdo 1, caracterizado pelo fato de que a entrada de operagdo a partir
da primeira unidade de detecgdo néo € exibida na unidade de exibig&o.

3. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a
reivindicagfio 1, caracterizado pelo fato de que a unidade de determinag@o de

informacdo entrada de operagdo comuta informagdo a ser entrada de acordo
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com o resultado de deteccdo da segunda unidade de detecgdo, de acordo com
o resultado de deteccdo da primeira unidade de detecgao.
4. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a

reivindicacdo 1, caracterizado pelo fato de que quando contato de uma

ferramenta de operagfo é detectado pela primeira unidade de detecgéo, a
unidade de determinagdo de informagéo de entrada de operag@o ndo faz com
que uma 4rea de exibi¢fo da 4rea da unidade de exibi¢do se mova mesmo se
h4 uma entrada de operag&o a partir da segunda unidade de detecgéo.

5. Aparelho de processamento de informagéo de acordo com a
reivindicagio 1, caracterizado pelo fato de que, quando contato de uma
ferramenta de operagdo é detectado pela primeira unidade de detecgdo, a
unidade de determinagio de informag8io de entrada de operagdo faz com que
uma primeira fungdo seja executada de acordo com a entrada de operag&o da
segunda unidade de detec¢do, e

em que, quando contato de uma ferramenta de operag@o néo €
detectado pela primeira unidade de detecgfo, a unidade de determinag@o de
informagio de entrada de operagdio faz com que uma segunda fungfo seja
executada de acordo com a entrada de operagdo da segunda unidade de
deteccéo.

6. Aparelho de processamento de informagédo de acordo com a
reivindicagfo 1, ainda caracterizado pelo fato de compreender:

uma unidade de processamento de autenticagfio pra efetuar um
processo de autenticagdo em uma entrada de opera¢do pela primeira unidade
de deteccdo; e

uma unidade de armazenamento de informagdo de
autenticagdo para armazenar informagéo de autenticagéo,

em que a unidade de processamento de autenticagdo efetua o
processo de autenticagdo identificando informagéo de entrada, entrada a partir

do lado da sunerficie traseira do aparelho com base no resultado da deteccéo
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da primeira unidade de detecgdo e comparando a informag@o de entrada com a
informac&o de autenticagdo; e

em que a unidade de determinagdo de informagdo de entrada
de operagdo faz com que a fungdo correspondente as entradas de operagio
sejam executadas, com base em um resultado de autenticagéo da unidade de
processamento de autenticagdo e com base nos resultados de detecgdo da
primeira unidade de detecgdo e da segunda unidade de detecgéo.

7. Aparelho de processamento de informagio de acordo com a
reivindicagio 6, caracterizado pelo fato de que a unidade de processamento de
autenticacdo identifica a informagdo de entrada, entrada a partir do lado da
superficie traseira do aparelho, com base em um tempo de entrada da entrada
de operagdo detectada pela primeira unidade de detecg@o.

8. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a

reivindicagio 6, caracterizado pelo fato de que a unidade de processamento de
autenticacdio identifica a informagfo de entrada, entrada a partir do lado da
superficie traseira do aparelho, com base em uma diregdo de movimento de
uma ferramenta de opera¢do ao de um ponto de inicio, em que o ponto de
inicio é uma primeira posigdo detectada pela primeira unidade de detecgéo.

9. Aparelho de processamento de informagdo de acordo com a
reivindicacdo 6, caracterizado pelo fato de que a unidade de processamento de
autenticagdo identifica a informagdo de entrada, entrada a partir do lado da
superficie traseira do aparelho, com base em uma forma de uma pista de
movimento de uma ferramenta de operagdo ai de um ponto de inicio, onde o
ponto de inicio é uma primeira posi¢do detectada pela primeira unidade de
detecgéo.

10. Aparelho de processamento de informagéo de acordo com
a reivindicacéo 6, caracterizado pelo fato de que a unidade de processamento
de autenticagfo identifica a informag&o de entrada, entrada a partir do lado da

superficie traseira do aparelho, com base em uma dire¢do de movimento
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relativa e uma distdncia de movimento relativa de uma ferramenta de
operagdo a partir de um ponto de inicio, onde o ponto de inicio é uma

primeira posigdo detectada pela primeira unidade de detecgdo.

11. Método de processamento de informagdo caracterizado
pelo fato de compreender:

detectar uma entrada de operagfio a partir de uma superficie
traseira que € oposta a uma superficie na qual uma unidade de exibi¢do para
exibir informacio é fornecida;

detectar uma entrada de operagfio a partir de uma superficie
frontal na qual a unidade de exibigdo € fornecida; e

fazer com que uma fun¢do correspondendo as entradas de
operacgdo sejam executadas com base nos resultados de detecgfo da entrada de
operagdo a partir da superficie traseira e a entrada de operagdio a partir da
superficie frontal,

em que, quando a entrada de operagdio a partir da superficie
traseira ¢ detectada e a entrada de operagdo , a partir da superficie frontal,
para operar um objeto exibido na unidade de exibicdo, a fungdo
correspondendo a entrada de operagdo a partir da superficie traseira e a
entrada de operagdo a partir da superficie frontal é executada.

12. Programa de computador pra fazer com que um
computador funcione como um aparelho de processamento de informagio
caracterizado pelo fato de incluit:

uma unidade de controle de detecgfo para fazer com que uma
primeira unidade de detec¢do para detectar uma entrada de operagéio a partir
de uma superficie traseira que é oposta a uma superficie na qual uma unidade
de exibigdo para exibir informagdo € fornecida para detectar uma entrada de
operagdo a partir da superficie traseira e uma segunda unidade de detecgéo
para detectar uma entrada de operagéo a partir da superficie frontal na qual a

unidade de exibi¢do é fornecida para detectar uma entrada de operagdo a
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partir da superficie frontal; e

uma unidade de determinagfio de informagdo de entrada de
operagio para fazer com que uma fungéo correspondendo as entradas de
operagdes sejam executadas, com base nos resultados da detecgdo da entrada
de operagdo a partir da superficie traseira e a entrada de operacdo a partir da
superficie frontal,

onde, quando a entrada de operagdio a partir da superficie
traseira é detectada e a entrada de operagfo, a partir da superficie frontal, para
operar um objeto exibido na unidade de exibigdo ¢ detectada , o aparelho de
processamento de informag&o executa a fungdo correspondendo a entrada de
operagdio a partir da superficie traseira e a entrada de operacdo a partir da

superficie frontal.
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RESUMO
«APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO E
PROGRAMA DE COMUTADOR”

E fornecido um aparelho de processamento de informagfo
incluindo uma unidade de exibi¢do fornecida em uma lado da superficie
frontal do aparelho, para exibir informagfo, uma primeira unidade de
detecgio, fornecida em um lado da superficie traseira do aparelho, para
detectar uma entrada de operagdo para uma superficie traseira, e uma segunda
unidade de deteccdo, fornecida no lado da superficie frontal do aparelho, para
detectar uma entrada de operagdo para a unidade de exibi¢do, e uma unidade
de determinacdio de informagéo de entrada de operago para fazer com que
uma funcio correspondendo &s entradas de operacdes a serem executadas,
com base nos resultados da detecgdo da primeira unidade de detecgdo e da
segunda unidade de detecgfo. Quando entrada de operagdo € detectada pela
primeira unidade de detecgdo e a entrada de operagdo para operar um objeto
exibido na unidade de exibicdo é detectado pela segunda unidade de detecgdo,
a unidade de determinagdo de informag8io de entrada de operagéo executa a
fungdio correspondendo &s entradas de operagSes detectadas pela primeira

unidade de deteccio e pela segunda unidade de detecgéo.



A requerente apresenta novas vias da pagina 1 do relatério

descritivo e do resumo para corrigir erro de carater formal.
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“APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO E
PROGRAMA DE COMPUTADOR”

FUNDAMENTO

A vpresente divulgagdo se refere a um aparelho de
processamento de informagdo, um método de processamento de informagdo, e
um programa de computador e mais particularmente, a um aparelho de
processamento de informago tendo um sensor para detectar contato de uma
ferramenta de operagio pelo menos no lado oposto a superficie do exibidor ,
um método de processamento de informagdo do mesmo, e um programa de
computador do mesmo

Conforme controladores de GUIs (Interface de Usudrio
Grafica) amplamente se difundem como os telefones inteligentes ou o similar,
existem dispositivos de entrada tais como painéis de toque que usam um
sensor.

Maioria dos dispositivos de entrada da técnica anterior tem
uma configuragdo de acordo com a qual um sensor € fornecido somente na
superficie frontal onde a unidade de exibicdo € fornecida. Com tais
dispositivos de entrada, uma operagdo de entrada é efetuada na superficie
frontal, e, por conseguinte, h4 uma questdo que informagfo exibida na
unidade de exibiciio é escondida pelo dedo e a operabilidade € reduzida. A
operabilidade é esperada ser ainda reduzida pelo aumento na resolugdo da
unidade de exibiclio que estd ocorrendo nos tempos atuais. Ainda uma
operagio de entrada a partir da superficie frontal € facilmente vista porgéo
uma outra pessoa, e quando entrando informagdio altamente confidencial tal
como um a senha, por exemplo, ¢ dificil esconder a informag3o que estd
sendo introduzida. Ainda mais, com o aumento nas variagdes de operagéo de
toque nos tempos atuais, os movimentos (gestos) efetuados no momento da
operagdo de entrada sdo mais provéaveis de conflitar cada um com o outro,

resultando em operagdes errdneas mais frequentes, e por meio disso
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RESUMO
“APARELHO E METODO DE PROCESSAMENTO DE INFORMACAO E
PROGRAMA DE COMPUTADOR”

E fornecido um aparelho de processamento de informago
incluindo uma unidade de exibi¢do fornecida em uma lado da superficie
frontal do aparelho, para exibir informagdo, uma primeira unidade de
detecgdio, fornecida em um lado da superficie traseira do aparelho, para
detectar uma entrada de operagfo para uma superficie traseira, e uma segunda
unidade de detecgdo, fornecida no lado da superficie frontal do aparelho, para
detectar uma entrada de operagio para a unidade de exibi¢do, e uma unidade
de determinacdo de informagio de entrada de operagdo para fazer com que
uma fungfo correspondendo as entradas de operagdes a serem executadas,
com base nos resultados da detecgdo da primeira unidade de detecgdo e da
segunda unidade de detecgdio. Quando entrada de operagdo € detectada pela
primeira unidade de detecgdo e a entrada de operagéo para operar um objeto
exibido na unidade de exibi¢do é detectado pela segunda unidade de detecgéo,
a unidade de determinagdo de informag&o de entrada de operagdo executa a
fungio correspondendo as entradas de operagdes detectadas pela primeira

unidade de detecco e pela segunda unidade de deteccéo.
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