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DESCRIPCION

Bloc de notas electrénico.
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a un producto que tiene al menos una superficie de escritura que estd dotada de un
c6digo de posicion, que codifica una pluralidad de posiciones sobre la superficie de escritura para posibilitar la gra-
bacién electrénica de informacién que estd escribiéndose sobre la superficie de escritura, por medio de un dispositivo
que detecta el codigo de posicion. Ademads, la invencidn se refiere a un dispositivo, y a un programa informaético.

Antecedentes de la invencion

Muchas personas usan boligrafo y papel, en lugar de un ordenador, para escribir textos cortos, particularmente
notas de conversaciones telefénicas y reuniones. El motivo puede ser que no disponen de ordenador, que se necesitan
ambas manos para introducir texto de manera eficiente a través del teclado de un ordenador, o que lleva mucho tiempo
iniciar el programa adecuado en el ordenador. Incluso si las notas se escriben en una hoja de papel, a menudo la gente
desea introducir determinadas partes de ellas en un ordenador, por ejemplo una nota acerca de una reunién en un
calendario digital o una direccién en una libreta de direcciones digital.

Los documentos US 5.852.434 y US 5.477.012 dan a conocer un dispositivo que posibilita que un usuario in-
troduzca informacién escrita a mano y dibujada a mano en un ordenador mientras la informacién se estd escribien-
do/dibujando sobre la superficie de escritura. El dispositivo comprende una superficie de escritura, sobre la que estan
dispuestas coordenadas X-Y de codificacién de cédigo de posicién y un boligrafo especial con una punta de escritura
para escribir o dibujar sobre la superficie de escritura. Ademads, el boligrafo tiene una fuente luminosa para iluminar
el codigo de posicion y un sensor CCD para recibir la luz reflejada por el cédigo de posicion. La informacién de
posicion recibida por el sensor CCD se envia a un ordenador para su procesamiento. Este dispositivo parece requerir
que se inicie un ordenador y que se abra un determinado programa antes de comenzar a escribir sobre la superficie de
escritura.

Dispositivos similares se dan a conocer en los documentos US 5.661.506, US 5.051.736, US 5.652.412 y US
5.442.147.

El documento US 5.932.863 da a conocer cémo un usuario puede acceder a un medio electrénico leyendo, mediante
el uso de un dispositivo, un simbolo, cédigo o similar en un material impreso, por ejemplo un libro. El dispositivo envia
una sefial con el simbolo de lectura a una unidad de control que ejecuta una orden que corresponde al simbolo.

El documento US 6.072.917 da a conocer una hoja de c6digo que graba sobre la misma uno o més cédigos de punto
de control legibles 6pticamente y que se usa para cambiar o procesar el formato de salida de informacién multime-
dia.

El articulo “Intelligent Paper” de M. Dymetman y M. Copperman, publicado el 30.03.1998 en “Lecture Notes
in Computer Science” por Springer Verlag (Berlin), da a conocer un papel inteligente que estd constituido por tres
elementos:

Cada hoja de papel (pagina fisica) se identifica mediante un cédigo ID de pdgina que la caracteriza de manera
exclusiva entre todas las paginas en todo el mundo;

Se proporciona un dispositivo de entrada, denominado puntero. Cuando el usuario sitda el puntero sobre la pigina
y hace clic en €1, se reconocen las coordenadas ubicacion de puntero del puntero;

El par <ID de pdgina, ubicacion de puntero> se envia a través de la red; el ID de pédgina se decodifica como
una direccién de red, y la ubicacién de puntero se interpreta mediante un programa en esta direccién. Esto da como
resultado una accion de salida apropiada en un periférico de salida préximo al usuario.

Sumario de la invencion

Un objeto de la presente invencion es simplificar adicionalmente la gestién de informacidn escrita a mano que se
graba electronicamente.

Este objeto se consigue total o parcialmente mediante un producto segun la reivindicacién 1, un dispositivo segin
la reivindicacién 20, y un programa informético segun la reivindicacion 37.

Mas especificamente, segiin un primer aspecto, la invencion se refiere a un producto que tiene al menos una su-
perficie de escritura que estd dotada de un codigo de posicion, que codifica una pluralidad de posiciones sobre la
superficie de escritura para permitir la grabacién electrnica de informacién que esta escribiéndose sobre la superficie
de escritura, por medio de un dispositivo que detecta el cdédigo de posicion. Ademds, el producto tiene al menos un
icono de activacion que, cuando se detecta por el dispositivo, hace que el dispositivo inicie una operacién predetermi-
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nada que utiliza la informacién grabada por el dispositivo, en el que dicho al menos un icono de activacién estd dotado
del cédigo de posicion.

Por tanto, ademds de una superficie de escritura, el producto también tiene un icono de activacion por medio del
cual el usuario puede ordenar al dispositivo que procese la informacién grabada de una manera predeterminada. Por
tanto, no es necesario que el usuario pulse teclas o botones en el propio dispositivo o en un ordenador asociado al
que se transfiere la informacién. En lugar usa el icono de activacién sobre el producto como medio para ordenar al
dispositivo que procese la informacién de la manera deseada. De este modo, el usuario puede escribir informacién
y controlar su procesamiento de manera uniforme. Ademads, el usuario puede, de manera inmediata a medida que la
informacién se crea sobre la superficie de escritura, definir cémo va a procesarse la informacién. No es necesario
transferir la informacién a un ordenador y no es necesario que el usuario dé al ordenador 6rdenes especiales para
procesar la informacién, lo que hace posible que el usuario trabaje casi como lo hace con papel y boligrafo y ademas
utilice todas las facilidades de la electrénica.

El icono de activacién puede compararse con un icono de la pantalla de un ordenador, pero en lugar de situar
el cursor de pantalla sobre el icono y hacer clic con ayuda de un ratén, el usuario introduce la orden situando el
dispositivo de modo que puede detectar el icono de activacién sobre el producto. El producto constituye por tanto un
nuevo tipo de interfaz de usuario para gestionar informacién que se escribe sobre una superficie de escritura.

La informacion escrita que se graba es, en este caso, toda la informacidn que puede producirse a mano, tal como
texto, nimeros, diferentes tipos de caracteres escritos, figuras y dibujos. También puede denominarse una entrada
gréfica.

El icono de activacion puede ser en forma de una imagen, un simbolo, texto, nlimeros o similares, permitiendo al
usuario entender y recordar qué operacién se inicia cuando usa el icono.

El icono de activacién puede detectarse antes o después de grabar la informacién que va a usarse en la operacién
correspondiente al icono de activacidn. Segiin una primera alternativa, en primer lugar se graba informacién, entonces
el icono de activacién se lee y tras esto se inicia la operacién correspondiente el icono de activacién. Segin una
segunda alternativa, en primer lugar se lee el icono de activacion, tras esto se graba la informacién y a continuacién se
inicia la operacidén correspondiente al icono de activacion.

La escritura de informacién sobre la superficie de escritura puede, aunque no es necesario, dar como resultado que
se dejen trazas sobre la superficie de escritura. Si se dejan trazas, pueden dejarse de manera permanente o temporal,
por ejemplo cuando se usa tinta que desaparece después de cierto tiempo.

No es necesario usar tinta o un colorante para escribir sobre la superficie. La “escritura” también puede propor-
cionarse mediante grabado, quemado, proyeccion o alguna otra operacion que deja trazas sobre la superficie de escri-
tura.

El dispositivo que detecta el cédigo de posicion y el icono de activacioén puede ser un mismo dispositivo que utiliza
un mismo sensor para la deteccidn. Alternativamente, puede utilizar dos sensores diferentes o consistir en dos unidades
fisicamente separadas, de las que una detecta el cddigo de posicidn y la otra el icono de activacion. La alternativa de
que el cédigo de posicion y el icono de activacion sean detectables por un mismo dispositivo se prefiere, naturalmente,
debido a la mayor facilidad para el usuario.

Tal como se ha mencionado, el icono de activacidén estd dotado del c6digo de posicion que estd ubicado sobre la
superficie de escritura. Por tanto, la informacién y el icono de activacién pueden grabarse segtin el mismo principio,
lo que simplifica la construccion del dispositivo y simplifica el uso del dispositivo para el usuario.

El codigo de posicion puede disefiarse para que se extienda de manera continua por la superficie de escritura y
dicho al menos un icono de activacién de tal manera que el icono de activacidon pueda detectarse por medio del cédigo
de posicién como una posicion predeterminada sobre el producto.

Por tanto, todas las posiciones de la superficie de escritura y el icono de activacién se codifican con un cédigo de
posicién que indica su posicién absoluta en relaciéon con el mismo origen que puede encontrarse sobre el producto
o fuera del producto. Este cédigo de posicién es facil de aplicar pero tiene su limitacién por tener que determinar la
ubicacion del icono de activacién de antemano y no pudiendo moverse puesto que el dispositivo que detecta el icono
de activacidn lo hace basandose en su ubicacién sobre el producto.

En una realizacidon preferida, el cédigo de posicion sobre la superficie de escritura es por tanto discontinuo con el
c6digo de posicién de dicho al menos un icono de activacién. En esta realizacién, como en la realizacién “continua”,
la posicién o posiciones que se codifican mediante el cédigo de posicion sobre el icono de activacion estdn predetermi-
nadas para representar el icono de activacion, pero, a diferencia de la realizacién “continua”, la posicién o posiciones
no estan relacionadas con la ubicacion real del icono de activacion sobre el producto.

En una realizacion preferida, el c6digo de posicion del que estd dotado el icono de activacidn constituye un primer
subconjunto de un cédigo de posicién absoluta que codifica coordenadas para puntos sobre una superficie imaginaria,
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codificando el primer subconjunto coordenadas para al menos un punto sobre la superficie imaginaria, punto que esta
dedicado al inicio de dicha operacion.

El cédigo de posicidn puede codificar de manera ventajosa coordenadas de c6digo para un gran nimero de puntos
0 posiciones, mucho mayor que el nimero de posiciones requeridas sobre el producto con la superficie de escritura.
Puede decirse que las coordenadas para todos los puntos codificados por el cédigo de posicién pueden constituir una
superficie imaginaria. Esta propiedad del cédigo de posicidon de poder codificar un nimero muy grande de puntos
puede usarse para aumentar la funcionalidad del cédigo de posicion. Mas especificamente, pueden dedicarse uno o
mds puntos sobre la superficie imaginaria al inicio de una operacién especifica. Este punto siempre representa lo
mismo independientemente de sobre qué producto y dénde sobre este producto se usa. Esta construccion facilita el
disefio de un nuevo sistema con muchos productos diferentes que tienen una superficie de escritura y al menos un
icono de activacion.

Otra parte de la superficie imaginaria puede dedicarse de manera correspondiente para usarse como una superficie
de escritura. En una realizacién preferida, el codigo de posicion del que estd dotado dicha superficie de escritura
constituye, por tanto, un segundo subconjunto de un cédigo de posicién absoluta que codifica coordenadas para puntos
sobre una superficie imaginaria, codificando el segundo subconjunto coordenadas dentro de un 4rea sobre la superficie
imaginaria, estando dedicada dicha 4rea a la grabacién electrénica de informacién.

La operacién correspondiente a dicho al menos un icono de activacién puede comprender transferir la informacién
grabada a otra unidad. En este contexto, el usuario puede tener que indicar una direccién que define dénde va a
enviarse la informacién. Por ejemplo, la direccion puede extraerse de un registro en el dispositivo, de un ordenador o
de la superficie de escritura.

En una realizacién preferida, sin embargo, el producto tiene un area de reconocimiento de caracteres que esta
dotada del cédigo de posicion. La informacidn que se escribe en esta drea se someterd a reconocimiento de caracteres.
En primer lugar, esta prevista para informacién de direccién. Informacién de direccién puede ser una direccién IP, un
nimero de fax, un nimero de teléfono, una direcciéon de correo electrénico o cualquier otra informacién que defina a
un receptor con el que pueda contactarse a través de una maquina. También puede usarse para escribir palabras clave
que se almacenan junto con la informacién grabada desde la superficie de escritura, haciendo que puedan buscarse
posteriormente por medio de las palabras clave, o para escribir un titulo, por ejemplo en un correo electrénico.

En una realizacién preferida, el cédigo de posicion con el que estd dotada dicha drea de reconocimiento de ca-
racteres es un tercer subconjunto de un cédigo de posicion absoluta que codifica coordenadas para puntos sobre una
superficie imaginaria, codificando el tercer subconjunto coordenadas dentro de un area sobre la superficie imaginaria,
area que estd dedicada a informacidn que va a someterse a reconocimiento de caracteres.

Por tanto, la superficie de escritura, el icono de activacion y el drea de reconocimiento de caracteres estan codifi-
cados por diferentes subconjuntos del cddigo de posicién absoluta. Estos subconjuntos pueden ser continuos entre si
o discontinuos entre si.

Tal como ya se ha mencionado, el producto tiene al menos un icono de activacién. En una realizacion preferida, sin
embargo, el producto tiene una pluralidad de iconos de activacion para activar diversas operaciones predeterminadas.
Por tanto, el usuario puede elegir entre diferentes operaciones que usan la informacién grabada.

El cédigo de posicién puede diseiarse de diversos modos. Por ejemplo, puede detectarse eléctrica, quimica o
mecdanicamente. En una realizacion preferida, el c6digo de posicién puede detectarse 6pticamente. Por tanto, serd mas
facil de aplicar a un producto puesto que, por ejemplo, puede imprimirse sobre el mismo. Ademds puede usarse un
dispositivo con uno o més sensores opticos para la deteccién del cédigo de posicion. En esta realizacion, el codigo de
posicién es pasivo. Sélo tiene que tener un efecto sobre la luz para que el sensor reciba luz con diferente intensidad,
por un lado, del fondo y, por otro lado, del cédigo de posicidn. El efecto puede producirse, por ejemplo, por reflexion,
absorcién, emision, fluorescencia o transmisién. Sin embargo, no es necesario que la luz esté en el rango visible.

El icono de activacion puede activar el dispositivo para que inicie esencialmente cualquier operacién concebible
que use la informacién grabada. De hecho la seleccion sélo esta limitada por las funciones del dispositivo que va a
usar el producto. Puede haber un conjunto estdndar de iconos de activacién en el producto. No es necesario que todos
los dispositivos puedan usar todos los iconos de activacion.

En una realizacién ventajosa, la operacién predeterminada es una operacién del grupo: marcar un nimero de te-
1éfono incluido en la informacién grabada, enviar un fax que contiene la informacidn grabada, enviar un mensaje
electrénico que contiene la informacién grabada, introducir informacién de direccién incluida en la informacién gra-
bada en una libreta de direcciones electrénica, introducir informacidn de calendario incluida en la informacién grabada
en un calendario electrénico, introducir una tarea incluida en la informacién grabada en una lista electrénica, imprimir
la informacidn grabada en una impresora, y almacenar la informacion grabada en una ubicacién predeterminada.

Puede haber diferentes tipos del cédigo de posicion. Puede ser de un tipo que codifica cada posicién con un simbolo
exclusivo. Sin embargo, el cddigo de posicion puede ser, preferiblemente, de un tipo que codifica cada posicién con
una pluralidad de simbolos, contribuyendo cada simbolo a la codificacién de mas de una posicién. Ejemplos de cémo
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este tipo de cédigo de solapamiento o flotante puede implementarse y detectarse pueden encontrarse en, entre otros,
las anteriores solicitudes n® SE 9901954-9 que se present6 el 28 de mayo de 1999 y n° SE 9903541-2 que se presentd
el 1 de octubre de 1999 del solicitante. Un ejemplo del cédigo de posicidn segin esta tdltima solicitud se dard a
continuacién. La ventaja de un cddigo de posicién de este tipo es que proporciona buena resolucién y es facil de
detectar puesto que los simbolos individuales pueden hacerse poco complicados.

En una realizacién preferida, el cédigo de posicién comprende una trama y una pluralidad de simbolos, estando
determinado el valor de cada simbolo por la ubicacién de una marcacién en relacién con dicha trama. Este c6digo de
posicién es particularmente sencillo y fiable para detectar y obtener imdgenes de un proceso puesto que simplemente
requiere la identificacién de una marcacién que puede ser idéntica para todos los simbolos.

El producto puede ser cualquier tipo de producto que tenga una superficie de escritura y al menos un icono de
activacion. Puede consistir en dos partes fisicamente separadas, estando ubicada la superficie de escritura con el cédigo
de posicién en una parte y el cédigo de activacién en la otra. Alternativamente, puede consistir en una tnica parte que
incorpora tanto el icono de activacién como la superficie de escritura. El icono de activacién puede entonces situarse
sobre la superficie de escritura o sobre cualquier otra superficie. El producto puede ser, por ejemplo, una hoja de papel
con una superficie de escritura con un c6digo de posicion en una parte del papel y un icono de activacion en otra parte.
En una realizacién preferida, el producto es un bloc de notas con una pluralidad de superficies de escritura.

Las diferentes hojas del bloc de notas pueden ser idénticas, en cuyo caso el cédigo de posicidn codifica, por tanto,
las mismas posiciones en todas las hojas. En una realizacién alternativa, sin embargo, el cédigo de posicién codifica
diferentes posiciones en las diferentes hojas de modo que puede realizarse una identificacion de las hojas basandose
en las posiciones codificadas por el codigo de posicion.

Alternativamente, el producto puede ser un producto de papel que consiste en al menos una hoja que comprende
dicha superficie de escritura, estando al menos parte de una superficie de la hoja revestida preferiblemente con una
capa débilmente adhesiva.

Este tipo de producto puede usarse del mismo modo que los productos vendidos con la marca comercial Post-It,
pero con la ventaja de que lo que se escribe sobre el producto puede simultdneamente grabarse electronicamente.

Ademéds, segin un segundo aspecto, la invencion se refiere a un dispositivo para la gestién de informacién, que esti
adaptado para grabar electrénicamente informacién que esta escribiéndose sobre una superficie de escritura que esta
dotada de un cédigo de posicién que codifica una pluralidad de posiciones sobre la superficie de escritura, detectando
el cédigo de posicion. El dispositivo estd adaptado ademds para iniciar una operacion predeterminada que usa la
informacién grabada electronicamente cuando detecta un icono de activacién predeterminado, estando adaptado el
dispositivo para detectar el icono de activacion por medio del codigo de posicion del que estd dotado el icono de
activacion.

Una ventaja de este dispositivo es que es facil de usar puesto que no es necesario que el usuario aprenda diferentes
ordenes ni es necesario que pulse diferentes botones para abrir un programa deseado.

Tal como se mencioné anteriormente, el dispositivo al menos iniciard, sin embargo posiblemente con un cierto
retardo, la operacion predeterminada cuando se detecte el icono. Dependiendo de qué funciones estén disponibles en
el dispositivo, en algunos casos puede llevar a cabo toda la operacién. En otros casos, el dispositivo puede, por ejemplo,
transferir automdaticamente la informacién grabada e informacién acerca de qué operacién va a llevarse a cabo a una
unidad externa, tal como un PC o teléfono mévil, que termina la operacion. Esta transferencia puede producirse de
manera inmediata o en una ocasién posterior. Por “iniciar” se entiende en este caso que el dispositivo garantiza que la
operacion se lleva a cabo incluso si no la lleva a cabo él mismo, de modo que no es necesario que el usuario dé una
orden adicional al dispositivo o la unidad externa para que la operacion se lleve a cabo. Sin embargo, el usuario puede
necesitar suministrar informacién adicional y/o confirmar la operacién/informacién. En su realizacién mas sencilla,
no es necesario que el propio dlsposmvo reconozca o interprete las coordenadas correspondientes a los diferentes
iconos de activacidn, sino que garantiza que se lleve a cabo una operacion deseada pasando todas las coordenadas a
una unidad que pueda interpretarlas.

El dispositivo estd adaptado, tal como se indicé anteriormente, para grabar la informacién detectando un cédigo
de posicién que estd ubicado sobre la superficie de escritura. Esto es ventajoso puesto que la informacién se graba
mientras estd escribiéndose sobre la superficie. Por tanto, el usuario puede tener tanto una versién en papel como
una version electrénica de lo que se ha escrito. El cédigo de posicion se graba de manera continua a medida que esta
escribiéndose la informacién, obteniéndose una secuencia de indicaciones de posicion, que definen cémo se ha movido
el dispositivo. El dispositivo también es ventajoso puesto que permite el uso de la misma técnica para la grabacién de
informacidn y para la deteccién del icono de activacion.

El dispositivo estd adaptado, tal como se indicé anteriormente, para detectar el icono de activacién por medio de
un cédigo de posicidn del que esta dotado el icono de activacion.

El dispositivo serd menos caro y mds facil de usar si se implementa con un Unico sensor tanto para la grabacion de
informacién como para la deteccion del icono de activacién en forma de un c6digo de posicion.
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El sensor es de manera ventajosa un sensor optico que estd adaptado para grabar imdgenes de la superficie de
escritura. El sensor Optico es ventajoso puesto que permite que la grabacion de informacidn y el inicio de la operacién
predeterminada se basen en procesamiento de imdgenes que es una técnica ampliamente conocida y desarrollada.

En una realizacion preferida, el dispositivo comprende ademas un procesador de sefial que estd adaptado para
detectar, en una sefial procedente de dicho al menos un sensor, el icono de activacion y la informacion grabada para el
inicio de la operacién predeterminada.

El procesador de sefial puede implementarse, por ejemplo, con un microprocesador con software y circuitos asocia-
dos adecuados o como un ASIC (Application Specific Integrated Circuit, circuito integrado de aplicacion especifica),
o como una FPGA (Field Programmable Gate Array, disposicion de puertas programables en campo) o circuitos pro-
gramables similares. En la sefial de entrada que recibe, es necesario identificar lo que constituye el icono de activacién
y lo que constituye la informacién grabada que la operacién correspondiente al icono de activacion va a usar.

Si se detectan el icono de activacion y la informacién grabada con dos sensores diferentes, por ejemplo con un
sensor 6ptico y un acelerémetro respectivamente, esto es facil puesto que el procesador de sefial entonces recibe
sefales desde dos fuentes diferentes.

Tal como se menciond anteriormente, sin embargo, tanto la informacién como el icono de activacién se graban
por medio de un cédigo de posicion. En una realizacion preferida, el procesador de sefial estd adaptado entonces para
recibir el c6digo de posicion grabado por dicho al menos un sensor, para determinar qué posicion codifica el cédigo de
posicién grabado, para determinar, basandose en esto, si el cédigo de posicion se refiere a la superficie de escritura, en
cuyo caso la posicién se procesa como informacion de representacion que se ha escrito sobre la superficie de escritura,
o al icono de activacién, en cuyo caso se inicia la operacién predeterminada correspondiente a la posicién.

Aungque el procesador de sefial recibe el mismo tipo de sefial procedente del sensor, por tanto puede identificar la
representada por el cédigo de posicion y tomar las medidas adecuadas. Para poder llevar a cabo la identificacion, el
procesador de sefial debe conocer qué posiciones representan la superficie de escritura y cudles representan el icono de
activacion. Las posiciones que identifican las dreas respectivas pueden almacenarse en una memoria en el dispositivo o
en alguna otra ubicacién en la que estén disponibles para el dispositivo, por ejemplo en una ubicacioén predeterminada
en una red informatica a la que se envia el c6digo de posicion.

El procesador de sefial puede comprender, de manera ventajosa, una funcién de reconocimiento de caracteres para
convertir la informacién grabada a un formato codificado en caracteres. La ventaja de esto es que el dispositivo puede
interpretar la informacion y procesarla de manera inteligente basandose en el contenido. Siempre que la informacién
se represente simplemente como posiciones, sin embargo, sélo puede procesarse como informacién gréfica.

La funcién de reconocimiento de caracteres puede usarse para interpretar informacion que se escribe en un drea
de reconocimiento de caracteres especifica o que se escribe en una posicion arbitraria sobre la superficie de escritura,
pero que el usuario marca entonces para el reconocimiento de caracteres, por ejemplo subrayando la informacién. En
el caso anterior, s6lo se interpretard la informacién en el drea especifica, mientras que el resto de informacion escrita
se procesa como informacidn grafica.

En una realizacién preferida, el dispositivo comprende ademds una memoria para el almacenamiento de la infor-
macién grabada. Esto significa que el dispositivo puede usarse en un modo auténomo bastante independientemente
de otras unidades. El usuario puede grabar informacién e indicar qué operacién va a llevarse a cabo, con lo cual el
dispositivo lleva a cabo la operacién cuando hay una posibilidad, por ejemplo cuando entra en contacto con una unidad
externa, y entonces extrae informacién grabada de la memoria. Por tanto, no es necesario que el dispositivo inicie la
operacion de manera inmediata en cuanto se detecta el icono de activacion.

Es deseable que fuera posible llevar a cabo una pluralidad de diferentes operaciones para diferentes notas que
se escriben en diferentes ocasiones en diferentes partes de una misma superficie de escritura. Esto significa que el
dispositivo debe conocer qué parte de la informacién grabada va a usarse cuando va a ejecutarse una operacion prede-
terminada.

Con el fin de resolver este problema, el dispositivo estd adaptado en una realizacion para usar, cuando se inicia la
operacion predeterminada, aquella parte de la informacién que se ha grabado desde la superficie de escritura durante
un periodo predeterminado. El periodo puede ser un periodo absoluto o un periodo relativo, por ejemplo el periodo
tras la deteccion inmediatamente precedente de un icono de activacidn. En términos practicos, esto puede solucionarse
mediante la memoria en la que la informacién grabada se almacena borrdndose tras cada operacion iniciada. Alterna-
tivamente, el periodo puede ser tras la deteccion del icono de activacién de modo que toda la informacién que se graba
durante un periodo predeterminado tras la deteccion del icono de activacion se usa en la operacion iniciada a través
del icono de activacion.

Como alternativa, el dispositivo puede estar adaptado para usar, cuando se lleva a cabo la operacion predetermina-
da, informacién que se ha grabado en un area sobre la superficie de escritura. El drea puede predeterminarse de modo
que la informacién grabada desde esta drea siempre se use cuando se lleva a cabo la operacién. Alternativamente, el
propio usuario puede definir cada vez el 4rea en cuestion, por ejemplo leyendo las coordenadas de las esquinas de
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un drea rectangular dentro de la cual va a usarse la informacién. Es innecesario decir que esta alternativa también
puede combinarse con un limite de tiempo. Una ventaja de enviar informacion desde un 4rea determinada es que esa
informacién puede enviarse una pluralidad de veces y que puede complementarse informacién grabada previamente.

Para que el dispositivo no sea excesivamente complicado y por tanto caro de fabricar, el dispositivo puede, de
manera ventajosa, usar funciones de unidades externas para el inicio y la ejecucién de ciertas operaciones. Para ello,
en una realizacion preferida, el dispositivo comprende un transceptor para comunicacién de corto alcance inaldmbrica.
El transceptor es, de manera ventajosa, un transceptor de radio que utiliza la llamada tecnologia Bluetooth. Alterna-
tivamente, puede ser algin otro transceptor que pueda comunicarse de manera inaldmbrica a una distancia de menos
de aproximadamente 100 m, por ejemplo un transceptor IR, un transceptor de ultrasonidos, un transceptor que usa luz
ordinaria o un transceptor de radio que opera segtn la tecnologia Air-port (puerto de aire).

El dispositivo completo puede disponerse de manera ventajosa en un carcasa, pero en una realizacién alternativa
también puede concebirse que el sensor o sensores, es decir, la parte usada por el usuario para grabar la informacién y
el icono de activacién, puedan ubicarse en una primera carcasa mientras que el procesador de sefial, es decir, la parte
que inicia la operacién predeterminada basandose en el icono de activacién detectado, pueda ubicarse en una segunda
carcasa.

La comunicacién entre la primera y la segunda carcasa puede tener lugar de manera inaldmbrica o a través de
cable. La segunda carcasa puede ser, por ejemplo, un ordenador personal, siendo el procesador de sefial software que
estd instalado en el ordenador personal. También puede concebirse que una parte del procesamiento de, por ejemplo,
el cédigo de posicion grabado se produzca en la primera carcasa antes de que se produzca la transferencia a la segunda
carcasa.

En un disefio més avanzado y, por tanto, técnicamente mas complicado y mads caro, el dispositivo comprende
un transceptor de teléfono movil para transferir la informacién grabada desde el dispositivo hasta una unidad externa,
siendo la operacién predeterminada una operacién del grupo: marcar un nimero de teléfono incluido en la informacién
grabada, enviar un fax que contiene la informacion grabada, enviar un mensaje electrénico que contiene la informacién
grabada, imprimir la informacién grabada por medio de una impresora, y almacenar la informacién grabada en la
unidad externa.

Segtin un tercer aspecto de la presente invencion, se refiere a un programa informdtico para la gestion de infor-
macién segun la reivindicacién 37. Las ventajas de este programa son evidentes a partir de los andlisis anteriores. El
ordenador puede ser el procesador que se incluye en el dispositivo descrito anteriormente.

El dispositivo puede ser especialmente un boligrafo de lectura vendido con la marca comercial C-PEN. Este tipo de
boligrafo de lectura se describe en, por ejemplo, el documento SE 9604008-4. Este dispositivo se controla por medio
de botones y menus mostrados en una pantalla. El control puede simplificarse usando iconos de activacion.

El icono o iconos de activacion pueden situarse, por ejemplo, en un producto de alfombrilla de ratén, en una hoja de
papel o en algiin otro producto facilmente disponible para el usuario. La operacion predeterminada puede ser cualquier
operacion que un usuario normalmente ordene que ejecute un dispositivo electrénico de mano por medio de un ratén,
botones o teclas de un teclado. Ejemplos de tales operaciones son iniciar o cerrar un programa, y guardar o borrar
informacién que se ha grabado.

Breve descripcion de los dibujos

La presente invencién se describird ahora con mds detalle por medio de realizaciones con referencia a los dibujos
adjuntos, en los que:

la figura 1 es una vista esquemadtica de una realizacién de un producto segtin la invencién en forma de una hoja de
bloc de notas,

la figura 2 es una vista esquemadtica de una parte ampliada de la hoja de la figura 1,

la figura 3 muestra esquemadticamente como pueden componerse los simbolos incluidos en el patrén de codificacién
por posicién,

la figura 4 es una vista esquemadtica de un ejemplo de 4 x 4 simbolos que se usan para codificar una posicién,

la figura 5 muestra esquemadticamente como se dispone el patrén de codificacién por posicion sobre la hoja de bloc
de notas segun la figura 1 y sobre la superficie imaginaria, respectivamente,

la figura 6 es una vista esquemadtica de una realizacién de un dispositivo segin la invencion,

la figura 7 muestra esquemadticamente como un dispositivo segtin la invencién puede comunicarse con unidades
externas,
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las figuras 8a y 8b muestran un producto de papel segiin una segunda realizacién de un producto segin la invencion,
y

la figura 9a muestra la funcién de un programa informatico almacenado en un medio de almacenamiento segtin la
invencién, y

la figura 9b es un diagrama de bloques que ilustra las etapas correspondientes a instrucciones de un programa de
este tipo.

Descripcion detallada de una realizacion preferida

A continuacion sigue una descripcion de la realizacion actualmente mds preferida de la invencién en forma de una
hoja de bloc de notas y un dispositivo para su uso junto con la hoja de bloc de notas. Posteriormente, se describirdn
realizaciones alternativas.

El producto
Superficie de escritura

La figura 1 muestra un producto en forma de una hoja 1 de papel de bloc de notas. La hoja 1 tiene una superficie 3
de escritura, un campo 4 de orden y un area A de direccion.

Sobre la superficie 3 de escritura hay impreso un c6digo 5 de posicién que se compone de simbolos. Cada simbolo
comprende una marcacién en forma de un punto 6. La ubicacién del punto 6 en relacién con una trama imaginaria que
se extiende por la superficie de escritura determina el valor del simbolo. Para mayor claridad, el cédigo de posicién
se muestra esquemdticamente s6lo sobre una pequefia parte de la superficie de escritura, y esta parte del cédigo de
posicion se ha ampliado.

El cédigo 5 de posicién se describird con mds detalle posteriormente con el titulo Cédigo de posicion.

El cédigo de posicion sobre la superficie 3 de escritura hace posible grabar electrénicamente informacidn grafica,
tal como texto y nimeros escritos a mano y figuras dibujadas a mano, a medida que se producen sobre la superficie
3 de escritura. Mds especificamente, la posicion de una punta de boligrafo que produce la informacién gréifica se
graba de manera continua leyendo el c6digo de posicion de manera local en la punta de boligrafo. De esta manera, se
proporciona una representacion digital del movimiento de la punta de boligrafo por la superficie de escritura.

Iconos de activacion

En el campo 4 de orden, hay impresos siete iconos 7a-g de activacién diferentes que pueden usarse para ordenar
a un dispositivo que inicie y/o ejecute diferentes operaciones. Los iconos 7a-g comprenden, por un lado, un drea 8 de
activacion que es el drea dentro de la cual un usuario puede situar un dispositivo para grabar el icono y de esta manera
iniciar la operacién predeterminada y, por otro lado, una indicacién 9 visual de la funcién del icono que estd disefiado
graficamente de tal manera que el usuario entiende qué operacidn se activa por el icono. Las indicaciones 9 visuales
son en este ejemplo imdgenes, pero pueden comprender también texto y/o nimeros y/u otros simbolos. Estdn situados
en las dreas 8 de activacién, pero también pueden estar situados fuera, aunque en conexién con éstas, si no se usan
para detectar el icono.

En la realizaciéon mostrada, los iconos de activacion estan dotados del mismo c6digo de posicién que la superficie
de escritura, pero el cédigo de posicion codifica una o mas posiciones distintas de las codificadas por el cédigo de
posicion sobre la superficie de escritura. El c6digo de posicidn se muestra esquemadticamente s6lo sobre una pequefia
parte de uno de los iconos de activacidn y esta parte se ha ampliado.

Cada icono corresponde a una operacion predeterminada que va a iniciarse cuando el icono se “activa”, es decir se
detecta por un dispositivo apropiado. Los iconos en esta realizacién son sélo ejemplos. Un experto en la técnica puede
disefar un gran nimero de otros iconos con operaciones predeterminadas asociadas.

1.3 Area de reconocimiento de caracteres

En la parte inferior de la hoja hay un drea A de reconocimiento de caracteres. En primer lugar ésta estd prevista para
informacién de direccién que se requiere en conexion con diferentes operaciones que se inician mediante los iconos de
activacion y que es necesario someter a reconocimiento de caracteres, pero también puede usarse para palabras clave
y otro texto que sea necesario someter a reconocimiento de caracteres. El drea A de reconocimiento de caracteres
estd visualmente separada de la superficie de escritura de modo que su extensién queda clara para el usuario. En
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esta realizacion, el drea también estd dividida en secciones B previstas cada una para recibir un caricter. El drea de
reconocimiento de caracteres estd dotada del mismo cédigo de posicidn que la superficie de escritura y los iconos de
activacion, pero el cédigo de posicion en el drea de direccion codifica posiciones distintas a las del cédigo de posicién
sobre la superficie de escritura y los iconos de activacion. El c6digo de posicidn se muestra esquemadticamente sélo
sobre una pequefia parte del drea A. Esta parte se ha ampliado.

1.3 Codigo de posicion - en términos generales

El cédigo de posicién puede ser de diferentes tipos. Un posible tipo de cddigo de posicidn en el que cada posicidn se
codifica con un simbolo exclusivo se da a conocer en el documento US 5.852.434 mencionado a modo de introduccién.

En la realizacion preferida de la presente invencidn, cada posicidn se codifica, sin embargo, de manera ventajosa
por medio de una pluralidad de simbolos, y la codificacién es tal que cada simbolo en el cédigo de posicién contribuye
a la codificacién de mds de una posicion. Esto significa que dos posiciones vecinas tienen simbolos en parte comunes.
De esta manera, se consigue una mayor resolucioén y la deteccién serd mas fécil puesto que los simbolos individuales
pueden ser menos complejos. Este tipo de cédigo de posicién de solapamiento o flotante puede proporcionarse por
medio de un ordenador. Un modo especial de generar un cédigo de posicién flotante de este tipo se describe en la
anterior solicitud de patente sueca n° 9901954-9 del solicitante, que se present6 el 28 de mayo de 1999.

Ahora sigue una descripcion de un tipo de codigo de posicion flotante alternativo que actualmente es el codigo
de posicion mas preferido. Este c6digo de posicion es el objeto de la solicitud de patente sueca n® 9903541-2 del
solicitante que se presentd el 1 de octubre de 1999. Posteriormente se denomina patrén de codificacién por posicion
puesto que una superficie a la que se aplica el cddigo de posicién da una impresion ligeramente en patrén.

La figura 2 muestra una parte ampliada de la hoja de la figura 1 que en su superficie 2 estd dotada del patrén 5 de
codificacién por posicioén. La hoja tiene un eje de coordenadas x y un eje de coordenadas y.

El patrén de codificacion por posicién comprende una trama virtual que ni es visible para el ojo humano ni puede
detectarse directamente mediante un dispositivo que va a determinar posiciones sobre la superficie, y una pluralidad
de simbolos que puede adoptar, cada uno, uno de cuatro valores “1” - “4” tal como se describira posteriormente.

El patrén de codificacién por posicion se dispone de tal manera que los simbolos sobre una superficie parcial de
la hoja de papel codifican coordenadas absolutas de un punto sobre una superficie imaginaria, lo que se describird
posteriormente. Una primera y una segunda superficie 25a, 25b parcial se indican mediante lineas discontinuas en la
figura 2. Aquella parte del patrén de codificacién por posicién (en este caso 4 x 4 simbolos) que va a encontrarse
sobre la primera superficie 25a parcial codifica las coordenadas de un primer punto, y aquella parte del patron de
codificacién por posicion que va a encontrarse sobre la segunda superficie 25b parcial codifica las coordenadas de un
segundo punto sobre la superficie imaginaria. Asi, el patrén de codificacién por posicién se comparte parcialmente
entre los puntos primero y segundo contiguos. Un patrén de codificacién por posicion de este tipo se denomina en esta
solicitud “flotante”.

Las figuras 3a-3b muestran una realizacién de un simbolo que puede usarse en el patrén de codificaciéon por
posicion. El simbolo comprende un punto 30 de trama virtual que estd representado por la interseccion entre las lineas
de trama, y una marcacion 6 que tiene la forma de un punto. El valor del simbolo depende de dénde estd ubicada la
marcacién. En el ejemplo de la figura 3, hay cuatro posibles ubicaciones, una sobre cada una de las lineas de trama
que se extienden desde los puntos de trama. El desplazamiento desde el punto de trama es igual para todos los valores.
En lo sucesivo, el simbolo en la figura 3a tiene el valor 1, en la figura 3b el valor 2, en la figura 3c el valor 3 y en la
figura 3d el valor 4. Expresado con otras palabras, hay cuatro tipos de simbolos diferentes.

Debe sefialarse que los puntos pueden, naturalmente, tener una forma diferente.
Por tanto, cada simbolo puede representar cuatro valores “1-4”. Esto significa que el patrén de codificacién por

posicién puede dividirse en un primer c6digo de posicidn para la coordenada x, y un segundo cédigo de posicion para
la coordenada y. La division se efectia de la siguiente manera:

Valor de simbolo Cédigo x Cédigo y
1 1 1
2 0 1
3 1 0
4 0 0
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Por tanto, el valor de cada simbolo se traduce en un primer digito, en este caso bit, par el cédigo x y un segundo
digito, en este caso bit, para el c6digo y. De esta manera, se obtienen dos patrones de bit completamente independien-
tes. Los patrones pueden combinarse en un patrén conjunto, que se codifica graficamente por medio de una pluralidad
de simbolos segun la figura 3.

Las coordenadas para cada punto se codifican por medio de una pluralidad de simbolos. En este ejemplo, se utilizan
4x4 simbolos para codificar una posicién en dos dimensiones, es decir, una coordenada x y una coordenada y.

El cédigo de posicién se constituye por medio de una serie numérica de unos y ceros que tienen la caracteristica de
que ninguna secuencia de cuatro bits aparece mas de una vez en la serie. La serie numérica es ciclica, lo que significa
que la caracteristica también se aplica cuando se conecta el final de la serie con el principio de la serie. Asi, una
secuencia de cuatro bits siempre tiene una posicién determinada de manera inequivoca en la serie numérica.

La serie puede tener como maximo 1,6 bits de longitud si va a tener la caracteristica descrita anteriormente para
las secuencias de cuatro bits. En este ejemplo, se utiliza, sin embargo, una serie con una longitud de siete bits s6lo de
la siguiente manera: “0001010”.

Esta serie contiene siete secuencias exclusivas de cuatro bits que codifican una posicién en la serie de la siguiente
manera:

Posicidén en la serie Secuencia
0 0001
1 0010
2 0101
3 1010
4 0100
5 1000
6 0000

Para codificar la coordenada x, la serie numeérica se escribe de manera secuencial en columnas a través de toda la
superficie que va a codificarse. La codificacién se basa en la diferencia o desplazamiento de posicién entre nimeros
en columnas contiguas. El tamafio de la diferencia estd determinado por la posicion (es decir, con qué secuencia) en la
serie numérica, en la que se deja que comience la columna. Més especificamente, si se toma el médulo de diferencia
siete entre, por un lado, un nimero que se codifica mediante una secuencia de cuatro bits en una primer columna y
que por tanto puede tener el valor (posicién) 0-6, y, por otro lado, el nimero correspondiente (es decir, la secuencia
en el mismo “nivel”) en una columna contigua, el resultado serd el mismo independientemente de dénde se realiza
la comparacioén a lo largo de las dos columnas. Por medio de la diferencia entre dos columnas, es posible, por tanto,
codificar una coordenada x que sea constante para todas las coordenadas y.

Puesto que cada posicidn sobre la superficie se codifica con 4x4 simbolos en este ejemplo, se dispone de tres
diferencias (que tienen el valor 0-6) tal como se indicé anteriormente para codificar la coordenada x. A continuacién
se lleva a cabo la codificacion de tal manera que de las tres diferencias, una siempre tiene el valor 1 6 2 y las otras
dos tendran valores en el intervalo 3-6. Por consiguiente, no se permite que las diferencias sean cero en el cédigo x.
En otras palabras, el c6digo x se estructura para que las diferencias sean de la manera siguiente: (3-6) (3-6) (1-2) (3-
6) (3-6) (1-2) (3-6) (3-6) (1-2)... Por tanto, cada coordenada x se codifica con dos nimeros entre 3 y 6 y un nimero
posterior que es 1 6 2. Si se resta tres de los nimeros altos y uno de los bajos, se obtendra un nimero en base mixta,
que proporciona directamente una posicion en la direccidn x, a partir de la cual puede determinarse la coordenada x
directamente, tal como se muestra en el ejemplo a continuacién.

Por medio del principio descrito anteriormente, por tanto, es posible codificar coordenadas x 0,1,2..., con la ayuda
de nimeros que representan tres diferencias. Estas diferencias se codifican con un patrén de bits que se basa en la serie
numérica anterior. El patrén de bits puede codificarse finalmente de manera grafica por medio de los simbolos de la
figura 3.
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En muchos casos, cuando se leen 4x4 simbolos, no serd posible producir un niimero completo que codifica la
coordenada X, sino partes de dos nimeros. Puesto que la parte menos significativa de los nimeros siempre es 1 6 2,
sin embargo, puede reconstruirse facilmente un nimero completo.

La coordenadas y se codifican segin el mismo principio usado para la coordenadas x. La serie numérica ciclica
se escribe de manera repetida en filas horizontales por la superficie cuya posiciéon va a codificarse. Al igual que
el caso de las coordenadas x, se permite que las filas comiencen en diferentes posiciones, es decir con diferentes
secuencias, en la serie numérica. Sin embargo, para las coordenadas y no se usan diferencias sino que se codifican
las coordenadas con nimeros que se basan en la posicién de inicio de la serie numérica en cada fila. Cuando se ha
determinado la coordenada x para 4x4 simbolos, de hecho es posible determinar las posiciones de inicio en la serie
numérica para las filas que estdn incluidas en el c6digo y en los 4x4 simbolos. En el c6digo y se determina el digito
mads significativo dejando que éste sea el tnico que tiene un valor en un intervalo especifico. En este ejemplo, se deja
que una fila de cuatro comience en la posicion 0-1 en la serie numérica para indicar que esta fila se refiere al digito
menos significativo en una coordenada y, y los otros tres comienzan en la posicién 2-6. En la direccién y, por tanto,
hay una serie de nimeros como la siguiente: (2-6) (2-6) (2-6) (0-1) (2-6) (2-6) (2-6) (0-1) (2-6)... Cada coordenada y
se codifica, por tanto, con tres nimeros entre 2 y 6 y un niimero posterior entre 0 y 1.

Si se resta 0 del nimero bajo y 2 del alto, se obtiene de la misma manera que para la direccién x una posicién en
la direccidén y en base mixta a partir de la cual es posible determinar directamente la coordenada y.

Con el método anterior es posible codificar 4 x 4 x 2 = 32 posiciones en la direccién x. Cada una de estas posiciones
corresponde a tres diferencias, que da 3 x 32 = 96 posiciones. Ademds, es posible codificar 5 x 5 x 5 x 2 = 250
posiciones en la direccién y. Cada una de estas posiciones corresponde a 4 filas, lo que da 4 x 250 = 1000 posiciones.
Por tanto, en total es posible codificar 96000 posiciones. Puesto que la codificaciéon de x se basa en diferencias,
sin embargo, es posible seleccionar en qué posicién comienza la primera serie numérica. Si se tiene en cuenta que
esta primera serie numérica puede comenzar en siete posiciones diferentes, es posible codificar 7 x 96000 = 672000
posiciones. La posicion de inicio de la primera serie numérica en la primera columna puede calcularse cuando se ha
determinado la coordenada x. Las siete posiciones de inicio diferentes mencionadas anteriormente para la primera
serie pueden codificar diferentes hojas de papel o superficies de escritura en un producto.

Con vistas a ilustrar adicionalmente la funcién del patrén de codificacion por posicién, sigue en el presente docu-
mento un ejemplo especifico que se basa en la realizacion descrita del cédigo de posicion.

La figura 4 muestra un ejemplo de una imagen con 4x4 simbolos que se leen mediante un dispositivo para la
determinacién de la posicion. Estos 4x4 simbolos tienen los siguientes valores:

4 4 4 2
32 34
4 4 2 4
1324

Estos valores representan el siguiente c6digo binario x e y:

Cédigo x: Cédigo y:
0000 0001
1010 0100
0000 0010
1100 1010

Las secuencias x verticales codifican las siguientes posiciones en la serie numérica: 2 0 4 6. Las diferencias entre
las columnas serdn -2 4 2, cuyo médulo 7 da: 5 4 2, que en base mixta codifica la posicién (5-3) x 8 + (4-3) x 2 +
(2-1) =16 + 2 + 1 = 19. Puesto que la primera posicion x codificada es la posicion 0, la diferencia que estd en el
intervalo 1-2 y que va a verse en los 4x4 simbolos es la vigésima de tales diferencias. Puesto que ademads hay un total
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de tres columnas para cada una de tales diferencias y hay una columna de inicio, la secuencia vertical que estd mas
a la derecha en el c6digo x 4x4 pertenece a la columna 61* en el cédigo x (3 x 20 + 1 = 61) y la que estd mds a la
izquierda pertenece a la 58

Las secuencias y horizontales codifican las posiciones 0 4 1 3 en la serie numérica. Puesto que estas series comien-
zan en la columna 587, la posicion de inicio de las filas son estos nimeros menos 57 médulo7, que proporciona las
posiciones de inicio 6 3 0 2. Traducido a digitos en la base mixta, esto serd 6-2, 3-2, 0-0, 2-2 =4 1 0 0 donde el tercer
digito es el digito menos significativo en el nimero en cuestién. El cuarto digito es entonces el digito mds significa-
tivo en el siguiente nimero. En este caso, debe ser el mismo que en el ndmero en cuestion. (Un caso excepcional es
cuando el nimero en cuestién consiste en los digitos mds altos posible en todas las posiciones. Entonces se sabe que
el comienzo del siguiente ndmero es uno mayor que el comienzo del nimero en cuestion).

La posicion del nimero de cuatro digitos serd entonces en la base mixta 0x50 + 4x10 + 1x2 + 0x1 = 42.

La tercera fila en el cddigo y es, por tanto, la 43* que tiene la posicién de inicio 0 6 1, y puesto que hay cuatro filas
en total en cada una de tales filas, la tercera fila es el ndimero 43x4=172.

De este modo, en este ejemplo, la posicién de la esquina superior izquierda para el grupo de 4x4 simbolos es (58,
170).

Puesto que las secuencias x en el grupo de 4x4 comienza en la fila 170, las columnas x de todo el patrén comienzan
en las posiciones de la serie numérica ((2 0 4 6) - 169) médulo 7 =1 6 3 5. Entre la dltima posicidn de inicio (5) y
la primera posicion de inicio, los ntimeros 0-19 se codifican en la base mixta, y sumando las representaciones de los
nimeros 0-19 en la base mixta, se obtiene la diferencia total entre estas columnas. Un sencillo algoritmo para hacerlo
es generar estos veinte nimeros y directamente sumar sus digitos. La suma resultante se denomina s. La hoja de papel
o superficie de escritura vendrd dada entonces por (5-s)médulo7.

En el ejemplo anterior, se ha descrito una realizacién, en la que cada posicidn se codifica con 4 x 4 simbolos y
se usa una serie numérica con 7 bits. Naturalmente, esto es sélo un ejemplo. Pueden codificarse posiciones con un
nimero de simbolos mayor o menor. No es necesario que el nimero de simbolos sea el mismo en ambas direcciones.
La serie numérica puede ser de longitud diferente y no es necesario que sea binaria, sino que puede basarse en otra
base. Pueden usarse diferentes series numéricas para codificar en direccion X y codificar en direccién y. Los simbolos
pueden tener diferentes nimeros de valores. Tal como es evidente a partir de lo anterior, una codificacién con 6 x
6 simbolos se prefiere actualmente, pudiendo cada simbolo adoptar cuatro valores. Un experto en la técnica puede
generalizar facilmente los ejemplos anteriores en lo que respecta a tal codificacién.

En el ejemplo anterior, la marcacién es un punto pero, naturalmente, puede tener un aspecto diferente. Por ejemplo,
puede consistir en una raya o cualquier otra indicacién que comience en el punto de trama virtual y se extienda desde el
mismo hasta una posicién predeterminada. Como una alternativa mds, la marcacioén puede consistir en un rectdngulo,
un cuadrado, un tridngulo o alguna otra figura conveniente, que se detecte facilmente. La marcacién puede estar rellena
o en blanco.

En el ejemplo anterior, se usan los simbolos dentro de una superficie parcial cuadrada para codificar una posicion.
La superficie parcial puede tener una forma diferente, tal como hexagonal. No es necesario que los simbolos estén
dispuestos en filas y columnas formando un dngulo de 90° entre s sino que también puede disponerse formando otros
angulos, por ejemplo 60° y/o en otras disposiciones. Podrian codificar también posiciones en coordenadas polares o
coordenadas en otros sistemas de coordenadas.

Para que se detecte el c6digo de posicion, debe determinarse la trama virtual. Esto puede llevarse a cabo estudiando
la distancia entre diferentes marcaciones. La distancia mds corta entre dos marcaciéns debe derivarse a partir de dos
simbolos vecinos que tengan el valor 1 y 3 (horizontalmente) 6 2 y 4 (verticalmente) de modo que las marcaciones
estén ubicadas en la misma linea de trama entre dos puntos de trama. Cuando se han detectado un par de marcaciones
de este tipo, pueden determinarse los puntos de trama asociados conociendo la distancia entre los puntos de trama y el
desplazamiento de las marcaciones desde los puntos de trama. Cuando se han localizado una vez dos puntos de trama,
pueden determinarse puntos de trama adicionales por medio de distancias medidas a otras marcaciones y conociendo
la distancia relativa de los puntos de trama.

El patrén de codificacién por posicién descrito anteriormente puede codificar un gran nimero de posiciones exclu-
sivas y mds especificamente las coordenadas absolutas de estas posiciones. Todas las posiciones o puntos que pueden
codificarse por medio del patrén de codificaciéon por posicion puede decirse que constituyen conjuntamente una su-
perficie imaginaria. Pueden dedicarse diferentes partes de la superficie imaginaria a fines especificos diferentes. Un
drea de la superficie imaginaria puede dedicarse, por ejemplo, para que se use como una superficie de escritura, otra
como 4rea de reconocimiento de caracteres y aln otras dreas como diversos iconos de activacion. Otras dreas de la
superficie imaginaria pueden usarse en otras aplicaciones. Un subconjunto correspondiente del patrén de codificacion
por posicion puede usarse entonces para crear, por ejemplo, un determinado icono de activacion que puede disponerse
en una ubicacion opcional sobre un producto. Las coordenadas codificadas por este subconjunto del patrén de codifi-
cacion por posicidn, por tanto, no se refieren a una posicion sobre el producto sino a una posicion sobre la superficie
imaginaria, estando dedicada la posicién para que corresponda siempre a este icono de activacion.
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En la realizacién preferida actualmente, el interespacio nominal entre los puntos es de 0,3 mm. Cualquier parte
del patrén de codificacién por posicién que contenga 6 x 6 puntos define las coordenadas absolutas de un punto
sobre la superficie imaginaria. Cada punto sobre la superficie imaginaria se define por tanto mediante un subconjunto
de 1,8 mm x 1,8 mm del patrén de codificacién por posicién. Determinando la posicién de los 6 x 6 puntos en un
sensor en un dispositivo que se usa para leer el patrén, puede calcularse una posicion mediante interpolacion sobre
la superficie imaginaria con una resolucién de 0,03 mm. Puesto que cada punto se codifica con 6 x 6 puntos que
pueden adoptar, cada uno, uno de cuatro valores, pueden codificarse 27> puntos, lo que con el interespacio nominal
mencionado anteriormente entre los puntos corresponde a una superficie de 4,6 millones de km?.

El patrén de codificacién por posicién absoluta puede imprimirse sobre cualquier papel u otro material que per-
mita una resolucién de aproximadamente 600 dpi. El papel puede tener cualquier tamafio y forma dependiendo de
la aplicacién prevista. El patrén puede imprimirse mediante impresion offser convencional. Puede usarse tinta a base
de carb6n negra normal o cualquier otra tinta que absorba luz IR, de manera ventajosa. Esto significa, de hecho, que
pueden usarse otras tintas, incluyendo tinta negra que no se basa en carbén, para superponer otro texto impreso sobre
el patrén de codificacidn por posicion absoluta, sin interferir con la lectura del mismo.

Una superficie que esté dotada del patrén impreso con tinta negra a base de carb6n mencionado anteriormente se
percibira por el ojo humano sélo como un ligero sombreado gris de la superficie (densidad del 1-3%), lo que es facil
de usar y agradable estéticamente.

Naturalmente, puede usarse un nimero de puntos menor o mayor que el descrito anteriormente para definir un
punto sobre la superficie imaginaria y puede usarse una distancia mayor o menor entre los puntos en el patrén. Los
ejemplos anteriores sélo se dan para demostrar una implementacion preferida actualmente del patrén.

Codigo de posicion sobre el producto

La figura 5a muestra la hoja 1 de la figura 1 una vez mds, marcdndose los diferentes subconjuntos del patrén de
codificacién por posicién con diferentes tipos de sombreados. La hoja comprende nueve dreas diferentes que corres-
ponden a la superficie 3 de escritura, el drea A de direccion y los siete iconos 7a-g de activacién. Cada una de estas
areas estd dotada de un subconjunto separado del patrén de codificacién por posicion. La figura 5Sb muestra dreas de
coordenadas correspondientes sobre la superficie I imaginaria, dindose a las dreas los mismos nimeros de referencias
con el signo * afadido. La superficie imaginaria consiste en el drea de coordenadas (0, 0; X, 0; X,; Ym; 0, Ym)- Es
evidente que el cddigo de posicién no es continuo por todo el producto sino que los diferentes subconjuntos se extraen
de diferentes partes de la superficie imaginaria. Las diferentes dreas de coordenadas sobre la superficie imaginaria
estan dedicadas a los fines respectivos. Esto significa que puede crearse una distribucién completamente nueva de la
hoja sin requerir ninguna modificacién en el dispositivo que va a grabar informacion desde la superficie 3 de escri-
tura, interpretar informacién de direccién procedente del area A de direccidn y detectar los diversos iconos 7a-g de
activacion e iniciar las operaciones correspondientes.

Puede proporcionarse un icono de activacién por medio de las coordenadas para un punto individual sobre la
superficie imaginaria. Con el fin de simplificar la detectabilidad, un subconjunto correspondiente del patrén de codi-
ficacién por posicién puede repetirse varias veces por el drea de activacidn del icono de activacion. La repeticién del
subconjunto, sin embargo, debe producirse con un cierto espacio en blanco de modo que el subconjunto que codifica
las coordenadas para el punto pueda detectarse de manera inequivoca.

Alternativamente, toda la hoja 1 puede estar dotada de un patrén de codificacién por posicién que codifica coor-
denadas para un drea de coordenadas continua sobre la superficie imaginaria. En este caso, cada icono de activacion
consiste en un subconjunto predeterminado del patrén de codificacién por posicion que es coherente con el subconjun-
to del patrén de codificacidon por posicion que estd ubicado sobre la superficie de escritura. El icono de activacién se
detecta cuando el boligrafo primero se ha levantado de la superficie de escritura y entonces se graban las coordenadas
de uno o mds puntos que estdn dedicados al icono de activacién. El requisito de que el boligrafo se haya levantado
antes de la deteccion del icono de activacidn tiene la ventaja de que es posible distinguir entre que el usuario escriba
sin querer sobre el icono de activaciéon y que el usuario coloque el boligrafo intencionadamente sobre el icono de
activacion para iniciar la operacién predeterminada.

Tal como se mencioné anteriormente, el producto puede estar dotado de una pluralidad de iconos de activacién
para iniciar diferentes operaciones. En una realizacién alternativa, el producto tiene s6lo un icono de activacién que
define que va a llevarse a cabo una operacién. El usuario define entonces él mismo qué operacion va a iniciarse escri-
biendo en el drea de activacion del icono de activacion un simbolo, un caricter, una palabra o alguna otra indicacién
predeterminada que indique qué operacién va a iniciarse. El contenido del icono de activacién puede interpretarse o
bien en el dispositivo que detecta el icono o bien en una unidad externa a la que se transmite la informacién grabada
desde la superficie de escritura y el drea de activacion.

Los iconos de activacidn se usan en primer lugar para iniciar una operacion. También podrian usarse para calificar

la informacién grabada, por ejemplo caracteristicas de la misma, tales como el color del boligrafo, el espesor de la
linea y similares.
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El dispositivo

La figura 6 muestra un dispositivo que puede usarse para grabar electrénicamente informacién grafica que se
produce sobre la superficie de escritura y para iniciar y/o llevar a cabo operaciones que se activan mediante la deteccién
de los iconos de activacion.

El dispositivo comprende una carcasa 11 que tiene aproximadamente la forma de un boligrafo. En un lado corto de
la carcasa hay una abertura 12. Se pretende que el lado corto haga tope contra o esté situado a una pequefia distancia
de la superficie 3 de escritura, el drea A de direccion y los iconos 7a-7g de activacion.

La carcasa contiene esencialmente una parte de Optica, y una parte de circuitos electrénicos y una fuente de ali-
mentacién. La parte de dptica comprende al menos un diodo 13 emisor de luz IR para iluminar la superficie de la que
van a obtenerse imdgenes y un sensor 14 de drea sensible a la luz, tal como un sensor CCD o CMOS, para grabar una
imagen bidimensional. El dispositivo también puede comprender un sistema de lente (no mostrado).

La fuente de alimentacién para el dispositivo se obtiene a partir de una bateria 15 que estd montada en un compar-
timento separado en la carcasa.

La parte de circuitos electrénicos comprende un procesador 16 de sefial. El procesador 16 de sefial se consigue por
medio de un microprocesador programado de manera adecuada. Contiene software para analizar imagenes procedentes
del sensor para producir una representacion digital de la informacién grafica que se proporciona sobre la superficie
de escritura y para detectar los iconos de activacion. También comprende software para iniciar y/o llevar a cabo las
operaciones determinadas por los iconos de activacién. También puede comprender software de usuario, tal como un
programa de libreta de direcciones para permitir que el usuario haga un seguimiento de informacién de direccién,
un programa de calendario para permitir que el usuario haga un seguimiento de informacién de calendario, tal como
reuniones, cumpleaifios y otra informacidén introducida en un calendario o diario, asi como un programa de lista de
tareas de modo que el usuario pueda introducir tareas que va a llevar a cabo.

De manera ventajosa, el procesador 16 de sefial también comprende software ICR que puede usarse para interpretar
caracteres grabados de modo que puedan almacenarse, gestionarse y/o transferirse en formato codificado en caracteres.

El procesador de sefial también comprende una memoria 17 para almacenar informacién que se graba desde la
superficie 3 de escritura y el drea A de direccion.

Sobre la carcasa del dispositivo también hay una punta 18 de boligrafo, con la ayuda de la cual es posible escribir
con una escritura basada en pigmentos convencional sobre la superficie de escritura. La punta 18 de boligrafo puede
extenderse y retraerse de modo que el usuario puede controlar si va a usarse o no. La punta de boligrafo se desplaza
con relacién al sensor 14. Por tanto, el sensor no detecta la posicidn exacta de la punta de boligrafo. Si se desea, esto
puede calcularse, sin embargo, conociendo la posicion de la punta de boligrafo con relacion al sensor.

Ademés, el dispositivo comprende botones 19 por medio de los cuales puede activarse el dispositivo y controlarse
para operaciones que no estan controladas por los iconos de activacién.

El dispositivo también comprende un transceptor 20 para comunicacién inaldmbrica, a través de enlace de radio
de corto alcance segin la tecnologia Bluetooth, de informacién a distancias cortas. Esta transmisién inaldmbrica
puede usarse cuando el dispositivo no puede llevar a cabo por si mismo toda la operacién iniciada sino que necesita
retransmitir la informacién grabada e informacién sobre qué operacién va a llevarse a cabo a una unidad externa.

Finalmente, el dispositivo también puede comprender una pantalla 21 para la proyeccién, por ejemplo, de infor-
macién grabada. La pantalla no es necesaria. La proyeccion puede llevarse a cabo, si fuera necesario acaso, en una
pantalla de una unidad externa.

La patente sueca n° 9604008-4 del solicitante describe un dispositivo para grabar texto. Si se programa de ma-
nera adecuada, puede utilizarse este dispositivo para grabar informacion que estd escribiéndose en una superficie de
escritura dotada de un cédigo de posicion, para detectar iconos de activacion, y para iniciar/llevar a cabo operaciones
activadas por el icono de activacion.

En una realizacién alternativa, la parte de circuitos electrénicos puede comprender o estar integrada con una unidad
de teléfono mévil que comprende un transceptor de teléfono mévil, que hace posible llamar por teléfono, enviar faxes
y enviar mensajes de correo electrénico a una unidad externa en forma de un teléfono, una maquina de fax o un
ordenador.

Ademds, el dispositivo puede tener medios 22 de indicacién, tales como un diodo emisor de luz o un zumbador

o un vibrador que indica cudndo el dispositivo detecta el cédigo de posicién, de modo que el usuario sabe que la
informacidn escrita estd realmente grabada electrénicamente.
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La funcion
La funcién de la hoja del bloc de notas de la figura 1 y el dispositivo de la figura 6 se describird a continuacion.

Un usuario usa el dispositivo de la figura 6 para escribir o dibujar informacién sobre la superficie 3 de escritura.
Mientras que el usuario escribe, el sensor 14 dptico captura de manera continua imagenes de la superficie 3 de escri-
tura en la posicién actual del boligrafo. Las imdgenes contienen el cédigo 5 de posicion. El procesador 16 de sefial
ubica el cdédigo de posicion, es decir, los puntos 6, en cada imagen y determina basandose en esto las coordenadas
para la posicién codificada por el cédigo de posicion. En el procesador de sefial, se programa cémo va a procesarse
informacién de posicién de diferentes areas de coordenadas. El procesador de sefial puede identificar asi indicaciones
de posicion del drea de coordenadas correspondiente a la superficie 3 de escritura como representacion de informacién
grabada desde la superficie 3 de escritura. Esto da como resultado una descripcion, en forma de un gran nimero de
indicaciones de posicion, de como se mueve el boligrafo por la hoja. Esta descripcidn constituye una representacion
digital de la informacién escrita.

Debe sefialarse que no es necesario que el dispositivo deje ninguna traza sobre la superficie de escritura puesto que
la grabacidn electrénica se basa en la obtencion de imagenes del c6digo de posicion, no de lo que realmente se escribe
sobre la superficie de escritura.

La representacion digital de lo que se ha escrito sobre la superficie de escritura se almacena en la memoria 17.

Si el usuario desea ahora llevar a cabo una determinada operacién con respecto a la informacién grabada, inicia
la informacion situando el dispositivo sobre el icono 7 de activacién correspondiente. El usuario puede realizar posi-
blemente una marcacién, por ejemplo poner una marca sobre el icono para que el dispositivo detecte una pluralidad
de posiciones correspondientes al icono de activacién. En principio, sin embargo, es suficiente que se grabe una tnica
posicién en el drea 8 de activacion. El procesador 16 de sefial procesa imdgenes grabadas desde el drea 8 de activacion
del icono de activacion de la misma manera que las imdgenes de la superficie de escritura. Identifica el c6digo de posi-
cidn, decodifica las coordenadas, determina a qué drea de coordenadas pertenecen las coordenadas y, por consiguiente,
c6mo han de procesarse las coordenadas, es decir, la indicacién de posicién. Cuando el procesador de sefial detecta
que la indicacién de posicién se origina en un icono de activacion, inicia la operacién correspondiente. El procesador
de sefial puede proporcionar de manera adecuada al usuario algiin tipo de realimentacion, tal como una sefial sonora,
que indica al usuario que el icono de activacion se ha detectado realmente.

Si la operacion requiere informacion de direccién, el usuario escribe eso en el drea A de reconocimiento de ca-
racteres. Las imdgenes que se graban entonces por el sensor 14 6ptico las procesa el procesador de sefial de la misma
manera que se describi6 anteriormente. Cuando el procesador de sefial identifica que estd implicada informacién, que
va a someterse a reconocimiento de caracteres, la informacion se introduce, sin embargo, en el programa de recono-
cimiento de caracteres para convertirse a formato codificado en caracteres de modo que el procesador de sefial puede
interpretar el contenido de la informacion.

Alternativamente, el reconocimiento de caracteres puede llevarse a cabo en una unidad externa a la que se envia la
informacién grabada en formato grafico.

Cuando el procesador de sefial ha identificado qué operacidn va a llevarse a cabo, recopila la informacién grabada
que va a usarse en la operacién de la memoria 17. Por ejemplo, puede extraer toda la informacién almacenada en la
memoria, o un subconjunto de la misma, por ejemplo toda la informacién que se ha almacenado durante un periodo
predeterminado antes de la activacion del icono de activacion, o toda la informacién procedente de un determinado
area de coordenadas, por ejemplo el 4drea de coordenadas correspondiente a la superficie 3 de escritura sobre la hoja.

Pueden llevarse a cabo operaciones en su totalidad por el propio el dispositivo, tal como el almacenamiento de una
nota en el boligrafo, o la introduccién de informacién en un programa de usuario en el dispositivo. Estas operaciones
siempre pueden llevarse a cabo por el dispositivo en modo auténomo.

Otras operaciones pueden requerir la comunicacién con el mundo exterior. Estas operaciones pueden comenzarse
en modo auténomo pero no pueden completarse hasta que el dispositivo se conecta al mundo exterior. El procesador
16 de sefial puede comunicarse entonces directamente con una unidad externa vecina a través del transceptor 20
Bluetooth, tal como una maquina de fax, una impresora o similar, que también esté dotada de un transceptor Bluetooth,
para hacer que ésta lleve a cabo la operacidon deseada mientras se usa la informacion grabada desde la superficie 3 de
escritura y la informacién de direccién procedente del drea A de reconocimiento de caracteres.

Alternativamente, el procesador 16 puede comunicarse, tal como se muestra en el ejemplo de la figura 7, a través del
transceptor 20 Bluetooth con un teléfono 30 mévil que funciona como un médem para el dispositivo, para la transmi-
sién adicional de la informacién grabada desde la superficie 3 de escritura a, por ejemplo, un ordenador 31, otro teléfo-
no 32 moévil o una méaquina 33 de fax, cuya direccion estd indicada en el drea A de reconocimiento de caracteres.

Como alternativa adicional, el dispositivo puede transmitir la informacién grabada y la informacién de direccién
junto con informacién sobre qué operacién va a llevarse a cabo a un ordenador vecino que, por ejemplo, dispone la
informacién como un correo electrénico y la envia a la direccién indicada.
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Atn como otro ejemplo, el dispositivo puede comprender o estar integrado con un transceptor de teléfono mdvil
de modo que puede llevar a cabo las operaciones que requieren una comunicacion directa.

Tal como apreciard un experto en la técnica, el procesamiento de las imagenes del cédigo de posicién pueden
distribuirse de diversas maneras entre, por un lado, el procesador 16 de sefial en el dispositivo y, por otro lado, hardware
y/o software en una unidad externa con la que se comunica el dispositivo. Tal hardware y/o software que estd adaptado
para llevar a cabo algunas de las tareas del procesador 16 de sefal se considera, por tanto, que es parte del procesador
de sefial aunque no esté integrado fisicamente con el mismo.

En el caso extremo, la carcasa con forma de boligrafo comprende, segin la figura 6, esencialmente sélo la parte
de Optica, la fuente de alimentacion y el transceptor 20 que transmite las imdgenes grabadas a otra unidad en una
segunda carcasa que contiene un procesador programado adecuadamente que lleva a cabo el procesamiento descrito
anteriormente de las imédgenes del cédigo de posicion.

Ahora vienen a continuacién algunos ejemplos concretos del uso de la hoja 1 del bloc de notas.
Ejemplo 1

Supongamos ahora en este ejemplo que el dispositivo de la figura 6 estd integrado con un teléfono mévil. El
dispositivo puede, por ejemplo, estar unido de manera desmontable al teléfono mévil. También supongamos que un
usuario recibe una llamada telefénica en el teléfono movil. Escribe notas sobre el bloc 1 de notas por medio de la
punta 18 de boligrafo del dispositivo. Supongamos, por ejemplo, que la persona que llama quiere que el usuario llame
a Jack a cierto numero de teléfono. El usuario escribe entonces “Llamar a Jack 9857299 en el bloc 1 de notas, como
se muestra en la figura 1.

Cuando el usuario ha terminado su conversacion telefénica, sitda el dispositivo sobre el icono superior que se
asemeja a un teléfono. Cuando el dispositivo detecta el icono del teléfono, inicia un programa para marcar un nimero
de teléfono con la ayuda del teléfono movil. Si toda la informacién escrita sobre la superficie 3 de escritura se somete
a reconocimiento de caracteres, el programa de discado puede extraer las cifras del niimero de teléfono directamente
de la informacién grabada. Alternativamente, el usuario puede escribir las cifras en el drea A de reconocimiento de
caracteres, mediante lo cual se someten automdticamente a reconocimiento de caracteres. El programa muestra las
cifras sobre la pantalla 21 y espera que el usuario confirme pulsando un botén de que el nimero es correcto y que
realmente debe marcarse. Tras la confirmacién, se marca el nimero automaticamente y el usuario puede hablar con
Jack.

Otro ejemplo de como pueden usarse el bloc de notas y el dispositivo es el siguiente. El usuario recuerda que se
supone que ha de recoger su coche a las 4 p.m. en el taller. Escribe una nota en su bloc de notas “recoger el coche a
las 4 p.m.”, véase la figura 1, por medio de la punta 18 de boligrafo del dispositivo. Esta informacion se graba en el
dispositivo por medio del cédigo de posicion. El usuario sitda entonces el boligrafo sobre el icono 7e de programa de
calendario, con lo cual el boligrafo lo detecta y activa el programa de calendario. El programa extrae la informacién
grabada. Naturalmente, si la informacién estd en forma de indicaciones de posicidn sélo puede almacenarse como
indicaciones de posicién en el programa de calendario. En este caso, el programa puede sugerir que se introduzca
la nota en la fecha de hoy y pedir al usuario que confirme esto pulsando un botén en el boligrafo. Sin embargo, si
la informacién estd en formato codificado en caracteres, el programa puede interpretar “p.m.” como indicacién de la
hora e introducir la nota en esta hora y fijar una alarma.

Los demds iconos de activacién pueden usarse de manera similar.

El icono 7b de fax puede usarse si el usuario desea enviar un fax. En este caso, el usuario escribe su mensaje de
fax sobre la superficie 3 de escritura y la direccién de fax en el drea A de direccién y activa el programa de fax por
medio del icono 7b. El programa de fax en el dispositivo redacta entonces el fax automéaticamente y lo envia al receptor
pretendido, por ejemplo usando el teléfono 30 mévil en la figura 7 como un médem.

Pueden redactarse mensajes de correo electrénico y enviarse de manera correspondiente activando el icono 7c de
correo electrénico. Como alternativa al correo electrénico, pueden enviarse mensajes SMS. En ambos casos, el conte-
nido del mensaje puede o bien convertirse en formato codificado en caracteres o bien enviarse en formato grafico. La
informacién de direccién que es necesario someter a reconocimiento de caracteres para que pueda usarla el dispositivo
puede escribirse en el drea A de reconocimiento de caracteres. El titulo o asunto del mensaje de correo electrénico
también puede escribirse en el drea de reconocimiento de caracteres de modo que pueda establecerse en el “titulo” del
mensaje.

Puede gestionarse informacién para una libreta de direcciones o una lista de tareas de la misma manera que la
informacidn para el programa de calendario con la ayuda del icono 7d de libreta de direcciones y el icono 7f de lista
de tareas.

Como ejemplos de otros iconos de activacién que pueden utilizarse, puede mencionarse un icono de impresora, que
cuando se detecta hace que el dispositivo inicie una impresién de la informacién grabada en una impresora, y un icono
de almacenamiento que hace que el dispositivo almacene la informacién grabada en una ubicacién predeterminada
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o en una ubicacién indicada por el usuario en el drea A de direccién, por ejemplo en un cuaderno en el ordenador
personal del usuario con el que se comunica el dispositivo. Para ello, el dispositivo puede tener un programa de
almacenamiento. Finalmente, pueden eliminarse ciertas notas de la memoria del boligrafo con la ayuda del icono 7g
de papelera de reciclaje.

La hoja 1 del bloc de notas mostrada en la figura 1 puede constituir parte de un bloc de notas con una pluralidad
de hojas. En una realizacion, todas las hojas son idénticas. En otra realizacion, al menos el cédigo de posicién sobre
la superficie de escritura es diferente en las diferentes hojas de modo que es posible distinguir notas realizadas en
diferentes hojas entre si. Un mismo icono de activacién también puede codificarse de diferentes maneras en diferentes
hojas para hacer que sea posible identificar a qué hoja pertenece el icono de activacién. Como una alternativa més, el
propio usuario puede indicar de manera adecuada sobre qué hoja o en qué drea va a llevarse a cabo una operacién, por
ejemplo indicando un nimero de hoja en una zona prevista adyacente al el icono de activacién.

Los iconos de activaciéon pueden disponerse sobre una parte que estd separada fisicamente de la superficie de
escritura de modo que los iconos de activacién pueden usarse, por ejemplo, para una pluralidad de blocs de notas.

Ejemplo 2

Las figuras 8a y 8b muestran productos de papel segtin la invencién. La figura 8a muestra una hoja 80, en la que la
parte 81 de la superficie del dorso de la hoja estd revestida con una capa débilmente adhesiva. La adhesién de la capa
es lo suficientemente fuerte como para que la hoja 80 se fije a una superficie vertical plana sin soltarse por su propio
peso. La adhesion debe ser simultdneamente lo suficientemente débil para que la hoja 80 se retire facilmente de la
superficie. Se conocen bien tales materiales adhesivos y se usan en los denominados bloques de notas que se venden,
por ejemplo, con la marca comercial POST-IT. El lado delantero de la hoja constituye una superficie 82 de escritura.
Esta se reviste con un patrén 83 de codificacién por posicién del mismo tipo descrito anteriormente. Una pluralidad
de iconos 84, 85, 86 de activacion estdn impresos sobre la superficie de escritura con una funcién como la descrita
anteriormente. Los iconos de activacién pueden disefiarse preferiblemente como casillas que hay que marcar.

Preferiblemente, un producto de papel, como el descrito con relacién a la figura 8a, se fabrica y se vende en
bloques tal como se muestra en la figura 8b. Hay un gran niimero de hojas esencialmente idénticas del tipo descrito
anteriormente que se unen en forma de un bloque por medio de la capa débilmente adhesiva que se aplica al dorso de
cada hoja. Preferiblemente, sin embargo, la hoja inferior de cada bloque estd libre del material adhesivo. El producto
de papel puede usarse de manera similar a la hoja del bloc de notas descrita anteriormente (figura 1).

La figura 9a muestra la funcién de un programa informadtico, almacenado en un medio de almacenamiento, segun
la invencién. Este programa informadtico funciona preferiblemente con relacion al producto de papel descrito anterior-
mente. En tales casos, se proporciona un programa informadtico para un sistema 90 informadtico, estando adaptado el
programa para detectar tanto entradas 91 gréficas llevadas a cabo sobre una superficie 92 de escritura, revestida con
un cddigo de posicion, como iconos 93 de activacidn situados sobre o con relacidn a esta superficie 92 de escritura.
Una entrada gréfica es esencialmente lo mismo que una representacion digital de informacién escrita a mano.

El uso del programa informdtico procede como sigue: un usuario escribe una entrada 91 grafica sobre la superficie
92 de escritura por medio de una punta de boligrafo de un boligrafo 94 de lectura del tipo que se describe con referen-
cia a la figura 6 y que puede detectar el cdigo de posicioén de la superficie 92 de escritura. La entrada 91 grafica se
transmite simultdneamente en forma digital, preferiblemente como una cadena poligonal que representa las posiciones
detectadas por el boligrafo 94 de lectura cuando estd escribiéndose la entrada 91 gréfica sobre la superficie 92 de
escritura, al sistema 90 informadtico con la ayuda de, por ejemplo, un enlace de radio de corto alcance. Posteriormente,
el usuario marca un determinado icono 95 de activacién con una cruz para indicar que la entrada grafica va a asociarse
con una determinada aplicacién en el sistema 90 informético. También puede detectarse el patrén de codificacion por
posicién en el que estd situado el icono de activacion seleccionado, mediante el boligrafo 94 de lectura, y por tanto
también se transmite informacidn correspondiente a estas posiciones al sistema 90 informadtico. El sistema 90 infor-
madtico puede determinar, por tanto, qué icono de activacidn ha elegido el usuario y, en consecuencia, qué aplicacién
desea asociar el usuario con la entrada 91 gréfica. El sistema 90 informatico esta adaptado entonces para reproducir la
entrada 91’ grafica en una ventana 96 que pertenece a la aplicacion actual o estd asociada con la misma, por ejemplo
la ventana vecina. El sistema 90 informdtico también puede estar integrado en el boligrafo 94 de lectura

El propio usuario puede configurar el programa informético de varias maneras. Por ejemplo, el usuario puede en-
lazar, mediante ajustes en el programa, un determinado icono de activacion o casilla en una base a una determinada
aplicacién en un sistema informético. El usuario también puede permitir llevar a cabo mds operaciones aparte de la re-
produccién. Por ejemplo, puede enviarse un mensaje a otro usuario mientras que, al mismo tiempo, estd proyectindose
en una ventana en una aplicacion en el sistema informatico. También es posible enlazar un icono de activacién a una
pluralidad de aplicaciones en un sistema informético o a aplicaciones en varios sistemas informéticos. El programa
puede variarse y usarse de varias maneras de forma similar a lo que se describié anteriormente.

La figura 9b es un diagrama de bloques que ilustra las etapas correspondientes a instrucciones de un programa de
este tipo. En una primera etapa 98, el sistema informatico detecta un determinado icono de activacién de un producto.
En una segunda etapa 99, se detecta una entrada grafica. La secuencia mutua de la primera y la segunda etapa estd
determinada por el orden en el que un usuario realiza una eleccién de icono de activacién y lleva a cabo una entrada
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gréfica. En una tercera etapa 100, el sistema informatico reproduce la entrada grafica detectada en la segunda etapa 99
en una ventana de programa asociada con o perteneciente a una aplicacién asociada con el icono de activacién grabado
en la primer etapa 98.

Segtin una variante mds, el dispositivo de la figura 6 puede controlarse por medio de iconos de activacién que
pueden disefiarse como los de la hoja del bloc de notas de la figura 1, pero implicar operaciones del tipo abrir y cerrar
programas y otras operaciones que el usuario normalmente ordena a través de los botones 19 en el dispositivo. La
funcién es exactamente la misma descrita anteriormente excepto porque no es necesario usar ninguna informacién
grabada para llevar a cabo las operaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Un producto que tiene al menos una superficie (3) de escritura que estd dotada de un cédigo (5) de posicidn,
que codifica una pluralidad de posiciones sobre la superficie (3) de escritura para permitir la grabacién electrénica de
informacidn que estd escribiéndose sobre la superficie de escritura, por medio de un dispositivo que detecta el cédigo
de posicidn, caracterizado porque el producto también tiene al menos un icono (7a-g) de activacién que, cuando
se detecta por el dispositivo, hace que el dispositivo inicie una operacion predeterminada que utiliza la informacién
grabada por el dispositivo, en el que dicho al menos un icono (7a-g) de activacion estd dotado del cédigo (5) de
posicion.

2. Un producto segtin la reivindicacién 1, en el que el cédigo (5) de posicién se extiende de manera continua
sobre la superficie (3) de escritura y dicho al menos un icono (7a-g) de activacién de una manera tal que el icono de
activacion es detectable por medio del cédigo (5) de posicién como una posicién predeterminada sobre el producto.

3. Un producto segun la reivindicacion 1, en el que el c6digo (5) de posicidn sobre la superficie (3) de escritura es
discontinuo con el c6digo de posicion sobre dicho al menos un icono (7a-g) de activacion.

4. Un producto segun la reivindicacién 3, en el que el cédigo (5) de posicion con el que estd dotado dicho al
menos un icono (7a-g) de activacidn constituye un primer subconjunto de un cédigo de posicién absoluta, que codifica
coordenadas para puntos sobre una superficie imaginaria, codificando el primer subconjunto coordenadas para al
menos un punto sobre la superficie imaginaria, punto que estd dedicado al inicio de dicha operacién.

5. Un producto segtin la reivindicacién 3, en el que el cédigo (5) de posicion con el que esta dotado dicha superficie
(3) de escritura constituye un segundo subconjunto de un cédigo de posicién absoluta que codifica coordenadas para
puntos sobre una superficie imaginaria, codificando el segundo subconjunto coordenadas dentro de un drea sobre la
superficie imaginaria, estando dedicada dicha 4rea a la grabacidn electrénica de informacion.

6. Un producto segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, comprendiendo el producto un area (A) de
reconocimiento de caracteres que estd dotada del cédigo (5) de posicion.

7. Un producto segun la reivindicacién 6, en el que el cddigo de posicion con el que estd dotado dicho drea
de reconocimiento de caracteres constituye un tercer subconjunto de un cédigo de posicién absoluta que codifica
coordenadas para puntos sobre una superficie imaginaria, y en el que el tercer subconjunto codifica coordenadas
dentro de un 4rea sobre la superficie imaginaria, estando dedicada dicho area a informacién cuyos caracteres han de
reconocerse.

8. Un producto segun la reivindicacién 1, en el que dicho al menos un icono de activacion consiste en una pluralidad
de iconos (7a-g) de activacion para activar diversas operaciones predeterminadas.

9. Un producto segtn la reivindicacién 1, en el que dicho al menos un icono (7a-g) de activacion y el cédigo (5) de
posicion son detectables dpticamente.

10. Un producto segun la reivindicacién 1, en el que dicho al menos un icono (7a-g) de activacién y el cédigo (5)
de posicion son detectables por medio de un mismo sensor.

11. Un producto segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que la operacién predeterminada
es una operacién del siguiente grupo: marcar un nimero de teléfono incluido en la informacién grabada, enviar un
fax que contiene la informacion grabada, enviar un mensaje electrénico que contiene la informacién grabada, escribir
informacién de direccion incluida en la informacién grabada en una libreta de direcciones electrdnica, introducir in-
formacion de calendario incluida en la informacién grabada en un calendario electrénico, introducir una tarea incluida
en la informacién grabada en una lista electrénica, imprimir la informacién grabada en una impresora, y almacenar la
informacién grabada en una ubicacion predeterminada.

12. Un producto segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que el c6digo de posiciéon comprende
una pluralidad de simbolos y en el que cada simbolo contribuye a la codificacion de mas de una posicién.

13. Un producto segin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que el cédigo (5) de posicién
comprende una trama y una pluralidad de simbolos, estando determinado el valor de cada simbolo mediante la posicién
de una marcacion (6) en relacién con dicha trama.

14. Un producto segtin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, siendo dicho producto un bloc de notas
con una pluralidad de superficies (3) de escritura.

15. Un producto segtn la reivindicacién 14, en el que el cédigo (5) de posicidén sobre las diversas superficies (3)
de escritura codifica diferentes posiciones.
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16. Un producto segtin una cualquiera de las reivindicaciones 1-13, siendo el producto un producto de papel
que consiste en al menos una hoja (80) que comprende dicha superficie de escritura, estando al menos parte de una
superficie de la hoja revestida preferiblemente con una capa (81) débilmente adhesiva.

17. Un producto segtin la reivindicacion 16, en el que la superficie de escritura y la capa adhesiva estidn ubicadas
en lados opuestos de la hoja.

18. Un producto segtn la reivindicacién 16 6 17, comprendiendo el producto una pluralidad de hojas esencialmente
idénticas.

19. Un producto segiin una cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que comprende ademds un icono de
activacion que estd usandose para calificar la informacién grabada.

20. Un dispositivo para gestion de informacién, estando adaptado el dispositivo para grabar electrénicamente in-
formacién que estd escribiéndose sobre una superficie (3) de escritura que estd dotada de un cédigo (5) de posicién que
codifica una pluralidad de posiciones sobre la superficie de escritura, mediante deteccién del cédigo (5) de posicion,
caracterizado porque el dispositivo estd adaptado también para iniciar una operacion predeterminada, que utiliza la
informacién grabada electrénicamente cuando detecta un icono (7a-g) de activacion predeterminado, estando adaptado
el dispositivo para detectar el icono (7a-g) de activacién por medio del cddigo (5) de posicién del que estd dotado el
icono de activacion.

21. Un dispositivo segin la reivindicacién 20, comprendiendo el dispositivo al menos un sensor (14) para la gra-
bacién electrénica de la informacidn que estd escribiéndose sobre la superficie (3) de escritura y del icono (7a-g) de
activacion.

22. Un dispositivo segtin la reivindicacién 21, comprendiendo el dispositivo un dnico sensor (14) para la grabacién
de la informacién y el icono de activacion, estando adaptado el sensor para proporcionar la grabacién grabando un
codigo (5) de posicidn con el que estdn dotados la superficie de escritura y el icono de activacion.

23. Un dispositivo segtn la reivindicacién 21 6 22, comprendiendo ademds el dispositivo un procesador (16) de
seflal que estd adaptado para detectar, en una sefial procedente de dicho al menos un sensor, el icono de activacioén y
la informacién grabada para el inicio de la operacion predeterminada.

24. Un dispositivo segtin la reivindicacién 22, comprendiendo ademds el dispositivo un procesador (16) de sefial
que esta adaptado para recibir el cédigo de posicidon grabado por el sensor, para determinar qué posicion codifica
el codigo de posicion grabado, para determinar, en base a ello, si el cédigo de posicidn se refiere a la superficie de
escritura, en cuyo caso la posicién se procesa como que representa informacion que se ha escrito sobre la superficie de
escritura, o al icono de activacidn, en cuyo caso se inicia la operacion predeterminada correspondiente a la posicion.

25. Un dispositivo segtn la reivindicacién 22 6 23, en el que el procesador de sefial comprende una funcién
de reconocimiento de caracteres que estd adaptada para convertir la informacién grabada a formato codificado en
caracteres.

26. Un dispositivo segtin una cualquiera de las reivindicaciones 20-25, comprendiendo el dispositivo una memoria
para almacenar la informacién grabada.

27. Un dispositivo segtin una cualquiera de las reivindicaciones 20-26, estando adaptado el dispositivo para utilizar,
en el inicio de la operacién predeterminada, la parte de la informacién que se ha grabado desde la superficie de escritura
durante un periodo predeterminado.

28. Un dispositivo segiin una cualquiera de las reivindicaciones 20-27, estando adaptado el dispositivo para utili-
zar, en el inicio de la operacion predeterminada, informacidon que se ha grabado en un drea predeterminada sobre la
superficie de escritura.

29. Un dispositivo segtin una cualquiera de las reivindicaciones 20-28, comprendiendo el dispositivo un transceptor
(20) para comunicacion inaldmbrica de corto alcance.

30. Un dispositivo segtin la reivindicacién 23 6 24, en el que dicho al menos un sensor (14) estd dispuesto en una
primera carcasa y el procesador (16) de sefial en una segunda carcasa.

31. Un dispositivo segin una cualquiera de las reivindicaciones 20-29, que comprende ademds un transceptor de
teléfono mavil para transferir la informacién grabada desde el dispositivo a una unidad externa, siendo la operacién
predeterminada una operacién del siguiente grupo: marcar un nimero de teléfono incluido en la informacién grabada,
enviar un fax que contiene la informacién grabada, enviar un mensaje electrénico con texto con la informacién grabada,
e imprimir la informacién grabada por medio de una impresora, y transferir la informacién grabada a un programa de
dibujo.
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32. Un dispositivo segtiin una cualquiera de las reivindicaciones 20-31, comprendiendo el dispositivo al menos un
programa informético del tipo programa de libreta de direcciones o programa de calendario o programa de lista de
tareas, consistiendo la operacién predeterminada en introducir informacién contenida en la informacién grabada en un
registro para su uso en uno de dichos programas informéticos.

33. Un dispositivo seguin una cualquiera de las reivindicaciones 20-32, siendo el dispositivo de mano.

34. Un dispositivo segiin una cualquiera de las reivindicaciones 20-33, que comprende ademads una punta (18) de
boligrafo para escribir la informacién sobre la superficie (3) de escritura mientras se estd grabando electrénicamente.

35. Un dispositivo segtlin una cualquiera de las reivindicaciones 20-34, que comprende ademds medios para pro-
porcionar una sefial de realimentacion al usuario cudndo el dispositivo detecta dicho al menos un icono de activacién.

36. Un dispositivo segiin una cualquiera de las reivindicaciones 20-35, que comprende ademds medios para indicar
cudndo el dispositivo detecta el c6digo de posicidn.

37. Un programa informdtico para gestion de informacién, que se almacena en un medio de almacenamiento legible
por ordenador que comprende instrucciones para hacer que el ordenador detecte un icono de activacién e inicie,
en respuesta a la deteccion del icono de activacidn, una operacion predeterminada que utiliza informacién escrita
a mano, grabada electrénicamente, estando adaptado el programa informético para recibir, como sefial de entrada,
una pluralidad de indicaciones de posicion que representan el icono de activacién y la informacién escrita a mano
representada electrénicamente y que comprende instrucciones para analizar las indicaciones de posicion recibidas,
comprendiendo el andlisis procesar una indicacién de posicion recibida como que representa parte de la informacién
escrita a mano, si la indicacién de posicion pertenece a un primer subconjunto de posiciones, y procesar una indicacién
de posicién recibida como una orden de que va a ejecutarse una operacién predeterminada, si la indicacion de posicién
pertenece a un segundo subconjunto de posiciones.

38. Un programa informético segtn la reivindicacién 37, en el que dicho andlisis comprende la detecciéon de un
patrén de codificacion por posicién en imdgenes que se reciben como una sefial de entrada al programa y la conversién
del patrén de codificacion por posicién en indicaciones de posicién en forma de coordenadas.

39. Un programa informadtico segun la reivindicacién 37, que comprende ademads instrucciones para la reproduccién

(100) de dicha informacién escrita a mano, grabada electrénicamente, en una ventana de programa asociada con una
aplicacién en un sistema informético, estando la aplicacién asociada con dicho icono de activacion.
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