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@ Elément de jeu du type palet.

L'invention concerne un jeu pouvant se pratiquer a ['inté-
rieur comme 3 'extérieur avec des palets. .

Les palets sont de formes géométriques comprenant un
corps 1 montés sur des billes porteuses 2 d’une poignée 3 et
entouré de caoutchouc 4. Le jeu se pratique & plusieurs
personnes, contre un palet cible qui est identique aux précé-
dents mais de dimensions inférieures.

Le palet cible muni d'un voyant lumineux et d’un bruiteur qui
s'aliume lorsque le palet cible est en contact sur une bande
métallique se trouvant sur la piste, ce qui constitue un jeu
supplémentaire.
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Eléments de jeu du type palet.

La présente invention concerne des éléments de jeu pouvant &tre
joué & 1l'intérieur comme a l'extérieur.

A l'heure actuelle, il existe des jeux, comme le curling qui né-
cessite un emploi de palets, mais leur manipuiation ne peut s'effectuer
que sur glace, ce qui limite les possibilité de jeux.

La présente invention remédie a cet inconvénient par la créa-
tion d'un élément de jeu du méme genre, comportant & sarbase des galets
montés sur des billes porteuses, ce qui permet son emploi sur n'importe-
quelle surface lisse, ciment, marbre, glace synthétique etcss.

Le palet ainsi constitué est de forme géométrique telle que
circulaire, héxagonale etcseey, il posséde sur le dessus une poignée qui
permet son lancement sur la piste.

Les galets perméttent de positionner cet élément de jeu, dans
la direction souhaitée par 1l'utilisateur, et lorsqu'il a suffisamment
d'adresse de le placer par un simple mouvement de lancer & une place
trés précise.

Le jeu se pratique a plusieurs personnes dont chacune posséde
deux ou trois palets, le palet cible sert & tous les joueurs, exemple le
cochonnet du jeu de pétanque, il consiste & lancer le palet le plus prés
du palet cible,

La conception de ce palet permet de le diriger exactément suie
vant la trajectoire donnée par le joueur grice & un sytéme de billes
porteuses et & une poignée spécialement étudiée, d'uneforme conique,
celle-ci peut &tre centrale ou excentrée sur la face du palet, permet-
tant une bonne prise en main et un lAcher trés fin & la poussée. -

Un autre élément de jeu est constitué par un-palet cible ayant
4 sa base la méme constitution que le palet, c'est-d-dire, des galets et
des billes porteuses, sa partie supérieure translucide, comporte une am=-
poule alimentée par une pile, ainsi qu'un bruiteur électronique reliés
aux billes, la piste comporte un bandeau métallique qui va lors du con=-
tact, entre elle et le palet cible, produire un effet sonore et une vi-
sion lumineuse.-

I1 est donné & titre d'exemple non limitatif un mode de réali-
sation se référent au dessin ci-indéxé.

La figure 1 représente une vue de dessous, comporﬁant un corps.
(1) et des billes porteuses (2),

La figure 2 représente une coupe du palet comportanf un corps
(1) rmonté sur billes porteuses (2) entouré d'une protection en caout-
chouc (4).
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La figure 3 représente une vue d'ensemble du palet, constitué
dtun corps (1) de billes porteuses (2) d'une poignée (3) entouré de deux
protections de caoutchouc (4).
La figure 4 représente le palet cible constitué d'un corps (1)
monté sur billes porteuses (2) entouré d'une protection en caoutchouc
(4) muni d'un bruiteur électronique (5) d'une pile -6) d'une ampoule (7)
d'un cache translucide (8). 7

La figure 5 représente une vue de dessous du palet cible, muni
d'un corps (1) de billes porteuses (2).

La figure 6 représent une coupe suivant AA, comportant un corps

(1) monté sur billes porteuses (2) entouré d'une protection en caoutchouc

(&#).
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) REVENDICATIONS

1 - Elément de jeu du type palet, caractérisé en ce qu'il com~
porte & sa partie inférieure des billes port-uses (2), ce qui permet de
le faire rouler sur toutes sortes de surfaces lisses, quelqu'en soit la
constitution, et une poignée de laucement (3).

2 - Elément de jeu selon la revendication 1, caractérisé en ce
qu'il comporte des billes porteuses (2) ce qui assure une grande stabi-
lité. _

3 - Elément de jeu selon la revendication, 1, caractérisé en ce
que la partie supérieure posséde une poignée (3) de forme sénsiblement '

conique laquelle peut étrersoit centrale soit excentrée.
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