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69 Geduldsspiel.

Geduldsspiel. Das Geduldsspiel (300) umfasst eine

Grundplatte (302) mit einer Berandung (304), mehre-
re auf der Grundplatte (302) drehbar befestigte, gleiche
Mitnehmerrotoren (310) und zwischen diesen befindliche
lose Plittchen (10) mit Markierungen, die durch die Mit-
nehmerrotoren (310) und gefihrt bewegbar sind, um auf- 10 4
grund ihrer Markierungen in Solllagen gebracht zu werden.
Jeder Mitnehmerrotor (310) hat die Form eines Sterns mit 300
mindestens vier Ecken, die die Ecken eines fiktiven regu- 302—
laren Polygons bilden; je zwei aufeinanderfolgende Ecken
sind durch einen Kreisbogenabschnitt (k) verbunden; der 304—1
Radius des Kreisbogenabschnitts (K) ist gleich dem Radi- 4
us (R) des Umkreises (312) des Polygons, aber spiegel- 306
symmetrisch zu diesem angeordnet, wobei die Verbin- 308
dungsgerade (A) der genannten Ecken die Symmetrieach-
se bildet. Benachbarte Mitnehmerrotoren (310) beriihren 310
sich mit je zweien aufeinanderfolgenden ihrer Ecken und
begrenzen einen mandelférmigen Raum, in dem ein Platt- 317
chen (10) aufgenommen ist. Die Verschiebung eines Platt-
chens (10) erfoigt durch Drehung eines Mitnehmerrotors
(310} bzw. durch konsekutive Drehung mehrerer Mitneh-
merrotoren (310).
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Beschreibung

Die vorliegende Erfindung betrifft ein Gedulds-
spiel nach dem Oberbegriff des Patentanspruchs 1.

Geduldsspiele sind nicht Spiele, bei welchen
mehrere Spieler einzeln oder in Gruppen gegenein-
ander spielen, sondern sie dienen einem einzigen
Spieler dazu, sich selbst zu beschaftigen, wobei je
nach der Art des Geduldsspiels dabei die manuel-
len und/oder intellektuellen Fahigkeiten des Spielers
gefordert sind. Ein bekanntes Geduldsspiel der ein-
gangs genannten Art, bei dem die intellektuellen
Fahigkeiten des Spielers gefordert sind, besteht aus
einer ebenen Grundplatte mit einer allseitigen Be-
randung, auf welcher Grundplatte sich eine Vielzahl
von Plattchen gefiihrt zwischen verschiedenen Ru-
hestellen verschieben lasst. Die Grundplatte und die
Plattchen sind quadratisch, und die Grundplatte so-
wie die Plattchen sind im Allgemeinen so bemes-
sen, dass neun, sechzehn oder funfundzwanzig
Plattchen auf der Grundplatte angeordnet werden
kénnten, doch enthalt die Grundplatte stets ein
Plattchen weniger als moglich, da ja eine Verschie-
bung der Plattichen nicht moglich wére, wenn alle
Ruhestellen mit Plattchen besetzt waren; mit ande-
ren Worten, wenn sich jedes vorhandene Plattchen
an einer Ruhestelle befindet, so ist eine Ruhestelle,
die gleich gross ist wie ein Plattchen, nicht von ei-
nem Plattchen besetzt Dadurch ergibt sich die Mog-
lichkeit, jeweils ein Plattchen zwischen zwei Ruhe-
stellen zu verschieben. Damit die Pléattchen sich
nicht von der Grundplatte entfernen, sind sie ge-
fahrt, und zwar im Allgemeinen an der Berandung
der Grundplatte und aneinander, jeweils mittels Nut/
Rillenverbindungen. Die Plattchen weisen Markie-
rungen auf, durch weiche sie sich voneinander un-
terscheiden; es werden Markierungen verschiedener
Arten verwendet, beispielsweise Bilder, Muster, Far-
ben oder Zahlen, und es ist mdgiich, jedes Platt-
chen mit nur einer Markierung oder mit mehreren
Markierungen zu versehen.

Bei der Verwendung des Geduldsspiels wird wie
folgt vorgegangen: durch ziel- und regelloses Ver-
schieben der Plattchen bringt man diese vor Spiel-
beginn an beliebige Ruhestellen, so dass die Mar-
kierungen ungeordnet verteilt sind. Der Zweck des
Geduldsspiels ist es nun, die Plattchen so lange zu
verschieben, bis man jedes Plattchen entsprechend
seiner Markierung an eine vorbestimmte Ruhestelle
bzw. in seine Solllage gebracht hat, so dass die
Markierungen in einer geordneten Konfiguration er-
scheinen.

Das Geduidsspiel kann mit verschiedenen
Schwierigkeitsgraden gespielt werden, je nach dem,
ob jeweils mehrere Plattchen dieselbe Markierung
tragen oder ob alle Piattchen eine unterschiedliche
Markierung tragen. Noch schwieriger ist es, wenn
die Plattchen Markierungen verschiedener Art tra-
gen, und das Geduldsspiel so verlauft, dass gleich-
zeitig z.B. eine bestimmte Zahlenkonfiguration wie
auch eine bestimmte Farbkonfiguration mit den
Plattchen zu erreichen ist.

in der haufigsten Ausfihrungsform dieses vorbe-
kannten Geduldsspieles sind die Plattichen zwar alle
verschieden, aber jedes Platichen besitzt nur eine
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Markierung, meist aus den Zahlen 1-8 bzw. 1-15
bzw. 1-24 bestehend, so ist das Erreichen jeder
beliebigen Konfiguration gleich schwierig.

Das vorbekannte Geduldsspiel verliert nach kur-
zer Zeit seinen Reiz, da es verhaltnisméassig (ber-
sichtiich ist und stets gleich ablauft.

Aufgabe der Erfindung ist es, ein Geduldsspiel
der eingangs genannten Art zu schaffen, mit dem
sich interessantere Spielverlaufe ergeben.

Diese Aufgabe wird bei einem Geduldsspiel der
eingangs genannten Art durch die Merkmale des
kennzeichnenden Teils des Patentanspruchs 1 ge-
|8st.

Vorteilhafte Weiterbildungen und bevorzugte Aus-
fuhrungsbeispiele des erfindungsgemassen Ge-
duldsspiels sind durch die abh&ngigen Patentan-
spriche definiert.

Das erfindungsgemasse Geduldsspiel besteht so-
mit aus einer Grundplatte, die eine Berandung auf-
weist, innerhalb welcher zur gefuhrten Verschiebung
der Plattchen eine Vielzahl von unter sich gleichen
Mitnehmerrotoren drehbar an der Grundplatte befes-
tigt sind. Jeder Mitnehmerrotor weist annéhernd die
Form eines Sterns auf, wobei der Stern mindestens
vier Ecken hat, die in gleichen gegenseitigen Win-
kelabstanden auf einem Umkreis um das Rotorzent-
rum liegen und somit die Ecken eines fiktiven regu-
laren Polygons bilden. Jeweils zwei aufeinanderfol-
gende Ecken sind durch einen ins Innere des
fiktiven Polygons gewodibten Kreisbogenabschnitt
verbunden. Dieser Kreisbogenabschnitt weist den-
selben Radius auf wie der Umkreis, und er ist spie-
gelsymmetrisch zu demjenigen Abschnitt des Um-
kreises angeordnet, der die gleichen beiden Ecken
verbindet, wobei die Symmetrieachse durch die Ver-
bindungsgerade dieser Ecken bzw- durch die ent-
sprechende Seite des fiktiven Polygons gebildet
wird. Benachbarte Mitnehmerrotoren sind so auf der
Grundplatte angeordnet, dass sich zwei aufeinan-
derfolgende Ecken des ersten Mitnehmerrotors und
zwei aufeinanderfolgende Ecken des zweiten Mit-
nehmerrotors beriihren. Dadurch fallen die Verbin-
dungsgeraden der Eckenpaare zusammen, es fallt
der Kreisbogenabschnitt des ersten Mitnehmerrotors
mit dem entsprechenden Abschnitt des Umkreises
des zweiten Rotors zusammen, und es fallt natdrlich
der Kreisbogenabschnitt des zweiten Mitnehmerro-
tors mit dem entsprechenden Umkreis des ersten
Mitnehmerrotors zusammen. Jeweils zwei benach-
barte Mitnehmerrotoren begrenzen einen mandelfor-
migen Raum, in welchem ein Plattchern aufgenom-
men ist. Weitere Plattchen sind in Rdumen aufge-
nommen, die einerseits durch einen Mitnehmerrotor,
anderseits durch einen nicht beweglichen Teil, zum
Beispiel den Randbereich der Grundplatte, begrenzt
werden. Die Plattchen befinden sich somit entweder
im Bewegungsbereich eines Mitnehmerrotors, wenn
sie sich zwischen einem Mitnehmerrotor und einem
nicht drehbaren Teil wie dem Randbereich aufhal-
ten, oder im Bewegungsbereich von zwei Mitneh-
merrotoren. Die Verschiebung eines Platichens er-
folgt durch Drehung des bzw. eines Mitnehmerro-
tors, in dessen Bewegungsbereich sich das
Plattchen befindet.

Es ist offensichtlich, dass das erfindungsgemasse
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Geduldsspiel, selbst in seiner einfachsten Ausfuh-
rungsform, abwechslungsreichere und anspruchs-
vollere Spielvorgédnge ermdéglicht als das vorbe-
kannte Geduldsspiel. Ausserdem sind, im Gegen-
satz zum vorbekannten Geduldsspiel, eine grosse
Anzahl konstruktiver und spielmassiger Varianten
maoglich.

Bei einem bevorzugten Ausflihrungsbeispiel des
erfindungsgemassen Geduldsspiels sind die stern-
férmigen Mitnehmerrotoren so ausgebildet, dass sie
vier Ecken besitzen.

In einer anderen Ausfihrung des erfindungsge-
méassen Geduldsspiels besitzen die Mitnehmerroto-
ren sechs Ecken.

Sowohl Mitnehmerrotoren mit vier wie auch sol-
che mit sechs Ecken lassen sich so anordnen, dass
sie — zusammen mit den Plattchen — flachende-
ckend sind. In weiteren Ausfiihrungen des erfin-
dungsgemassen Geduldsspiels sind dagegen die
Mitnehmerrotoren und die Plattchen zusammen
nicht flachendeckend. Ein Beispiel dafur sind Mit-
nehmerrotoren mit acht Ecken. Jedem solchen Mit-
nehmerrotor sind nicht acht sondern nur vier Mit-
nehmerrotoren benachbart, von denen sich jeweils
zwei diametral gegeniiberliegen. Im Weiteren sind
jedem solchen Mitnehmerrotor vier Fihrungsstato-
ren benachbart, von denen sich ebenfalls je zwei di-
ametral gegenuberliegen. In Umfangsrichtung ist der
Mitnehmerrotor also abwechseind von Mitnehmerro-
toren und Fahrungsstatoren umgeben. Die Flh-
rungsstatoren weisen ebenfalls die Form von Ster-
nen auf, und zwar mit je vier Ecken, die die Ecken
eines fiktiven Quadrates bilden. Wie die Ecken der
Mitnehmerrotoren, so sind auch die Ecken der Fih-
rungsstatoren durch ins Innere der fiktiven Quadrate
ragende Kreisbogenabschnitte verbunden. Der Radi-
us dieser Kreisbogenabschnitte ist aber nicht gleich
dem Radius des Umkreises der Fiihrungsstatoren,
sondern gleich dem Radius der Kreisbogenabschnit-
te der Mitnehmerrotoren, da die Fihrungsstatoren
ja, wie auch die Mitnehmerrotoren, komplementar zu
den Plattchen ausgebildet sein miissen.

Damit sich die Mitnehmerrotoren nicht unbeab-
sichtigt drehen, weisen sie vorzugsweise Rastvor-
richtungen auf, mit welchen sie in ihren Ruhelagen
leicht arretiert sind.

Um zu verhindern, dass sich die Plattchen von
der Grundplatte entfernen, konnen geeignete Mass-
nahmen getroffen werden; beispielsweise kann je-
des Plattchen einen seitlich (berstehenden Sockel
besitzen, der die Mitnehmerrotoren bzw. die Beran-
dung untergreift.

Zur Erleichterung der Drehung der Mitnehmerro-
toren besitzt im Aligemeinen jeder Mitnehmerrotor
eine Betatigungswelle, deren oberster Abschnitt mit
Vorteil ergonomisch giinstig geformt ist.

Der Schwierigkeitsgrad des Geduldsspieles ist
von den Markierungen der Plattchen abhangig.
Wenn jeweils Gruppen gleich markierter Plattchen
vorhanden sind, so bedeutet das, dass fir jedes
Plattchen mehrere Solllagen zur Verfigung stehen,
was den Schwierigkeitsgrad natirlich reduziert im
Vergleich mit Fallen, in denen jedes Plattchen an-
ders markiert ist, so dass pro Platichen nur eine
einzige Solllage zur Verfiigung steht.
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Statt die Plattchen durchgehend zum Beispiel mit
Nummern oder Buchstaben als Markierungen zu
versehen, kann jedes Plattchen auch Markierungen
verschiedener Arten aufweisen, zum Beispiel Zah-
len und Farben oder Zahlen und Muster.

Obwohl es wie beim vorbekannten Geduldsspiel
méglich ist, die Platichen lediglich aufgrund ihrer ei-
genen Markierungen zu ordnen bzw. in ihre Sollla-
gen zu bringen, wird doch vorgezogen, am Randbe-
reich der Grundplatte Grundplattenmarkierungen an-
zubringen, in Abstimmung auf welche die Platichen
in ihre Solllagen zu bringen sind.

Im Folgenden wird die Erfindung anhand bevor-
zugter Ausfihrungsbeispiele und mit Bezug auf die
Zeichnung ausfihrlich beschrieben. Bei dieser Be-
schreibung beziehen sich Angaben wie «rechts»,
«links» jeweils auf die Anordnung wie sie in den Fi-
guren dargestellt ist, und es wird davon ausgegan-
gen, dass das Geduldsspiel eine Stellung mit hori-
zontaler Grundplatte einnimmt, obwohl es bei geeig-
neter Konstruktion jede raumliche Lage einnehmen
kann. Es zeigt:

Fig. 1 ein erfindungsgemasses Geduldsspiel in
einer ersten Ausfihrung, mit Mitnehmerrotoren in
der ungefdhren Form von Sternen mit vier Ecken,
in Draufsicht;

Fig. 2 das in Fig. 1 dargestellte Geduldsspiel, je-
doch mit einer anderen Markierung, in Draufsicht;

Fig. 3 das in den Fig. 1-2 dargestellte Gedulds-
spiel, jedoch mit einer noch anderen Markierung, in
Draufsicht;

Fig. 4 ein erfindungsgemasses Geduldsspiel in
einer zweiten Ausflihrung, mit Mitnehmerrotoren in
der ungefdhren Form von Sternen mit sechs Ecken,
ausschnittweise, in Draufsicht;

Fig. 5 ein erfindungsgeméasses Geduldsspiel in
einer dritten Ausfihrung, mit Mitnehmerrotoren in
der ungefahren Form von Sternen mit acht Ecken,
auschnittweise, in Draufsicht;

Fig 6A zwei benachbarte Mitnehmerrotoren und
ein Pléattchen in einer ersten Stellung, in Draufsicht;

Fig. 6B die in Fig. 6A dargesteliten Teile in einer
zweiten Stellung, in Draufsicht;

Fig. 6C die in den Fig. 6A-6B dargestellten Teile
in einer dritten Steliung, in Draufsicht;

Fig. 7 das in den Fig. 1-3 dargestellte Gedulds-
spiel in einem Schnitt langs der Linie VII-VII der
Fig. 1;

Fig. 8A das in den Fig. 6A—6C dargestellte Platt-
chen, vergréssert, in Draufsicht;

Fig. 8B das in den Fig. 6A—6C dargestelite Platt-
chen in einem Schnitt l1angs der Linie VIII-VIII der
Fig. 6C; und

Fig. 9 ein Geduldsspiel in einer geeigneten Ver-
packung.

Das in Fig. 1 dargestelite Geduldsspiel 100 weist
eine Grundplatte 102 mit einer Berandung 104 auf.
Unter der Berandung 104 ist nicht der schmale,
leistenférmige Rand 106 zu verstehen, sondern der
gesamte Randbereich, der mit der Grundplatte 102
fest verbunden ist.

Auf der Grundplatte 102 sind in neun Rotorzent-
ren 108 neun unter sich gleiche Mitnehmerrotoren
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110 drehbar befestigt, und zwar so, dass sie gewis-
sermassen in drei Zeilen zu drei Spalten angeord-
net sind. Die Mitnehmerrotoren 110 sind in Fig. 1
so dargestellt, dass jeder eine seiner vier mdglichen
Ruhelagen einnimmt. Wie auch aus den Fig. 6A—6C
ersichtlich ist, weist jeder Mitnehmerrotor 110 die
Form eines Sterns mit vier Ecken 110A, 110B,
110C, 110D auf. Diese vier Ecken 110A-D bilden
die Eckpunkte eines fiktiven regularen Polygons,
namlich im vorliegenden Fali eines Quadrates, und
liegen somit in regelmassigen gegenseitigen Win-
kelabstanden von 90 Grad auf einem fiktiven Um-
kreis 112 mit des fiktiven Quadrates mit dem Radi-
us R bzw. auf einen Kreis um das Rotorzentrum
108. Benachbarte Mitnehmerrotoren 110 sind so auf
der Grundplatte 102 angeordnet, dass jeweils zwei
aufeinanderfolgende ihrer Ecken zusammentreften —
wenn man von einem gewissen Spiel absieht, das
tur die Bewegung der beweglichen Teile notwendi-
gerweise vorhanden sein muss.

Im Weiteren wird unter Bezugnahme auf Fig. 6A
beschrieben, wie zwei benachbarte Mitnehmerroto-
ren und ein zwischen ihnen aufgenommenes PIlatt-
chen ausgebildet sind, wobei die schon oben er-
wahnten Bezugszeichen verwendet werden, erganzt
um «1» fir den ersten der Mitnehmerrotoren und
um «2» flir den zweiten der Mitnehmerrotoren. Je-
weils zwei aufeinanderfolgende Ecken, beispielswei-
se 110A.1, 110B.1 des ersten Mitnehmerrotors
110.1 sind durch einen Kreisbogenabschnitt K.1 ei-
nes Kreises verbunden, dessen Radius R gleich ist
wie der Radius R des entsprechenden Umkreises
112.1. Der Kreisbogenabschnitt K.1 einerseits und
der zwischen den Ecken 110a.1, 110b.1 gelegene
Teil des fiktiven Umkreises 112.1 sind spiegelsym-
metrisch zu einer Verbindungsgeraden A angeord-
net, welche die Ecken 110A.1, 110B.1 verbindet.
Entsprechend sind zwei aufeinanderfolgende Ecken
110C.2, 110D.2 des zweiten, dem ersten benach-
barten, Mitnehmerrotors 110.2 durch einen Kreisbo-
genabschnitt K.2 verbunden, dessen Radius eben-
falls R betragt. Damit fallen — stets unter Vernach-
lassigung des notwendigen Spiels - in der
dargestellten Lage die Ecken 110A.1, 110D.2 einer-
seits und die Ecken 110B.1, 110C.2 anderseits zu-
sammen, und der Kreisbogenabschnitt K.1 des ers-
ten Mitnehmerrotors 110.1 fallt mit dem die genann-
ten Ecken verbindenden Teil des Umkreises 112.2
des zweiten Mitnehmerrotors 110.2 zusammen, wie
auch der entsprechende Teil des Umkreises 112.1
mit dem Kreisbogenabschnitt K.2 zusammenfalit.
Die beiden benachbarten Mitnehmerrotoren 110.1,
110.2 begrenzen mit ihren Kreisbogenabschnitten
K.1, K.2 einen etwa mandelformigen Raum, in wel-
chem das nicht mit der Grundplatte 102 verbundene
Plattchen 10 aufgenommen ist, das im vorliegenden
Fall ebenfalls mandelférmig ist, das aber auch an-
ders ausgebildet sein kdnnte, vorausgesetzt, dass
mindestens ein Teil seiner gewdlbten Seiten an den
Kreisbogenabschnitten K.1, K.2 anliegt.

In gleicher Weise sind geméass Fig. 1 weitere
Plattchen 10 zwischen jeweils benachbarten Mit-
nehmerrotoren 110 angeordnet. Ebenso sind in
analoger Weise noch weitere Plattchen 10 zwischen
Mitnehmerrotoren 110, die an die Berandung 104
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angrenzen, und der Berandung 104 selbst aufge-
nommen. Alile Ruhestellen, an welchen sich ein
Plattchen befinden kann, sind auch stets mit einem
Plattchen besetzt, im Gegensatz zum vorbekannten
Geduldsspiel, bei welchem die Zahi der Ruhestellen
stets um 1 hoher ist als die Zahl der Plattchen.

Die Mitnehmerrotoren 110 weisen alle eine veni-
kal nach oben ragende Betatigungswelle 111 auf,
deren oberes Ende vorzugsweise ergonomisch
gunstig ausgebildet ist, so dass eine manuelle Be-
tatigung erleichtert ist.

Damit die Plattchen 10 immer auf der Grundplat-
te 102 aufliegen und nicht verlorengehen, wenn die
Grundplatte 102 eine andere als die horizontale
Lage einnimmt, sind entweder geméass den Fig. 8A,
8B die Plattchen 10 und die Mitnehmerrotoren 110
so ausgebildet, dass die Plattchen 10 mit einem
seitlich (iberstehenden Sockel 12 unter die Mitneh-
merrotoren 110 greifen, oder es ist gemass Fig. 7
eine auf Filzteilchen 103" aufliegende, transparente
Deckplatte 103 angeordnet, welche vom leistenfr-
migen Rand 106 Ubergriffen wird und welche natur-
lich Durchbriiche fur die Betatigungswellen 111 der
Mitnehmerrotoren 110 besitzt.

In Fig. 1 ist, wie schon erwahnt, das Gedulds-
spiel 100 so dargestellt, dass jedes Plattchen 10
eine seiner moglichen Ruhestellen einnimmt, wobei
auch jeder Mitnehmerrotor 110 sich in einer von
vier méglichen Ruhelagen befindet. Damit die Mit-
nehmerrotoren 110 nicht unbeabsichtigt ihre Ruhe-
lagen verlassen, ist gemass Fig. 7 jedem Mitneh-
merrotor 110 eine Rastvorrichtung 120 zugeordnet,
wobei ein federbeaufschlagter Rastkorper der
Grundplatte 102 in eine Rastoffnung des Mitneh-
merrotors 110 greift und diese beim Drehen an der
Betatigungswelle 111 jeweils wieder verlasst.

Das in Fig. 1 dargestellte Geduldsspiel 100 ent-
halt zwei Dutzend Plattchen 10. Alle Plattchen 10
weisen Markierungen auf. Die Markierungen sind
wie folgt ausgewahlt: Die Plattchen 10 des ersten
Dutzends tragen in ihren mittigen Bereichen als
Markierungen jeweils eine Zahl, wobei je vier Platt-
chen die Zahlen 1, 2, 3 bzw. 4 tragen. Die Platt-
chen 10 des zweiten Dutzends tragen als Markie-
rungen jeweils zwei verschiedene Zahlen, die in ih-
ren seitlichen Bereichen angeordnet sind, wobei je
drei Plattchen die Zahlen 1 und 2, bzw. 2 und 3,
bzw. 3 und 4 tragen. Zusatzlich zu diesen Markie-
rungen sind Grundplattenmarkierungen in Form von
Zahlen 1—4 an zwei entgegengesetzten Bereichen
der Berandung 104 angebracht, und zwar jeweils in
Fortsetzung der Langsrichtung der Plattchen 10.

Im Weiteren wird beschrieben, wie das Spiel mit
dem Geduldsspiel 100 vor sich geht. Fig. 1 zeigt
dabei das angestrebte Endstadium, in welchem je-
des der Piatichen 10, das sich an insgesamt 24
Ruhestellen befinden kénnte, eine seiner moglichen
Solllagen einnimmt, in welcher die Zahlen seiner
Markierungen auf die Grundplattenmarkierungen
des Randbereiches 104 ausgerichtet sind. Um ge-
mass den Fig. 6A-6C das Plattchen 10 in einer
ersten aus eine zweite Ruhelage zu bringen, wird
der Mitnehmerrotor 110.2 im Gegenuhrzeigersinn
um 90 Grad gedreht; Fig. 6A zeigt die Mitnehmerro-
toren 110.1, 110.2 und das Plattchen 10 in dessen



7 CH 690 164 AS 8

erster Ruhelage und Fig. 6C dieselben Teile in ei-
ner zweiten Ruhelage, wahrend Fig. 6B eine Zwi-
schenlage darstellt. Um ein Plattchen 10 mittels
mehrerer Mitnehmerrotoren aus einer beliebigen
Ruhelage in die in Fig. 1 dargestelite Solllage zu
bringen, wird es aus der soeben beschriebenen
Weise durch konsekutive Drehungen eines oder
mehrerer der Mitnehmerrotoren 110 bewegt, wobei
die Fihrung der Plattchen 10 durch die Mitnehmer-
rotoren 110 und/oder die Berandung 104 erfolgt.
Die nicht an die Berandung 104 angrenzenden
Plattchen 10 befinden sich im méglichen Bewe-
gungsbereich zweier Mitnehmerrotoren 110, wéh-
rend die jeweils an den Randbereich 104 angren-
zenden Plattchen 10 sich im Bewegungsbereich ei-
nes einzigen Mitnehmerrotors 110 befinden. Um
beispielsweise das in der obersten Zeile links ange-
ordnete Plattchen innerhalb seiner Zeile nach oben
rechts zu verschieben, muss zuerst der oben links
angeordnete Mitnehmerrotor um 90 Grad im Uhrzei-
gersinn gedreht werden. Dann muss der oben mittig
angeordnete Mitnehmerrotor in beliebigem Drehsinn
um 180 Grad gedreht werden. Schliesslich muss
der oben rechts angeordnete Mitnehmerrotor um
90 Grad im Gegenuhrzeigersinn gedreht werden.

Die beim Spielen mit dem erfindungsgemassen
Geduldsspiel zu uberwindende Schwierigkeit be-
steht offensichtiich darin, dass es nicht méglich ist,
nur ein einzelnes Platichen zu verschieben. Bei je-
der Drehung eines Mitnehmerrotors drehen sich
stets alle in seinem Bewegungsbereich befindlichen
Plattchen.

Das Geduldsspiel 100 gemass Fig. 1 weist einen
geringen Schwierigkeitsgrad auf, da die Markierun-
gen der Plattchen so ausgewahlt sind, dass stets
drei Platichen dieselbe Markierung tragen, so dass
fir jedes Plattchen nicht nur eine sondern drei Soll-
lagen vorhanden sind.

Die Fig. 2, 3, 4, 5 zeigen weitere Geduldsspiele
200 bzw. 300 bzw. 400 bzw. 500, die im Wesentli-
chen gleich aufgebaut sind wie das Spiel 100 ge-
mass Fig. 1, und die daher nicht im Einzelnen be-
schrieben sind; sie sind mit den gleichen Bezugs-
zeichen wie Fig. 1, jedoch erhéht um 100 bzw. 200
bzw. 300 bzw. 400, versehen.

Das Geduldsspiel 200 gemass Fig. 2 unterschei-
det sich vom Geduldsspiel 100 lediglich dadurch,
dass die Markierungen der Plattchen 10 anders
sind. Die vierundzwanzig Platichen bilden wie beim
Geduldsspiel 100 zwei Dutzend Plattchen; das erste
Dutzend der Plattchen weist gleiche Markierungen
auf wie das erste Dutzend Plattchen des Spiels
100; das zweite Dutzend der Piatichen weist die
gleichen Markierungen auf wie das zweite Dutzend
Platichen des Geduldsspiels 100, namlich je zwei
verschiedenen Zahlen, die in den Endbereichen der
Plattchen angebracht sind; zusétzlich weist das
zweite Dutzend der Plattchen 10 eine Markierung
einer zweiten Art, namlich eine Farbe oder ein Mus-
ter, auf, welche sich im mittigen Bereich der Platt-
chen 10 befindet. Im vorliegenden Fali sind die
Muster dadurch gebildet, dass das erste Muster
eine weisse, das zweite Muster eine schraffierte,
das dritte Muster eine getupfte und das vierte Mus-
ter eine schwarze Flache ist. Von den Platichen
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des ersten Dutzends sind jeweils drei Plattchen
gleich, aber die Plattchen des zweiten Dutzends
sind unter sich alle verschieden. Der Randbereich
204 der Grundplatte 202 tragt an zwei gegeniber-
liegenden Seiten die gleichen Randmarkierungen
wie beim Spiel 100 und zusétzlich an den beiden
anderen Seiten weitere Randmarkierung entspre-
chend den Mustern der Platichen 10.

Der Schwierigkeitsgrad dieses Geduldsspiels 200
ist infolge seiner Markierung natirlich héher als der
Schwierigkeitsgrad des Geduldsspiels 100. Zwar
stehen fir die Plattchen 10 des ersten Dutzends
auch hier je drei Solllagen zur Verfigung, aber fir
jedes Plattchen 10 des zweiten Dutzends ist nur
eine einzige Solllage vorgesehen.

Eine weitere Erhéhung des Schwierigkeitsgrades
lasst sich erreichen, wenn wie bei einem Gedulds-
spiel 300 geméss Fig. 3 die Markierungen der Platt-
chen 10 und des Randbereiches 304 der Grund-
platte 302 so gewahlt werden, dass jedes Plattchen
10 Markierungen zweier verschiedener Arten be-
sitzt, die so ausgewahit sind, dass fir jedes Platt-
chen 10 nur eine einzige Solllage vorhanden ist.

Es sei noch darauf hingewiesen, dass ein Ge-
duldsspiel 300 gemass Fig. 3 auch so verwendet
werden kann wie ein Geduldsspiel mit geringerem
Schwierigkeitsgrad, indem eine Regel eingefiihrt
wird, geméss welcher ein Teil der Markierungen
nicht beachtet werden muss.

Eine andere Ant, den Schwierigkeitsgrad des Ge-
duldsspieles zu beeinflussen, besteht darin, die An-
zahl der Mitnehmerrotoren 110 und damit natirlich
auch der Plattchen 10 zu verandern. Offensichtlich
sinkt der Schwierigkeitsgrad, wenn weniger Mitneh-
merrotoren vorgesehen sind, und umgekehrt steigt
der Schwierigkeitsgrad, wenn das Geduldsspiel
mehr Mitnehmerrotoren enthélt. An dieser Stelle sei
noch beigefiigt, dass das Geduldsspiel nicht unbe-
dingt Mitnehmerrotoren in einer Menge, die einer
Quadratzahl entspricht, also zum Beispiel vier, neun
oder sechzehn, aufweisen muss, die im Quadrat
angeordnet sind.

Eine dritte Art, den Schwierigkeitsgrad des Ge-
duldsspiels besteht darin, die Mitnehmerrotoren so
auszubilden, dass sie die Form eines Sterns mit
mehr als vier Ecken besitzen. Wahrend aus geome-
trischen Granden Mitnehmerrotoren mit drei Ecken
nicht moglich sind, kénnen gemaiss Fig. 4 problem-
los Mitnehmerrotoren 410 in der Form von Sternen
mit sechs Ecken, welche die Ecken eines fiktiven
reguldren Sechseckes bilden, vorgesehen sein. Die
gesamte sich auf das Geduldsspiel 100 der Fig. 1
beziehende Beschreibung gilt dabei sinngemass
auch for das Geduldsspiel 400 der Fig. 4.

Sowohl bei den Geduldsspielen 100, 200, 300
wie auch beim Geduldsspiel 400 sind die Mitneh-
merrotoren so geformt, dass die Verbindungen ihrer
Ecken flichendeckend angeordnete fiktive regulare
Polygone, d.h. ein Quadrat bei den Fig. 1-3 oder
ein reguléres Sechseck bei Fig. 4 bilden. Das erfin-
dungsgemésse Geduldsspiel kann nun gemass
Fig. 5 auch so ausgebildet sein, dass es Mitneh-
merrotoren in der Form von Sternen besitzt, deren
Ecken zwar regulare aber nicht flichendeckend an-
zuordnende fiktive Polygone bilden. Das in Fig. 5
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dargestelite Geduldsspiel 500 besitzt Mitnehmerro-
toren 510 mit acht Ecken, die aber im Ubrigen mit
Bezug auf den Umkreis 512, die die Ecken verbin-
denden Kreisbogenabschnitte K und die mandelfor-
migen Plattchen 10 analog ausgebildet sind wie die
Mitnehmerrotoren 110 des Geduldsspiels 100. Je-
dem Mitnehmerrotor 510 sind vier weitere, gleiche
Mitnehmerrotoren benachbart, wobei vier Seiten
des Mitnehmerrotors, von denen sich jeweils zwei
Seiten gegeniberliegen, jeweils einer Seite eines
weiteren Mitnehmerrotors oder ggf. die Berandung
504 ihrer Grundplatte 502 benachbart sind. Im Wei-
teren sind jedem Mitnehmerrotor 510 vier Flhrungs-
statoren 550 benachbart, wobei die vier restlichen
Seiten des Mitnehmerrotors, von denen sich eben-
falls je zwei gegenuiberliegen, jeweils einer Seite ei-
nes Fihrungsstators benachbart sind. Die Fuh-
rungsstatoren 550 weisen die Form von Sternen
auf, mit vier Ecken, welche wie die Ecken der Mit-
nehmerrotoren 510 durch Kreisbogenabschnitte K
verbunden sind, deren Radius R gleich dem Radius
des Umkreises 512 der Mitnehmerrotoren 510 —
nicht etwa gleich dem Radius des Umkreises des
Fuhrungsstators 550 — ist.

Fiur die Markierungen der Plattchen und der
Randbereiche sowie fur den Spielvorgang gilt far
die Geduldsspiele 400 und 500 der Fig. 4-5 sinn-
gemass das, was mit Bezug aut die Geduldsspiele
100-300 der Fig. 1-3 dargelegt worden ist.

Fig. 9 zeigt schliesslich ein in einer geeigneten
Schachtel verpacktes Geduldsspiel.

Die oben beschriebenen Geduldsspiele stellen
nur eine beschrankte Auswahl aus den erfindungs-
gemass maglichen Geduldsspielen dar. Sowoh! far
die Konfiguration des Geduldsspieles wie auch sei-
ne konstruktiven Einzelheiten sind im Rahmen der
Patentanspriiche zahlreichen weiteren Austuhrun-
gen moglich.

Patentanspriiche

1. Geduldsspiel (100, 200, 300, 400, 500) mit
Plattchen (10), von denen jedes mindestens eine
Markierung aufweist und in Richtung einer Grund-
platte (102, 202, 302, 402, 502) gefihrt zwischen
mehreren Ruhestellen bewegbar ist, um in Abhan-
gigkeit von seiner Markierung in eine bestimmte
Solllage gebracht zu werden, dadurch gekennzeich-
net, dass zur gefihrten Verschiebung der Plattchen
(10) eine Vielzahl von gleichen, drehbar in der
Grundplatte (102, 202, 302, 402, 502) befestigten
und in regelmassiger Verteilung angeordneter Mit-
nehmerrotoren (110, 210, 310, 410, 510) vorgese-
hen ist, wobei jeder Mitnehmerrotor (102, 202, 302,
402, 502) in der Art eines Sterns ausgebildet ist,
mit mehr als drei Ecken, die in gleichen gegenseiti-
gen Winkelabstanden auf einem Umkreis (112, 212,
312, 412, 512) um das Zentrum (108, 208, 308,
408, 508) des Mitnehmerrotors (110, 210, 310, 410,
510) liegen und von denen jeweils zwei aufeinan-
derfolgende Ecken durch einen Kreisbogenabschnitt
(K) verbunden sind, dessen Radius (R) gleich dem
Radius (R) des Umkreises (112, 212, 312, 412,
512) ist und der mit der Verbindungsgeraden {(A)
der beiden genannten Ecken als Symmetrieachse
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spiegelsymmetrisch zum zwischen den genannten
Ecken gelegenen Abschnitt des Umkreises (112,
212, 312, 412, 512) angeordnet ist, wobei benach-
barte Mitnehmerrotoren (110, 210, 310, 410, 510)
so angeordnet sind, dass sie sich in einer Ruhelage
mit jeweils zwei aufeinanderfolgenden ihrer Ecken
berithren und zwischen sich einen mandelfémigen
Freiraum begrenzen, in welchem die entsprechend
geformten Plattchen (10) aufgenommen sind.

2. Geduldsspiel (100, 200, 300) nach Patentan-
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass jeder Mit-
nehmerrotor (110, 210, 310) vier Ecken besitzt.
(Fig. 1-3).

3. Geduldsspiel (400) nach Patentanspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jeder Mitnehmerrotor
(410) sechs Ecken besitzt (Fig. 4).

4. Geduldsspiel {500) nach Patentanspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jeder Mitnehmerrotor
(510) acht Ecken besitzt, wobei den Mitnehmerroto-
ren (510) vier weitere Mitnehmerrotoren (510) sowie
vier Fihrungsstatoren (550) benachbart sind, von
denen sich je zwei Mitnehmerrotoren (510) und je
zwei Fihrungsstatoren (550) gegendberliegen, und
wobei jeder Fihrungsstator (550) in der Art eines
Sterns ausgebildet ist mit vier Ecken, die in gegen-
seitigen Winkelabstanden von 90 Grad auf einem
Kreis um sein Statorzentrum liegen und von denen
je zwei aufeinanderfolgende Ecken durch Kreisbo-
genabschnitte (513) verbunden sind, die entspre-
chend angeordnet und gleich dimensioniert sind wie
die Ecken der Mitnehmerrotoren (510) verbinden-
den Kreisbogenabschnitte (512) (Fig. 5).

5. Geduldsspiel (100, 200, 300, 400, 500) nach
Patentanspruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass
jeder Mitnehmerrotor (110, 210, 310, 410, 510} eine
Rastvorrichtung besitzt, um in seinen Ruhelagen, in
welchen seine Ecken auf Ecken benachbarter Mit-
nehmerrotoren treffen, arretiert zu werden.

6. Geduldsspiel (100) nach Patentanspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jedes Plattchen (10)
einen Uberstehenden Sockel (11) besitzt, der die
Mitnehmerrotoren (110) untergreift (Fig. 8).

7. Geduldsspiel (100) nach Patentanspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jeder Mitnehmerrotor
(110) eine quer von der Grundplatte (102) abste-
hende Betatigungswelle (111) besitzt, deren obers-
ter Bereich ergonomisch gunstig geformt ist (Fig. 7).

8. Geduldsspiel (100, 200) nach Patentanspruch
1, dadurch gekennzeichnet, dass die Markierungen
so ausgebildet sind, dass Gruppen gleich markierter
Plattchen vorhanden sind (Fig. 1-2).

9. Geduldsspiel (300) nach Patentanspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jedes Plattchen (10)
in seinem Mittelbereich eine Markierung einer ers-
ten Art und in seinen Endbereichen unterschiedliche
Markierungen einer zweiten Art besitzt, wobei alle
Plattchen verschieden sind (Fig. 3).

10.Geduldsspiel (100, 200, 300) nach Patentan-
spruch 1, dadurch gekennzeichnet, dass am Rand-
bereich (104, 204, 304) der Grundplatte (102, 202,
302), vorzugsweise in Fortsetzung der Langsrich-
tung der Plattchen (10), Grundplattenmarkierungen
angeordnet sind, in Abstimmung zu weichen die
Plattchen (10) in ihre Solllagen zu bewegen sind.
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