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특허청구의 범위

청구항 1 

노트 작성 애플리케이션(note taking application)을 이용해 콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법으

로서, 

상기 노트 작성 애플리케이션에서 노트북(notebook)을 열기 위한 사용자 입력을 수신하는 단계, 및

제 1 내비게이션 컬럼(navigation column)과 제 2 내비게이션 컬럼을 포함하는 내비게이션 컬럼 세트에 그리고

콘텐츠 디스플레이 부분에 정보를 디스플레이하는 다중-컬럼(multi-column) 사용자 인터페이스 디스플레이를 생

성하는  단계  -  상기  제  1  내비게이션  컬럼  및  제  2  내비게이션  컬럼  내  정보는  계층적으로  관련되고

(hierarchically related), 상기 제 1 내비게이션 컬럼은, 활성화될 때 상기 노트 작성 애플리케이션으로 하여

금 상기 노트북 내 제 1 위치로 내비게이션하도록 하는 제 1 선택형 내비게이션 요소들(selectable navigation

elements)을 갖고, 상기 제 2 내비게이션 컬럼은, 상기 제 1 선택형 내비게이션 요소들 중 선택된 제 2 내비게

이션 요소에 대응하는 제 2 선택형 내비게이션 요소들을 가지며, 상기 제 2 선택형 내비게이션 요소들은 활성화

될 때 상기 노트 작성 애플리케이션으로 하여금 상기 제 1 위치 내에서, 상기 노트북 내 제 2 위치로 내비게이

션하도록 하도록, 컬럼들이 디스플레이되며, 상기 콘텐츠 디스플레이 부분은 상기 제 2 내비게이션 컬럼 내에서

상기 선택된 제 2 내비게이션 요소에 의해 식별된 제 2 위치에 대응하는 콘텐츠를 디스플레이하며, 상기 제 1

내비게이션 컬럼 및 제 2 내비게이션 컬럼은, 각각 추가적인 제 1 선택형 내비게이션 요소들 및 제 2 선택형 내

비게이션 요소들을 노출시키도록, 패닝 가능(pannable)함 - 를 포함하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 

다중-컬럼 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하는 단계는:

상기 제 1 내비게이션 컬럼 및 상기 제 2 내비게이션 컬럼을 서로에 독립적으로 패닝 가능하게 디스플레이하는

단계를 포함하고, 

내비게이션 변경 사용자 입력을 수신하는 단계, 및

상이한 내비게이션 컬럼 세트를 나타내는 상이한 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하는 단계를 더 포함하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법. 

청구항 3 

제2항에 있어서, 

상기 상이한 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하는 단계는:

상기 제 1 내비게이션 컬럼 및 제 2 내비게이션 컬럼을 디스플레이하는 단계 및 상기 제 1 내비게이션 컬럼 및

제 2 내비게이션 컬럼의 정보와 계층적으로 관련된 정보를 갖는 제 3 내비게이션 컬럼을 디스플레이하는 단계를

포함하며, 

상기 제 3 내비게이션 컬럼을 디스플레이하는 단계는,

상기 노트 작성 애플리케이션 내 상이한 노트북에 각각 대응하는 제 3 선택형 내비게이션 요소들을 디스플레이

하는 단계 - 제 3 내비게이션 요소들 중 선택된 내비게이션 요소의 활성화로 인해 상기 노트 작성 애플리케이션

이 상기 노트 작성 애플리케이션에서의 대응하는 노트북으로 내비게이션함 - 를 포함하는, 상기 제 3 내비게이

션 컬럼을 노트북 내비게이션 컬럼(notebook navigation column)으로서 디스플레이하는 단계를 포함하는
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콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법. 

청구항 4 

제3항에 있어서, 

상기 제 1 선택형 내비게이션 요소들 각각이 선택된 노트북 내 섹션에 대응하도록 상기 제 1 내비게이션 컬럼은

섹션 내비게이션 컬럼을 포함하며, 상기 제 2 선택형 내비게이션 요소들 각각이 상기 선택된 노트북 내 선택된

섹션 내 페이지에 대응하도록 상기 제 2 내비게이션 컬럼은 페이지 내비게이션 컬럼을 포함하고, 상기 콘텐츠

디스플레이 부분은 상기 선택된 노트북 내 선택된 섹션 내 선택된 페이지로부터의 콘텐츠를 디스플레이하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법.

청구항 5 

제4항에 있어서, 

상기 다중-컬럼 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하는 단계는 

상기 사용자 인터페이스 디스플레이의 우측 상에 콘텐츠 디스플레이 부분을 생성하는 단계, 

상기 콘텐츠 디스플레이 부분의 좌측에 인접하게 상기 페이지 내비게이션 컬럼을 생성하는 단계,

상기 페이지 내비게이션 컬럼의 좌측에 인접하게 상기 섹션 내비게이션 컬럼을 생성하는 단계를 포함하고, 

상기 제 3 내비게이션 컬럼을 노트북 내비게이션 컬럼으로서 디스플레이하는 단계는,

상기  섹션  내비게이션  컬럼의  좌측에  인접하게  상기  노트북  내비게이션  컬럼을  디스플레이하는  단계를

포함하고,

상기 노트북 내비게이션 컬럼과 상기 섹션 내비게이션 컬럼 중 지정 내비게이션 컬럼 내 내비게이션 요소를 활

성화시킴으로써 상기 노트 작성 애플리케이션이 상기 지정 내비게이션 컬럼의 우측의 모든 컬럼 내에 디스플레

이되는 정보를 업데이트하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법. 

청구항 6 

제4항에 있어서, 

상기 내비게이션 변경 사용자 입력을 수신하는 단계는

상기 노트 작성 애플리케이션이 상기 사용자 인터페이스 디스플레이를 우측으로 또는 좌측으로 이동시켜 각각

상기 노트북 내비게이션 컬럼, 상기 섹션 내비게이션 컬럼, 및 상기 페이지 내비게이션 컬럼을 더 또는 덜 노출

시키게 하는 터치 제스처를 수신하는 단계를 포함하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법.

청구항 7 

제4항에 있어서, 

지정된 페이지 또는 섹션의 섹션 또는 노트북에 대한 계층적 종속성(hierarchical dependency)를 변경시키기 위

한 순서변경(reorder) 사용자 입력을 수신하는 단계, 및

상기 계층적 종속성의 변경을 반영하도록 상기 다중-컬럼 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하는 단계를 더

포함하는
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콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법.

청구항 8 

제4항에 있어서, 

지정된 페이지 내비게이션 컬럼 또는 섹션 내비게이션 컬럼 내 내비게이션 요소들의 계층적 종속성을 변경하기

위해, 상기 페이지 내비게이션 컬럼 및 상기 섹션 내비게이션 컬럼 중 지정 내비게이션 컬럼 내 내비게이션 요

소들의 종속성을 변경하기 위해 종속성 변경 사용자 입력을 수신하는 단계, 및 

상기 지정 내비게이션 컬럼 내 계층적 종속성의 변경을 반영하도록 다중-컬럼 사용자 인터페이스 디스플레이를

생성하는 단계를 더 포함하는 

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법. 

청구항 9 

제6항에 있어서, 

페이지 사용자 입력을 수신하는 단계,

지정  기준(predefined  criteria)을  충족하는  콘텐츠  디스플레이  부분에서  디스플레이되는  페이지의  도시

(depiction)의 페이지 리스트를 디스플레이하는 단계 를 더 포함하며,

상기 지정 기준은 최근 디스플레이된 페이지, 빈번하게 디스플레이된 페이지 및 사용자 정의 페이지 중 적어도

하나이며, 상기 페이지 사용자 입력을 수신하는 단계는 

상기 다중-컬럼 사용자 인터페이스 디스플레이 상에의 수직 방향 터치 제스처를 수신하는 단계를 포함

하는

콘텐츠를 프로세싱하기 위한 컴퓨터-구현형 방법. 

청구항 10 

협업 시스템으로서, 

노트 작성 애플리케이션 - 상기 노트 작성 애플리케이션은, 사용자 입력에 응답하여, 섹션을 갖는 노트북을 생

성하고, 상기 섹션 각각은 페이지를 가지며, 상기 페이지 각각은 콘텐츠를 갖고, 상기 노트 작성 애플리케이션

은 노트북을 열기 위한 사용자 입력을 수신하며 선택형 노트북 내비게이션 요소의 리스트를 포함하는 제 1 컬럼

과, 상기 제 1 컬럼 내 선택된 노트북에 따르는 섹션에 대응하는 선택형 섹션 내비게이션 요소의 리스트를 포함

하는 제 2 컬럼과, 상기 제 2 컬럼에서 선택된 섹션에 따르는 페이지에 대응하는 선택형 페이지 내비게이션 요

소의 리스트를 포함하는 제 3 컬럼과, 상기 제 3 컬럼에서 선택된 페이지 상의 콘텐츠를 보여주는 콘텐츠 부분

을 갖는 계층적 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하며, 상기 노트 작성 애플리케이션은 상기 제 1 컬럼, 상

기 제 2 컬럼, 상기 제 3 컬럼 중 하나에서의 상이한 내비게이션 요소를 선택한 사용자로부터의 내비게이션 입

력을 수신하여, 상기 상이한 내비게이션 요소에 따라 달라지는 상기 제 1 컬럼, 상기 제 2 컬럼, 상기 제 3 컬

럼 중 나머지에서의 내비게이션 요소를 보여주도록 상기 계층적 사용자 인터페이스 디스플레이를 변경함 - , 및

상기 시스템의 기능 구성요소이며, 상기 노트 작성 애플리케이션에 의해 활성화되어 상기 사용자 입력을 수신하

고, 상기 계층적 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하며 상기 계층적 사용자 인터페이스 디스플레이를 변경

하는 것을 촉진하는 컴퓨터 프로세서를 포함하는 

협업 시스템.

명 세 서

배 경 기 술
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현재 사용 중인 여러 다른 지식 베이스(knowledge base)가 존재한다. 한 가지 유형의 지식 베이스로서 노트 작[0001]

성 애플리케이션(note taking application)을 지원하는 노트북 시스템이 있다. 이러한 시스템에는, 계층화된 방

식(hierarchical fashion)으로 각각 배열되는 복수의 서로 다른 노트북이 존재하는 것이 일반적이다. 각각의 노

트북은 복수의 서로 다른 섹션 또는 챕터를 가질 수 있고, 각각의 섹션은 복수의 서로 다른 페이지를 가질 수

있다. 각각의 페이지는 자신 상에 위치하거나 내장된 복수의 서로 다른 문서를 가질 수 있다.

예를 들어, 하나의 노트북 시스템에서, 특정 수업 주제에 대응하는 하나의 노트북이 생성될 수 있다. 상기 노트[0002]

북은 서로 다른 섹션과 연관되는 서로 다른 탭을 가질 수 있고, 이들 섹션은, 예를 들어, 주제에 대한 챕터 노

트를 위한 섹션, 상기 주제에 대한 실험(lab)을 위한 섹션, 상기 주제에 대해 편성될 그리고 편성됐었던 스터디

그룹 모임에 대한 섹션, 상기 주제를 일반적으로 설명하는 홈 섹션 또는 홈 페이지 등을 포함할 수 있다. 

섹션 각각은 복수의 서로 다른 페이지를 포함할 수 있고, 상기 페이지 각각은 하나 이상의 문서를 포함할 수 있[0003]

다. 본원에서, 문서라는 용어는 콘텐츠의 모음을 의미한다. 예를 들어, 문서는 워드 프로세싱 문서 또는 상기

문서의 하나의 페이지이거나, 스프레드시트(spreadsheet) 또는 상기 스프레드시트의 하나의 페이지, 비디오 또

는 오디오 파일, 슬라이드 프리젠테이션 또는 상기 프리젠테이션의 개별 슬라이드들, 드로잉 문서의 드로잉들의

세트 또는 개별 드로잉, 자유 형태 텍스트 입력을 이용해 페이지 상에 입력된 노트, 또는 그 밖의 다른 임의의

유사한 유형의 콘텐츠 모음일 수 있다. 

이러한 시스템에서 정보를 사용되기 쉽도록 배치(lay out)하는 것이 어려울 수 있다. 현재의 여러 레이아웃들이[0004]

꽤 복잡하며, 하나 이상의 노트북에서 내비게이션하는 것이 어렵다. 

상기의 기재는 일반적인 배경 정보를 위해 제공된 것에 불과하며, 청구되는 발명의 범위를 결정하는 데 보조하[0005]

도록 사용되지 않는다. 

발명의 내용

과제의 해결 수단

개요[0006]

노트 작성 애플리케이션은 다중-컬럼 계층적 내비게이션 디스플레이를 포함하는 노트북을 디스플레이한다. 각각[0007]

의 컬럼은 하나 이상의 노트북을 통해 내비게이션하도록 활성화되는 내비게이션 요소를 가진다. 사용자는 더 많

거나 더 적은 내비게이션 컬럼을 노출시키도록 디스플레이를 제어할 수 있다. 

이 개요는 이하의 상세한 설명에서 더 기재될 개념들의 모음을 단순화된 형태로 소개하기 위해 제공된다. 이 개[0008]

요는 청구되는 본 발명의 핵심 특징 또는 필수 특징을 식별하려는 것이 아니며, 청구되는 발명의 범위를 결정하

는 데 관여하기 위해 사용되는 것도 아니다. 청구되는 발명은 배경기술에서 언급된 임의의 또는 모든 단점들 해

결하는 구현예로 한정되지 않는다.

도면의 간단한 설명

도 1은 노트 작성 애플리케이션을 포함하는 지식 베이스 시스템의 하나의 예시적 실시예의 블록도이다. [0009]

도 1a 및 1b는 도 1에 도시된 시스템에 대한 동작의 하나의 실시예를 도시하는 흐름도이다. 

도 2는 복수의 서로 다른 뷰들 중에서 내비게이션하는 것을 도시한다. 

도 3-22는 생성될 수 있는 사용자 인터페이스 디스플레이의 예시를 도시한다. 

도 22a-22b는 새 콘텐츠의 생성을 도시하는 흐름도이다. 

도 23 및 24는 예시적 사용자 인터페이스 디스플레이이다. 

도 25는 클라우드 컴퓨팅 환경의 하나의 실시예를 도시한다. 

도 26-28a는 모바일 장치의 실시예를 도시한다. 
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도 29는 예시적 컴퓨팅 환경의 하나의 실시예를 도시한다. 

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

도 1은 협업 시스템(collaboration  system)(100)의 블록도이다.  상기 협업 시스템(100)은 사용자 장치(148,[0010]

152 및 154)를 이용해 지식 베이스 시스템(102) 내 문서의 모음(collections of documents)을 생성하거나 문서

의 모음에 대해 협업하는 복수의 사용자(108, 110 및 112)에게 네트워크(104)를 통해 연결되거나 직접 연결되는

지식 베이스 시스템(knowledge base system)(102)을 도시한다. 또한 도 1은 통신 구성요소(114)를 통해 사용자

(108-110)가 서로 그리고 지식 베이스 시스템(102)과 연결될 수 있음을 보여준다. 

도 1에 도시된 실시예에서, 예를 들어, 지식 베이스 시스템(102)은 복수의 노트북(118-120)을 자체적으로 지원[0011]

하는 노트 작성 애플리케이션(note taking application)(116)을 지원한다. 예를 들어, 각각의 노트북은 콘텐츠

의 계층적 배열을 포함한다. 도 1에 도시된 실시예에서, 예를 들어, 노트북(118)은 복수의 섹션(122 및 124)을

포함한다. 예를 들어, 각각의 섹션은 복수의 페이지(126 및 128)를 갖고 각각의 페이지는 하나 이상의 문서(130

및 132)를 포함한다. 또한, 예를 들어, 노트북(120)은 섹션(134 및 136)을 포함하며, 각각의 섹션은 하나 이상

의 페이지(138 및 140)를 포함하고, 각각의 페이지는 하나 이상의 문서(142 및 144)를 포함한다. 본원에서 사용

될 때, 앞서 언급된 바와 같이, 문서라는 용어는 페이지 상에 입력된 텍스트뿐 아니라 워드 프로세싱 문서 파일

및 그 밖의 다른 콘텐츠 모음까지 의미한다. 예를 들어 문서라는 용어는 비디오 클립, 오디오 클립, 노트북 내

개별 페이지, 슬라이드쇼 프리젠테이션, 스프레드시트, 드로잉 프로그램의 드로잉, 및 그 밖의 다른 콘텐츠 모

음을 포함한다. 

예를 들어, 지식 베이스 시스템(102)은 연관된 타이밍 회로 및 메모리(도시되지 않음)를 갖는 컴퓨터 프로세서[0012]

일 수 있는 프로세서(146)를 더 포함한다. 프로세서(146)는 시스템(100) 내 그 밖의 다른 구성요소로 동작 가능

하게 연결되고 상기 그 밖의 다른 구성요소에 의해 이들의 기능을 촉진시키도록 활성화된다. 예를 들어, 지식

베이스 시스템(102)은 또한 데이터 저장소(150) 및 사용자 인터페이스 구성요소(156)를 포함한다. 데이터 저장

소(150)는 노트북 시스템(116)  또는 이의 일부분을 저장하도록 사용될 수 있고, 사용자 인터페이스 구성요소

(156)는 지식 베이스 시스템(102) 및 노트 작성 애플리케이션(116)을 운영시키기 위한 사용자 입력을 수신하는

사용자-입력 메커니즘과 함께 사용자(108-112)에 대한 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하도록 사용된다.

이들 구성요소의 일부 또는 전부는 개별적으로 나타나더라도 노트 작성 애플리케이션(116)의 일부일 수 있다.

시스템(102)의 상세한 동작이 이하에서 기재된다. 그러나, 간단히 말하면, 복수의 사용자(108-112)는 시스템[0013]

(102)을 통해 노트북(118 및 120) 중 하나를 액세스할 수 있다. 예를 들어, 사용자(108-112)는 노트 작성 애플

리케이션(116)에서 다양한 노트북 내 페이지 또는 문서를 편집함으로써 상기 노트북을 편집하거나 상기 노트북

에 대해 협업할 수 있다.

하나의 실시예에서, 각각의 사용자(108-112)는 이들의 장치와 상호대화함으로써 개별 노트 작성 애플리케이션[0014]

(116)을 운영할 수 있다. 도 1에 도시된 장치(148, 152 및 154)는 다양한 컴퓨팅 장치, 가령, 랩톱 컴퓨터, 개

인 디지털 보조기(PDA), 모바일 전화기, 태블릿 컴퓨터, 개인 컴퓨터, 전자 리더 장치(e-reader device), 다중-

터치 입/출력 패널 등 중 임의의 것일 수 있다. 사용자(108-112)가 자신들의 컴퓨팅 장치(148, 152, 154) 중 하

나를 이용해 노트 작성 애플리케이션(116)과 상호대화할 때, 가령, 이들 상호대화 중 일부분은 "클라우드 기반

(cloud-based)" 서버에 대해 애플리케이션 콘텐츠를 저장하고 불러오는 것과 관련된다. 해당 분야의 통상의 기

술자라면 이는 콘텐츠가 사용자 개시 명령어에 따라 장치(148, 152 및 154) 중 일부 또는 전체에 의해 원격으로

액세스되는 네트워크 서버 상에 저장됨을 의미함을 알 것이다. 

하나의 실시예에서, 노트 작성 애플리케이션(116)은 장치(148, 152 및 154)에서 적어도 부분적으로 실행되는 애[0015]

플리케이션 구성요소를 포함한다. 그러나 애플리케이션은 네트워크 위치에서, 가령, 클라우드 내에서 부분적으

로, 주로, 또는 완전히 동작할 수 있다. 이 경우, 장치(148, 152 및 154)는 개별 애플리케이션, 가령, 노트 작

성 애플리케이션(116)과의 상호대화를 촉진시키기 위한 네트워크 브라우저 애플리케이션을 포함할 수 있다. 노

트 작성 애플리케이션(116)의 기능 또는 구성요소의 원격 또는 클라이언트-기반 분산이 본 발명의 범위 내에 있

는 것으로 간주되어야 한다.

노트 작성 애플리케이션 기능의 특정 분산과 무관하게, 노트북(118-120) 내 콘텐츠 데이터의 모음이 데이터 저[0016]

장소(150)에 저장되는 것이 하나의 실시예와 일치한다. 예를 들어, 상기 노트 작성 애플리케이션(116)은 사용자

(108-112)가 노트, 드로잉, 스크린 클리핑(screen clipping), 오디오, 비디오 및 그 밖의 다른 임의의 콘텐츠

또는 문서의 아이템을 노트북(118-120)의 일부로서 저장할 수 있게 하는 자유-형태 정보 수집 및 다중-사용자
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협업 플랫폼이다. 콘텐츠로의 액세스가 특정 선호도 또는 시스템 설정을 기반으로 사용자들 간에 공유될 수 있

다. 사용자(108-112) 중 하나 이상이 노트북(118-120)의 전부 또는 일부를 다른 사용자와 공유하기를 원할 때,

이를 촉진시키기 위한 기능이 노트 작성 애플리케이션(116) 내에 포함된다. 

하나의 실시예에서, 사용자가 콘텐츠를 노트북(118-120)의 일부로서 저장되도록 애플리케이션 사용자 인터페이[0017]

스로 제출할 수 있는 방식 및 위치 측면에서 훨씬 더 자유로운 형태를 가진다는 점에서 적어도 노트 작성 애플

리케이션(116)은 전통적인 워드 프로세서와 상이하다. 덧붙여, 하나의 실시예에서, 일반적으로 데이터가 입력될

때 노트 작성 애플리케이션(116)이 상기 데이터를 노트북의 일부로서 자동으로 저장하기 때문에, 노트 작성 애

플리케이션(116)의 사용자는 저장(save) 명령 또는 명령어를 발행하도록 요구되지 않는다. 또한, 하나의 실시예

에서, 도 1에 도시된 바와 같이, 노트 작성 애플리케이션(116)으로 입력되는 정보가 하나 이상의 노트북(118-

120)의 전자 버전(electronic version)으로 구성될 수 있다.

기재된  바와  같이,  노트  작성  애플리케이션(116)은  콘텐츠  모음이  공유될  수  있는  다중-사용자  환경을[0018]

지원한다.  하나의  실시예에서,  애플리케이션은  오프-라인  편집  및  차후  동기화를  허용한다.  또  다른

실시예에서,  애플리케이션은  둘  이상의  사람이  동시에  "동일  페이지"에서  작업할  수  있는  협업을  가능하게

한다. 그러나 이는 예시적 노트 작성 애플리케이션(116)의 특징의 예시에 불과하다. 본 발명 시스템의 범위는

기재된 특징들의 정확한 조합 및 구성을 포함하는 시스템에 국한되지 않는다. 또한 그 밖의 다른 구성 및 특징

이 범위 내에 있는 것으로 간주되어야 한다. 예를 들어, 도 1에 도시된 아키텍처는 단 하나의 데이터 저장소

(150)만 도시하지만, 해당 분야의 통상의 기술자라면 실제로는 매우 복합적인 구성으로 분산된 많은 데이터베이

스가 존재할 수 있음을 알 것이다.

도 1a 및 1b는 도 1에 도시된 시스템(100)의 동작의 일부 양태를 도시하는 흐름도의 하나의 실시예를 도시한다.[0019]

하나의  실시예에서,  사용자(108-112)  중  하나(가령,  사용자(108))가  사용자  입력  장치(148)를  통해  지식

베이스, 특히, 노트 작성 애플리케이션(116)에게 선택된 노트북(가령, 노트북(118))을 열도록 요청하는 사용자

입력을 제공한다. 이는 도 2의 블록(200)으로 도시된다. 하나의 실시예에서, 사용자는 간단히 브라우저 또는 또

다른 사용자 인터페이스를 열고, 프로세서(146)가 노트 작성 애플리케이션(116)을 런칭하도록 하는 적합한 입력

을 제공하며, 그 후 사용자가 노트 작성 애플리케이션(116)을 동작시켜 노트북(118)을 열 수 있다. 

노트북(118)이 열리면, 상기 노트 작성 애플리케이션(116)이 데이터 저장소(150)를 액세스하여 선택된 노트북[0020]

(노트북(118))에서 사용자(10)에 의해 가장 최근에 액세스된 콘텐츠를 식별한다. 이는 도 1a의 블록(202)으로

도시된다. 

그 후 상기 노트 작성 애플리케이션(116)은 사용자(108)에 의해 액세스됐던 최신 콘텐츠를 보여주면서, 원하는[0021]

뷰(view)로 노트북(118)을 연다. 예를 들어, 사용자(108)가 노트북(118)을 마지막으로 액세스했을 때, 사용자

(108)가 노트북(118)의 특정 섹션 내에 있어고 특정 페이지 상에 있었던 경우, 노트 작성 애플리케이션(116)은

원하는 뷰로 상기 페이지로 노트북(118)을 연다. 이는 도 1a의 블록(204)으로 도시된다.

하나의 실시예에 따라, 노트 작성 애플리케이션(116)이 사용자요(108)에게 노트북(118)을 디스플레이할 수 있는[0022]

다양한  여러  다른  뷰(view)가  존재한다.  도  1a에  도시된  바에  따르면,  뷰는  전체  내비게이션  뷰(full

navigation  view)(206),  중간 내비게이션 뷰(intermediate navigation view)(208), 미니 내비게이션 뷰(mini

navigation view)(210), 및 전체 콘텐츠 뷰(212)를 포함한다. 이들 뷰는 또한 도 2에도 도시되어 있다. 또한 도

2에 도시된 바에 의하면, 사용자가 (터치-감응성 스크린 상의) 터치 제스처를 이용함으로써 또는 종래의 입력,

가령,  마우스나  그  밖의  다른  포인팅  장치를  이용한  포인트  앤드  클릭(point  and  click)  명령어를

이용함으로써, 뷰들 중에 내비게이션할 수 있다. 그러나 다양한 뷰들 중에서 내비게이션하는 것을 기재하기 전

에, 뷰의 일부 예시가 먼저 기재될 것이다. 

도 3은 노트북(118)에 대한 전체 내비게이션 뷰(206)를 도시하는 사용자 인터페이스 디스플레이의 하나의 실시[0023]

예를 도시한다. 도 3에 도시된 실시예에서, 노트북(118)은 "Chemistry 101"로 제목이 정해진다. 전체 내비게이

션 뷰(206)는 2개의 부분을 포함한다. 제 1 부분은 내비게이션 디스플레이 부분(220)이고, 제 2 부분은 콘텐츠

디스플레이 부분(222)이다.

내비게이션 디스플레이 부분(220)은 복수의 컬럼(column)을 포함한다. 상기 컬럼은 노트북 컬럼(224), 섹션 컬[0024]

럼(226) 및 페이지 컬럼(228)을 포함한다. 노트북 컬럼(224)은 동작 가능한 노트북 내비게이션 요소(225)들의

리스트를 보여준다. 노트북 내비게이션 요소(225) 각각은 애플리케이션(116) 내 노트북(118-120)에 대응한다.

섹션 컬럼(226)은 섹션 내비게이션 요소(227)들의 리스트를 디스플레이하고 각각은 컬럼(224) 내 선택된 노트북
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에 대한 섹션에 대응한다. 섹션 컬럼(226)은 또한 섹션 그룹(이들 내에 서브섹션을 갖는 섹션임)을 더 포함할

수 있다. 페이지 컬럼(228)은 페이지 내비게이션 요소(229)의 리스트를 도시하고, 각각은 선택 컬럼(226) 내 선

택된 섹션의 페이지에 대응한다. 페이지(228)는 복수의 레벨의 서브페이지도 포함할 수 있다. 따라서 사용자가

컬럼(224)에서 Chemistry 101 노트북을 선택했기 때문에, 섹션 컬럼(226) 내 섹션 내비게이션 요소(227)에 대응

하는 섹션은 Chemistry 101 노트북의 섹션이다. 또한 사용자가 컬럼(226)에서 "House" 섹션을 선택했음을 알 수

있다. 따라서 페이지 컬럼(228) 내 페이지 내비게이션 요소(229)에 대응하는 페이지는 "Chemistry 101" 노트북

의 "House" 섹션 내 페이지이다.

따라서 컬럼(224, 226 및 228) 내 내비게이션 요소들은 계층구조임을 알 수 있다. 컬럼(226)에 디스플레이되는[0025]

내비게이션 요소는 컬럼(224) 내 선택된 내비게이션 요소에 따라 달라진다. 마찬가지로, 컬럼(228) 내에 디스플

레이되는 내비게이션 요소들은 컬럼(226) 내 선택된 내비게이션 요소에 따라 달라지고 콘텐츠 부분(222)은 컬럼

(228) 내 선택된 내비게이션 요소에 따라 달라진다. 

앞서 간략히 언급한 바와 같이, 노트 작성 애플리케이션(116)이 사용자를 위해 Chemistry 101 노트북을 열 때,[0026]

사용자가 가장 최근 액세스한 콘텐츠를 디스플레이하도록 노트북을 열 것이다. 따라서 노트 작성 애플리케이션

(116)은 "House" 섹션에서 Chemistry 101 노트북을 열었고 또한 "Elements and Compounds" 페이지에서 이를 열

었다. 콘텐츠 디스플레이 부분(222)은 "Chemistry 101" 노트북의 "House" 섹션 내 "Elements and Compounds"

페이지를 디스플레이하고 있는데, 왜냐하면 이것이 이 노트북에서 사용자(108)가 액세스했던 콘텐츠의 최근 페

이지이기 때문이다.

전체  내비게이션  뷰(206)에서,  헤더  부분(230)이  섹션  및  페이지  컬럼  위에  디스플레이된다.  하나의[0027]

실시예에서, 헤더 부분(230)은 열렸던 노트북 및 열렸을 때의 섹션을 보여준다. 사용자가 페이지 컬럼(228) 내

한 페이지를 선택할 때, 선택사항으로서, 헤더(230)가 또한 사용자에 의해 선택된 특정 페이지를 보여준다. 

하나의 실시예에서, 컬럼(226) 내 각각의 섹션 내비게이션 요소가 대응하는 탭(400 또는 402)을 가진다. 탭 각[0028]

각은 서로 다른 색상을 가진다. 따라서 사용자가 다양한 섹션들 간에 스위칭함에 따라, 헤더 부분(230)의 헤더

박스의 색상이 사용자에 의해 선택된 섹션에 대응하는 탭의 색상에 매칭되도록 변화한다. 따라서 헤더(230)은

동적(dynamic)이다. 물론, 그 밖의 다른 유형의 헤더 디스플레이가 역시 사용될 수 있다. 

예를 들어, 전체 내비게이션 뷰(206)는 내비게이션 사용자 입력 요소(232)를 포함한다. 도 3에 도시된 실시예에[0029]

서, 요소(232)는 포인트 앤드 클릭 장치(point and click device)를 이용해 사용자에 의해 클릭될 때 또는 터치

감응성 스크린 상의 제스처를 이용해 탭(tap)될 때 또는 키보드, 음성 명령을 이용해 또는 그 밖의 다른 방식으

로 활성화될 때, 노트 작성 애플리케이션(116)이 도 2에 도시된 뷰(208, 210 및 212)를 내비게이션하도록 하는

V표(chevron)이다. 물론 사용자 입력 기능을 수행하는 그 밖의 다른 방식이 존재하는데, 가령, 키보드 상의 특

정 키를 이용하는 방식이 있다. 개별 컬럼(224, 226, 228) 및 콘텐츠 부분(222)의 더 많은 특징을 기재하기 전

에, 나머지 뷰(208, 210 및 212)가 간략하게 언급될 것이다. 

도  4는  중간  내비게이션  뷰(intermediate  navigation  view)(208)를  나타내는  사용자  인터페이스[0030]

디스플레이이다. 디스플레이(208)에 도시되는 복수의 아이템이 도 3의 디스플레이(206)에 도시되는 것들과 유사

하며 유사한 번호로 지정된다. 그러나 중간 내비게이션 뷰(208)는 노트북 컬럼(224)을 나타내지 않음을 알 수

있다. 대신, 섹션 컬럼(226), 페이지 컬럼(228), 및 콘텐츠 부분(222)의 더 큰 뷰만 나타낸다. 하나의 실시예에

서, 노트북(118)이 중간 내비게이션 뷰(208)에서 디스플레이되는 중일 때, 상기 부분(222) 내 콘텐츠가 사용자

에 의해 편집 가능하다.  또 다른 실시예에서,  편집 가능하지 않을 수 있으며, 이는 원하는 대로 설정될 수

있다. 

도 5는 미니 내비게이션 뷰(210)를 보여주는 사용자 디스플레이를 도시한다. 다시, 뷰(210) 내 아이템들 중 일[0031]

부는 뷰(206  및 208)에서 나타난 아이템들과 유사하며 유사한 번호가 부여된다. 그러나 미니 내비게이션 뷰

(210)에서, 콘텐츠 부분(222)이 페이지 컬럼(228)과 함께 디스플레이됨을 알 수 있다. 상기 미니 내비게이션 뷰

(210)에 의해 사용자는 콘텐츠 부분(222) 상의 콘텐츠를 쉽게 캡처하고 읽으면서, 여전히 현재 디스플레이되는

섹션 내 다른 페이지로 빠르고 효율적으로 내비게이션할 수 있다. 또한 콘텐츠 부분(222)이 디스플레이 상의 좌

측으로 이동됐기 때문에, 내비게이션 UI의 더 많은 부분이 디스플레이됐을 때 초기에는 다른 뷰에서 보이지 않

았던 콘텐츠 페이지의 우측 상의 아이템들이 보여질 수 있다. 사용자가 섹션 내 다양한 페이지들을 쉽게 스크롤

링하고 콘텐츠 부분(222)에서 보이도록 상이한 페이지를 선택할 수 있도록 페이지 컬럼(228)이 수직으로 패닝

가능(pannable)할 수 있다. 사용자가 다른 페이지를 선택할 때, 상기 페이지의 콘텐츠가 콘텐츠 부분(222)에 디

스플레이된다. 
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또한 디스플레이(210)가 2개의 내비게이션 요소(250 및 252)를 포함함을 볼 수 있다. 내비게이션 요소(252)는[0032]

도 4에 도시된 중간 내비게이션 뷰(208) 및 전체 내비게이션 뷰(206)로 다시 내비게이션하도록 사용될 수 있다.

내비게이션 요소(250)에 의해 사용자는 도 6에 도시된 전체 페이지 뷰(212)로 내비게이션할 수 있다. 

도  6은  전체  페이지  뷰(full  page  view)(212)를  나타내도록  생성되는  사용자  인터페이스  디스플레이를[0033]

도시한다. 전체 페이지 뷰(212)에서, 콘텐츠 부분(222) 내 콘텐츠가 사용자에 의해 완전히 편집 가능하다. 상기

뷰(212)에, 사용자가 미니 내비게이션 뷰(210), 중간 내비게이션 뷰(208) 및 전체 내비게이션 뷰(206)로 역방향

내비게이션(navigate backward)할 수 있게 하는 내비게이션 요소(252)가 제공된다.

도 1a를 다시 참조하면, 노트북(118)이 열리고 원하는 뷰가 디스플레이되면, 사용자는 그 밖의 다른 뷰로 내비[0034]

게이션할 수 있다. 뷰를 변경하기 위한 사용자 내비게이션 입력을 수신하는 것은 도 1a의 블록(260)으로 도시된

다. 사용자 내비게이션 입력은 복수의 다양한 형태를 가정할 수 있다. 

사용자는 포인트 앤드 클릭 장치, 가령, 마우스를 이용해 뷰를 이동시킬 수 있다. 이 경우, 사용자는 뷰를 변경[0035]

하기 위해, 단순히 내비게이션 요소(232, 250 및 252)를 포인팅하고 클릭한다. 이는 도 2의 블록(268, 270 및

272)으로 도시된다. 물론, 사용자는 반대 방향으로도 내비게이션할 수 있다. 

덧붙여, 사용자는 터치 제스처를 이용해 뷰들 중에서 내비게이션할 수 있다. 사용자가 도 3에 도시된 전체 내비[0036]

게이션 뷰(206)에 있다고 가정하고, 디스플레이 장치는 터치 감응성 스크린(touch sensitive screen)이라고 가

정하면, 사용자는 서로 다른 뷰로 내비게이션하도록 터치 제스처(262)를 이용할 수 있다. 예를 들어, 사용자가

요소(232, 250 또는 252)를 탭하여 도 2의 뷰를 하나씩 이동시킬 수 있다. 사용자는 복수 번 탭하여 도 2의 뷰

를 둘 이상씩 이동시킬 수 있다. 예를 들어, 사용자가 뷰(206)에 있고 2회 탭하면, 뷰는 뷰(210)로 변경될 수

있다. 

사용자는 또한 내비게이션하기 위해 또 다른 터치 제스처를 이용할 수 있다. 예를 들어, 사용자가 전체 내비게[0037]

이션 뷰(206)를 터치하고 좌측으로 스와이프(swipe)한 경우, 이는 애플리케이션(116)이 사용자 인터페이스 구성

요소(156)를 이용해 전체 내비게이션 뷰(206)에서 중간 내비게이션 뷰(208)로 뷰를 변경할 수 있게 할 수 있다.

물론, 사용자가 더 큰 또는 더 빠른 터치 제스처를 한 경우, 이는 사용자 인터페이스 구성요소(156)가 전체 내

비게이션 뷰(206)에서 미니 내비게이션 뷰(210)로, 또는 심지어 전체 페이지 뷰(212)로 이동하도록 할 수 있다.

이러한 방식으로 뷰들 간에 이동하는 것은 도 2의 화살표(264, 266 및 274)에 의해 나타난다. 뷰들 간의 내비게

이션하도록 터치 제스처를 이용하는 것이 도 1a의 블록(262)으로 도시되고, 포인트 앤드 클릭 장치(가령, 마우

스)를 이용하는 것이 블록(278)으로 도시되며, 그 밖의 다른 유형의 제스처 또는 사용자 입력 메커니즘을 이용

하는 것이 도 1a의 블록(280)으로 도시된다. 

노트 작성 애플리케이션(116)이 사용자 내비게이션 입력을 수신하면, 이는 사용자의 내비게이션 입력을 기초로[0038]

하여 원하는 뷰로 내비게이션하고 사용자 인터페이스 구성요소(156)는 원하는 뷰를 사용자에게 디스플레이한다.

이는 도 1a의 블록(282)으로 도시된다.

따라서 서로 다른 콘텐츠 세트들 간에 우로 또는 좌로의 제스처가 이뤄질 수 있도록 노트북(118)이 디스플레이[0039]

됨을 볼 수 있다. 하나의 실시예에서, 디스플레이는 좌에서 우로 계층적이다. 즉, 디스플레이의 좌측 상의 콘텐

츠일수록 일반적인 속성을 갖고, 우측 상의 콘텐츠일수록 구체적인 속성을 가진다. 따라서, 사용자가 디스플레

이가 우에서 좌로 이동하게 한 경우, 디스플레이의 우측 상일수록 구체적인 정보가 디스플레이될 수 있다. 다른

한편, 사용자가 디스플레이를 좌에서 우로 이동시킨 경우, 이는 디스플레이의 좌측 상일수록 일반적인 콘텐츠를

노출시킨다. 덧붙여, 구체적인 콘텐츠와 일반적인 콘텐츠는 관련된다. 예를 들어, 디스플레이(206)의 콘텐츠 부

분(222) 상의 구체적인 콘텐츠는 페이지 컬럼(208) 내 선택된 페이지에 특정적인 콘텐츠이다. 선택된 페이지는

섹션 컬럼(226) 내 선택된 섹션에 특정적이고, 상기 선택된 섹션은 컬럼(224) 내 선택된 노트북에 특정적이다.

따라서 디스플레이 상의 모든 콘텐츠들은 관련되고, 좌측 상의 일반적인 콘텐츠에서 우측의 구체적인 콘텐츠로

진행된다. 방향은 변경될 수 있다. 예를 들어, 사용자의 언어가 우에서 좌로 읽힐 때(가령, 아라비아어 및 히브

리어의 경우), 우측에 일반적인 콘텐츠가 있고 좌측에 구체적인 콘텐츠가 있도록 레이아웃이 반전된다. 마찬가

지로, 언어가 위에서 아래로 읽힐 때(가령, 일부 동양 언어의 경우), 상부일수록 일반적인 콘텐츠가 있고 하부

일수록 구체적인 콘텐츠가 있도록 "컬럼"이 수직방향으로 스크린 상에 배열된다. 따라서 본 발명의 기재가 특정

방향으로 배열되는 콘텐츠를 언급할 때, 사용자의 언어가 상기 방향으로 읽히기 때문이다. 언어가 다른 방향으

로 읽히는 경우, 콘텐츠는 상기 다른 방향으로 배열된다. 이는 각각의 노트북의 정보의 직관적이고 계층적 레이

아웃을 제공한다. 

공개특허 10-2014-0079375

- 10 -



콘텐츠 부분(222) 내 콘텐츠만 디스플레이되도록 내비게이션 부분(222) 내 내비게이션 요소 모두 은닉될 수 있[0040]

다. 그러나 단일 스와이프 제스처 또는 그 밖의 다른 사용자 입력을 이용해 내비게이션 요소가 빠르고 쉽게 액

세스될 수 있다. 따라서 특정 디스플레이 상에서 콘텐츠는 내비게이션 특징부들로 채워(clutter)질 필요가 없고

이들 특징부들은 사용자에 의해 빠르고 쉽게 액세스될 수 있다.

지금까지 뷰(206-212) 각각을 기재했으며, 이제 개별 컬럼(224-228) 및 콘텐츠 부분(222)이 더 상세히 기재될[0041]

것이다. 먼저, 컬럼(224, 226 및 228) 각각은, 각각의 컬럼 내 엔트리 포인트로서, 추가 콘텐츠를 생성하기 위

한 메커니즘을 가짐을 볼 수 있다. 노트북 컬럼(224)은 사용자에 의해 활성화될 때, 사용자가 새 노트북을 생성

하는 데 필요한 정보를 입력할 수 있게 하는 노트북 생성 사용자 입력 메커니즘(300)을 포함한다. 섹션 컬럼

(226)은 섹션 생성 사용자 입력 메커니즘(302)을 포함한다. 사용자에 의해 활성화될 때, 상기 메커니즘(302)은

사용자가 컬럼(224)에서 선택된(또는 새로 생성된) 노트북에 새 섹션을 생성하는 데 필요한 정보를 입력할 수

있도록 디스플레이가 생성될 수 있게 한다. 마찬가지로, 페이지 컬럼(228)은 새 페이지 사용자 입력 메커니즘

(304)을 포함한다. 상기 메커니즘(304)은 사용자에 의해 활성화될 때 사용자가 컬럼(226) 내에서 선택된 섹션에

새 페이지를 생성하기 위한 정보를 입력할 수 있게 한다. 새 노트북, 섹션 및 페이지가 생성될 수 있는 방식에

대한 특정 예시가 이하에서 도 22-24를 참조하여 더 상세히 설명된다. 그러나 하나의 실시예에서, 이들 새로운

요소를 생성하는 것은 특정 노트북(118)에 대해 디스플레이되는 일반적인 사용자 인터페이스에서 이뤄지는 것임

을 알아야 한다. 사용자는 특수 "생성(creation)" 인터페이스로 내비게이션할 필요가 없으며, 언급되는 일반적

인 뷰에서 새로운 콘텐츠를 생성하는 것을 개시할 수 있다.

하나의 실시예에서, 컬럼(224, 226 및 228) 각각은 내비게이션 부분(220) 내 다른 컬럼과 독립적으로 수직으로[0042]

패닝될 수 있다. 따라서 사용자는 컬럼(228) 내 페이지 또는 부분(222) 내 콘텐츠를 변경하지 않고, 컬럼(226)

을 쉽게 패닝하여 컬럼(224)에서 선택된 노트북 내 다양한 섹션을 볼 수 있다. 그러나 컬럼이 독립적으로 패닝

가능하더라도, 사용자가 특정 컬럼 내 상이한 내비게이션 요소를 선택하면, 종속적인 정보를 보이는 컬럼(가령,

우측에 위치하는 컬럼) 내 콘텐츠가 모두 상기 변경을 반영하도록 업데이트된다. 

따라서 하나의 실시예에서, 노트 작성 애플리케이션(116)이 특정 컬럼 내 사용자 내비게이션 입력을 수신한다[0043]

(사용자가 상이한 내비게이션 요소를 활성화시킨다). 이는 도 1a의 블록(284)으로 도시된다. 이 경우, 노트 작

성 애플리케이션(116)은 사용자를 선택된 내비게이션 요소에 의해 나타내어지는 선택된 노트북 내 위치로 내비

게이션한다. 이는 도 1a의 블록(286)으로 도시된다. 사용자가 특정 컬럼 내에서 새로운 내비게이션 요소를 선택

하면, 상기 컬럼의 우측에 위치하는 더 구체적인 컬럼이 상기 내비게이션을 반영하도록 변경된다. 이는 도 1a의

블록(288)으로 도시된다. 

예를 들어, 다시 도 3을 참조하면, 사용자가 섹션 리스트를 패닝(pan)하여 컬럼(226) 내 선택 리스트 내 상이한[0044]

선택 내비게이션 요소를 선택했다고 가정할 수 있다. 이 경우, 컬럼(228)에 디스플레이되는 페이지가 컬럼(22

6)에서 새로 선택된 섹션 내 페이지를 디스플레이하도록 업데이트된다. 마찬가지로, 콘텐츠 부분(222) 내 콘텐

츠가 새로 선택된 섹션에 사용자가 가장 최근 액세스한 페이지 상의 콘텐츠를 반영하도록 업데이트된다. 물론,

사용자가 상기 섹션에서 어떠한 페이지도 액세스하지 않았던 경우, 예를 들어, 콘텐츠 부분(222)에 디스플레이

되는 페이지는 선택된 섹션의 첫 페이지일 것이다. 덧붙여, 새 섹션 그리고 선택사항으로서 선택된 페이지(존재

하는 경우)가 헤더 부분(230)에 식별되도록 도 3의 헤더(230)가 업데이트된다.

도 1b는 애플리케이션(116)이 특정 컬럼 상의 다른 사용자 입력을 수신할 수 있음을 나타낸다. 이는 도 1b의 블[0045]

록(290)으로 도시된다. 이에 응답하여, 애플리케이션(116)은 사용자 입력을 기초로 적절한 액션을 취한다. 이는

블록(292)로 도시된다. 다양한 액션은 노트북 컬럼(224), 섹션 컬럼(226) 및 페이지 컬럼(228)에 대해 이뤄질

수 있다. 다양한 이들 사용자 입력 액션이 도 3을 참조하여 기재될 것이다. 

지금부터 노트북 컬럼(224)이 상세히 기재될 것이다. 하나의 실시예에서, 상기 노트북 컬럼(224)은 노트 작성[0046]

애플리케이션(116)에 포함되는 노트북을 각각 나타내는 노트북 내비게이션 요소(224)의 리스트를 포함한다. 예

를 들어, 노트북의 리스트는 노트북의 아이콘 및 텍스트 설명(textual description)을 포함한다. 예를 들어,

"Chemistry 101" 노트북은 열린 노트북을 보여주는 아이콘(320)을 포함한다. 텍스트 부분(322)은 상기 노트북을

텍스트로 설명하거나 제목을 붙인다. 예를 들어, 상기 아이콘(320)은 대응하는 노트북의 상태를 반영한다. 예를

들어, 노트북이 애플리케이션(116)에서 열리거나 사용자에 의해 선택된 경우, 상기 아이콘(320)은 이를 나타낸

다. 도 3에 도시된 실시예에서, 아이콘(320)은 열린 노트북 아이콘을 보여준다. 

그러나 노트북이 애플리케이션(116)에서 열리지만 사용자에 의해 선택되지 않았던 경우, 역시 아이콘은 이를 반[0047]

영한다.  예를  들어,  "English  Lit"  노트북에  대응하는  아이콘(324)이  노트북의  굵은  표현(bold
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representation)을 보이지만, 노트북 아이콘(324)이 아이콘(320)처럼 열린 방식으로 디스플레이되지 않는다. 물

론, 디스플레이가 다색상 디스플레이인 경우, 열렸지만 선택되지 않은 노트북이 특정 색상으로도 디스플레이될

수 있다. 사용자가 (가령 "English Lit" 노트북 내비게이션 요소를 탭함으로써) 열렸지만 선택되지 않은 노트북

을 선택한 경우, 애플리케이션(116)이 상기 노트북으로 내비게이션하고 이를 선택된 노트북으로 만든다. 따라서

노트북 컬럼(224)의 우측에 위치하는 컬럼 내 모든 콘텐츠가 이에 따라 업데이트된다. 

대안적으로, 노트북들 중 하나가 선택되지도 않고 열리지도 않았고 애플리케이션(116)에서 닫힌 노트북(closed[0048]

notebook)인 경우, 아이콘 및 텍스트 표현은 역시 이를 나타낸다. 예를 들어, "Math 101" 노트북이 아이콘(32

6)과 텍스트 표현(328)을 가진다. 하나의 실시예에서, Math 101 노트북이 닫힌다. 따라서 아이콘과 텍스트 색상

모두가  희미해  진다(grayed  out).  사용자가  (아이콘  또는  텍스트를  탭함으로써)  내비게이션  요소를  선택한

경우, 애플리케이션(116)은 사용자를 이 노트북으로 내비게이션하고, 상기 노트북을 로컬 캐시(가령, 데이터 저

장소(150))에 다운로드하며 여기로 내비게이션하고, 그 후 이하에서 더 상세히 기재될 동기화 프로세스를 시작

한다.

또 다른 실시예에서, 닫힌 노트북이 상이하게 표현된다. 열린 노트북 아래에서 리스트 내에 등장하는 대신, 가[0049]

장 최근에 닫힌 N개의 노트북(가령, 가장 최근 10개의 닫힌 노트북)이 아래를 가리키는 V표(downward pointing

chevron)을 이용해 노트북 컬럼의 하단의 "닫힌 노트북" 버킷 내에 나타난다. 상기 V표를 탭함으로써 리스트가

확장되고 상기 리스트 내 닫힌 노트북들 중 임의의 것을 탭함으로써 상기 노트북이 열리고 열린 노트북들을 보

여주는 컬럼의 일부분으로 이동된다. 

이하에서 섹션 컬럼(226)이 더 상세히 기재된다. 또한, 섹션 컬럼(226)은 그 밖의 다른 내비게이션 컬럼과 독립[0050]

적으로, 수직 방향으로 패닝 가능하다. 예를 들어, 섹션 내비게이션 요소들이 섹션 컬럼(206) 내에 생성 시점

(creation time)에 따라 순서화(order)되지만, 그 밖의 다른 방식으로 순서화될 수 있고, 또한 사용자에 의해

재순서화될 수 있다. 섹션들은 다 함께 그룹지어질 수 있다. 그룹지어질 때, 하나의 그룹 내 섹션 내비게이션

요소들은 하나의 부모 요소의 종속된 자식들(dependent child)이 된다. 들여쓰기된(indented) 섹션 디스플레이

요소들은 이들 바로 위에 위치하는 내어쓰기된(outdented) 내비게이션 요소에 종속된다. 예를 들어, 섹션 그룹

은 섹션 컬럼(226) 내 섹션들 아래에 알파벳 순으로 디스플레이된다. 예를 들어, 도 3을 참조하여, 섹션 그룹은

"assignments" 및 "chaper notes"를 포함한다.

예를 들어, 섹션 컬럼(226) 내 섹션 내비게이션 요소들 각각은 각자와 연관된 탭(400)을 가진다. 예를 들어, 선[0051]

택된 섹션에 대한 탭(400)은 다른 섹션에 대한 탭과 상이한 색상으로 디스플레이된다. 이에 추가로, 하나의 실

시예에서, 섹션 명칭도 컬럼(226) 내 섹션들의 다른 명칭과 상이한 구별되는 색상으로 디스플레이된다.

예를 들어, 사용자는 컬럼(226) 내에서 "House" 섹션을 선택했음을 알 수 있다. 예를 들어, "House" 섹션과 연[0052]

관되는 탭(400)과 상기 "House" 섹션 내 문자들은, 이들을 컬럼(226) 내 다른 섹션과 시각적으로 구별할 수 있

게 하는 구별되는 방식으로 디스플레이된다.  

예를 들어, 컬럼(226) 내 선택되지 않은 섹션 내비게이션 요소가 또한 대응하는 색상을 가진다. 사용자가 섹션[0053]

내비게이션 요소를 탭할 때, 애플리케이션(116)은 사용자를 상기 섹션으로 내비게이션한다. 이는 상기 섹션을

새로 선택된 섹션이도록 만든다. 

예를 들어, 섹션 그룹은 다른 섹션에 대한 탭(400)과 상이한 탭(402)을 가진다. 하나의 실시예에서, 상기 탭[0054]

(402)은 위로 쌓인 복수의 아이템의 시각적 표현을 제공한다. 이는 탭(402)이 섹션 그룹에 대응함을 나타낸다.

하나의 실시예에서, 섹션 그룹은 붕괴된 형태(collapsed  form)로 나타날 수 있다. 예를 들어, 컬럼(226)  내[0055]

"chapter notes" 섹션 그룹이 붕괴된 형태로 나타난다. 그러나 "assignments" 섹션 그룹 및 "resources" 섹션

그룹은 확장된 형태(expanded form)로 나타난다. 사용자가 붕괴된 섹션 그룹 내비게이션 요소(가령, 섹션 그룹

명칭)을 탭할 때, 이는 애플리케이션(116)이 섹션 그룹 내 사용자가 방문한 가장 최근 섹션으로 내비게이션하게

하지만 그룹을 확장하지 않는다. 사용자가 섹션 그룹의 명칭 옆의 V표를 탭한 경우, 애플리케이션(116)이 섹션

그룹을 확장하고 그룹 내 사용자가 방문했던 최근 섹션으로 내비게이션한다. 따라서 예를 들어, "assignments"

섹션 그룹이 붕괴됐고 사용자가 이를 탭한 경우, 애플리케이션(116)은 사용자를 "assignments" 섹션 그룹으로,

특히 그룹 내 사용자가 가장 최근 방문했던 섹션으로 내비게이션할 것이다. 사용자가 상기 섹션 그룹 내 상이한

섹션을 탭한 경우, 애플리케이션(116)이 사용자를 이 새 섹션으로 내비게이션한다. 

덧붙여, 섹션 그룹 내에 섹션 그룹이 존재할 수 있다. 선택사항으로서, 가장 먼 종속 섹션 그룹은 이점이 나타[0056]

나도록 디스플레이(가령, 최상위 레벨 섹션 그룹보다 작게 디스플레이) 될 수 있고 이들의 명칭은 이들의 부모
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아래에서 들여쓰기된다. 예를 들어, "resources" 섹션 그룹이 또 다른 섹션 그룹("assignments" 섹션 그룹) 내

섹션 그룹이다. 또한 "resources" 그룹 내 섹션들은 부모에 비해 들여쓰기됨을 볼 수 있다. 

지금부터 페이지 컬럼(228)이 더 상세히 기재될 것이다. 하나의 실시예에서, 페이지 컬럼(228)은, 그 밖의 다른[0057]

내비게이션  컬럼과  독립적으로,  수직  방향으로  패닝  가능하다.  페이지  명칭이  이들  아래에  선을  가질  수

있지만, 반드시 그럴 필요는 없다. 페이지 명칭(과 선택사항으로서 페이지 명칭 아래의 선)이 섹션 컬럼(226)에

서 선택된 섹션 색상과 동일한 색상으로 디스플레이된다. 또한 하나의 실시예에서, 서브페이지가 부모 페이지에

서 들여쓰기되는 것이 도시된다.  예를 들어,  서브페이지(406)는,  페이지 내비게이션 요소(229)의 리스트 내

"Elements  and  Compounds"  페이지(408)의  서브페이지인  "heterocyclic  compounds"  페이지이다.  서브페이지

(406)는 페이지(408)에 비해 들여쓰기됨을 볼 수 있다. 마찬가지로, 추가적인 비주얼 큐(visual cue)를 제공하

기 위해, 서브페이지(406) 아래의 밑줄(포함되는 경우)이 페이지(406)의 텍스트 설명과 동일한 들여쓰기 레벨로

들여쓰기된다. 또한, 하나의 실시예에서, 도 3에 서브페이지의 1레벨만 도시되어 있지만, 애플리케이션(116)은

서브페이지의 복수 레벨(가령, 2 이상의 레벨)을 지원한다.

특정 컬럼에 대해 취해질 수 있는 또 다른 사용자 입력 액션은 이 컬럼 내 아이템들을 순서변경(reorder)하는[0058]

것이다. 내비게이션 요소를 탭하는 것이 해당 요소로 내비게이션하도록 사용되고 또한 요소들이 사용자 인터페

이스 디스플레이 상에서 이동 가능(가령, 드래그 가능)함을 나타내도록 사용될 수 있다. 단일 컬럼 내 요소들을

순서변경하기 위해, 내비게이션 요소를 드래그 앤드 드롭 모드(drag and drop mode)로 두는 것이 사용될 수 있

다.

예를 들어, 사용자가 페이지 컬럼(226) 상의 특정 페이지 내비게이션 요소를 드래그 앤드 드롭 모드가 되게 하[0059]

고, 상기 요소를 컬럼 내 또 다른 위치로 드래그할 때, 상기 페이지는 원하는 대로 순서변경된다. 마찬가지로

사용자가 동일한 방식으로 노트북 컬럼(224) 내 노트북을 순서변경하고 섹션 컬럼(225) 내 섹션들을 순서변경할

수 있다. 물론, 사용자는 섹션 컬럼(226)에서 이들 섹션 그룹 내 섹션들을 순서변경할 수 있고 페이지 컬럼

(226)에서 부모 페이지에 대해 서브페이지를 순서변경할 수 있다. 

그러나,마찬가지로, 사용자는 서브페이지를 페이지로 승격시키거나 페이지를 서브페이지로 강등시킬 수 있다.[0060]

사용자는 단순히 페이지 내비게이션 요소를 드래그 앤드 드롭 모드가 되게 하고, 상기 요소를 컬럼 상의 원하는

위치로 이동시킴으로써 이의 들여쓰기 레벨을 변경한다. 덧붙여, 사용자는 섹션을 동일한 노트북 내 섹션 그룹

안팎으로 이동시킬 수 있다. 또한, 선택사항으로서, 이 기능 및 그 밖의 다른 기능이 보조 메뉴, 가령, 이하에

서 기재될 방사형 메뉴(radial menu)를 통해 액세스될 수 있다.  

덧붙여, 하나의 실시예에서, 컬럼들 간에 걸쳐 요소를 구성하도록 드래그 앤드 드롭 기능이 사용될 수 있다. 예[0061]

를 들어, 사용자가 컬럼(226)에서 "House" 섹션 내비게이션 요소를 드래그 앤드 드롭 모드가 되게 하고, 노트북

컬럼(224) 내 또 다른 노트북 아래로(가령, "English Lit" 노트북 아래) 드래그한 경우, "House" 섹션이 또 다

른 노트북으로 이동될 수 있다(가령, "Chemistry 101" 노트북에서 "English Lit" 노트북으로 이동될 수 있다). 

도 7-13은 서로 다른 드래그 앤드 드롭 기능을 나타내는 다양한 사용자 인터페이스 디스플레이를 도시한다. 도[0062]

7은 사용자가 페이지 컬럼(228)으로부터의 "Exp3" 페이지 내비게이션 요소(440)를 탭하고 상기 요소 상에 자신

의 손가락을 위치시킴으로써 드래그 앤드 드롭 모드가 되게 하는 것을 도시한다. 예를 들어, 사용자가 요소

(440)를 사용자 인터페이스 상의 타깃 위치까지 드래그 앤드 드롭함에 따라, 요소(440) 아래의 선(442)이 특정

리스트 내 배치와 상기 타깃 위치에서의 들여쓰기 레벨을 나타낸다. 

하나의 실시예에서, 드래그 앤드 드롭 중인 아이템은, 실제 아이템의 일반적인 시각적 표현으로 표현되는 것뿐[0063]

아니라 실시간 미리보기(live preview)에 의해 디스플레이 상에 표현될 것이다. 아이템이 디스플레이 상의 그

밖의 다른 기존 아이템들 사이의 원하는 위치로 드래그될 때, 상기 기존 아이템들이 분리되어 드래그되는 아이

템이 드롭될 공간이 노출될 수 있다. 

도 8은 사용자가 요소(440)를 "Heterocyclic Compounds" 서브페이지 내비게이션 요소(444) 아래의 위치로 드래[0064]

그했음을 보여준다. 라인(442)이 내비게이션 요소(444)에 비해 들여쓰기 레벨로 위치하기 때문에, 이는 "Exp3"

이  "Heterocyclic  Compounds"  페이지의  서브페이지가  될  것임을  의미한다.  물론,  사용자가  "Exp3"를

Heterocyclic Compounds 페이지에 대해 전체 페이지로 만들기를 원하는 경우, 사용자는 단순히 자신의 손가락을

좌측으로 슬라이드하여 라인(442)이 내비게이션 요소(444)와 동일 들여쓰기 레벨이도록 할 수 있다. 순서변경

액션을 확정짓기(commit) 위해, 드래그 가능한 아이템이 원하는 타깃 위치 및 들여쓰기 위치 레벨에 위치할 때

사용자는  자신의  손가락을  상기  아이템에서  뗀다.  도  9는  Exp3  페이지  내비게이션  요소(440)가  이제,
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Heterocyclic Compounds 페이지 내비게이션 요소(444)에 비해 들여쓰기된 위치에 위치함을 나타내는 사용자 인

터페이스 디스플레이를 도시한다.

하나의 실시예에서, 사용자가 드래그 가능하지 않은 경계부를 가로질러 요소를 드래그하려 시도하는 경우, 이는[0065]

비주얼 큐(visual cue)에 의해 나타내어진다. 본원에서 설명된 실시예에서, 내비게이션 요소 아래의 밑줄이 사

라져서, 사용자에게 요소는 현재 위치에 드롭될 수 없음을 나타낼 수 있다.

물론, 섹션 컬럼(226) 및 노트북 컬럼(224)에서도 동일한 기능이 수행될 수 있다. 도 10은 사용자가 "lab" 섹션[0066]

내비게이션 요소(450)를 탭하고 자신의 손가락을 디스플레이 상의 상기 요소 위에 위치시킴으로써, 드래그 앤드

드롭 모드가 되게 했음을 도시한다. 도 11은 노트북 컬럼(224) 내 "Chemistry 101" 노트북 내비게이션 요소에

대해 동일한 동작을 수행했음을 도시한다. 

하나의 실시예에서, 사용자는 컬럼(224, 226 및 228)을 가로질러 내비게이션 요소를 드래그 앤드 드롭할 수 있[0067]

다. 도 12 및 13은 이의 한 가지 예시를 도시한다. 

도 12는 사용자가 "Elements and Compounds" 페이지 내비게이션 요소(444)를 드래그 앤드 드롭 모드가 되게 했[0068]

음을 도시한다. 

도 13은 사용자가 "Elements and Compounds" 페이지(444)를 페이지 컬럼(228)에서 섹션 컬럼(226)으로 드래그[0069]

했고 특히 상기 페이지를 "Lab"  섹션(450)  바로 아래의 위치로 이동시켰음을 도시한다.  하나의 실시예에서,

Elements and Compounds 페이지(444)의 그림자(shadow)는 사용자가 도 13에 나타난 위치에 드롭하기 전까지 상

기 위치에서 디스플레이되지 않을 수 있다. 물론, 이러한 거동은 원하는 대로 변화될 수 있다.

그러나 사용자가 Elements and Compounds 페이지 내비게이션 요소(444)를 "Lab" 섹션 내비게이션 요소(450) 바[0070]

로 아래의 위치로 이동시켰다고 가정하면,  사용자는 자신의 손가락을 상기 페이지에서 뗌으로써,  상기 요소

(444)를 섹션 컬럼(226) 내에서 놓을(release) 수 있다. 이는 애플리케이션(116)에 의해, 컬럼(228) 내 디스플

레이가 Elements and Compounds 페이지(444)를 "Lab" 섹션(450)에 대한 새 페이지로서 나타내도록, 컬럼(228)

내  페이지  리스트가  업데이트되게  할  것이다.  상기  페이지(444)는  여전히 컬럼(228)  내  페이지임을 알아야

한다. 이는 단순히 "House" 섹션의 페이지 대신, "Lab" 섹션(450)의 페이지가 되도록 이동된 것이다. 도 13은

이제 Lab 섹션(450)이 선택되었고, "Elements and Compounds" 페이지(454)가 컬럼(228) 내 페이지 리스트에서

등장함을 도시한다.

또 다른 실시예에서, 복수의 이러한 기능이 보조 메뉴(secondary menu)를 이용해 수행될 수 있다. 예를 들어,[0071]

사용자가  내비게이션  요소를  탭할  때  이는  아이콘이  상기  요소  상에서  나타나게  할  수  있다.  도  13a는

"Elements  and  Compounds"  페이지 내비게이션 요소(444)의 확대된 뷰를 도시한다. 사용자가 내비게이션 요소

(444)를 탭할 때, 이로써 상기 요소(444) 상에서 아이콘(460)이 나타난다. 아이콘(460)을 탭함으로써, 보조 메

뉴, 가령, 도 14에 도시된 방사형 메뉴(462)가 호출(invoke)된다. 도 14는 방사형 메뉴가 복수의 여러 다른 명

령어를 갖고, 상기 명령어는 선택될 때 서브명령어(subcommand)의 리스트를 디스플레이할 수 있음을 보여준다.

상기 명령어 및 서브명령어는 원하는 대로 배열될 수 있다.  

그러나 이들은 개별 컬럼(224, 226 및 228)에 대해 취해질 수 있는 사용자 입력들 중 소수에 불과하다. 이들은[0072]

도 1b의 블록(290)으로 도시된다. 

일부 실시예에서, 사용자가 노트 작성 애플리케이션(116)에서 콘텐츠의 가장 최근 방문한 페이지를 빠르고 쉽게[0073]

볼 수 있는 것이 유용할 수 있음이 발견되었다. 따라서, 하나의 실시예에서, 사용자는 가장 최근 방문한 페이지

의 썸네일 미리보기를 호출하기 위해 디스플레이(가령, 전체 내비게이션 디스플레이(206) 또는 그 밖의 다른 내

비게이션 디스플레이들 중 임의의 것) 상에 제스처를 입력할 수 있다. 예를 들어, 하나의 실시예에서, 노트 작

성 애플리케이션(116)은 특정 사용자에 대한 히스토리를 데이터 저장소(150)에 저장한다. 상기 히스토리는 사용

자가 방문한 특정 노트북, 섹션 및 페이지(및 서브페이지)를 나타낸다. 따라서 사용자가 적절한 제스처(가령,

사용자 인터페이스 디스플레이(206) 상에서 하향 제스처(downward gesture))를 입력할 때, 이 제스처는 썸네일

기능을 호출하여, 사용자가 가장 최근 본 페이지들을 검토할 수 있게 한다. 썸네일 기능을 호출하는 사용자 입

력을 수신하는 것은 도 1b의 블록(293)으로 도시된다.

이에 응답하여, 예를 들어, 노트 작성 애플리케이션(116)은 가장 최근 방문한 페이지의 미리보기 또는 썸네일을[0074]

디스플레이한다. 이는 사용자 인터페이스 디스플레이, 가령, 도 15에서 도시된 사용자 인터페이스 디스플레이

(500)를 생성함으로써 이뤄질 수 있다. 도 15는 디스플레이(500)가 노트 작성 애플리케이션(116)에 의해 데이터

저장소(150)에 이 사용자에 대해 저장된 페이지를 나타내는 복수의 썸네일(502, 504 및 506)의 디스플레이를 포
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함한다. 하나의 실시예에서, 각각의 썸네일은 연관된 썸네일에 대응하는 특정 페이지 명칭을 식별하는 대응하는

페이지 명칭 지시자(508, 510 및 512)를 가진다. 덧붙여, 예를 들어, 각각의 썸네일(502-506)은 또한 썸네일에

대한 특정 페이지 명칭이 온 노트북 및 섹션을 식별하는 노트북 및 섹션 지시자(514, 516 및 518)를 포함한다.

썸네일(502-506) 및 그 밖의 다른 지시자를 봄으로써, 사용자는 사용자가 최근 방문한 노트북, 섹션, 심지어 페

이지를 빠르고 쉽게 결정할 수 있다.

하나의 실시예에 따르면, 사용자 인터페이스 디스플레이(500)는 미리보기 부분(520)을 더 포함한다. 도시된 실[0075]

시예에서, 미리보기 부분(520)은 이들 썸네일(502-506) 중 디스플레이 상에서 선택된 썸네일의 미리보기를 보여

준다. 예를 들어, 도 15는 사용자가 썸네일(502)을 단순히 탭함으로써 이를 선택했음을 또는 그 밖의 다른 방식

으로 선택했음을 보여준다. 이는 썸네일(502)이 상이한 색상으로 또는 두껍게(bold), 또는 선택됐음을 나타내기

위한 그 밖의 다른 시각적으로 구별되는 방식으로 나타나게 한다. 이 경우, 애플리케이션(116)은 디스플레이 부

분(520)에서 선택된 썸네일의 미리보기를 생성한다. 썸네일(502)이 텍스트 또는 작성된 노트(written note)를

포함하는 경우, 상기 노트는 부분(520)에서 더 큰 텍스트로 디스플레이되어 사용자가 선택된 썸네일의 텍스트를

미리볼 수 있게 한다. 

하나의 실시예에서, 디스플레이(500)는 다양한 썸네일들이 한 번에 모두 디스플레이될 수 없는 경우 사용자가[0076]

상기 다양한 썸네일들을 스크롤할 수 있게 하는 스크롤 메커니즘(522)을 더 포함한다. 덧붙여, 예를 들어, 디스

플레이(500)는 또한 사용자가 가장 최근 방문한 것이 아니지만 가장 빈번하게 방문한 썸네일, 또는 그 밖의 다

른 일부 기준을 충족하는 썸네일, 가령, 사용자-정의 썸네일로 스위칭할 수 있게 하는 복수의 그 밖의 다른 사

용자 입력 컨트롤 또는 사용자 입력 메커니즘(524)을 포함한다. 덧붙여, 컨트롤(524)은 사용자가 썸네일(502-

506)과 관련된 그 밖의 다른 컨트롤 기능도 수행할 수 있게 한다. 예를 들어, 컨트롤(524)은 또한 사용자가 썸

네일에 포함될 특정 페이지를 정의할 수 있게 한다. 따라서 페이지가 가장 최근 방문하거나 가장 빈번하게 방문

한 페이지가 아니더라도, 사용자는 상기 페이지를 썸네일에 포함되도록 정의할 수 있고, 애플리케이션(116)은

이들 페이지의 썸네일을 사용자 검토용으로 역시 포함할 것이다. 썸네일(502-506)을 보여주는 것은 도 1b의 블

록(294)으로 도시된다.  

사용자가 더블 탭(double tap)하거나, 그 밖의 다른 방식으로 썸네일들 중 하나, 또는 페이지 지시자(508) 또는[0077]

노트북 및 섹션 지시자(514)를 발동시킨 경우, 이는 애플리케이션(116)이 사용자를 노트북 내 적절한 곳으로 내

비게이션하게 한다. 임의의 원하는 페이지, 섹션, 또는 노트북으로의 내비게이션이 도 1b의 블록(295)으로 도시

된다. 

썸네일 기능은, 사용자가 여러 다른 섹션 또는 노트북을 자주 스위칭하는 경우 매우 유용할 수 있다. 원하는 섹[0078]

션 및 페이지로 패닝하여 새 노트북을 선택하는 대신, 사용자는 썸네일 기능을 빠르게 호출하고 서로 다른 섹션

내에 있는, 또는 심지어 서로 다른 노트북 내에 있는 두 페이지들 간에 매우 쉽게 내비게이션할 수 있다.  

또 다른 실시예에서, 예를 들어, 사용자는 디스플레이가 세로 배향(portrait orientation)으로 생성될 수 있도[0079]

록 하기 위한 명시적 또는 묵시적 입력을 노트 작성 애플리케이션(116)으로 제공할 수 있다. 이는 디스플레이되

는 사용자 인터페이스 메커니즘의 활성화를 통해 명시적으로 이뤄질 수 있거나 뷰를 디스플레이하는 장치를 회

전시킴으로써 묵시적으로 이뤄질 수  있다.  장치가 회전될 때,  애플리케이션(116)은  예를 들어 자이로스코프

(gyroscope)  또는  그  밖의  다른  배향  센서를  이용해  이  회전을  검출한다.  이는  도  1b의  블록(296)으로

도시된다. 상기 입력이 수신된 경우, 도 1b의 블록(297)으로 도시된 것처럼, 애플리케이션(116)은 디스플레이를

세로 배향으로 변경한다. 도 16-18은 이를 더 상세히 나타내는 사용자 인터페이스 디스플레이를 도시한다. 

도 16은 세로 배향으로 도시된 점을 제외하고, 이전 도면과 관련하여 설명된 전체 내비게이션 디스플레이(206)[0080]

와 유사한 디스플레이(550)를 도시한다. 도 3에 도시된 것과 유사한 아이템은 유사한 번호로 지정된다. 그러나

콘텐츠 부분(222)은 콘텐츠 페이지의 가장 좌측만 포함하지만 수직 축을 따라 더 많은 정보를 포함함을 볼 수

있다. 단순히 콘텐츠 페이지(222)를 탭함으로써, 이는 애플리케이션(116)이 전체 페이지 뷰(212)를, 그러나 세

로 배향으로 생성하게 한다. 이는 도 17에서 도시된 디스플레이(552)에 의해 나타난다. 앞서 언급된 전체 페이

지 뷰(212)에서보다 전체 페이지 뷰(552)에서 더 많은 페이지가 보일 수 있음을 알 수 있다. 그러나 개별 페이

지 상에서는 더 적은 콘텐츠가 보일 수도 있다. 하나의 실시예에서, 사용자가 전체 페이지 뷰(552)에서 페이지

를 탭한 경우, 애플리케이션(116)은 전체 페이지 뷰로, 그러나 뷰(212)와 관련해 앞서 도시된 바와 같이 가로방

향 뷰(landscape view)로 디스플레이를 생성할 것이다.

물론, 도 16 및 17에 도시된 뷰(550 또는 552)로부터, 사용자는 세로 배향으로 된 중간 내비게이션 뷰 또는 미[0081]

니 내비게이션 뷰로 내비게이션할 수 있다. 도 18은 세로 배향으로의 미니 내비게이션 뷰(554)를 도시한다. 콘
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텐츠 부분(222)이 페이지 컬럼(228)과 함께 디스플레이됨을 알 수 있다. 이는 세로 배향인 것을 제외하고 미니

내비게이션 뷰(210)와 유사하다.

하나의 실시예에 따라, 사용자(108)에 의해 동작되고 원격으로 저장되는 노트북(118)은 사용자(108) 또는 그 밖[0082]

의 다른 협업자(collaborator)에 의해 특정 노트(118)에 대해 제공되는 편집 또는 그 밖의 다른 입력을 기초로

동기화될 필요가 있을 수 있다. 이 경우, 사용자는 동기화 동작(synchronization operation)을 호출하거나 노트

작성 애플리케이션(116)이 자동으로 동기화 동작을 시작할 수 있다. 동기화 동작이 호출될 때, 애플리케이션

(116)은 동기화 상태 디스플레이를 생성한다. 이는 도 1b의 블록(298 및 299)으로 도시된다. 보조 메뉴가 노트

북 컬럼(224)으로부터 호출될 수 있고 동기화 동작이 상기 보조 메뉴로부터 호출될 수 있다.

도 19는 노트북 컬럼(224) 내 노트북 아이콘을 더블 탭하거나 프레스 앤드 홀드(press and hold)함으로써 호출[0083]

될 수 있는 방사형 메뉴(560)의 하나의 실시예를 도시한다. 방사형 메뉴(560)는 사용자에 의해 호출될 수 있는

"sync(동기화)" 명령어(562)를 가짐을 볼 수 있다. 물론, 그 밖의 다른 메커니즘도 동기화 동작을 호출하기 위

해 사용될 수 있다.

어느 경우라도, 하나의 실시예에서, 예를 들어, 노트 작성 애플리케이션(116)은 전체 내비게이션 뷰(206)에서[0084]

동기화 상태를 노트북 컬럼(224) 내 노트북 아이콘 각각 옆에 자동으로 디스플레이한다. 도 20은 이러한 유형의

디스플레이의 하나의 실시예를 도시한다. 

도 20은 노트북 컬럼(224) 내 노트북들 중 4개의 노트북에 인접한 복수의 동기화 지시자(570, 572, 574 및 57[0085]

6)를 도시한다.  하나의 실시예에서,  지시자(570-576)는 대응하는 노트북의 동기화 중에 애니메이팅(가령, 회

전)한다. 애니메이션이 멈추고 지시자가 사라질 때, 이는 동기화 프로세스가 성공했음을 나타낸다. 

도 21은 동기화 성공 및 오류가 디스플레이되는 또 다른 실시예를 도시한다. "Ski Club" 노트북이 노트북이 동[0086]

기화되는 중임을 나타내는 동기화 상태 지시자(576)를 가짐을 볼 수 있다. 도 21에 도시된 실시예에서, English

Lit 노트북 및 Chemistry 101 노트북은, 자신이 동기화됐음을 나타내는 자신과 연관된 성공 지시자(578 및 58

0)를 가진다. "Bills and House Stuff" 노트북이 동기화 에러가 있음을 나타내는 에러 지시자(582)를 가진다.

도 21에서 각각의 노트북의 동기화 상태가 노트북의 맥락에서 주어졌음을 쉽게 알 수 있다. 이는 특정 노트북이

최신(up-to-date)인지, 동기화 중인지, 또는 자신과 연관된 동기화 오류를 갖는지에 대한 쉬운 지시를 사용자에

게 제공한다. 또 다른 실시예에서, 에러 지시자(582)가 노트북 아이콘에 근접하여 디스플레이된 경우, 사용자는

에러 지시자(582)를 탭할 수 있고 어떤 유형의 에러가 발생했는지 그리고 노트북의 어디에서 발생했는지에 대한

더 상세한 지시를 얻을 수 있다.

마지막으로, 그 밖의 다른 프로세싱이 사용자 입력을 기초로 수행될 수 있다. 이는 도 1b의 블록(301)에 의해[0087]

지시된다. 

지금부터 노트북 생성이 더 상세히 언급될 것이다. 앞서 도 3을 참조하여 언급된 바와 같이, 패닝 가능한 컬럼[0088]

(pannable column)(224, 226, 및 228) 각각은 사용자 입력 메커니즘(300, 302 및 304)을 각각 가진다. 이들 사

용자 입력 메커니즘은 각각 새 노트북을 생성, 노트북 내에 새 섹션을 생성, 섹션 내에 새 페이지를 생성하도록

사용될 수 있다. 새 노트북의 생성이 먼저 기술될 것이다. 

앞서 언급된 바와 같이, 사용자 입력 메커니즘(300)은 활성화 가능한 사용자 입력 메커니즘(즉, 사용자에 의해[0089]

활성화될 수 있는 입력 메커니즘), 가령, 새 노트북을 생성하도록 사용자에 의해 활성화될 수 있는 버튼이다.

일반적으로 도 3에 도시된 노트북 컬럼(224)의 상부에 위치하지만 그 밖의 다른 위치에도 위치할 수 있다. 

버튼(300)을 활성화하면, 사용자 인터페이스 구성요소는 디스플레이, 가령, 도 22에 도시된 디스플레이를 생성[0090]

한다. 도 22에 노트북 컬럼(224)만 도시되어 있지만 그 밖의 다른 컬럼도 디스플레이도리 수 있을 알 것이다.

그러나 간결성을 위해 컬럼(224)만 도 22에 도시한다. 

도 22에 도시된 바와 같이, 컬럼(224) 내 열린 노트북의 리스트의 하부에 "새 노트북" 필드가 생성된다. 예를[0091]

들어, 이는 디폴트 노트북 색상으로 제공되고, 노트북 명칭 텍스트 입력 필드(602)를 계정 유형 및 사용자 명칭

필드(604)와 함께 포함한다. 하나의 실시예에서, 노트 작성 애플리케이션(116)은 필드(602) 내에서 식별되는 새

노트북을 애플리케이션(116)에서 사용자에 의해 추가됐던 제 1(및/또는 주(primary)) 클라우드 서비스 계정에

영구적으로 연동시킨다. 사용자가 상기 계정을 제거하는 경우, (추가된 날짜를 기초로) 다음으로 가장 오래된

클라우드 서비스 계정이 사용될 수 있다. 물론, 또 다른 실시예에서, 필드(602)에서 명명된 새 노트북을 또 다

른 클라우드 서비스 계정과도 연동시키도록 필드(604)가 사용자에 의해 편집 가능하다. 하나의 실시예에서, 계

정 유형 및 사용자 명칭 필드(604)에 드롭다운 버튼(dropdown button)(605)이 더 제공된다. 드롭다운 버튼(60
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5)이 사용자에 의해 활성화될 때, 이 사용자에 의해 생성된 모든 사용자 명칭과 모든 계정 유형을 디스플레이하

는 드롭다운 메뉴가 생성된다. 상기 사용자는 단순히 필드(604)를 채우기 위해 상기 드롭다운 메뉴에서 선택할

수 있다. 덧붙여, 상기 드롭다운 메뉴가 사용자에 의해 활성화될 때 사용자가 새 계정을 추가하고 새 노트북을

상기 계정에 할당할 수 있게 하는 "계정 추가" 버튼을 포함할 수 있다. 또한 도 22가, 그 밖의 다른 텍스트 박

스처럼, 노트북 명칭 필드(602)가 대응하는 "비우기(clear)" 사용자 입력 메커니즘(606)을 가질 수 있음을 도시

한다. 이는 필드(602)를 비우기 위해 사용자에 의해 활성화될 수 있다.

도 22는 또한, 하나의 실시예에서, 사용자가 텍스트 아이템을 필드(602) 및 선택사항으로서 필드(604)에 입력하[0092]

기 위한 사용자 입력 메커니즘, 가령, 키보드(608)가 디스플레이된다. 도 22a 및 22b는 새 노트북을 생성하기

위한 하나의 실시예를 도시하는 흐름도를 도시한다. 새 노트북을 생성하기 시작하도록 사용자 입력을 수신하는

것이 블록(749)으로 도시되고, 도 22에 도시된 디스플레이를 생성하는 것이 블록(751)으로 도시된다. 계정 유형

을 자동으로 할당하는 것이 블록(753)으로 도시된다. 도 22에 도시된 실시예에서, 커서(cursor)(610)가 노트북

명칭 필드(602)의 제 1 공간에서 자동으로 등장하여 사용자가 상기 필드(602)에 새 노트북의 명칭을 빠르고 쉽

게 타이핑할 수 있다. 

이 시점에서, 여러 다른 진행 방식이 존재한다. 예를 들어, 애플리케이션(116)은 새 노트북 내 제 1 섹션에 대[0093]

해 디폴트 명칭을 자동으로 선택할 수 있다. 상기 디폴트 명칭은 무작위로(randomly), 또는 사전 지정된 명명

규칙(naming convention)을 이용해, 또는 그 밖의 다른 방식으로 선택될 수 있다. 그 후 사용자는 그 밖의 다른

섹션을 생성하고 열기, 또는 페이지를 생성하고 열기 등을 진행할 수 있다. 대안적으로, 애플리케이션(116)은

새 노트북을 설정하기 위해 사용자에게 더 많은 도움을 제공할 수 있다. 이 실시예가 이하에서 기재되겠지만,

단지 하나의 예시에 불과하다.

사용자가 새 노트북을 생성하기 위해 적절한 정보를 입력하면 그 후 애플리케이션(116)은 사용자가 새 노트북에[0094]

서 제 1 섹션을 생성하고 명명(name)할 수 있게 하여 사용자가 새 노트북을 이용하는 것을 가능한 빨리 시작할

수 있도록 하는 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성한다. 이는 도 22a의 블록(755)으로 도시된다. 섹션이 생

성되면, 애플리케이션(116)은 선택사항으로서, 사용자가 상기 섹션에서 제 1 페이지를 생성할 수 있게 하는 사

용자 인터페이스 디스플레이를 생성한다. 이는 도 22b의 블록(757)으로 도시된다. 사용자에 의해 제 1 페이지가

명명되고 생성되면, 상기 사용자는 새로 생성된 노트북의 새로 생성된 섹션 내 상기 제 1 페이지 상에서 노트

작성을 시작할 수 있다. 이는 블록(759)으로 도시된다. 물론, 블록(761 및 763)으로 도시되는 바와 같이, 사용

자는 섹션 생성으로 진행하기에 앞서, 추가 노트북을 생성하기 위한 옵션을 제시받는다. 덧붙여, 블록(765 및

767)으로 도시되는 바와 같이, 사용자는 페이지를 명명하기 전에, 하나의 노트북 내에 둘 이상의 섹션을 생성하

기 위한 옵션을 제시받는다. 또한 블록(769 및 771)으로 도시되는 바와 같이, 사용자는 특정 페이지에서 노트를

작성하기 전에 더 많은 페이지를 명명할 기회를 제시받는다. 그러나 하나의 실시예에서, 사용자는 새 노트북을

생성하는 것에서 새 섹션을 생성하는 것, 새 페이지를 생성하는 것, 상기 페이지 상에서 노트를 편집하는 것 또

는 노트를 작성하는 것으로 자동으로 이동된다. 상기 사용자는 앞서 언급된 바와 같이 이 시퀀스에 참여하지 않

을 수 있다(opt out). 도 23은 사용자가 새 섹션을 생성할 수 있도록 하게 위해 사용자 인터페이스 구성요소에

의해 생성될 수 있는 사용자 인터페이스 디스플레이(700)를 도시한다.  사용자가 새 섹션(new  section)  버튼

(302)을 활성화시키면, 가령, 선택된 섹션의 부모의 마지막 섹션 뒤에 새 섹션 탭(702)이 생성되고 디스플레이

된다. 또한 예를 들어, 애플리케이션(116)은 키보드(608)를 나타내기 위한 사용자 인터페이스 구성요소를 이용

한 사용자 인터페이스 디스플레이를 생성하고, 커서(610)를 섹션 명칭 필드(704) 상에 위치시켜 사용자가 새 섹

션의 명칭을 빠르고 쉽게 입력할 수 있게 할 수 있다. 사용자가 명칭을 입력한 후 이를 탭하거나 그 밖의 다른

방식으로 상기 명칭을 확정지으면, 사용자가 역시 자동으로 생성된 새 페이지 필드(706)를 탭할 수 있다. 이로

써, 커서(610)가 상기 새 페이지 필드(706)로 이동하여, 사용자가 탭(702)에 대응하는 새로 생성된 섹션에 대한

페이지를 명명할 수 있다. 사용자가 상기 페이지 명칭을 확정지으면, 예를 들어 애플리케이션(116)은 커서(61

0)를 디스플레이의 콘텐츠 부분(222) 내에 생성된 새 페이지(708)로 이동시킨다. 이는 사용자가 새로 생성된 섹

션 내 새로 생성된 페이지에서의 노트 작성 또는 콘텐츠 추가를 빠르게 시작할 수 있게 한다.

도 24는 이 마지막 단계를 더 상세히 보여준다. 도 24는 사용자가 새 페이지 컬럼(228)에서 새 페이지 필드[0095]

(704)를 탭한 후 생성된 사용자 인터페이스 디스플레이(720)를 도시한다. 새 페이지 필드(또는 이의 대응하는

아이콘)을 탭함으로써 컬럼(228) 내 페이지 리스트의 하부에 새 페이지가 생성되고 디스플레이를 좌측으로 이동

시키고(도 24에 도시된 실시예에서, 디스플레이를 미니 내비게이션 필드(210)로 이동시킴), 또한 키보드(608)를

띄우며 커서(610)를 상기 디스플레이의 콘텐츠 부분(222) 내 새 페이지 상으로 이동시킨다.

상이한 또는 추가 컬럼이 또한 사용될 수 있음을 알 것이다. 예를 들어, 하나의 실시예에서, 또 다른 컬럼(섹션[0096]
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그룹 컬럼)이 섹션 컬럼과 페이지 컬럼 사이에 추가된다. 상기 새 컬럼은 섹션 그룹의 콘텐츠를 나타낸다. 섹션

컬럼에서 섹션 그룹이 선택되면, 이의 콘텐츠는 섹션 그룹 컬럼에서 디스플레이된다. 덧붙여, 하나의 섹션 그룹

이 섹션 그룹 컬럼으로부터 선택된 경우,  이  섹션 그룹의 콘텐츠를 나타내는 추가 컬럼이 디스플레이될 수

있다. 이들은 단지 추가 컬럼의 예시에 불과하며 그 밖의 다른 것도 역시 사용될 수 있다.  

도 25는 시스템(102) 및 애플리케이션(116)이 클라우드 컴퓨팅 환경에서 배치되는 하나의 실시예를 도시한다.[0097]

도 25는 클라우드(797) 내 이들 구성요소를 도시한다. 클라우드 컴퓨팅은 서비스를 전달하는 시스템의 물리적

위치 또는 구성에 대해 최종 사용자가 알 필요가 없는 계산, 소프트웨어, 데이터 액세스, 및 저장 서비스를 제

공한다. 다양한 실시예에서, 클라우드 컴퓨팅은 적절한 프로토콜을 이용해 광역 네트워크, 가령, 인터넷을 통해

서비스를 전달한다. 예를 들어, 클라우드 컴퓨팅 제공자는 광역 네트워크를 통해 애플리케이션을 전달하며 이들

은 웹 브라우저 또는 임의의 그 밖의 다른 컴퓨팅 구성요소를 통해 액세스될 수 있다.시스템(102) 또는 애플리

케이션(116)의 소프트웨어 또는 구성요소뿐 아니라 이의 대응하는 데이터는 원격지에서 서버 상에 저장될 수 있

다. 클라우드 컴퓨팅 환경 내 컴퓨팅 자원들은 원격 데이터 센터 위치에서 통합될 수 있거나 분산될 수 있다.

클라우드 컴퓨팅 인프라구조는 이들이 사용자에게 단일 액세스 포인트로서 보일지라도, 공유 데이터 센터를 통

해 서비스를 전달할 수 있다. 따라서 본원에 기재되는 구성요소 및 기능은 클라우드 컴퓨팅 아키텍처를 이용해

원격지의 서비스 제공자로부터 제공될 수 있다. 대안적으로, 이들은 종래의 서버로부터 제공되거나 클라이언트

장치(16) 상에 직접 또는 그 밖의 다른 방식으로 설치될 수 있다.

어느 경우라도, 도 26은 본 발명의 시스템이 배치될 수 있는 장치(16)(장치(148, 152 및 154)일 수 있음)로서[0098]

사용될 수 있는 핸드헬드 또는 모바일 컴퓨팅 장치의 한 가지 예시적 실시예의 단순화된 블록도이다. 도 27 및

28은 핸드헬드 또는 모바일 장치의 예시이다.  

도 26은 시스템(102)의 구성요소를 실행시킬 수 있거나 시스템(102)과 상호대화하거나, 둘 모두를 할 수 있는[0099]

장치(16)의 구성요소의 일반적인 블록도를 제공한다. 장치(16)에서, 핸드헬드 장치가 그 밖의 다른 컴퓨팅 장치

와 통신할 수 있게 하고 일부 실시예에서 가령 스캐닝에 의해 정보를 자동으로 수신하기 위한 채널을 제공하는

통신 링크(13)가 제공된다. 통신 링크(13)의 예시는, 하나 이상의 통신 프로토콜, 예컨대, GPRS(General Packet

Radio Service), 1Xrtt, 및 네트워크로의 셀룰러 액세스를 제공하도록 사용되는 무선 서비스인 단문 메시지 서

비스(Short Message Service), 802.11 및 802.11b(Wi-Fi) 프로토콜, 및 네트워크로의 로컬 무선 연결을 제공하

는 블루투스(Bluetooth ) 프로토콜을 통한 통신을 가능하게 하는 적외선 포트, 직렬/USB 포트, 케이블 네트워크

포트, 가령 이더넷 포트, 및 무선 네트워크 포트를 포함한다.  

또 다른 실시예에 따라, SD(Secure Digital) 카드 인터페이스(15)로 연결된 이동식 SD 카드에 애플리케이션 또[0100]

는 시스템이 수신된다. SD 카드 인터페이스(15) 및 통신 링크(13)가 메모리(21) 및 입/출력(I/O) 구성요소(23),

클럭(25) 및 위치찾기 시스템(27)으로 연결된 프로세서(14)와 통신한다.  

하나의 실시예에서, I/O 구성요소(23)는, 입력 및 출력 동작을 촉진시키도록 제공된다. 장치(16)의 다양한 실시[0101]

예를 위한 I/O 구성요소(23)로는 입력 구성요소, 가령, 버튼, 터치 센서, 터치 스크린, 근접도 센서(proximity

sensor),  마이크로폰,  틸트  센서(tilt  sensor),  중력  스위치와,  출력  구성요소,  가령,  디스플레이  장치,

스피커, 및/또는 인쇄 포트를 포함할 수 있다. 그 밖의 다른 I/O 구성요소(23)도 사용될 수 있다.

예를 들어, 클럭(25)은 시각과 날짜를 출력하는 실시간 클럭 구성요소를 포함한다. 예를 들어, 클럭은 또한 프[0102]

로세서(14)를 위한 타이밍 기능을 제공할 수 있다. 

예를 들어, 위치찾기 시스템(27)은 장치(16)의 현재의 지리적 위치를 출력하는 구성요소를 포함한다. 이는, 예[0103]

를 들어, GPS(global positioning system) 수신기, LORAN 시스템, 추측 항법 시스템(dead reckoning system),

셀룰러 삼각측량 시스템(cellular triangulation system) 또는 그 밖의 다른 측위 시스템을 포함할 수 있다. 또

한 위치찾기 시스템은, 예를 들어, 원하는 맵, 내비게이션 루트, 및 그 밖의 다른 지리적 기능을 생성하는 매핑

소프트웨어 또는 내비게이션 소프트웨어를 포함할 수 있다.  

메모리(21)는  운영  체제(9),  네트워크  설정(11),  애플리케이션(43),  애플리케이션  구성  설정(application[0104]

configuration setting)(35), 데이터 저장소(37), 통신 드라이버(39) 및 통신 구성 설정(7)을 저장한다. 메모

리(21)는 모든 타입의 유형(tangible)의 휘발성 및 비휘발성 컴퓨터 판독형 메모리 장치를 포함할 수 있다. 상

기 메모리는 또한 컴퓨터 저장 매체(이하에서 기재됨)를 포함할 수 있다. 메모리(21)는 프로세서(14)에 의해 실

행될 때 프로세서로 하여금 명령에 따라 컴퓨터-구현형 단계 또는 기능을 수행하도록 하는 컴퓨터 판독형 명령

을 저장한다. 드로잉 프로그램(drawing program)(12) 또는 그 밖의 다른 아이템이 메모리(21) 내에 위치할 수
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있다. 프로세서(14)는 이들 기능을 촉진시키도록 그 밖의 다른 구성요소에 의해 활성화될 수 있다. 

네트워크 설정(7)의 예로는, 프록시 정보, 인터넷 연결 정보, 및 매핑이 있다. 애플리케이션 구성 설정(7)의 예[0105]

로는 애플리케이션을 특정 기업이나 사용자에게 맞춰 구성하는 설정이 있다. 통신 구성 설정(41)은 타 컴퓨터와

통신하기 위한 파라미터를 제공하며 GPRS 파라미터, SMS 파라미터, 연결 사용자 명칭 및 비밀번호를 포함한다. 

애플리케이션(43)은 장치(10) 상에 이미 저장되어 있는 애플리케이션 또는 사용 동안 설치된 애플리케이션일 수[0106]

있지만, 이들은 운영 체제(9)의 일부일 수 있거나 장치(16)의 외부에서 호스팅될 수도 있다. 

도 27 및 28은 사용죌 수 있는 장치(16)의 예시를 제공하지만 그 밖의 다른 것도 역시 사용될 수 있다. 도 28에[0107]

서, 스마트 폰 또는 모바일 폰(45)이 장치(16)로서 제공된다. 폰(45)은 전화번호를 다이얼링하기 위한 키패드

(47), 이미, 가령, 애플리케이션 이미지, 아이콘, 웹페이지, 사진, 및 비디오를 디스플레이할 수 있는 디스플레

이(49), 및 상기 디스플레이 상에서 나타난 아이템을 선택하기 위한 컨트롤 버튼(51)의 세트를 포함한다. 상기

폰은 셀룰러 폰 신호, 가령, GPRS(General Packet Radio Service) 및 1Xrtt, 단문 메시지 서비스(SMS) 신호를

수신하기 위한 안테나(53)를 포함한다. 일부 실시예에서, 폰(45)은 또한 SD(Secure Digital) 카드(57)를 수용하

는 SD 카드 슬롯(55)을 포함한다.

도 28의 모바일 장치는 개인 디지털 보조기(PDA)(59) 또는 멀티미디어 플레이어 또는 태블릿 컴퓨팅 장치 등(이[0108]

하,  PDA(59)로  지칭됨)일  수  있다.  PDA(59)는  스타일러스(63)(또는  그  밖의  다른  포인터,  가령  사용자의

손가락)가  스크린  위에  위치할  때  상기  스타일러스(63)의  위치를  감지하는  유도성  스크린(inductive

screen)(61)을 포함한다. 이로 인해서 사용자는 스크린 상의 아이템을 선택, 강조, 및 이동시킬 수 있을 뿐만

아니라 그리기 및 쓰기도 할 수 있다. PDA(59)는 또한 사용자가, 디스플레이(61)와 접촉하지 않으면서, 메뉴 옵

션 또는 디스플레이(61) 상에 디스플레이되는 그 밖의 다른 디스플레이 옵션을 스크롤할 수 있게 하고 애플리케

이션을 변경하거나 사용자 입력 기능을 선택할 수 있게 하는 복수의 사용자 입력 키 또는 버트(가령, 버튼(65)

을 포함한다. 도시되지 않았지만, PDA(59)는 타 컴퓨터와의 무선 연결을 가능하게 하는 내부 안테나 및 적외선

송신기/수신기와, 타 컴퓨팅 장치로의 하드웨어 연결을 가능하게 하는 연결 포트를 포함할 수 있다. 이러한 하

드웨어 연결은 직렬 또는 USB 포트를 통해 타 컴퓨터로 연결되는 크래들(cradle)을 통해 이뤄지는 것이 일반적

이다. 따라서 이들 연결은 비-네트워크 연결이다. 하나의 실시예에서, 모바일 장치(59)는 SD 카드(69)를 수용하

는 SD 카드 슬롯(67)을 더 포함한다. 

그 밖의 다른 형태의 장치(10)도 가능하다. 예를 들면, 태블릿 컴퓨팅 장치, 음악 또는 비디오 플레이어, 및 그[0109]

밖의 다른 핸드헬드 컴퓨팅 장치가 있다. 

도 28a는 태블릿 컴퓨터 상의 다중-컬럼 디스플레이(multi-column  display)의 하나의 실시예를 도시한다. 도[0110]

28a에서, 애플리케이션(116)은 태블릿 또는 슬레이트 컴퓨터(501) 상에서 구현된다. 사용자 인터페이스 디스플

레이(206)가 디스플레이 스크린(503)  상에 디스플레이되는 컴퓨터(501)가 도시된다. 상기 스크린(503)은 터치

스크린(따라서 사용자의 손가락(505)으로부터의 터치 제스처가 애플리케이션과 상호대화하도록 사용될 수 있

음)이거나, 펜 또는 스타일러스로부터의 입력을 수신하는 펜-가능형 인터페이스(pen-enabled interface)일 수

있다. 또한 온-스크린 가상 키보드를 사용할 수 있다. 물론, 적합한 부착 메커니즘, 가령, 무선 링크 또는 USB

포트를 통해 키보드 또는 그 밖의 다른 사용자 입력 장치에 부착될 수도 있다. 가령, 컴퓨터(501)는 또한 음성

입력도 수신할 수 있다.  

도 29는 장치(16), 장치(148, 152 및 154), 시스템(102) 또는 애플리케이션(116)(예시)이 배치될 수 있는 컴퓨[0111]

팅 환경의 하나의 실시예이다. 도 28을 참조하면, 일부 실시예를 구현하기 위한 예시적 시스템은 컴퓨터(810)의

형태로 된 범용 컴퓨팅 장치를 포함한다. 컴퓨터(810)의 구성요소의 비-제한적 예로는, (프로세서(146)를 포함

할 수 있는) 프로세싱 유닛(820), 시스템 메모리(830), 및 다양한 시스템 구성요소, 가령, 시스템 메모리를 프

로세싱 유닛(820)으로 연결하는 시스템 버스(821)가 있다. 상기 시스템 버스(821)는 다양한 버스 아키텍처 중

임의의 것을 이용하는 몇 가지 유형의 버스 아키텍처, 가령, 메모리 버스 또는 메모리 제어기, 주변기기 버스,

및  로컬  버스  중  임의의  것일  수  있다.  비-제한적  예를  들면,  이러한  아키텍처는  ISA(Industry  Standard

Architecture)  버스,  MCA(Micro  Channel  Architecture)  버스,  EISA(Enhanced  ISA)  버스,  VESA(Video

Electronics Standards Association) 로컬 버스, 및 메자닌 버스(Mezzanine bus)라고도 알려진 PCI(Peripheral

Component Interconnect) 버스를 포함한다. 도 1과 관련하여 기술된 메모리 및 프로그램이 도 29의 대응하는 부

분으로 배치될 수 있다.

일반적으로 컴퓨터(810)는 다양한 컴퓨터 판독형 매체를 포함하다. 컴퓨터 판독형 매체는 컴퓨터(810)에 의해[0112]

공개특허 10-2014-0079375

- 19 -



액세스될 수 있고 휘발성 매체와 비휘발성 매체를 모두 포함하고 이동식 매체와 비이동식 매체를 모두 포함하는

임의의 이용 가능한 매체일 수 있다. 비-제한적 예를 들면, 컴퓨터 판독형 매체는 컴퓨터 저장 매체 및 통신 매

체를 포함할 수 있다. 컴퓨터 저장 매체는 변조된 데이터 신호 또는 반송파와 구별되며 이를 포함하지 않는다.

이는 정보, 가령, 컴퓨터 판독형 명령, 데이터 구조, 프로그램 모듈 또는 그 밖의 다른 데이터를 저장하기 위한

임의의 방법 또는 기법으로 구현되는 휘발성 및 비휘발성, 이동식 및 비-이동식 매체 모두를 포함하는 하드웨어

저장 매체를 포함한다. 컴퓨터 저장 매체의 비-제한적 예를 들면, RAM, ROM, EEPROM, 플래시 메모리 또는 그 밖

의  다른  메모리  기법,  CD-ROM,  DVD(digital  versatile  disk)  또는  그  밖의  다른  디스크  저장장치,  자기

카세트, 자기 테이프, 자기 디스크 저장장치 또는 그 밖의 다른 자기 저장장치, 또는 원하는 정보를 저장하도록

사용될 수 있고 컴퓨터(810)에 의해 액세스될 수 있는 임의의 그 밖의 다른 매체가 있다. 일반적으로 통신 매체

는 컴퓨터 판독형 명령, 데이터 구조, 프로그램 모듈 또는 그 밖의 다른 데이터를 전송 메커니즘으로 구현하고,

임의의 정보 전달 매체를 포함한다. "변조된 데이터 신호"라는 용어는 신호의 정보를 인코딩하기 위한 방식으로

설정 또는 변경된 하나 이상의 특성을 갖는 신호를 의미한다. 비-제한적 예를 들면, 통신 매체는 유선 매체, 가

령, 유선 네트워크 또는 직접 배선 연결, 및 무선 매체, 가령 음향, RF, 적외선 및 그 밖의 다른 무선 매체를

포함한다. 상기에서 언급된 것의 임의의 조합이 컴퓨터 판독형 매체의 범위 내에 역시 포함될 것이다.

시스템 메모리(830)는 휘발성 및/또는 비휘발성 메모리의 형태로 된 컴퓨터 저장 매체, 가령, 리드 온리 메모리[0113]

(ROM)(831) 및 랜덤 액세스 메모리(RAM)(832)를 포함한다. 시동 동안 컴퓨터(810) 내 요소들 간 정보 전송을 보

조하는 기본 루틴을 포함하는 기본 입/출력 시스템(833)(BIOS)이 ROM(831)에 포함되는 것이 일반적이다. 일반적

으로 RAM(832)은 프로세싱 유닛(820)에 의해 즉시 액세스 가능한 및/또는 현재 동작 중인 데이터 및/또는 프로

그램 모듈을 포함한다. 비-제한적 예를 들면, 도 29는 운영 체제(834), 애플리케이션 프로그램(835), 그 밖의

다른 프로그램 모듈(836), 및 프로그램 데이터(837)를 도시한다.

컴퓨터(810)는 또한 그 밖의 다른 이동식/비이동식 휘발성/비휘발성 컴퓨터 저장 매체를 포함할 수 있다. 비-제[0114]

한적 예를 들면, 도 29는 비이동식, 비휘발성 자기 매체로 읽거나 쓰는 하드 디스크 드라이브(841), 이동식, 비

휘발성 자기 디스크(852)로 읽거나 쓰는 자기 디스크 드라이브(851), 및 이동식, 비휘발성 광학 디스크(856),

가령, CD ROM 또는 그 밖의 다른 광 매체로 읽거나 쓰는 광 디스크 드라이브(855)를 도시한다. 예시적 동작 환

경에서 사용될 수 있는 그 밖의 다른 이동식/비이동식, 휘발성/비휘발성 컴퓨터 저장 매체의 비-제한적 예로는,

자기 테이프 카세트, 플래시 메모리 카드, 디지털 다목적 디스크(DVD), 디지털 비디오 테이프, 솔리드 스테이트

RAM, 솔리드 스테이트 ROM 등이 있다. 하드 디스크 드라이브(841)는 일반적으로 비이동식 메모리 인터페이스,

가령, 인터페이스(840)를 통해 시스템 버스(821)로 연결되며, 자기 디스크 드라이브(851) 및 광 디스크 드라이

브(855)는 이동식 메모리 인터페이스, 가령, 인터페이스(850)를 통해 시스템 버스(821)로 연결되는 것이 일반적

이다.  

앞서 기재되고 도 29에 도시된 드라이브 및 이의 연관된 컴퓨터 저장 매체 는 컴퓨터(81)에 대한 컴퓨터 판독형[0115]

명령, 데이터 구조, 프로그램 모듈, 및 그 밖의 다른 데이터의 저장을 제공한다. 도 28에서, 예를 들어, 하드

디스크 드라이브(841)는 운영 체제(844), 애플리케이션 프로그램(845), 그 밖의 다른 프로그램 모듈(846) 및 프

로그램  데이터(847)를  저장하는  것으로  도시된다.  이들  구성요소는 운영 체제(834),  애플리케이션 프로그램

(835), 그 밖의 다른 프로그램 모듈(836), 및 프로그램 데이터(837)와 동일하거나 상이할 수 있다. 최소한 이들

이 서로 다른 카피임을 나타내도록 운영 체제(844), 애플리케이션 프로그램(845), 그 밖의 다른 프로그램 모듈

(846) 및 프로그램 데이터(847)에 상이한 번호가 부여된다. 또한 이들은 검색 구성요소(802 및 804)를 더 포함

할 수 있다. 

사용자는 입력 장치, 가령, 키보드(862), 마이크로폰(863), 및 포인팅 장치(861), 가령, 마우스, 트랙볼 또는[0116]

터치 패드를 이용해 명령어 및 정보를 컴퓨터(810)로 입력할 수 있다. 그 밖의 다른 입력 장치(도시되지 않음)

가 조이스틱, 게임 패드, 위성 접시, 스캐너 등을 포함할 수 있다. 이들 및 그 밖의 다른 입력 장치는 종종 시

스템 버스로 연결된 사용자 입력 인터페이스(860)를 통해 프로세싱 유닛(820)으로 연결되지만, 그 밖의 다른 인

터페이스 및 버스 구조, 가령 병렬 포트, 게임 포트 또는 전역 직렬 버스(USB)에 의해 연결될 수 있다. 모니터

(891) 또는 그 밖의 다른 유형의 디스플레이 장치가 인터페이스, 가령, 비디오 인터페이스(890)를 통해 시스템

버스(821)로 연결된다. 모니터에 추가로, 컴퓨터는 또한 출력 주변기기 인터페이스(895)를 통해 연결될 수 있는

그 밖의 다른 주변 출력 장치, 가령, 스피커(897) 및 프린터(896)를 더 포함할 수 있다.

컴퓨터(810)는 하나 이상의 원격 컴퓨터, 가령, 원격 컴퓨터(880)로 연결된 논리 연결을 이용해 네트워크 연결[0117]

된 환경에서 동작된다. 상기 원격 컴퓨터(880)는 개인 컴퓨터, 핸드-헬드 장치, 서버, 라우터, 네트워크 PC, 피

어 장치 또는 그 밖의 다른 공통 네트워크 노드일 수 있고, 일반적으로 컴퓨터(810)에 대해 앞서 기재된 요소들
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중 다수 또는 전부를 포함한다. 도 29에 도시된 논리 연결은 논리 영역 네트워크(LAN)(871) 및 광역 네트워크

(WAN)(873)를 포함하지만, 그 밖의 다른 네트워크도 포함할 수 있다. 이러한 네트워킹 환경은 사무실, 기업용

컴퓨터 네트워크, 인트라넷, 및 인터넷에서 일반적으로 나타난다.  

LAN 네트워킹 환경에서 사용될 때, 컴퓨터(810)는 네트워크 인터페이스 또는 어댑터(870)를 통해 LAN(871)에 연[0118]

결된다. WAN 네트워킹 환경에서 사용될 때, 일반적으로 상기 컴퓨터(810)는 모뎀(872) 또는 WAN(873), 가령, 인

터넷을 통한 통신을 확립하기 위한 그 밖의 다른 수단을 포함한다. 내부형 또는 외부형일 수 있는 모뎀(872)은

사용자 입력 인터페이스(860)를 통해 또는 그 밖의 다른 적절한 메커니즘을 통해 시스템 버스(821)로 연결될 수

있다. 네트워크 연결된 환경에서, 컴퓨터(810) 또는 이의 일부분에 대해 기재된 프로그램 모듈이 원격 메모리

저장 장치에 저장될 수 있다. 비-제한적 예를 들면, 도 29는 원격 컴퓨터(880) 상에 위치하는 것으로 원격 애플

리케이션 프로그램(885)을 도시한다. 도시된 네트워크 연결은 예시에 불과하며, 컴퓨터들 간 통신 링크를 확립

하기 위한 그 밖의 다른 수단이 사용될 수 있음을 알 것이다. 

본 발명이 구조물의 특징부 및/또는 방법의 동작에 특정적인 언어로 기재되었지만, 이하의 특허청구범위에서 정[0119]

의되는 본 발명은 앞서 기재된 특정 특징부 또는 동작에 한정되는 것이 아님을 이해해야 한다. 오히려, 상기에

서 기재된 특정 특징부 및 동작은 특허청구범위를 구현하는 예시적 형태로서 개시된 것이다.
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