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@ Resumen:

Consiste en un juego para parques infantiles
consistente en uno o mas vehiculos (2) que se
deslizan sobre un rail (1) con una forma caracteristica
que impide la salida del vehiculo (2) respecto al rail
(1) a la vez que permite un balanceo limitado y la
regulacion de la fuerza necesaria para lograr el
deslizamiento. La ausencia de partes moviles impide
accidentes a los nifios y evita posibles robos de
material.

Dispone el rail (1) de un estrechamiento o cuello (10)
sobre el que encajan unas deslizaderas de teflon (6),
con una holgura determinada que permite un cierto
movimiento relativo entre las partes, mas impide la
separacion entre vehiculo y rail.

Los vehiculos (2) se conforman a partir de dos
laterales (4) arriostrados por manillar y asiento del
vehiculo simulado.

Figura 1.

Aviso:

Se puede realizar consulta prevista por el art. 37.3.8 LP.
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DESCRIPCION

Juego de circuito de carreras para parques infanti-
les.

Objeto de la invencion

La presente invencion se refiere, segin expresa el
titulo de la presente memoria a un juego infantil con-
sistente en un circuito de motos para nifios concebido
para su implantacidn en zonas de juegos de parques
infantiles y lugares afines.

Mais concretamente, se trata de un juego para par-
ques infantiles basado en el juguete conocido como
“corre-pasillos” con forma de moto en una realizacién
preferente pero pudiendo emplear cualquier otra mo-
tivo (animales, coches, etc.) guiado sobre dos o méis
cilindros paralelos mediante una pieza guia que pro-
porciona estabilidad a la vez que permite un balanceo
lateral y el deslizamiento longitudinal.

Campo de aplicacion de la invencion

Esta invencion tendra aplicacién dentro de la in-
dustria de fabricacién de mobiliario urbano y elemen-
tos de jardin, asi como en la industria dedicada al ju-
guete.

Antecedentes de la invencion

Numerosos juegos existentes en la actualidad des-
tinados a los nifios consisten en imitaciones de ve-
hiculos del mundo de los adultos. Es posible ver en
numerosos lugares publicos balancines con formas de
moto, coche, camion, etc. También se encuentran jue-
gos mecdnicos en los que el vehiculo imitado se mue-
ve mediante un mecanismo, produciendo balanceos
que simulen el movimiento. Sin embargo, no es co-
nocida por parte del titular de la presente memoria la
existencia de un juego consistente en cilindros para-
lelos dispuestos en el suelo sobre los que se deslizan
los vehiculos, simulando un circuito de carreras.

La presente invencién permite realizar competi-
ciones de dos o mas personas simultdneamente, sien-
do asi del gusto de un mayor espectro de edades que
respecto a los tradicionales balancines y tiovivos ac-
tuales.

El circuito de carreras infantil no dispone de pie-
zas moéviles, lo que elimina cualquier posible riesgo
de atrapamiento. Ademads, permite regular la resisten-
cia al deslizamiento que hay que vencer para hacer
avanzar el vehiculo, de modo que se eviten velocida-
des excesivas y ademds su uso suponga la realizacién
de un cierto esfuerzo fisico saludable y divertido para
los nifios.

Explicacion de la invencion

El circuito de carreras infantil que se preconiza se
configura a partir de unos railes dispuestos en el suelo
que servirdn para definir el circuito ya que los vehicu-
los se desplazardn sobre ellos. Estos railes disponen
de una base que apoya directamente sobre el suelo, y
sobre ella un cilindro de un didmetro tal que coincida
con las medidas del vehiculo que va a ir sobre él.

Los vehiculos en su aspecto exterior no difieren en
demasia de los habituales corre-pasillos, consistiendo
en un asiento para el nifio y un manillar para que se
pueda agarrar, empleando para ello cualquier motivo
decorativo a imitar, ya sean motos, animales, coches,
etc. En la cara interna del vehiculo se disponen, ocul-
tas tras las ruedas, unas deslizaderas de teflén, cuya
parte mds externa estard debidamente redondeada de
forma que evite el peligro de atrapamiento. Las des-
lizaderas quedan encajadas entre la base del rail y el
cilindro superior de manera que no es posible separar
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el vehiculo del rail. Igualmente, la hendidura entre ba-
se y cilindro permite un limitado balanceo lateral que
no supone riesgo de vuelco.

Estas deslizaderas de teflén, o de cualquier otro
material de similares caracteristicas, quedan unidas a
las partes internas de la carcasa exterior del disposi-
tivo mediante tornilleria simple, que también queda-
rd oculta. El empleo de tuercas permitird modificar el
apriete de las deslizaderas al cilindro, modulando asi
la resistencia que ofrecerd el vehiculo a su desliza-
miento. Las deslizaderas tendrdn dos caras, estando
dispuestas sobre un angular en forma de L, presentan-
do asi en cada extremo del vehiculo un soporte hori-
zontal y otro vertical.

Descripcion de los dibujos

Para complementar la descripcion que se estd rea-
lizando, y con objeto de facilitar una mejor compren-
sion de las caracteristicas de la invencion, se acompa-
fia a la presente memoria como parte integrante de la
misma, unos dibujos realizados con cardcter ilustra-
tivo y no limitativo, que a continuacion se procede a
describir:

Fig. 1, en la que se representa el dispositivo que se
preconiza, habiéndose representado un pequefo tra-
mo recto que constituiria una parte del circuito.

Fig. 2 en la que se observa un lateral del vehiculo
junto con los elementos que actian como deslizade-
ras.

Fig. 3 en la que se observa una seccion del rail
sobre el que deslizardn los vehiculos.

Realizacion preferente de la invencion

A la vista de las mencionadas figuras, y de acuer-
do con la numeracién adoptada, se puede observar en
ellas un ejemplo de realizacion preferente de la inven-
cion, la cual comprende las partes y elementos que se
indican y describen en detalle a continuacién, no pre-
tendiendo en absoluto limitar el alcance de esta.

En una realizacién preferente, el circuito de carre-
ras infantil que se preconiza se configura a partir de
un rail (1) sobre le cual se deslizardn los vehiculos (2),
que si bien en este ejemplo simulan motos de compe-
ticién, pueden realizarse con cualquier tipo de motivo
decorativo como coches, animales, etc.

Este rail (1) se compone de una tnica pieza, si
bien en otros modos de realizacién puede conseguirse
mediante la unién de diferentes piezas, la cual presen-
tard como partes mds significativas la base (11) sobre
la que apoya el rail (1), el cuello (10) donde se produ-
ce el contacto con las zonas deslizantes del vehiculo
(2) y que a su vez limitan el balanceo de éste; y fi-
nalmente el cilindro superior (12), siendo esta parte
encargada por una parte de la sujecion del vehiculo
(2) al rail y por otra de permitir una zona de apoyo
para los pies de los nifios méds pequefios, de manera
que aunque no lleguen al suelo puedan usar el juego.

El vehiculo (2) estd configurado a partir de dos la-
terales (4) simétricos que estaran unidos por una barra
manillar (3) y un grupo de barras (9) que quedardn
ocultas bajo el asiento. Estas barras (9) se disponen
ocultas bajo el asiento con objeto de lograr un més
suave deslizamiento del vehiculo, al dotarlo de ma-
yor nimero de puntos de apoyo. Este grupo de barras
(9) estard unido a los laterales (4) mediante una pleti-
na giratoria, que permita la libre rodadura de la barra
sobre el rail.

Los citados laterales (4) disponen de orificios (8)
para la insercién de los citados elementos de arriostra-
miento. Este conjunto de piezas queda anclado al rail
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(1) gracias a unas piezas angulares (5) atornilladas en
la parte inferior de los laterales (4) del vehiculo. Di-
chos angulares (5) disponen tanto en su ala vertical
como en la horizontal de sendas deslizaderas (6 'y 7)
de teflon, que serdn piezas flexibles y resistentes, de
manera que sirven de tope para evitar que el vehicu-
lo (2) pueda salirse del rail (1) y a la vez permiten el
deslizamiento de éste. Ademads, gracias al hecho de
estar atornillados los angulares, mediante el empleo
de tuercas puede regularse el apriete de las deslizade-
ras de teflén (6 y 7) contra el cuello (10) del rail (1)
de manera que es posible limitar el balanceo del vehi-
culo asf como la fuerza minima necesaria para lograr
desplazarlo.

Una vez montado el conjunto y creado un circuito
cerrado, la ausencia de partes moviles y la imposibili-
dad de desmontar los elementos sin ayuda de herra-
mientas protegerdn al dispositivo de posibles actos
vandélicos que pudieran darse en los entornos publi-
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cos a los que estd destinado. En caso de no consistir
en un circuito cerrado, también existe la posibilidad
de incorporar en los extremos de los railes (1) topes
que impidan la separacion del vehiculo (2) con res-
pecto al rail (1). Asimismo, es conveniente para es-
tos casos la incorporacién de frenos en los railes en
las zonas extremas, consistiendo dichos frenos en un
simple estrechamiento del cuello (10) del rail (1) de
manera que el rozamiento de las deslizaderas de te-
flén aumente hasta impedir el movimiento del vehi-
culo. Este estrechamiento es ficilmente realizable en
el rail, inicamente incorporando un afiadido de mate-
rial que bien puede ser consistente en una soldadura o
tornilleria insertada.

Con todo lo indicado, se da por suficientemente
descrito el caricter de la presente invencioén, no con-
siderando necesario el hacer més extensiva la presente
explicacion.
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REIVINDICACIONES

1. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, caracterizado por el hecho de consistir en uno o
mads vehiculos (2) que se anclan cada uno de ellos a un
rail (1) longitudinal, el cual forma un circuito sobre el
que dichos vehiculos (2) se deslizan.

2. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segtin la reivindicacién 1, caracterizado porque
el rail (1) sobre el que se desliza el vehiculo (2) dis-
pone de un estrechamiento o cuello (10) y una parte
superior cilindrica (12) o redondeada.

3. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segun las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado
porque los vehiculos se configuran a partir de dos la-
terales (4) unidos entre si mediante barras que hacen
la funcién de manillar (3), barras deslizadoras (9) y
asiento (13), disponiendo en su parte inferior de unos
angulares (5) a los que se les ha unido sendas desliza-
deras horizontal (6) y vertical (7) las cuales se ajustan
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a la forma del cuello (10) del rail y a su base (11)
respectivamente, dejando una holgura determinada.

4. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segtin la reivindicacidn 3, caracterizado porque
los angulares (5) se unen a los laterales (4) mediante
tornillo y tuercas.

5. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segun las reivindicaciones 1 a 4, caracterizado
porque se disponen bajo el asiento unas barras (9) con
libertad de giro que apoyan sobre el rail (1).

6. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segun las reivindicaciones 1 a 5, caracterizado
porque el rail (1) dispone de topes en sus extremos
finales cuando el circuito formado no es cerrado.

7. Juego de circuito de carreras para parques infan-
tiles, segun las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado
porque el rail (1) dispone de un afiadido de material
en el cuello (10) que lo estrecha, en las zonas mas
extremas de un circuito no cerrado.
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Figura 1.
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SI
NO

SI
NO
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OPINION ESCRITA

N° de solicitud: 200902104

1. Documentos considerados.-

A continuacién se relacionan los documentos pertenecientes al estado de la técnica tomados en consideraciéon para la
realizacién de esta opinion.

Documento Numero Publicacién o Identificacion Fecha Publicacion
D01 US 6352034 B1 (BOLLIGER WALTER et al.) 05.03.2002
D02 WO 2004035164 Al (CUMMINS ROBERT) 29.04.2004
D03 US 4034678 A (WILSON WARREN ELVIN) 12.07.1977
D04 US 6158354 A (EIRAKU MASAHIDE) 12.12.2000
D05 US 2008081706 Al (ZAMPERLA ALBERTO et al.) 03.04.2008

2. Declaracion motivada segin los articulos 29.6 y 29.7 del Reglamento de ejecucién de la Ley 11/1986, de 20 de
marzo, de Patentes sobre la novedad y la actividad inventiva; citas y explicaciones en apoyo de esta declaracion

El objeto de la invencion es un juego de circuito de carreras para parques infantiles que consiste en uno o mas vehiculos
gue se anclan cada uno de ellos a un rail longitudinal, el cual forma un circuito sobre el que dichos vehiculos se deslizan.

El documento DO1 divulga una montafia rusa para parques de entretenimiento que comprende un circuito hecho de railes
longitudinales (6), montados sobre unos soportes (10), sobre los cuales, uno o mas vehiculos se anclan y deslizan. El rail (6)
presenta forma cilindrica, generandose un estrechamiento o cuello en su zona de unién con el soporte (10) sobre el que se
monta (figura 3). Los vehiculos constan de una barra principal (1) sobre la que asienta un chasis transversal (2), el cual se
encuentra unido por su parte superior a un asiento (7) y por su parte inferior a una rueda de deslizamiento (3), cuyo eje es
paralelo al chasis transversal (2) del vehiculo. En su parte inferior el vehiculo presenta una estructura de dos ruedas (4 y 5),
gue se disponen en angulo de 90° entre si y que se ajustan a la forma del rail (6), permitiendo el anclaje del vehiculo al rail
(10) (descripcion y figuras 1-3).

La utilizacion de tornillos y tuercas para la unién al vehiculo de la estructura de dos ruedas (4 y 5) que permiten el anclaje de
este al rail, la inclusién de topes en el extremo del rail, cuando el circuito no es cerrado para conseguir la detencion del
vehiculo, asi como el estrechamiento del cuello del rail para conseguir el frenado del vehiculo, son elementos técnicos
ampliamente difundidos en el estado de la técnica y que carecen de actividad inventiva.

La diferencia entre lo divulgado en el documento DO1 y lo divulgado en las reivindicaciones 1-3 de la solicitud es que en el
caso de la montafia rusa divulgada en D01 los vehiculos se deslizan sobre dos railes (6) y no sobre un Unico rail. El efecto
técnico asociado a esta diferencia es una menor complejidad de la estructura, asi como una reduccion de costes en su
produccion.

Sin embargo esta diferencia asi como el efecto técnico asociado a esta se encuentra recogido dentro del documento D03.
En este documento se divulga un tren de juguete, en el que dicho tren (46) se encuentra anclado y se desliza por un rail (10)
de forma casi cilindrica soportado por un puntal (30), de forma que el deslizamiento del tren por el rail (10) se produce
mediante unos rodillos (56,56") que contactan con el rail (10) en su zona superior y el enganche del tren (46) al rail se
produce mediante dos pares de rodillos (58,58’,60,60") que contactan con el rail (10) en zonas inferiores de este (52,52'), en
la zona de interseccion del rail (10) con el puntal (30), impidiendo el balanceo del tren (descripcion y figuras 6-7).

Para un experto en la materia resultaria obvia la combinacion de los documentos D01 y D03, de modo que la estructura de
dos ruedas (4 y 5) que sirve para el anclaje del vehiculo a los railes (6) se duplicaria, a semejanza de los que ocurre en D03
con los dos pares de rodillos (58,58,60,60'), de modo que dos juegos de ruedas (4 y 5) se aplicarian a ambos lados de un
Unico rail (6), en la zona de interseccion con el soporte (10) del mismo, siendo de este modo necesario un Unico rail tal y
como se divulga en la reivindicacion 1.

A la vista de esta combinacion de D01 y D03, las reivindicaciones 1-7 carecen de actividad inventiva.

El documento D02 divulga un circuito (2) que comprende uno o mas vehiculos (32) que se anclan cada uno a un rail (34)
longitudinal que forma el circuito sobre el que dichos vehiculos se deslizan. Se dispone un elemento de guia del vehiculo
(36) formado por una estructura superior de dos ruedas (51) unidos por un eje solidario (55), y dos estructuras inferiores
formadas cada una por una rueda (50), estando la estructura superior de dos ruedas (51) unida al vehiculo mediante una
estructura soporte (58), y uniéndose la estructura superior y las dos estructuras inferiores mediante elementos de unién (56
y 57), siendo estos elementos de union paralelas a las caras laterales del circuito (2) (descripcion y figuras 3y 4).

Que los elementos de unidn de la estructura superior e inferiores disponga de placas de nivelacion para permitir una mayor
0 menos proximidad entre estas estructuras, es un elemento técnico ampliamente difundido en el estado de la técnica y
carente de efecto técnico novedoso, del mismo modo que el ajuste en altura del asiento del vehiculo mediante pletinas de
ajuste del mismo.

A la vista de este documento D02, la reivindicacion 1 se encuentra carente de actividad inventiva.

Los documentos D04 y DO5 son un mero reflejo del estado de la técnica en relacion a las reivindicaciones 1-7.

Informe del Estado de la Técnica Pagina 4/4




	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos
	IET

