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hod¢iho, zavedené pfed tim na zavdd&cich prostfedcich (12,
13, 14) téchto komunikalnich prostfedkli, do Fidicich
prostfedki (3) umisténych u hfidté, a pfipojenych centrélni-
mu potitadi (4), ktery soustfeduje udaje pochazejici ze
v8ech fidicich prostfedkd pfitomnych na riznjch h¥idtich.
Kromé toho tyto fidici prostfedky (3) obsahuji prostfedky
(35) pro zavadéni davérnych dat pro pfijimani osobnich
informaci tykajicich se kazdého hrage.
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(87) Zafizeni obsahuje komunika&ni prostfedky (1), které m4 — 1
hlavni rozhod&i a které umoziiuji vést idaje o tikonech roz- @ /
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Zarizeni pro pomoc rozhodéimu pfi mic¢ovych hrdch—a~hrich—

s micken

Oblast techniky

Vyndlez se tykad zarizeni pro pomoc rozhodé¢im, urcené pro mi-

&ové hry nebo hry s mickem, kde se rozhodovani provadi hlav-
nim rozhodéim, jemuZ pomdhaji pomocni rozhodéi.

Oblast techniky

V soucdasné dobre se u kolektivnich sporta, jakoz i radé in-
dividudlnich sportl, provadi rozhodovani fyzickymi osobami,
které jsou pritomné na hristi a musi dokonale sledovat béhem
celé doby utkani vyvoj ¢innosti Jjednotlivych uGcastnikl hry
na hristi. To predpoklddd neustdlou bdélost, ktera se da
Gasto obtizné dosdhnout, zejména kdyZ se jednd o herni akce,
které po sobé ndsleduji v rychlém sledu. Vyplyvaji 2z toho
chyby rozhodé&éiho, které mohou vaZné poskodit uUc¢astniky hry
a nékdy i rozhodéiho samotného.

Pokus o re$eni nabizi némeckd patentovd prihléaska DE
3 120 584, ukazujici signalizac¢ni zarizeni, urcené hlavneé
pro fotbalové rozhod¢i, a obsahuje jednak vysilacku umisté-
nou v praporku kaZzdého z pomeznich rozhod¢ich a jednak pri-
jima&, ktery je Kk dispozici hlavnimu rozhod¢imu. Ovladani
tladitka v Urovni praporku pomezniho rozhod¢i vyvolava vysi-
lani zvukového signdlu na pfijima¢i rozhod¢iho, ktery nyni
miZe prubéh hry, aby se mohl poradit s pomeznim rozhod¢im
o puvodu volani.

Toto feseni vsak neni vidy zcela uspokojivé, ponévadz
kromé toho, Ze nelokalizuje volajiciho rozhodéiho, nedovolu-
je hlavnimu rozhodéimu, aby rychle znal divod tohoto volani
a nijak neres$i problémy rozhodovani vyplyvajici ze selhdni
lidskych faktord nebo i podvodnych ¢&innosti nékterych
z Gc¢astnikd pritomnych na hristi nebo okolo néj.




Vynalez si proto klade za kol odstranit tyto nevyho-
dy a navrhnout zafizeni pro pomoc rozhodéimu, kterym by se
toto rozhodovdni stalo spravedlivéjsi a spolehlivéjs$i na
zdkladé rychlych informovdni rozhod&iho o hernich akcich,
které mohou probéhnout mimo jeho zorné pole, a aby se hlav-
nimu rozhodéimu umoZnilo ziskat a mit pristup k ddajim pro
rozhodovani, nezbytnych pro rizeni utkéni.

Cilem vyndlezu Jje rovnéZ vysilat informace shromdzZdé-
né rozhodé¢im béhem utkdni informaé¢nimu termindlu, ktery je
miZe ¥idit, tridit a vracet je po utrfidéni pro vyuziti po
skonc¢eni utkani.

Podstata vynalezu

Téchto cild Jje dosaZeno zarizeni pro pomoc rozhodé¢imu pri
midovych hradch a her s mickem, obsahujicim komunikacénimi
prostredky vlastnéné hlavnim rozhod¢im a opatrenymi vysila-
cimi prostredky umozZnujicimi vést data o ukonech rozhodc¢iho,
zavedena pred tim na zavadécich prostfedcich, do ¥idicich
prostredkd umisténych u hristé, a pripojenych k vypocetnim
prostfedkim, které soustfeduji uvedend data o Ukonech roz-
hod¢iho, pochdzejici z rlUznych ¥idicich prostfedkd, pritom-
nych na riznych hristich.

Zavadéci prostfedky umozZfiuji hlavnimu rozhodéimu bé-
hem utkani zaznamenavat fadu informaci (branku, vylouceni
hriac¢e, jiné tresty), potrebné pro jeho rozhodovani.

Pritomnost vysilacich prostfedka v drovni hlavniho
rozhodéiho dovoluji po té znovu vysilat, v minutdch nasledu-
jicich konec utkdni, vsechny ddaje, které se ho tykaji, zej-
ména vysledky nebo tresty vyslovené pri utkani pro kterého-
koli z uéastnikll. Je tedy moZné na podkladé téchto uddaju
a udaji pochdzejicich 2z jinych hrist, provést velmi rychle
utridéni na vice trovnich: okresni, regionalni, narodni nebo
i mezindrodni.



Zavadéci prostredky, které jsou k dispozici hlavnimu
rozhodéimu, obsahuji prvni soubor alfanumerickych klaves pro
zavadéni soufadnic u&astniku, druhy soubor symboliéchh kla-
ves pro zavadéni parametri specifickych pro probihajici hru
a treti soubor funkénich klaves, obsahujici zejména klavesu
pro potvrzovani predchozich zavddénych dat a soubor indika-
tord pro ovérovani provedenych operaci a pro informaci hlav-
niho rozhod¢iho.

S vyhodou indik&tory obsahuji svételny displej a radu
zvukovych a vizudlnich indikéatoru.

Vysilaci prostredky pomocnych rozhodéich obsahuji ob-
vod hlasového vysilani pro umozZriovani pomocnému rozhodcimu,
aby byl v ustnim styku s pomocnym rozhod¢im a aby se tak vy-
loudilo zbyteéné premistovani hlavniho rozhodéiho a ten mohl
ihned rozhodnout o tom, zda hra bude pokrac¢ovat nebo nikoli.

Pritomnost kédovaciho obvodu v udrovni téchto vysila-
ciho prostredku dovoluje rovnéz automaticky identifikovat
volajiciho rozhod¢iho, coZ je nezbytné pro hry, kde je znac-

ny poc¢et pomocnych rozhodéich (napfiklad v americkém fotba-
1lu).

Ridici prostredky obsahuji vypocetni prostredky, za-
vadéci prostredky, zviditelfiovaci prostfedky a vysilaci/pri-
jimaci prostredky, a ddle mohou obsahovat vstupni prostredky
davérnych dat pro pfijem osobnich informaci, tykajicich se
kazdého uc¢astnika hry.

Vstupni prostfedky duavérnych dat dovoluji kontrolu
Gcastniki, kteri budou muset mit kaZdy pfenosné zarizeni
s paméti s integrovanym obvodem, kompatibilni s témito
vstupnimi prostfedky a na némZ bude k dispozici soubor info-
raci, ktery se jich tyka.



Ridici prostfedky mohou dale obsahovat tiskaci pro-
stfedky pro vydavani informaci, tykajicich se akci na hris-
ti, na konci utkani.

Stejné tak mohou s vyhodou ¥idici prostfedky obsaho-
vat zobrazovaci a signalizaéni prostfedky, dovolujici obe-
censtvu lepsSi sledovani wuréitych rozhodnutim rozhod&iho
(napfiklad udéleni 2Zluté karty pri fotbalovém utkani).

Vysilaci prostredky obsahuji vysilaci obvod, jehozZ
kédované vysilani je ovladano spinaéem, ktery sam je ovladan
bud bezprostfedné rozhod&im, nebo v dusledku zvednuti pra-

porku, ktery drzZi, ve svislé poloze.

Prehled obrazkl na vvkresech

Vyndlez je blizZe vysvétlen v ndsledujicim popisu na prikla-
dech provedeni s odvolanim na pripojené vykresy, ve kterych
znazornuje obr.l zjednodusSené schema ukazujici Jednotliva
spojeni mezi ruznymi prvky tvoricimi zarizeni pro pomoc roz-
hodé¢imu podle vyndlezu, obr.2 priklad provedeni modulu hlav-
niho rozhod¢iho, obr.3 prehledné schema stavby modulu hlav-
niho rozhodéiho z obr.2, obr.4 priklad provedeni vysilace
pomocného rozhodéiho, obr.5 pfehledné schema stavby vysilace
pomocného rozhodé¢iho z obr.4, obr.6 schema konstrukéni stav-
by ridiciho termindlu, pouZité v ramci vyndlezu a obr.7a
a 7b vyvojové diagramy vysvétlujici funkci zafizeni pro po-
moc rozhod¢imu podle vyndlezu.

Priklady provedeni vynalezu

Obr.1 ukazuje zjednodusené ruzné prvky, z nichZ sestava za-
fizeni pro pomoc rozhodéimu podle vyndlezu, jakoZ i spoje
mezi témito prvky. Zatizeni obsahuje modul 1 hlavniho roz-
hodéiho, kterym je komunikaé¢ni sestava (prijimac/opétovny
vysilaé), ktery prijimd radiova vysilani pochdzejicich z vy-
siladl 2 pomocnych rozhodé¢ich a vysild hldseni pro ¢fidici
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terminal 3, pripojeny napfiklad komutovanou telefonni siti
k centralnimu poéitaéi 4. Ridici termindl 3 pouZiva klasic-
kym zplsobem vypocetnich prostfedkl 30, shromazdovacich
prostfedka 31, zviditelfiovacich prostfedku 32 a tiskacich
prostfedki 33. Obsahuje ddle vysilaci a pfijimaci prostredky
34, vstupni prostredky 35 duvérnych Udaji a oddélené zobra-
zovaci a signalizacni prostredky 36.

S vyhodou mohou zviditelnovaci prostfedky 32 rovnéz
vytvaret urcita shromazdovand data, kdyZ jsou tyto prostred-
ky ve formé dotekové obrazovky. Tento termindl, umistény
v blizkosti hraci plochy, komunikuje radiovym spojenim s mo-
dulem 1 hlavniho rozhod&iho, ktery drzi hlavni rozhodéi ut-
kani v ruce. Jeho pomocnici na hristi maji kazdy vysilac¢ 2
pomocného rozhodéiho, Kktery mohou aktivovat pro to, aby se
mohli hlasit, vyjadrit se a podat mu zpravu. Pomoci tohoto
zarfizeni je hlavni rozhodé¢i ihned informovan o vSech ukon-
nech a ¢&innostech provedenych jeho pomocniky a predejde se
tak tomu, aby jeho vlastni rozhodnuti nebylo v rozporu
s pfedchozim rozhodnutim pomocného rozhod¢iho, kterého si
nemohl vSimnout nebo které nemohl slyset. Pritomnost shro-
mazdovacich prostfedki v drovni modulu 1 hlavniho rozhod¢iho
kromé toho dovoluje, aby hlavni rozhod¢i zaznamenaval razné
faze hry a poznamenaval uddlosti, které se vyskytuji pri ut-
kani. Tyto informace jsou okamZzité vysilany na fidici termi-
nal 3, ktery je miZe zpracovavat, t.j. je tridit a po té je
usporadavat tak, aby se usnadnila jejich interpretace a po-
uziti zainteresovanymi osobami po utkdni. Kromé toho mohou
byt uréité informace zobrazovany prostfednictvim oddélenych
signalizaénich prostredki, aby se daly na védomi obecenstvu
pritomnému na utkani.

Tak napriklad v pripadé pouzZiti p¥i kopané bude roz-
hodéi signalizovat do terminalu 3 branky, fauly, zranéni ne-

bo i tresty prostrfednictvim svého prenosného modulu 1. Tres-
ty mohou byt napfiklad davdny na védomi obecenstvu prostred-



nictvich oddélenych signalizaénich prostredkld, které mohou
byt tvoreny napfiklad nékolika signalizac¢nimi svétly 37
s vysokou svitivosti, viditelnymi pro vSechny. Tak napriklad
miZe byt provedeno rozsviceni Zlutého svétla na predem urce-

nou dobu, kdyZ hlavni rozhod¢i udéli hracéi Zlutou kartu.

Termindl opatfeny témito daty pak bude moci vyhotovit
protokol o zapase, ktery bude potvrzen rozhod¢im pred jeho
vytisténim na tiskacich prostfedcich 33 a jeho vysilanim
v komutované telefonni siti nebo po jakémkoli jiném teleko-
munika&nim prostfedku k centralnimu po&itaéi 4. Tento poci-
ta&, ktery je rovnéz prfipojen k fidicim termindlum 3, az
3ns které Jjsou k dispozici na udrovni jinych hrist, zajisti
shromdzdéni vSech téchto dat, umoZnujici okresni, regiondlni
nebo celostatni sledovdni podle udrovné provadéného zpracova-
véani. Je samozfejmé, Ze tento centralni poc&ita¢ nemusi byt
jedinym poditacem, ale muZe byt naopak tvoren siti pocitact
usporadanych v hierarchii, jdouci od okresniho pocitace se-
skupujiciho informace vychdzejici z vice hrist, k nadrizené-
mu po¢itadi na celostdtni drovni, popfipadé i na mezindrodni
drovni a seskupujiciho informace, které jsou k dispozici,
aby se tak umoznilo jejich Sireni prost¥ednictvim radiokomu-
nikac¢nich sluZeb.

Je treba poznamenat, Ze protokol o zapasu, zhotoveny
béhem utkani po sobé nasledujicimi spojenimi s modulem 1
hlavniho rozhod&iho, bude muset nejprve obsahovat uréity po-
det nezbytnych informaci o hrac¢ich, jako napfiklad jejich
jméno a pfijmeni a ¢islo na dresu, © vedoucich a o rozhod-
éich. Tyto informace jsou zavedeny bud na zaddtku utkéani
hlavnim rozhod&im prostrednictvim zavadécich prostfedku 31,
nebo Jjsou jednodude predem zavedena na zdkladé dalkového
spojeni, pric¢emZ potvrzeni téchto informaci se provadi tésne
pred utkanim v pritomnosti kapitéani obou muistev. V tomto
okamZiku bude také zapotrebi predvolat k prezentaci hrace,
kteri se maji zdcastnit utkdni. Pro tento ucel se pouzije



prostfedku 35 pro zavadéni divérnych tdaju, do kterého kazdy
hraé¢ vlozi osobni kartu s integrovanym obvodem, v niZ bude
ulozena v ¢&islicové formé, eventuelné prodrobené kompresi,
jeho fotografie pro identifikaci totozZnosti.

Obr.2 ukazuje prednostni provedeni modulu 1 hlavniho
rozhodéiho. Modul 1 obsahuje pouzdro 10 opatfeneé sestavou
11 vysilade a prijimace, na jehoz ptedni strané je umistén
vétsi podet klavesnic nebo ukazateld: prvni soubor alfanume-
rickych kldves 12 pro zavadéni souradnic ruznych hracu (na-
pfiklad, pri aplikaci na kopanou, bude liberu muZstva hostul
oznaden B7), druhy soubor symbolickych klaves 13 pro zavede~
ni parametru charakteristickych pro uvaZovany sport (napfi-
klad pfi pouZiti pro rugby bude jedna klavesa znacit "kop
z halfvoleje", jina "trojku", jind "zranény", atd.), treti
soubor klaves 14 obsahujici napfiklad povely zacatku a pte-
ruseni utkani nebo potvrzeni provedeného zavedeni dat, prvni
soubor ukazateld 15 s vyhodou realizovany ve formé svételné-
ho displeje s tekutymi krystaly, pro ovéfeni provedenych
operaci a pro zviditelnéni chyb zavedenych idaji nebo vysi-
14ni, a druhou radu vizuelnich nebo zvukovych ukazatelu 16
pro podani zpravy hlavnimu rozhodéimu o vysilani vysiladkou
pomocného rozhodé¢iho 2 nebo pro signalizovani prendseni dat
mezi vysiladem hlavniho rozhodéiho a ridicimi prostredky.

S vyhodou bude tato druha rada ukazatelu 16 obsahovat
reproduktor nebo bzu¢dk a elektroluminiscentni diody, odpo-
vidajici kazZdému vysila¢i 2 a prenosu udaju. Reproduktor
umozni hlavnimu rozhodé¢imu poslouchat komentdfe pomocného
rozhodéiho o udadlostech pri hre. Bude také moci vysilat zvuk
odli&ny pro kazdy vysilaé pro usnadnéni jejich odpovidajici
identifikace.

S vyhodou bude svételny displej 15 obsahovat dveé rad-

ky s 16 znaky, aniZ by vSak bylo resSeni omezeno na toto pro-
vedeni.



Pouzdro 10 bude mit tvar obecné pravouihlého rovnobéz-
nosténu a bude co nejvice moZno miniaturizované, avsak pri-
tom dostatec¢né velké pro to, aby se do néj mohla ulozit
souprava vysilaCe a prijimace, kterd bude mit maly vykon,
radové 5mW, avSak dostateény pro zajisténi dosahu modulu
nejméné 100 m.

Nyni bude popsana funkce modulu 1 hlavniho rozhodé&iho
pfi pohledu na obr.3, ktery zndzornuje jeho zdkladni konst-
rukéni stavbu. Modul 3je organizovidn okolo mikroprocesoru
100 a Jjeho nezndzornénych prifazenych paméti, k nimZ Jjsou
pripojena rozhrani 101 a 102 pro odpovidajici rizné klavesy
12, 13, 14 a displeje 15, 16, vysilacové obvody 103 a pr¥riji-
macové obvody 104 pro spojeni s vysila¢i pomocného rozhodcéi-
ho 2 a fidiciho termindlu 3 a obvod zvukového rozhrani 106
pro prendseni slov pomocného rozhodé¢iho do reproduktoru. Na-
pajeci obvod 105 zajistuje doddvku energie do souboru obvodl
(s vyhodou jde napriklad o baterii).

KdyZz pomocny rozhod¢i signalizuje chybu (naptriklad
postaveni mimo hru prfi micové h¥e), Jsou uvadény v cEinnost
bzuddk, jakoz i dioda prislusného rozhod¢iho, aktivovani
stejnosmérnym nebo stridavym proudem, umozZriujici rychlou vi-
zudlni identifikaci volajiciho rozhod¢iho. Pomocny rozhodc¢i
nyni maZe informovat ustné hlavniho rozhod¢iho o udalosti
a ten miZe v dusledku toho uc¢init rozhodnuti, které si vyZa-
duje hra, napriklad déni Zluté karty faulujicimu hraéi. Bude
nyni muset zavést ¢islo hrac¢e v udrovni prvniho souboru kla-
ves 12, eventuelné ho potvrdit v drovni tfetiho souboru kla-
ves 14 (miZe ovérit svoji volbu na displeji 15) a po té zvo-
lit predpokladany trest (2Zlutou kartu) -na druhém souboru
klaves 13, a po té provést nové potvrzeni. Eventuelné mize
byt provedeno pouze toto druhé potvrzeni.

MiZe se stdt, Ze se rozhod¢i zmyli a d& Zlutou kartu



hraéi, i kdyZ tento hraé¢ jiz byl pred tim Zlutou kartou po-
trestan (pravidla zakazuji takovy postup). Tato situace,
v praxi dosti ¢astd, nemlZe se zafizenim pro pomoc rozhodc&i-
mu podle vyndlezu nastat. V tomto pfipadé je po potvrzeni
uveden v ¢&innost bzudak a displej 15 signalizuje, Ze Zluta
karta byla dotyénému hraéi jiZ udélena. Hlavni rozhod¢i bude
moci znovu zadit svoje zavadéni dat a dat cervenou kartu
podle pravidel. S vyhodou je mozné predpoklddat, Ze zména
bude provedena mikroprocesorem 100 a ukazana na displeji 15
a rozhodéi musi pouze stlaéit potvrzovaci klavesu pro potvr-
zeni verdiktu pocitace.

Je zrejmé, Ze tato analyza pro pripad Zluté karty je
platnd pro vsechna pravidla u souboru kolektivnich nebo in-
dividudlnich sportd vyzZadujicich hlavniho rozhod¢iho a nej-
méné jednoho pomocného rozhodé¢iho pomdhajiciho hlavnimu roz-
hodéimu.

Po provedeni opravy miZe byt informace vysldna vysi-
ladem 103 do <ridiciho termindlu 3 pro vyplnéni protokolu
o zapasu, ktery bude poskytnut kazdému muzstvu a hlavnimu
rozhod&imu na konci utkdni. Zviditelnéni signalizujici toto
vysilani muZe byt provedeno v urovni rady displejovych uka-
zatell 16.

Ramec signdlu prenasejici tyto informace Jje tvoren
nékolika bity, které budou pouZity pro identifikaci typu vy-
silace (modul hlavniho rozhod¢iho/modul pomocnych rozhod-
¢ich), &islo vysilade (neni vidy moZné napojit vice mocdulu
hlavniho rozhodéiho na jediny ¥idici termindl, napriklad pri
soutézi nebo turnajich), &islo hrdde a jeho muzstva a kéd
symbolické klavesy, uvedené v <&innost. Eventuelné mohou byt
pouzity i jiné bity pro vysilani jakékoli jiné informace,
ktera by byla potfebnd v ramci daného sportu. S vyhodou bude
modulace typu amplitudové modulace "vie nebo nic" (en tout
ou rien).
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Obr.4 ukazuje priklad provedeni vysilade 2 pomocného
rozhod¢iho. Ten je ve formé praporku 20, v jehoZ rukojeti je
umisténa ¢ast vysilaciho obvodu 21, ovladand prvnim vypina-
Cem 22 a mikrofonem 24 ovladanym druhym vypinacem 23.

Tento vypina¢ 22 miZe sestdvat z jednoduchého tlacné-
ho knofliku, ktery tedy vyZzaduje uUmyslnou stisknuti pomocné-
ho rozhodéiho, nebo byt vytvoren ze rtutového kontaktu, kte-
ry bude aktivovan pokaidé, kdyZ bude praporek zdviZen do
svislé polohy. Je treba poznamenat, Ze tento obzvlastni tvar
vysilade ve formé praporku je fakultativni a Ze muZe byt
tvoren pouhym pouzdrem, opatrfenym rué¢nim spinadem. Mikrofon
24 a druhy vypinac¢ 23 Jjsou s klasickym reSenim.

Funkce tohoto vysilace 2 bude nyni popsédna s odvola-
nim na obr.5.

Sepnuti prvniho vypinace 22 je nasledovano casovacem
210, aby se zabranilo jakémukoli nedmyslnému vysiléni ddajt
k modulu 1 hlavniho rozhodéiho, po té kdédovacim obvodem
220, ktery vytvari ramec radiového prenosu pro adresovani
tohoto modulu pres vysokofrekvenéni vysilacé g;g.lNapéjeni
téchto ruznych obvodi energii je =zajistovano baterii 240.
Vysilaci vysokofrekvenéni obvod bude s vyhodou shodny s ob-
vodem v urovni modulu hlavniho rozhod¢iho 1, pric¢emZz modula-
ce je rovnéz typu amplitudové modulace "vSe nebo nic". Bito-
vy ramec, vedeny mezi vysilad¢em pomocného rozhod¢iho a modu-
lem hlavniho rozhod&iho, bude obsahovat alespon bity pro
identifikaci volajiciho rozhodé¢iho a pro urceni ¢isla vysi-
lace, aby se umoZnila dvé nebo vice soucasnych utkani pod
stejnym radiovym krytim, t.j. se stejnym fidicim terminalenm.
Diale budou moci byt prendseny bity zadatku a konce vysilani.

Samotna hlasova hlaseni pomocného rozhod¢iho jsou vy=-

sildna primo pres vysokofrekvenéni vysila¢ 230 bez jakéhoko-
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1i predchoziho kédovani, za podminky aktivace druhého vypi-
nace 23.

Obr.6 ukazuje vnit¥ni strukturu fidiciho terminalu
3. Obsahuje dle klasického schematu vypocetni jednotku 300,
k niZ jsou napojeny pamét RAM 301, pevna pamét 302 a elekt-
ricky mazatelnid pamét 303, a rozhrani 304 pro obrazovku,
rozhrani 305 pro klavesnici, rozhrani 306 pro tiskarnu
a rozhrani 307 pro komutovanou telefonni sit. Dale je termi-
nal 3 opatfen ¥idicim rozhranim 308 sestavy pro ¢teni kart
s integrovanym obvodem, jednotkou 309 pro radiove ziskavani
a signalizaénim a zobrazovacim modulem 310 pro ovladani mis-
tné oddélenych zobrazovacich a signalizaénich prostredku.

Je vsak tfeba poznamenat, Ze obrazovaka 32 je grafic-

k& obrazovka citlivého typu a Ze tomu musi odpovidat jeji
rozhrani 304.

Sestava 35 pro éteni karet s integrovanym obvodem do-
voluje zavadét do termindlu duavérné udaje, potrebné pro po-
tvrzeni informaci vysilanych do centralniho pocitace 4. Jed-
na se zejména o informace tykajici se kaZdého hrace a vzta-
hujici se k jeho sportovni licenci. VSechny tyto osobni in-
formace budou uloZeny v trovni pamétové karty s integrovanym
obvodem, napriklad formatu kreditni karty, ktera bude majet-
kem kazdého hracde a bude mu slouZit jako osobni prukaz to-
toznosti. S vyhodou mohou byt na této karté rovnéz uloZeny
doplikové osobni informace o kazdém hrac¢i, jako pocet bra-
nek, trojek nebo zaznamenanych boddy, fauld nebo chyb nebo
jakykoli jiny uZiteény uUdaj. Je treba poznamenat, Ze tato
karta bude navic obsahovat digitalizovanou fotografii hrace
pro umoznéni jeho identifikace.

Jednotka 309 pro ziskavani radiovych dat, vybavena
vysokofrekvencnim prijimacem, zajistuje dekédovani ramcu ra-
diového signadlu pochazejicich z modulu 1 hlavniho rozhod&iho



pokazdé, kdyZ rozhod¢i spusti vysilani. Extrahované informa-
ce jsou potom uloZeny do paméti v paméti RAM 101 a jsou néa-
sledné pouZitelné pro vytisténi pres rozhrani 306 tiskarny
nebo pro vyslani k centralnimu po&ita&i 4 pfes rozhrani MO-
DEM 307. Urcité z téchto informaci mohou byt oznameny obe-
censtvu pomoci signalizaéniho a zobrazovaciho modulu 310,
ktery ovladda mistné oddélené signalizaéni a zobrazovaci
prostfedky 36. Je vSak tfeba poznamenat, Ze toto ovladani
miZe byt také vytvofeno na podkladé jednotky 309 pro ziska-
vani radiovych dat. Je rovnéZ tfeba poznamenat, Ze toto mis-

tné oddélené zobrazoviani mlZe byt tvoreno obrim svételnym
panelem.

Synchronizace vymén mezi rUznymi prvky zatizeni pro
pomoc rozhod¢imu podle vyndlezu bude nyni popsdna s odvola-
nim na obr.7a a 7b.

Aby se 1lépe znazornila soubézZnost opatreni provadé-
nych v zafizeni, jsou operace provadéné v Urovni vysilace
pomocného rozhodc¢iho (operace 500a a 600a), hlavniho rozhod-
¢iho (operace 500b a 600b) a fidiciho termindlu (operace
500¢c) jsou zobrazeny souCasné. S ohledem na instruktivnost
se bude predpokladat, Ze prvni akce hry je faul signalizova-
ny pomocnym rozhodéim, ktery v dusledku toho zvedne svij
praporek v kroku 501 (nebyly brany v uvahu udkony hlavniho
rozhodé¢iho pri rozehrani hry, zejména vykop zaznamenany

zmaénutim jedné z funkénich klaves 14, a ¢isté hlasové spo-

jeni mezi hlavnim rozhod¢im a pomocnymi rozhod¢imi budou ro-
zebirdno nezavisle nasledovné).

V kroku 502 se vysild k modulu 1 hlavniho rozhod¢imu
kéd volajiciho rozhodé¢iho, ktery je prijimadn timto modulem
v kroku 503.

Je-1i tento prijem spravny (krok 504), zvukové a vi-
zualni indikatory 16 Jjsou uvedeny v é&innost v kroku 505
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a v kroku 506 je toto volani pomocného rozhod&iho zdviditel-
néno na displeji 15. Pomocny rozhod¢i miZe vzit tuto infor-
maci v dvahu a potvrdit ji v kroku 507, ¢éimZ zrusi obsah in-
dikatort a vyvold v kroku 508 vyslani signdlu potvrzeného
prijmu pro vysilac pomocného rozhodé¢iho, ktery prfed tim vo-
lal. Ten se pri prijeti tohoto potvrzeni pfijmu v kroku 509

stane schopny provadét nové vysildni (odpovéd "ano" v kroku
509).

Je-1i naopak prijem ramce radiového signdlu pochaze-
jici od volajiciho rozhod&iho nespravny (odpovéd ne v kroku
504), signalizuje se Vv kroku 510 na displeji 15 tato chyba
a po té se v kroku 511 chyba zpracovavia, t.j. provadi se po-
zadavek opétovného dodani ramce.

P¥i nepfitomnosti jakéhokoli dkonu hlavniho rozhodé&i-
ho (odpovéd ne v kroku 512) rezidentni program v modulu 1
hlavniho rozhod¢iho ¢ekd& na udkon hlavniho rozhod¢éiho na kla-
vesnici v kroku 512. Tento dkon spoc¢iva ve stisknuti jedné
nebo vice klédves prvniho souboru 12, jehoZz zviditelnéni se
provede na displeji 15 v kroku 513. Je-li stisknuti spréavné,
dovoli stisknuti potvrzovaci klavesy tretiho souboru kléaves
14 v kroku 514 prejit do Kkroku 515 k ovéreni zavedenych dat
(odpovéd ne ve kroku 514 vyvola navrat do kroku 512 pro nové
zavadéni dat hlavnim rozhodéim), t.j. ovéreni moZné platnos-
ti zavedenych udaju.

Je-1i zvoleny Ukol nemozZny (v kopané udéleni druhé
Zluté karty témuzZ hraci), je toto signalizovano na ukazateli
15 a miZe byt navrZeno hlavnimu rozhodéimu nové feseni nebo
zavadéni dat v kroku 511.

V opac¢ném pripadé je odpovidajici radiovy signal vy-
silan v kroku 517 na fidici termindl, nadeZ zpozdovaci krok
v kroku 518 dovoluje <&ekat na zpravu z tohoto termindlu,

pricemZ nepritomnost této zpravy vyvold nové vysilani. Pri-
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jem tohoto signalu v drovni ridiciho terminalu v kroku 519
vyvolava, po kontrole platnosti vysilani a eventuelnim pozZa-
davku po nové dodani signdlu, archivaci dat extrahovanych
z tohoto signalu do paméti v kroku 520 a po té v kroku 521
vysilani potvrzeni pfijeti pro modul hlavniho rozhodc&iho,
ktery nini miZe, pfi prijmu signdlu potvrzeni prijeti uzav-
rit svij proces zavadéni dat (odpovéd ano v kroku 522) a za-
¢it novou syméku &ekani (odpovédi ne v krocich 503 a 512) na
ukony pochazejici od hlavniho rozhodé¢iho nebo pomocnych roz-
hodé&ich.

Obr.7b ukazuje presnéji funkci hlasového spojeni mezi
pomocnym rozhodéim a hlavnim rozhodé¢im. Po aktivaci druhého
spinade 23 v kroku 601 jsou komentdfe pomocného rozhod¢iho
vysilany v kroku 602 k prijima¢i hlavniho rozhod¢iho, ktery
je prijimad v kroku 603 a $Sifi je na svém vliastnim reproduk-
toru v kroku 604 pro umoziovani jejich péslechu.

Je treba poznamenat, Ze toto spojeni miZe byt aktivo-
vano kdykoliv a nikoliv nezbytné v kritickych fazich hry.

vymény dat mezi jednotlivymim prvky zarizeni pro po-
moc rozhodéimu podle vynalezu dovoluji fidit v redlném Case
prenasené informace a na konci utkani provést jejich bez-
protredni analyzu, kterd miZe byt adresovana prostfednictvim
modemu véem zainteresovanym osobam. Vytahy téchto informaci
tak mohou byt rychle poskytnuty pro $ifeni v tisku.

V pripadé napfiklad zranéni mohou byt také rychle
ukdzany Udaje zajimajici orgény socidlniho a zdravotniho po-
jisténi. Typ zranéni miZe byt uloZen v urovni ridiciho ter-
mindlu pomoci dotekové obrazovky 32, ktera muZe napriklad
obsahovat siluetu &lovéka, jejiz wurdité casti jsou citlivé,

aby se rychle ur¢ila povaha zranéni.

Tato obrazovka miZe kromé toho zajistovat klasickou
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funkci prostredku grafického zviditelnéni, ale miZe byt jed-
nodussi pouzivat dotekovou obrazovku mensiho rozméru a vy-
hrazZenou jediné funkci zavadéni dat o zranénich.

Zarizeni tak dovoluje znac¢né zmensit chyby vyplyvaji-
ci ze selhdani lidského ¢initele a kontrolou v udrovni ¥idici-
ho termindlu na zacatku utkdni vyloué¢it moZnosti podvodu,
kK nimz by jinak mohlo dojit kdyZ je napriklad hrac¢ fotbalo-
vého muZstva nepritomny. Kromé toho miZe byt na Grovni modu-
lu hlavniho rozhod&iho zahrnuta funkce mérice ¢asu, signali-
zujici ukonéeni normdalni hraci doby a vylucéujici tak jeji
prekrodeni, které je nékdy zdrojem polemik, kdyZ je doprova-

zeno zménénim konec¢ného brankového poméru.
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1. Zarizeni pro pomoc rozhodé¢imu p#i miéovych hrach
a 'hrdch s mickem, kde se rozhodovani provadi hlavnim rozhod-
¢im a nejméné jednim pomocnym rozhodéim, pritomnymi spoleéné
na hristi, obsahujici vysilaci prostrfedky nos$ené pomocnymi
rozhod¢imi pro selektivni adresovani volaciho signédlu hlav-
nimu rozhod&imu, a prijimaci prostredky nosené hlavnim roz-
hod¢im, pro pfijem a zvukovou indikaci tohoto signalu vola-
ni, vyznacené tim, 2Ze dale obsahuje vysilaci prostfedky
(103), nosené hlavnim rozhod¢im, umozZiujici vést v redlném
¢ase data o uUkonech rozhodéiho, zavedend pred tim na zavadé-
cich prostredcich (12, 13, 14), do fidicich prostredku (3)
umisténych u hristé, a pripojenych k vypocdetnim prostredkim
(4), které soustfeduji uvedend data o ukonech rozhodéiho,
pochdzejici 2z riznych ¥idicich prostfedkld, pritomnych na
raznych hristich.

2. Zatrizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 2 vy-
znadené tim, Ze zavadéci prostfedky, které jsou k dispozici
hlavnimu rozhodéimu, obsahuji prvni soubor alfanumerickych
klaves (12) pro zavadéni soufadnic ucastnikid, druhy soubor
symbolickych klaves (13) pro zavadéni parametri specifickych
pro probihajici hru a tfeti soubor funkénich klaves (14),
obsahujici zejména klavesu pro potvrzovani predchozich zava-
dénych tUdajl a soubor indikdtoru (15, 16) pro ovérovani pro-

vedenych operaci a pro informaci hlavniho rozhod¢iho.

3. Zarizeni pro pomoc rozhodé¢imu podle naroku 2 vy-
znadené tim, Ze soubor indikdtoru obsahuje svételny displej
(15) a radu zvukovych a vizudlnich indikatoru (16).

4. Zatrizeni pro pomoc rozhod¢imu podle naroku 1 vy-
znadené tim, 2e vysilaci prostfedky (2), které jsou k dispo-
zici pomocnym rozhod&im, obsahuji vysilaci obved (230) hlasu

pro umoznéni hlasového spojeni s hlavnim rozhodc¢im.

JUDr. MNod VESTECKA ><> Pl —2 T
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5. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 1 vy-
znacené tim, Ze vysilaci prostfedky (2) které jsou k dispo-
zici které jsou k dispozici pomocnym rozhod&im, obsahuji ké-
dovaci obvod (220) wumoziujici kédovanim volaciho signalu
identifikaci puvodu tohoto volaciho signdlu, vysilaného vy-
silacimi prostfedky, hlavnim rozhod&im.

6. Zarizeni pro pomoc rozhod¢imu podle naroku 5 vy-
znac¢ené tim, 2Ze kdédovani volaciho signalu zavisi na stavu
spinace (22).

7. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 6 vy-
znac¢ené tim, Ze spina¢ (22) je ovladan automaticky zdvizZenim
praporku (20), drZeného pomocnym rozhodéim, do svislé polo-
hy.

8. Zarizeni pro pomoc rozhodé¢imu podle naroku 6 vy-
znacené tim, Ze spinac¢ (22) je ovlddany manudlné pomocnym
rozhodc¢im.

9. Zarizeni pro pomoc rozhodé¢imu podle naroku 8 vy-
znaceny tim, Ze spinac¢ sestdavd ze rtutového kontaktu.

10. Zarizeni pro pomoc rozhod&imu podle naroku 1 vy-
znacené tim, Ze ridici prostfedky (3) obsahuji vypo&etni
prostredky (30), a zavadéci prostredky (31), zviditelfovaci
prostredky (32) a vysilaci/pfijimaci prostfedky (34).

11. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 10
vyznacené tim, Ze ridici prostrfedky (3) obsahuji dale vstup-
ni prostredky (35) davérnych dat pro prijem osobnich infor-
maci, tykajicich se kaZdého tGdastnika hry.

12. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle ndroku 10
vyznac¢ené tim, Ze ridici prostfedky (3) obsahuji dale tiska-
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ci prostredky (33) pro vydavani informaci, tykajicich se ak-
ci na hristi, na konci utkéni.

13. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 10
vyznadené tim, Ze zviditelinovaci prostfedky jsou tvoreny do-
tekovou obrazovkou (32).

14. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 1 vy-
znadené tim, Ze spojeni mezi komunikaénimi prostredky (1)
a jednak vysilacimi prostfedky (2) a Jjednak fidicimi pro-
st¥edky (3) jsou vytvofeny radio-elektrickymi spojenimi.

15. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 1 vy-
znadené tim, Ze prostfedky, které jsou k dispozici hlavnimu
rozhodéimu, obsahuji vypodtové prostfedky (100) zajistujici
funkci mérice c¢asu.

16. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu pfi micovych hrach
a hrach s miékem, kde se rozhodovdni provadi hlavnim rozhod-
&im a nejméné jednim pomocnym rozhodéim, pritomnymi spolec¢né
na hristi, obsahujici vysilaci prostfedky nosené pomocnymi
rozhodéimi pro selektivni adresovani volaciho signalu hlav-
nimu rozhodéimu, a prijimaci prostfedky nosené hlavnim ro-
zhodé&im, pro prfijem a zvukovou indikaci tohoto signdlu vola-
ni, vyznadené tim, Ze vysilaci prostredky (2), které Jsou
k dispozici pomocnym rozhodé&im, obsahuji prostfedky hlasové-
ho vysilani (23, 24, 230) pro umoZfovani hlasového spojeni
s hlavnim rozhod&im, a prijimaci prostfedky, Kkteré jsou
k dispozici hlavnimu rozhodé¢imu, obsahuji prostfedky (104,
106) pro prijem hlasu, a pricemz vysilaci prostredky (2),
které jsou k dispozici pomocnym rozhod&im, obsahuji kédovaci
obvod (220), umozfiujici kédovanim volaciho signalu identifi-
kaci pivodu tohoto volaciho signalu, vysilaného vysilacimi
prostfedky (2), hlavnim rozhodéim.

17. <gZarizeni pro pomoc rozhodé¢imu podle naroku 16
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vyznacené tim, Ze kdédovani volaciho signdlu zavisi na stavu
spinace (22).

18. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 17
vyznac¢ené tim, Ze spinac¢ (22) je ovladan automaticky zdvizZe-
nim praporku (20), drZeného pomocnym rozhodéim, do svislé
polohy.

19. Zarizeni pro pomoc rozhodéimu podle naroku 18
vyznaceny tim, Ze spinaé¢ sestdvd ze rtutového kontaktu.
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