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【手続補正書】
【提出日】令和2年9月9日(2020.9.9)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ゲームにおける課題を示す課題情報がそれぞれに関連付けられた複数の位置がそれぞれ
に設定された複数のオブジェクトを設定するオブジェクト設定手段と、
　前記課題情報の示す課題がゲームプレイによって達成されたか否かを判定する達成判定
手段と、
　前記課題情報の示す課題が達成されたと判定された場合に、前記複数のオブジェクトに
ついて、各オブジェクトにおける前記複数の位置のうちの、当該課題情報が関連付けられ
た位置を達成済み位置として設定する達成済み設定手段と、
　前記各オブジェクトにおける複数の前記達成済み位置が所定の位置関係条件を満足する
か否かを判定する所定条件判定手段と、を含む、
　ゲーム制御装置。
【請求項２】
　請求項１に記載のゲーム制御装置において、
　前記複数のオブジェクトのうちのいずれかを対象オブジェクトとして設定する対象設定
手段と、
　前記複数のオブジェクトのうちの第１オブジェクトが前記対象オブジェクトとして設定
されている状態で所定の条件を満足すると判定された場合に、前記対象オブジェクトを、
前記第１オブジェクトから、前記複数のオブジェクトのうちの第２オブジェクトに変更す
る対象変更手段と、を更に含む、
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　ゲーム制御装置。
【請求項３】
　請求項２に記載のゲーム制御装置において、
　対象変更手段は、前記第１オブジェクトが前記対象オブジェクトとして設定されている
状態で前記第１オブジェクトにおける複数の前記達成済み位置が前記所定の位置関係条件
を満足すると判定された場合に、前記対象オブジェクトを、前記第１オブジェクトから、
前記複数のオブジェクトのうちの第２オブジェクトに変更する、
【請求項４】
　請求項２又は３に記載のゲーム制御装置において、
　前記対象オブジェクトを表示手段に表示させるための制御を行う第１表示制御手段と、
　前記対象オブジェクトが前記第２オブジェクトに変更される前において、前記第２オブ
ジェクトに関する情報を前記表示手段に表示させるための制御を行う第２表示制御手段と
、を更に含む、
　ゲーム制御装置。
【請求項５】
　ゲームにおける課題を示す課題情報がそれぞれに関連付けられた複数の位置がそれぞれ
に設定された複数のオブジェクトを設定するオブジェクト設定手段と、
　前記課題情報の示す課題がゲームプレイによって達成されたか否かを判定する達成判定
手段と、
　前記課題情報の示す課題が達成されたと判定された場合に、前記複数のオブジェクトに
ついて、各オブジェクトにおける前記複数の位置のうちの、当該課題情報が関連付けられ
た位置を達成済み位置として設定する達成済み設定手段と、
　前記対象オブジェクトにおける複数の前記達成済み位置が所定の位置関係条件を満足す
るか否かを判定する所定条件判定手段と、を含む、
　ゲームシステム。
【請求項６】
　請求項１乃至４のいずれか１項に記載のゲーム制御装置、又は、請求項５に記載のゲー
ムシステムとしてコンピュータを機能させるためのプログラム。
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