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요약

내용 없음.

대표도

도1

명세서

[발명의 명칭]

실시간 수서문자 입력방식

[도면의 간단한 설명]

제 1 도는 본 발명의 실시예의 블록도.

제 2 도, 제 3 도, 제 4a 도, 제 4b 도, 및 제 5 도는 실시예의 개념을 표시한 도면.

제 6 도, 제 7 도, 제 8 도 및 제 9 도는 소프트웨어의 처리 흐름도.

제 10 도, 제 11a  도, 제 11b  도 및 제 11c  도, 제 12 도는 본 발명에 의한 또 다른 실시예의 개념
을 표시한 도면.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

1 : 입력 일체화 디스플레이        2 : 바늘펜

3 : 좌표 입력부                         4 : 커서 고정부

5 : 문자 인식부                         6 : 메뉴 처리부

7 : 버퍼 클리어 처리부               8 : 문자표시 구역

9 : 메뉴구역                             10 : 문자 입력 버퍼구역

10' : 특정 문자 입력 버퍼           11, 12 : 커서표시

13, 14 : 커서 포인터
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[발명의 상세한 설명]

본  발명은  수서문자  인식장치에  문자를  입력하기  위한  문자  입력방식에  관한  것으로  보다  상세하게 
설명하면  복구문자를  위한  문자  입력  버퍼가  있고  문자를  연속  입력하기에  적당한  문자  입력방식에 
관한 것이다.

복수문자  입력  버퍼와  표시구역은  수서문자  인식장치에  문자를  입력하기  위하여  공통적으로 마련되
어 있기 때문에 문자들이 버퍼구역에 계속적으로 입력된다.

이같은  방법에서는  버퍼구역  내의  문자들은  집단적으로  디스플레이에  전송하기  위하여  "실행"  또는 
"전송"키를 누른 것이 공통적이다.

예를들면  일본  정보처리학회  제  26  회(1983년  상반기)  전국대회  회의록  4H-11,  pp.1313-1314에는 
"ENTER"키를  누르면  문자들이  데이터  입력  윈도우에  연속적으로  입력되고  또한  입력  버퍼구역  내의 
복수문자가  타블렛  내의  원하는  위치에서  입력되는  방법이  밝혀졌다.  분명히  이  방법도  보통의 키보
오드 입력을 이용하여 일본 단어 처리기에 응용될 수도 있다.

최근에  수서  단어  처리기는  실용화되어  있다.  문자  하나에  대한  문자  입력/표시구역이  수서  단어 처
리기에 마련되어 있다.

1개  문자를  입력하면  이  문자는  문자의  형식(한자  문자,  일본  히라가나  음절문자,  일본  가다가나 음
절문자)의 지정에 따라 다른 하나의 문자 표시 구역으로 전송된다.

그러나 수서문자 입력의 경우에는 문자 입력 후  "실행"  또는 "전송"  키를 눌러서 1개  문자를 한번씩 
전송하거나  복수문자를  집단적으로  전송하는  것과  같은  조작원에  필요한  조작이  결과적으로 조작원
의 사고과정이 중단되는 문제를 제기한다. 수서문자는 실시간에 입력하는 것이 바람직하다.

본  발명은  이러한  점을  감안하여  고안된  것으로서  "실행"키와  같은  명령을  지정함이  없이  문자를 연
속적으로 입력하는데 적합한 실시간 수서문자 입력 방식을 제공하는 것이 목적이다.

이  목적을  위하여  본  발명에서는  복수  문자를  위한  복수  문자  입력버퍼가  마련되어  있으며  문자 입
력 버퍼는 원형 버퍼를 형성하기 위하여 양끝에서 연결되어 있다.

인식된  문자  기억에  사용할  목적으로  원형  버퍼를  위하여  주기적인  커서  포인터가  마련되어  있다. 
그러기  때문에  문자가  인식될  때마다  그  문자의  코오드가  커서  포인터에  의하여  확인된  버퍼에 실리
며 그  후에는 커서 포인터의 내용이 하나 증가한다.  그러면 커서 포인터가 확인한 버퍼 다음의 미리 
정한  버퍼구역수가  입력될  문자에  사용되도록  제거된다.  끝으로  문자  버퍼의  내용이  버퍼와는 상이
한 다른 하나의 디스플레이에 표시된다.

수서문자와  이것을  인식하는  타이밍의  입력은  문자  입력  버퍼구역  위에  마련된  장방형  단위로 조종
된다.

문자가  인식될  때  버퍼의  비어있는  장방형  단위(공간)가  다음  문자를  쓰기  위하여  확보된다.  그러기 
때문에  조작원은  문자  입력  버퍼에  문자를  연속으로  입력시킴으로서  자기의  사고과정의  중단을 방지
할 수 있다.

본  발명의  실시예를  제  1  도  내지  제  9  도와  관련시켜  상세하게  설명하면  다음과  같다.  제  1  도는 
본 발명의 실시예를 표시한 입체선도이다.

입력  일체화  디스플레이(1)는  액체  수정  디스플레이  부분과  타블렛  입력  부분이  있는  바  이 두부분
은  일체적으로  형성되어  있다.  바늘(스타이러스)  펜(2)는  문자  입력에  사용된다.  좌표  입력부(3)는 
입체  일체화  디스플레이(1)에  좌표를  두고  입력된다.  좌표  입력부(3)의  출력(a)은  신호(b,  c  및 d)
로  분기되며  이들  신호는  각각  커서  고정부(4),  문자  인식부(5)  및  메뉴  처리부(6)로  입력되어 특정
의  처리를  받게된다.  문자  인식부(5)의  출력은  입력  일체화  디스플레이(1)에  문자를  표기하기 위하
여  문자/커서  표시  및  버퍼  클리어  처리부(7)로  공급된다.  문자가  바늘펜(2)으로  입력되어  표시되기 
때문에 쓰는 작업은 종이와 연필에 의한 재래식 작업과 동일하다.

입체 일체화 디스플레이는 예를들면 일본 특개소 58-208877 및 특개소 58-14247에 발표되어 있다.

제  2  도는  입력  일체화  디스플레이(1)의  스크린  레이아우트를  표시한  것으로서  스크린은  주로  1) 문
자 표시구역(8), 2) 메뉴구역(9) 및 3) 문자 입력 버퍼구역(10)으로 구분된다.

문자  표시구역(8)에는  8개의  문자를  수평방향으로  또  8개의  문자열을  수직방향으로  표시하는데 사용
하는  장방형  단위가  있다.  각  장방형  단위는  수평  넓이(△H)와  수직  넓이(△V)를  가지고  있다. 메뉴
구역(9)은  3개  메뉴(M₁  내지  M₃)를  가지고  있다. 메뉴(M3 )는  나중에  설명할  문자  입력  버퍼의 내

용을  말소하는  "클리어"  메뉴이며  다른  2개  메뉴는  비어있는  메뉴이다.  메뉴  장방형  단위의  넓이는 
2△V와 2△H 이다.

문자  입력  버퍼구역(10)은  수서문자가  쓰여지고  인식된  문자가  표시되는  구역이다.  버퍼수는  같은 
문자수(B 1 내지 B7 )에  해당하는  7개  문자를  의미하고  있다.  커서표시(11,  12)는  각각  문자  표시 구역

(8)과  문자  입력  버퍼구역(10)을  위하여  마련되어  있다.  커서표시로  표시된  문자  입력  버퍼(10) 내
지  문자는  다른  표시로  표시된  문자  표시구역(8)으로  전송된다.  커서표시(11,  12)의  위치는  각각 커
서  포인터(13,  14)에  의하여  결정된다.  문자전송은  1개  문자가  인식될  때마다  설명한  바와  같이  제 
1 도 블록(7)에서의 처리에 의하여 자동적으로 수행된다.

제  3  도는  양단이  연결됨으로서  하나의  원형  버퍼로서  제어되는  문자  입력 버퍼(B 1 내지 B7 )의  관리 

개념을  표시한  것으로  이  목적을  위하여  특정  문자  입력  버퍼(10')를  확인하는  커서 포인터(13)용으
로  등록기가  마련되어  있다.  등록기의  내용은  전원이  리셋트되거나  상술한  "클리어"메뉴가  지정될 
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때에  문자  입력 버퍼(B1 )를   확인할  수  있도록  고정된다.  1개  문자가  인식될  때마다  커서 포인터

(13)가  증가한다. 버퍼(B7 )가  지정된  후에는 버퍼(B1 )가  문자  입력버퍼(10')를  원형버퍼로  사용하기 

위하여 지정된다.

제 4a 도 및  제 4b 도는 문자 입력 절차의 예를 표시한 것이다.

제  4a  도는  커서의  표시와  바늘펜(2)으로  "THIS  INVE"를  입력한  것을  확인한  다음  문자  입력 버퍼
(B6 )위의  장방형  단위에   수서문자  "N"가  쓰여지는  상태를  표시한  것이다.  보다  정확하게  문자 

"THIS  INVE"가  이미  인식되어  문자  버퍼구역과  문자  표시구역에  뚜럿한  문자의  형태로  표시된 것이
다.  그러나  상술한  바와  같이  문자  입력  버퍼수가  7이기  때문에  버퍼  일부를  없애주는  것이 필요하
며 이것이 본 발명의 특징이다.

제  4a  도의 예는 커서 위치 앞에서는 5개  문자이고 커서 위치 뒤에서는 2개  문자로된 버퍼(B1 )가 제

거되었음을 표시한 것이다.

제  4b  도는 문자는 문자 "N"가  제  4a  도의 상태 다음에 인식되고 수서문자 "T"가 버퍼(B7 )에 입력중

임을 표시한 것이다. 이 경우에 있어서도 커서 위치 앞에는 5개 문자로된 버퍼(B2)가 제거되었다.

상술한  바와같이  7개  문자  입력  버퍼  중에서  적어도  하나의  버퍼가  제거되었음으로  새로운  문자를 
제거된 버퍼에 연속적으로 입력시킬 수 있다.

제  4a  도  및  제  4b  도의  예에  있어서는  2개  버퍼가  2개  문자에  사용되도록  수서문자  입력속도(0.2 
내지  5초/문자)와  인식속도(0.2  내지  1.0초/문자)를  감안하여  2개  문자를  위한  공간이  언제나 보유
되고  있다.  그러기  때문에  중간에  공간을  삽입하여  단어를  뚜렷이  구별하면서  문자  입력을 연속적으
로 수행할 수 있다.

제  2  도  내지  제  4  도에  표시된 실시예에 있어서는 문자 입력 버퍼의 수(Nb)와  제거되어야 할  문자 
버퍼의  수(Nc)가  각각  7  및  5로  설정되어  있다.  이들  수는  다음과  같은  공식을  만족시키고  다른 값
에도 적용된다.

Nb≥Nc+1

Nb≥2

본  실시예에서는  그와같은  수를  채택한  이유는  대체로  일반적으로  구두점,  조서  및  단어의  어미가 
단어를  분리하는  것으로  가정하면  5문자/단어의  단어길이를  가지고  있다.  그러기  때문에  공간 하나
와  함께  Nc=5는  Nb=5+1+1=7을  사용하는  것으로  인정되어  있다.  영어와  그밖의  언어에  있어서는 수
(Nc)가 적당한 수로 증가할 것이다.

제  5  도는  문자  입력 버퍼(B7 )  구역  위에  문자가  쓰여진  다음  메뉴  구역위의 "클리어"메뉴가  지정된 

상태를  표시한  것이다.  특히  이  "클리어"메뉴  명령은  모든  문자  입력  버퍼의  제거를  가능케하며 커
서  표시는  헤드 버퍼(B1 )에  디스플레이  된다.  이  명령은  사고과정이  새로운  항을  입력시키기  위하여 

새롭게 되기를 원할 때  버퍼의 내용을 말소하는데 사용된다.  모든 문자 입력 버퍼의 제거도 문자 표
시  구역위의  커서  위치를  표시해야  할  때에(제  7  도와  함께  다음에  설명한다)위와  동일한  이유에서 
수행된다.

위의  설명은  본  발명  실시예의  개념에  방향을  맞춘  것이며  실시예를  보다  상세히  설명하면  다음과 
같다.

블록  3  내지  7의  기능이  마이크로  컴퓨터  처리로  달성되므로  작업  흐름도와  관련시켜  설명하고자 한
다.

제  6  도는 주  프로그램의 작업 흐름을 표시한 것이다.  첫째,  입력 일체화 디스플레이에서 입력된 좌
표(X,  Y)를  받기  위한  처리가  실행된다(단계  300).  받은  좌표를  기초로  하여  문자  표시구역,  문자 
입력  버퍼구역  및  메뉴구역  중  어느  구역을  처리할  것인가가  판단된다(단계  350).  문자  표시구역의 
경우에는  커서  설정치가  실행된다(단계  400).  문자  입력  버퍼구역의  경우에는  문자  인식처리가 실행
된다.(단계  500).  문자/커서  표시  및  버퍼구역의  경우에는  클리어  처리가  실행된다(단계  700). 끝으
로  메뉴구역의  경우에는  메뉴처리가  실행된다(단계  600).  그러기  때문에  작업과정이  좌표 입력처리
로 되돌아 온다.

상기한  작업과정의  단계  400  내지  700은  상세히  후술한다.  그러나  문자  인식  처리(단계  500)는  일본 
특개소  48-8130,  특개소  48-46227등에서  개시되어  있으므로  이에  대한  설명은  생략하며  나머지 처리
들을 이하에 설명코저 한다.

제 7  도는 커서 설정처리(단계 400)의  상세한 과정을 표시한 것이다.  첫째,  단계 410  및  420에서 문
자  표시구역  위의  커서  위치가  산출된다.  즉,  X-방향의 커서위치(CX )와  Y-방향의 커서위치(CY )가 다

음과 같이 결정된다.

CX=INT(X/ H)

CY=INT(Y/ V)

여기에서 X 및 Y는 맨 위 좌측이 원점이고 H 및 V는 각각 X 및 Y방향의 1개 장방형 단위의 넓이

이고 INT는 (  )의 치수를 정수로 바꾸기 위한 함수임을 전제로 한 바늘펜(2)의 좌표이다.

다음에  커서표시는 커서위치(CX , CY )에서  디스플레이된다(단계  430).  그러기  때문에  모든  문자 입력
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버퍼는  문자  입력  버퍼의  커서  포인터  내용을 버퍼(B1 )에  설정하고  커서  표시를 버퍼(B1 )구역에 디스

플레이하기  위하여(단계  450)  제거된다(단계  440).  결과로서  생기는  스크린은  제  2  도에  표시된 것
과 같은 것으로 된다.

제  8  도는  문자  인식처리(제  6  도의  단계  500)가  실행된  다음에  실행되는  문자/커서표시  및 버퍼클
리어 처리(단계 700)의 상세한 작업과정이다.

첫째,  문자  인식처리에  의하여  얻은  문자  코오드를  사용하여  문자가  문자  입력  표시  버퍼구역  위의 
커서  위치에서  확대된  규모로  디스플레이되며(단계  710)  그  후에는  커서  포인터가  하나 증가한다(단
계 720).

다음에는  동일한  문자  코오드에  해당하는  문자가  문자  표시  구역  위의 커서위치(CX , CY )에서 디스플

레이되며(단계  730)  그  후에는  문자  표시  구역의  커서  포인터가  하나  증가한다(특히 CX ,≥21인 경우

에는 CX = CY +1  또는 CX =1,  그리고 CY=CY +1)(단계  740).  끝으로  문자  입력  버퍼의  커서  포인터에 의하

여  확인된  버퍼  앞에서는  5개  문자로된  버퍼(즉,  커서  포인터에  의하여  확인된  버퍼  앞에서는  1개 
문자로된 버퍼)는 작업과정을 완료하기 위하여 제거된다(단계 750).

제  9  도는 메뉴 구역이 지정되었을 때의 상세한 작업과정을 표시한 것이다.  첫째,  지정된 것이 메뉴
(M3 )인지  아니지가  판단된다(단계  610).  모든  버퍼를  제거할  경우에는  모든 버퍼(B 1 내지 B7 )가 제거

된다(단계  620).  다음에  문자  입력  버퍼의  커서  포인터는  커서  표시를 버퍼(B1 )구역의  위치에서 디

스플레이하기 위하여 버퍼(B1)에 설정된다. 그리하여 작업과정은 완료된다.

상술한 바와같은 본 발명 실시예의 상세한 설명에 따라 다음과 같은 유리한 효과가 얻어지는 
것이다.  첫째,  효과로서  문자  입력  버퍼내의  문자가  재래식  및  수서문자가  연속적으로  입력될  수 있
는  바와같이  "실행"  또는  "전송"과  같은  명령을  하지  아니하여도  연속적으로  처리되기  때문에 사람
과  기계와의  인터페이스가  조작원의  사고과정을  중단없이  현저하게  개선되었다.  두번째  효과로서 문
자  입력  버퍼구역  위에  7개  문자가  사용되기  때문에  보통의  단어길이(5개  문자)를  갖는  단어를  문자 
입력  구역  내에서  표시할  수  있으며  이에  따라  다음  어구의  입력을  위하여  사고과정을  용이하게  할 
수  있다.  세번째  효과로서는  보통의  입력속도에서  2개  문자에  해당하는  비어있는  구역이  문자  입력 
버퍼구역  내에  마련되어  있기  때문에  단어의  구별을  뚜렷하게  볼  수  있으며  이에따라  수서문자 입력
을  용이하게  할  수  있다.  네번째  효과로서  커서  표시가  문자  표시  구역과  문자  입력  버퍼구역위에 
디스플레이  되기  때문에  이들  구역  위에  디스플레이된  문자간의  상응관계가  수서문자  입력이 용이하
도록  쉽사리  인식된다.  다섯번째  효과로서  입력  일체화  디스플레이가  본  실시예에서  사용되기 때문
에  종이와  연필에  의한  재래식  조작과  동일한  문자  입력  조작을  달성할  수  있으며  이에따라  사람과 
기계와의 인터페이스가 현저하게 개선될 수 있다.

상기한  본  발명의  실시예의  변형을  설명하면  다음과  같다.  제  1  도의  표시한  실시예에  있어서는 액
체  수정과  타블렛이  일체화된  입력  일체화  디스플레이가  문자를  입력하고  디스플레이하기  위한 장치
로  사용되었다.  그러나  CRT  디스플레이와  타블렛과  같은  그밖의  장치들은  입력  일체화  디스플레이를 
사용하지  않고도  사용할  수도  있다.  또한  문자  입력  버퍼구역과  문자  표시  구역이  상이한  실시예에 
있어서는  동일장치에  형성되었지만  각  구역을  서로  다른  장치에  따로따로  형성할  수  있다.  예를들면 
문자  입력  버퍼구역은  CRT  디스플레이에  형성할  수도  있지만  문자  표시구역은  입력  일체화 디스플레
이에 형성할 수도 있다. 그와같은 구조에 의하여 본 발명의 유리한 효과도 달성할 수 있다.

뿐만  아니라  제  2  도에  표시한  바와같은  문자  입력  버퍼구역과  문자  표시구역의  레이아우트가 상기
한  실시예에서  사용되었지만  문자  입력  버퍼구역이  문자  표시  구역내에서  포개지는  소위 멀티-윈도
우를 사용할 수도 있다.

더군다나  어떤  수도  본  발명의  유리한  효과를  제공할  수  있다.  그러나  버퍼의  수가  너무  작으면 의
미를  가진  단어를  문자  입력  버퍼구역내에  디스플레이할  수  없기  때문에  문자를  입력시키는 조작원
에게는 불편하다.

상술한  바와  같은  변형도  앞서  설명한  본  발명  실시예의  유리한  효과를  제공할  수  있다.  문자  입력 
버퍼구역위에  커서표시를  사용하면  사람과  기계와의  인터페이스를  향상시키지만  이  표시는  문자가 
다음에  입력되는  위치가  쉽사리  발견될  수  있는  한  생략할  수도  있다.  그와같은  경우에서도  상기한 
바와같은 유리한 효과를 보유할 수 있다.

상기한  본  발명의  설명에서  본  바와같이  문자  입력  버퍼를  사용하는  수서문자  입력은  입력된  문자를 
전송하기  위한  명령을  내릴  필요없이  수행할  수  있다.  그밖에  또  새로운  문자가  입력될  문자  입력 
버퍼  내용의  제거가  자동적으로  실행되기  때문에  연속  문자  입력이  사람과  기계와  인터페이스를 현
저하게 개선시키기 위하여 조작원의 사고과정을 중단하지 않고도 가능한 것이다.

다음에  본  발명의  또  다른  실시예를  제  10  도  내지  제  12  도와  관련시켜  설명하고자  한다.  첫번째 
실시예의  제  3  도에  표시한  바와같이  양끝의  버퍼가  함께  연결된  원형  버퍼  대신에  본  실시예에 있
어서는  원형  버퍼의  또  다른  변형을  사용하였다.  제  10  도에  표시한  바와같이  이  원형  버퍼는  만일 
커서  포인터(13')가 버퍼(B5 )에  도달하면  새로운  문자가  입력되는  버퍼가  제거될  때까지  커서 포인

터가 버퍼(B5 내지 B7)내부에서 순환하도록 형성되어 있다.

새로운 수서문자가 인식될 때마다 문자 입력 버퍼(B 2  내지 B4 )의  내용이 1개  문자씩 좌측으로 옮겨지

며  새로이  인식된  문자는  디스플레이  되기  위하여 버퍼(B4 )에  실린다.  그러기  때문에  뒤늦은  단어 

또는 단어들은 제 3 도에 표시된 것과는 달리 언제나 입력 버퍼(B1 내지 B4)위에 디스플레이 된다.

위와같은 조작은 제 11a 도, 제 11b  도 및 제 11c  도에 보다 상세히 도시되어 있다. 제 11a  도는 모
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든  문자  입력  버퍼가  제거된  후  문자가 버퍼(B 1  내지 B6 )에  입력되고  인식된  문자가  뚜렷한  문자의 

형태로 버퍼(B 1  내지 B5 )에  디스플레이된  상태를  표시한  것이다.  문자를 버퍼(B7 )위에  손으로  쓰기 

시작하면 버퍼(B6 )에  입력된  문자가  인식된다. 버퍼(B6 )에서  수서문자  인식이  끝난  다음에는 버퍼(B 3 

내지 B5 )의  내용이  제  11b  도에  표시된  바와같이 버퍼(B 1  내지 B3 )로  전송되며  이때에  인식된  문자 

예를  들면  "I"는 버퍼(B4 )에  디스플레이  된다.  다음에  입력  버퍼의  커서  포인터가  제  10  도에 표시

된  바와같이  원형으로  작동하므로  커서  포인터는  수서문자  "N"가  인식된  후  제  11c  도에  표시된 바
와같이 버퍼(B5 )를  표시한다.  그후  새로운  수서문자가  인식될  때마다  커서  포인터는 B6 → B7 → B5→B6

의  순서로  표시를  바꾼다.  제  12  도는  상기한  실시예의  조작을  실행하는  처리  과정이며  제  6  도의 
과정(700)에 해당한다.

본  실시예에 있어서는 제  10  도에 표시한 바와 같이 루우프 플래그(100p  flag)  (130)가  마련되어 있
다.  이  루우프플래그는  모든  버퍼가  제거된  후  문자가  처음으로  문자 입력버퍼(B7 )에  입력되었을 때

에  "I"에  설정된다.  그러기  때문에  제  12  도에서는  루우프  플래그가  설정안된  경우에  과정(7101 내
지  7105)이  실행된다.  커서  포인터가 버퍼(B7 )를  표시할  때에는  루우프  플래그가  과정(7106  내지 

7111)을  실행하기  위하여  설정된다.  이  루우프  플래그는  "클리어"  메뉴가  처리될  때까지  "I"에 설정
된 상태로 유지됨으로 문자 입력 버퍼의 커서 포인터는 앞서 설명한 바와 같이 버퍼(B 5 내지 B7)중간

에서 원형으로 작동하며 이에 따라 제 11a  도,  제 11b  도 및 제 11c  도에 표시된 바와 같이 작동을 
실현한다.

본  실시예에  있어서는  문자 입력버퍼(B 1  내지 B4 )가  좌측으로  연속  이동하기  때문에  문자를  입력하기 

전에  단어  또는  단어들을  버퍼구역  내에서  디스플레이할  수  있다.  그러기  때문에  단어  또는 단어들
을  용이하게  읽을  수  있다는  점에서  유리하다.  분명히  본  발명의  첫번째  실시예와  같이  연속  문자 
입력을 재래식 모양으로 "실행"을 사용치 않고서도 수행할 수가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

복수  수서문자를  입력할  수  있고  전기  입력된  수서문자의  인식된  문자를  디스플레이할  수  있는  문자 
입력/디스플레이  버퍼구역과  전기  문자  입력  버퍼구역  중  다음에  입력될  수서문자를  위하여  입력 버
퍼구역을  표시하기  위한  첫번째  커서  포인터와  전기  버퍼구역  각각에  입력된  수서문자를  인식하기 
위하여  전기  버퍼구역에  연결된  문자  인식부와  전기  문자  인식부에  의하여  인식된  모든  문자를 디스
플레이하기  위하여  전기  문자  인식부에  연결된  인식된  문자  표시구역과  전기  인식된  문자  표시구역 
내에서  다음에  디스플레이될  인식된  문자를  위하여  디스플레이  위치를  표시하기  위한  두번째  커서 
포인터와  전기  첫번째  커서  포인터에  의하여  표시된  입력  버퍼구역  다음의  입력  버퍼구역에  새로운 
수서문자  입력의  개시에  호응하여  전기  문자  인식부를  통하여  전기  첫번째  커서  포인터에  의하여 표
시된  입력  버퍼구역  내의  수서문자를  인식하고  전기  첫번째  및  두번째  포인터에  의하여  표시된  전기 
버퍼구역  및  전기  인식된  문자  표시구역의  디스플레이  위치에  전기  인식된  문자를  디스플레이하고 
또한  전기  새로운  수서문자를  위하여  전기  첫번째  및  두번째  커서  포인터의  내용을  새롭게  하기 위
한  상기  모든  구성요소에  연결된  처리수단과  상기  방식에  있어서  전기  첫번째  커서  포인터는  전기 
버퍼구역을  주기적으로  표시하는  기능을  가지고  있으며  또  전기  처리수단은  전기  버퍼구역  내에서 
수서문자의  끝없는  입력이  가능하도록  전기  첫번째  커서  포인터의  새로운  내용에  의하여  표시된 버
퍼구역에 해당하는 디스플레이를 제거하는 실시간 수서문자 인식방식.

청구항 2 

제  1  항에  있어서,  전기  처리수단이  전기  첫번째  커서  포인터의  새로운  내용에  의하여  표시된  입력 
버퍼  구역의  내용  뿐만  아니라  다음  수서문자가  쓰여지는  입력  버퍼구역의  내용도  제거하는  실시간 
수서문자 입력방식.

청구항 3 

제  2  항에  있어서,  다음의  수서문자가  쓰여지는  전기  입력  버퍼구역이  반대로  디스플레이되는 실시
간 수서문자 입력방식.

청구항 4 

제  2  항에  있어서,  다음의  수서문자가  쓰여지는  전기  입력  버퍼구역이  두드러지게  디스플레이되는 
실시간 수서문자 입력방식.

청구항 5 

제  1  항에  있어서,  전기  입력  버퍼구역이  첫번째  버퍼구역  그룹과  두번째  버퍼구역  그룹을  포함하고 
전기  첫번째  커서  포인터는  그의  내용이  전기  첫번째  버퍼구역  그룹으로부터  전기  두번째  버퍼구역 
그룹을  표시하기  위하여  새롭게  된  후에  전기  두번째  그룹내에서  순환되는  실시간  수서문자  입력 방
식.
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