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【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　第１始動領域を遊技媒体が通過した後、可変表示の開始を許容する開始条件が成立した
ことにもとづいて各々を識別可能な複数種類の第１識別情報の可変表示を開始し、表示結
果を導出表示する第１可変表示部と、第２始動領域を遊技媒体が通過した後、前記開始条
件が成立したことにもとづいて各々を識別可能な複数種類の第２識別情報の可変表示を開
始し、表示結果を導出表示する第２可変表示部と、を備え、前記第１可変表示部または前
記第２可変表示部において導出表示された表示結果が特定表示結果となったことにもとづ
いて特定遊技状態となる遊技機において、
　前記第１可変表示部における前記第１識別情報の可変表示または前記第２可変表示部に
おける前記第２識別情報の可変表示に対応した演出を実行する演出表示装置と、
　前記第１可変表示部における前記第１識別情報の可変表示または前記第２可変表示部に
おける前記第２識別情報の可変表示に同期して、各々が識別可能な複数種類の特定識別情
報を可変表示する特定可変表示部と、
　遊技の進行を制御する遊技制御用マイクロコンピュータと、
　前記遊技制御用マイクロコンピュータからのコマンドにもとづいて、前記第１識別情報
の可変表示および前記第２識別情報の可変表示に対応した演出の実行を制御する演出制御
用マイクロコンピュータと、を備え、
　前記遊技制御用マイクロコンピュータは、
　前記開始条件が成立したことにもとづいて、前記第１可変表示部における前記第１識別
情報の可変表示の表示結果を前記特定表示結果とするか否かを前記第１識別情報の可変表
示の表示結果が導出表示される以前に決定する第１事前決定手段と、
　前記開始条件が成立したことにもとづいて、前記第２可変表示部における前記第２識別
情報の可変表示の表示結果を前記特定表示結果とするか否かを前記第２識別情報の可変表
示の表示結果が導出表示される以前に決定する第２事前決定手段と、
　前記第１事前決定手段の決定結果にもとづいて、前記第１可変表示部における前記第１
識別情報の可変表示を開始してから表示結果を導出表示するまでの可変表示時間を特定可
能な前記第１識別情報の可変表示パターンを、複数種類の可変表示パターンのうちから決
定する第１可変表示パターン決定手段と、
　前記第２事前決定手段の決定結果にもとづいて、前記第２可変表示部における前記第２
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識別情報の可変表示を開始してから表示結果を導出表示するまでの可変表示時間を特定可
能な前記第２識別情報の可変表示パターンを、複数種類の可変表示パターンのうちから決
定する第２可変表示パターン決定手段と、
　前記第１識別情報または前記第２識別情報の可変表示を開始するときに、前記第１可変
表示パターン決定手段または前記第２可変表示パターン決定手段によって決定された可変
表示パターンを特定可能な可変表示パターンコマンドと、前記第１事前決定手段の決定結
果または前記第２事前決定手段の決定結果を示す表示結果コマンドとを、開始時コマンド
として送信する開始時コマンド送信手段と、
　前記第１識別情報または前記第２識別情報の可変表示時間が経過したことにもとづいて
、前記第１識別情報または前記第２識別情報の可変表示の停止を示す停止コマンドを送信
する停止コマンド送信手段と、を含み、
　前記開始時コマンド送信手段は、
　前記第１可変表示パターン決定手段によって可変表示パターンが決定されたときと、前
記第２可変表示パターン決定手段によって可変表示パターンが決定されたときとで、共通
の前記可変表示パターンコマンドを送信するとともに、
　前記第１事前決定手段によって決定された決定結果と前記第２事前決定手段によって決
定された決定結果とのうちのいずれの決定結果であるかを特定可能に前記表示結果コマン
ドを送信し、
　前記演出制御用マイクロコンピュータは、
　前記演出表示装置において前記第１識別情報の可変表示または前記第２識別情報の可変
表示に対応した演出を実行させる制御を行う演出実行制御手段と、
　前記特定可変表示部において前記特定識別情報の可変表示を実行させる制御を行う特定
可変表示実行制御手段と、を含み、
　前記表示結果コマンドにもとづいて、前記第１識別情報の可変表示と前記第２識別情報
の可変表示とのうちのいずれの可変表示が実行されるかを特定し、
　前記演出実行制御手段は、
　前記開始時コマンドにもとづいて、前記演出表示装置において前記第１識別情報の可変
表示または前記第２識別情報の可変表示に対応した演出を開始させる制御を行う演出開始
制御手段と、
　前記可変表示パターンコマンドで特定される可変表示時間が経過したことにもとづいて
、前記演出表示装置において前記第１識別情報の可変表示または前記第２識別情報の可変
表示に対応した演出を停止させる制御を行う演出停止制御手段と、を含み、
　前記特定可変表示実行制御手段は、
　前記開始時コマンドにもとづいて、前記特定可変表示部において前記特定識別情報の可
変表示を開始させる制御を行う特定可変表示開始制御手段と、
　前記停止コマンドにもとづいて、前記特定可変表示部において前記特定識別情報の可変
表示を停止させる制御を行う特定可変表示停止制御手段と、を含む
　ことを特徴とする遊技機。
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