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“METODO E SISTEMA PARA FAZER COMPRAS VIRTUAIS ANONIMAS”

Referéncia Cruzada a Pedidos Relacionados

Este pedido reivindica o beneficio da prioridade aos seguintes pedidos provisorios:
US 60/851.341 de Shapiro, depositado em 12 de outubro de 2006, US 60/905.396 de Shapi-
ro, depositado em 7 de margo de 2007 e US 60/911.107 de Shapiro, depositado em 11 de
abril de 2007, cada um dos quais sendo aqui incorporado pela referéncia em sua integra.

Campo Técnico

A presente invengao diz respeito, no geral, a transagdes de pagamento virtual entre
comerciantes e compradores €, mais particularmente, a um sistema e método para efetuar
pagamentos em tais transac¢des, de maneira tal que os compradores permanegam anénimos
ao comerciante.

Antecedentes da Invencéo

Muitos compradores virtuais se preocupam quando precisam fornecer informagéo
pessoal e de cartdo de crédito a comerciantes virtuais. Preocupagdes sobre uso fraudulento
de cartdo de crédito e divulgagéo de informagédo pessoal desestimulam alguns compradores.
QOutros compradores desejam evitar listas de mala direta da Internet. A manutengéo da pri-
vacidade esta se tornando crescentemente importante para compradores de conteudo virtu-
al. Muitos compradores da Internet sdo desestimulados de comprar conteido da Internet
dos comerciantes virtuais. Simplesmente, eles ndo ficam confortaveis com o que pode ser
feito com seu histérico pessoal de compras.

Dessa maneira, ha uma necessidade de um simples sistema de pagamento que
habilita compradores a efetuar seguramente o pagamento em relagdo as compras de co-
merciantes virtuais sem expor sua informagdo de cartdo de crédito a fraude. Também, ha
uma necessidade de fornecer um simples servigo de pagamento virtual que habilita compra-
dores a conduzir transagdes virtuais de forma andénima e segura e, particularmente, a efetu-
ar pagamentos virtuais.

Sumario da Invengéo

A invencéao fornece um sistema para efetuar compra anénima de itens de um siste-
ma de comerciante virtual. Um sistema de acordo com uma modalidade da invengdo com-
preende dispositivo acoplado a um sistema de comerciante para receber, do sistema do co-
merciante, informacéo de prego de um item selecionado para compra por um comprador. O
sistema compreende adicionalmente dispositivo acoplado a um sistema do comprador para
receber, do comprador, o pagamento do prego. O sistema compreende adicionalmente dis-
positivo para fornecer um identificador anénimo ao sistema do comprador em resposta a
recepcdo do pagamento. O sistema compreende adicionalmente dispositivo acoplado na
pagina da Internet do comerciante para fornecer o pagamento a pagina da Internet do co-

merciante e dispositivo acoplado na pagina da Internet do comerciante para fornecer o iden-
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tificador andénimo a pagina da Internet do comerciante. O sistema do comerciante fornece o
item ao comprador em resposta ao comprador fornecer o identificador anénimo ao sistema
do comerciante. Desse modo, o comprador permanece anénimo ao comerciante.

Descricdo Resumida dos Desenhos

Estes e outros objetivos, recursos e vantagens da invengéao ficardo aparentes a par-
tir de uma consideracdo da seguinte descricdo detalhada da invengéo, considerada em con-
junto com as figuras dos desenhos, nos quais:

A figura 1 € um diagrama de blocos que ilustra uma rede adequada para implemen-
tar um sistema de pagamento anénimo de acordo com uma modalidade da invengéo.

A figura 2 € um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas de acordo com uma modalidade da invengdo, em que um sistema de paga-
mento anénimo origina informagao de inicio de sessdo andénima.

A figura 3 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento anénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengéo.

A figura 4 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa do
comerciante compreendendo itens oferecidos de acordo com uma modalidade da invengao.

A figura 5 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa de
um sistema de pagamento andnimo para receber informagédo de pagamento de um compra-
dor de acordo com uma modalidade da invencgéo.

A figura 6 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa for-
necida por um sistema de pagamento anénimo que exibe confirmagéo de pagamento e uma
informagéo de inicio de sessdo gerada pelo sistema em uma tela do comprador de acordo
com uma modalidade da inveng&o.

A figura 7 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa for-
necida, por um sistema do comerciante, a um sistema do comprador que habilita um com-
prador a inserir informagéo de inicio de sessédo para acessar um item comprado de acordo
com uma modalidade da invengéo.

A figura 8 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet que fornece
um item comprado para exibigdo em um sistema de exibicdo do comprador de acordo com
uma modalidade da invencgéo.

A figura 9 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas, em que um sistema do comerciante origina informagao de inicio de sessao
andnima de acordo com uma modalidade alternativa da invengéo.

A figura 10 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo

por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
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mento andénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema do comerciante origina informagéo de inicio de
sessdo andnima.

A figura 11 € um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas, em que um sistema do comprador origina informagao de inicio de sesséo
andnima, e em que a informacéo de inicio de sessao andénima é fornecida a um sistema de
pagamento anénimo de acordo com uma modalidade da invengéo.

A figura 12 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invencdo, em que um sistema do comprador origina informagédo de inicio de
sessdo andnima, e em que a informagédo de inicio de sessdo anbénima é fornecida a um sis-
tema de pagamento anénimo de acordo com uma modalidade da invengéo.

A figura 13 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa for-
necida por um sistema de pagamento andénimo e exibida em um sistema do comprador para
receber informag¢do de pagamento de um comprador, e que ilustra adicionalmente uma pa-
gina da Internet que habilita um comprador a escolher informagé&o de inicio de sess&o and-
nima de acordo com uma modalidade da invencgéao.

A figura 14 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa for-
necida por um sistema de pagamento anénimo e exibida em um sistema do comprador para
confirmar o pagamento por um comprador, e para confirmar adicionalmente a informagao de
inicio de sessdo andnima escolhida pelo comprador na informagéo de acordo com uma mo-
dalidade da invengao.

A figura 15 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas, em que um comprador origina informagdo de inicio de sessdo anbnima, e
em que a informagao de inicio de sessdo andnima é fornecida ao sistema do comerciante de
acordo com uma modalidade da invengdo.

A figura 16 € um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andnimo, e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema do comprador origina informac&o de inicio de
sessdo anénima, e em que a informagdo de inicio de sessdo andénima é fornecida a um sis-
tema do comerciante de acordo com uma modalidade da invengéo.

A figura 17 ilustra um exemplo simplificado de uma péagina da Internet interativa do
comerciante compreendendo itens oferecidos exibidos em um sistema do comprador de
acordo com uma modalidade da inveng&o, em que um comprador é habilitado a escolher

informacdo de inicio de sessdo andnima, e em que a informagéo de inicio de sess&o andni-
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ma é comunicada a um sistema do comerciante.

A figura 18 ilustra um exemplo simplificado de uma pagina da Internet interativa for-
necida por um sistema de pagamento anénimo e exibida em um sistema do comprador para
receber informagao de pagamento de um comprador.

A figura 19 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas, em que um comprador origina informagao de inicio de sessdo anbnima, e
em que a informagéo de inicio de sessdo anbnima é fornecida ao sistema do comerciante de
acordo com uma modalidade da invencgao.

A figura 20 &€ um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andnimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema do comprador origina informagao de inicio de
sessdo andnima, e em que a informagao de inicio de sessdo andnima é fornecida a um sis-
tema do comerciante de acordo com uma modalidade da invengéao.

A figura 21 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema de gerenciamento de
informagdo de acesso andénimo implementado por um sistema de pagamento anénimo de
acordo com uma modalidade da invengao.

Descricdo Detalhada da Invencéao

De acordo com a presente invengéo, sdo aqui fornecidos métodos e sistemas que
facilitam a compra anénima de contetdo virtual por compradores, de forma segura e conve-
niente, sem a necessidade de compartilhar informacéo de cartdo de crédito, de correio ele-
trénico ou outras informagoes pessoais com um comerciante virtual. O anonimato do com-
prador & preservado pela compra indireta de contetido, bens ou servigos virtuais por meio de
um fornecedor de pagamento anénimo.

O sistema e método de pagamento da invengdo operam para efetuar compras ané-
nimas na Internet. Amplamente descritos, um comprador indica sua intengdo de comprar
contetido virtual na pagina da Internet de um comerciante. Um fornecedor de pagamento
anénimo compra o conteudo do comerciante. Entdo, o prestador de servigo anénimo reven-
de o acesso ao comprador, desse modo, agindo como um proxy para o comprador da tran-
sagéo para preservar o anonimato do comprador em relagédo ao comerciante.

Figura 1 — Diagrama de Blocos de Alto Nivel

A figura 1 € um diagrama de blocos que ilustra uma rede adequada para implemen-
tar um sistema fornecedor de pagamento anénimo de acordo com uma modalidade da in-
vencgdo. O sistema 100 é visto incluindo um sistema do comerciante 175, um sistema de
pagamento andénimo 150, um sistema de processamento de pagamento 125 e um sistema
do comprador 180. Na sua forma mais simples, o sistema do comprador 135 inclui compo-

nentes de sistema de computagdo convencional, tais como uma interface de usuario, siste-
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ma operacional e software, interface de comunicagdes, e outros componentes e recursos
padrdes conhecidos na tecnologia. Essencialmente, entende-se que um nimero ilimitado de
sistemas do comprador 135 é contemplado pela presente invengéo. InUmeras variagdes do
sistema, incluindo sistemas multiprocessadores, sistemas de processamento de dados dis-
tribuidos, sistemas de computagdo com base em servidor, sistemas de computagdo com
base em computador portatil, sistemas de computador com base em computador de grande
porte, e ainda outros, sdo adequados para uso na implementagéo dos sistemas 150, 125,
175 e 180.

Os componentes do sistema s&o vistos comunicando por meio de um dispositivo de
comunicagéo 10 apropriado, por exemplo, que compreende um sistema de comunicagao por
telefone celular, uma rede publica ou privada, tais como a Internet e/ou ainda outras, como
ficara agora aparente. Os sistemas 125, 150 e 175 e o sistema do comprador 180 s&o co-
municativamente acoplados por meio da rede de comunicagéo 10. O sistema 100 é configu-
rado para habilitar um comprador 190 a acessar a pagina da Internet de um comerciante
com o propdsito de visualizar contetdo virtual e de comprar bens ou servigos para transfe-
réncia ou acesso.

Figura 2 — Diagrama de Blocos Detalhado de Exemplo 1

A figura 2 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais andénimas de acordo com uma modalidade da invengédo, em que um sistema de paga-
mento anénimo 1250 origina informagéo de inicio de sessdo anbénima que habilita um com-
prador 1290 a permanecer andnimo a um sistema do comerciante 1279 durante a realizagdo
de uma compra do comerciante 1279. Um sistema da invengdo compreende um sistema de
pagamento andnimo 1250 configurado para comunicagdo com um sistema do comerciante
1279, com um sistema do comprador 1283 e com um sistema fornecedor de pagamento
1225.

Com os propésitos desta especificagdo, um “Comerciante” € uma entidade que ofe-
rece um item para venda na Internet, por exemplo, por meio de uma pagina da Internet. Um
“item” diz respeito a contetdo de pagina da Internet, tais como informag&o, dados, materiais
multimidia e congéneres. Um item é oferecido a um comprador pela exibigédo de uma repre-
sentacdo do item ao comprador. O termo “item” também diz respeito qualquer bem tangivel
oferecido para venda por meio de uma pagina da Internet. Um “sistema do comerciante” &
um sistema configurado para oferecer itens para venda pelo fornecimento de paginas da
Internet interativas a compradores que navegam na Internet. As paginas da Internet interati-
vas indicam os itens para venda e outras informagdes sobre os itens a venda. As paginas da
Internet interativas s&o configuradas para exibigdo a um comprador em um dispositivo de
exibicdo do sistema de computador de um comprador. Por exemplo, as paginas da Internet

interativas sdo exibidas a um comprador em resposta a um comprador navegar ou buscar



10

15

20

25

30

35

na Rede Mundial de Computadores.

Exemplos dos “itens” compreendendo bens tangiveis incluem, mas sem limitagdes,
bens, tais como CDs, DVDs e itens eletrénicos do comprador, itens de vestuario, itens de
alimentacao, itens pessoais, itens de cuidados com a saude, para citar alguns. Com os pro-
positos desta especificagdo, qualquer bem tangivel que pode ser vendido por meio da Inter-
net compreende um “item”. Igualmente, com os propésitos desta especificagdo, qualquer
bem, produto ou informagéao intangiveis, acessiveis a um espectador ou ouvinte por meio da
Internet, compreende um “item”. O termo “item” também diz respeito a uma associagao, por
exemplo, um clube com base na Internet, organizagdo com base na Internet ou outra pagina
da Internet. O termo “item” também diz respeito a uma assinatura para acessar informagéo
por meio da Internet.

A figura 2 ilustra uma rede 1200 adequada para implementar um sistema 1250 para
habilitar um comprador 1290 a fazer compras anénimas de um comerciante virtual de acor-
do com uma modalidade da inveng¢do. Em sistemas de vendas virtuais tipicos, um sistema
do comerciante 1279 & configurado para comunicar com pelo menos um sistema de compu-
tador do comprador para oferecer pelo menos um item para venda a um comprador 1290.
Tipicamente, pelo menos um item é oferecido para venda pelo fornecimento de uma pagina
da Internet interativa 1261 ao sistema de computador do comprador 1283. Um dispositivo de
exibicdo 1288 é acoplado no sistema de computador do comprador 1283 para exibi¢do da
pagina da Internet interativa 1261 e, assim, dos itens oferecidos para venda.

Tipicamente, a pagina da Internet interativa 1261 exibe uma imagem ou texto que
representa pelo menos um item oferecido para venda ao comprador 1290. Em alguns casos,
um menu de itens é fornecido e exibido ao comprador 1290. O comprador 1290 seleciona
um item para compra usando um mouse, teclado, dispositivo de apontamento com esfera
superior ou outro dispositivo de entrada adequado para indicar pelo menos um item a ser
comprado. Em resposta ao comprador indicar um item para compra, o sistema do compra-
dor 1283 transmite uma mensagem 1231 do sistema do comprador 1283 para o sistema do
comerciante 1279. A mensagem 1231 inclui informac¢ado relacionada ao item selecionado
pelo comprador 1290 para compra.

Em uma modalidade da invengdo, o sistema de pagamento anénimo 1250 armaze-
na um URL do comerciante para cada comerciante associado com o sistema de pagamento
andnimo 1250. O sistema de pagamento andnimo 1250 submete um HTTPS POST ao sis-
tema do comerciante 1270 para “receber informacdo da transagédo”, incluindo o ID do co-
merciante e parametros do ID da transagdo do comerciante. A resposta a “receber informa-
¢&o da transacdo” inclui a informacg&o relevante sobre o item selecionado pelo comprador. O
sistema anénimo 1250 armazena adicionalmente o URL do sistema do comerciante 1279

para que o sistema 1250 submeta um HTTPS POST para “confirmar pagamento”, incluindo
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o ID do comerciante e parametros do |ID da Transagdo do comerciante, juntamente com o
parametro do ID da transagédo do sistema 1250 e uma indicagdo de sucesso / falha do uso
do sistema de pagamento anénimo pelo comprador.

O sistema do comerciante 1279 é configurado para comunicag¢do com o sistema do
comprador 1283 e com o sistema de pagamento andnimo 1250 por meio da Internet. Em
resposta a recepc¢do da informagao que indica o pelo menos um item selecionado pelo com-
prador 1290 para compra, o sistema do comerciante 1279 transmite uma mensagem 1233,
incluindo informacgéo sobre o pelo menos um item selecionado ao sistema 1250. De acordo
com algumas modalidades da invengdo, a mensagem 1233 compreende informagao adicio-
nal sobre pelo menos um item selecionado para compra pelo comprador 1290. Informacgéo
adicional pode incluir, por exemplo, um numero SKU ou outro identificador de produto, quan-
tidade de itens comprados, hora e data dos itens comprados, etc.

Independente de onde a informacgdo de inicio de sessdo andénima originar, o siste-
ma 1250 compreende dispositivo, por exemplo, uma porta de comunicagido, configurado
para comunicagdo com um sistema do comerciante 1279 para receber, do sistema do co-
merciante 1279, informagédo de prego de um item selecionado para compra por um compra-
dor 1290.

O sistema 1250 compreende adicionaimente dispositivo para receber o pagamento
do prego de pelo menos um item selecionado para compra pelo comprador 1290. Exemplos
de sistemas fornecedores de pagamento adequados para uso em conjunto com o sistema
da invencéo incluem, mas sem limitagbes, empresas de cartdo de crédito, bancos e outras
instituigdes financeiras. Tipicamente, tais sistemas fornecedores sdo configurados para efe-
tuar pagamentos eletrénicos para compras feitas por seus clientes usando, por exemplo, um
crédito, débito, brinde ou outro instrumento de débito em conta emitido ao cliente pela insti-
tuigdo financeira. Em uma modalidade da invengdo, uma porta de comunicagao 1252 do
sistema 1250 é configurada para comunicagdo com um sistema fornecedor de pagamento
1225.

Em algumas modalidades da invengdo, o comprador 1290 é fornecido com uma so-
licitagdo para pagamento em relagdo a pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 1290. Em uma modalidade da invengédo, a solicitagdo fornece um prego a ser
pago para o item selecionado. Em uma modalidade da invengédo, a solicitagdo é fornecida
pelo sistema 1250. Independente da fonte da solicitagdo, uma pagina da Internet interativa
1262 ¢é fornecida ao comprador 1290 para conduzir a solicitagdo e para habilitar o compra-
dor 1290 a responder a solicitagdo. Por exemplo, a pagina da Internet interativa 1262 forne-
ce informacéo sobre o preco do item selecionado e também habilita o comprador 1290 a
fornecer informagdo de pagamento 1237 para responder a solicitagdo de pagamento. A in-

formacgdo de pagamento 1237 do comprador é fornecida ao sistema 1250 por meio de uma
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mensagem 1239 transmitida do sistema do comprador 1283 ao sistema 1250.

Em uma modalidade da invencgdo, a informagédo de pagamento, compreendendo a
mensagem 1239, compreende informagédo de cartdo de crédito para pagamento do prego de
compra. Entretanto, a invengdo nio é limitada a cartdes de crédito como mecanismos de
pagamento. Outros dispositivos de pagamento, que incluem cartdes de débito, cartoes de
brinde, cheques eletrénicos, transagdes de ACH (camaras de compensagéo automatizadas),
para citar alguns, sdo adequados. Independente do dispositivo de pagamento, informagao
de identificagéo pessoal, compreendendo informagdo de pagamento 1237, é comunicada ao
sistema 1250. Esta informagado de pagamento ndo é comunicada ao sistema do comerciante
1279.

Informacgdo de pagamento 1237 inclui, por exemplo, informagéo que identifica o
comprador 1290 como o solicitante do pagamento, informag&o de identificagéo da conta do
comprador 1290, uma demanda de pagamento ou outra informagéo relacionada ao compra-
dor 1290, e a conta do comprador a partir da qual o pagamento do item selecionado sera
feito. A informagdo de pagamento 1237 sobre um item selecionado para compra € comuni-
cada do sistema do comprador 1283 ao sistema 1250, por exemplo, por uma mensagem
eletrénica 1239. Uma porta de comunicagdo 1212 do sistema 1250 recebe a mensagem
1239 compreendendo a informagéo de pagamento.

O sistema 1250 é configurado para comunicar com o sistema fornecedor de paga-
mento 1225 para fornecer ao sistema 1250 a informagéo de pagamento recebida do sistema
do comprador 1283. Por exemplo, o sistema 1250 fornece uma mensagem 1226 ao sistema
fornecedor de pagamento 1225. A mensagem 1226 inclui informagéo de pagamento deriva-
da da mensagem 1239. Em resposta a recepgéo da mensagem 1226, o sistema fornecedor
1225 efetua o pagamento ao sistema 1250 em relagéo ao pelo menos um item selecionado
para compra pelo comprador 1290. Para confirmar o pagamento que foi efetuado ao sistema
1250, o sistema de pagamento 1225 fornece ao sistema 1250 uma mensagem 1227 relacio-
nada ao pagamento. Por sua vez, o sistema 1250 fornece ao sistema do comerciante 1279
uma mensagem 1241 que efetua o pagamento, pelo sistema 1250, ao comerciante 1279 em
relacdo ao pelo menos um item comprado pelo comprador 1290. Desta maneira, o sistema
1250 é habilitado a receber, do comprador, o pagamento do prego do item selecionado. Por-
tanto, o pagamento pode ser feito subsequentemente pelo sistema 1250 ao comerciante
1279, em relagéo ao pelo menos um item selecionado, por meio da mensagem 1241, sem
fornecer informagao pessoal associada com o comprador 1290 na mensagem 1241.

O sistema 1250 compreende adicionalmente dispositivo 1253 para fornecer primei-
ra informacéo de inicio de sessdo andnima ao sistema do comprador 1288 para exibir ao
comprador 1290 no dispositivo de exibigdo 288. A primeira informagéo de inicio de sesséo

anénima é fornecida pelo gerador 1253 em resposta ao sistema 1250 receber mensagem
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1227 do sistema fornecedor de pagamento 1225 que indica que o pagamento do preco do
item selecionado foi satisfatoriamente efetuado. Em uma modalidade da invengéo, o paga-
mento satisfatorio € considerado efetuado quando o sistema 1250 receber a mensagem
1227 do sistema fornecedor de pagamento, indicando que o pagamento ao sistema 250 foi
efetuado.

Em uma modalidade alternativa da invencgéao, o pagamento satisfatério é considera-
do efetuado quando o sistema 1250 receber confirmagdo do sistema do comerciante 1279
de que o pagamento foi recebido pelo sistema do comerciante 1279, como, por exemplo, por
meio da mensagem 1243. Independente do dispositivo pelo qual o pagamento satisfatério é
efetuado, depois que o pagamento satisfatério for efetuado, a primeira informagao de inicio
de sessdo andnima é tornada disponivel ao comprador 1290. Em uma modalidade da inven-
G¢ao, a primeira informacao de inicio de sessdo andnima ¢é tornada disponivel ao comprador
1290 antes de o pagamento ser satisfatoriamente efetuado. Entretanto, naquele caso, a pri-
meira informacgao de inicio de sessdo anénima nao é usada pelo comprador 1290 para inici-
ar a sessdo na pagina da Internet do comerciante 1279 até que o pagamento tenha sido
satisfatoriamente efetuado.

Depois que o pagamento satisfatério for efetuado, o comprador 1290 € habilitado a
fornecer a primeira informagéo de inicio de sessdo anbénima a pagina da Internet do comer-
ciante 1279 para acessar pelo menos um item comprado. Em uma modalidade da invengéo,
a primeira informacgéao de inicio de sessdo andénima € fornecida do sistema do comprador
1283 ao sistema do comerciante 1279 por meio da mensagem 1251 depois que o sistema
do comprador 1283 receber a primeira informagéo de inicio de sessdo anénima do sistema
1250. A mensagem 1251 é gerada em resposta a interagdo do comprador 1290 com a pagi-
na da Internet interativa 1265 para fornecer a primeira informagéo de inicio de sesséo and-
nima ao sistema do comerciante 1279.

O sistema do comerciante 1279 compara a primeira informagao de inicio de sesséo
andénima, que ele recebe do comprador 1290 na mensagem 1251, com a segunda informa-
¢éo de inicio de sesséo relacionada aos itens comprados. Em uma modalidade da invengéo,
a primeira informacgéo de inicio de sessdo & usada para identificar o item comprado pelo
comprador 1290. Em uma modalidade da inveng¢ao, isto é realizado pelo sistema do comer-
ciante 1279 casando a primeira informacgédo de inicio de sessdo andnima com a segunda
informagdo de inicio de sessdo correspondente. Em uma modalidade da invengéo, a segun-
da informagédo de inicio de sesséo € originada pelo sistema do comerciante 1279. Em uma
modalidade alternativa da inveng¢ao, a segunda informag¢éo de inicio de sessdo é originada
pelo sistema 1250. Independente do originador da segunda informacgédo de inicio de sesséo,
o sistema do comerciante 1279 compara a primeira informagéo de inicio de sessdo com a

segunda informagéo de inicio de sessdo a fim de fornecer ao comprador 1290 acesso a pelo
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menos um item que ele comprou.

Em uma modalidade da invengédo, a primeira informagao de inicio de sesséo € usa-
da para verificar se o comprador 1290 que gera a mensagem 1251 corresponde ao compra-
dor 1290 que pagou previamente a mensagem gerada 1231, indicando um item selecionado
para compra. Daquela maneira, o sistema do comerciante 1279 é habilitado a fornecer um
item comprado a um comprador 1290 que pagou pelo item, sem que o sistema do comerci-
ante 1279 tenha recebido informagéo pessoal associada com o comprador 1290.

Em uma modalidade de exemplo da invengéo, o gerador da informagéao de inicio de
sessdo anbnima 1253 gera automaticamente a primeira informagao de inicio de sesséo a-
nénima e a segunda informagéao de inicio de sessdo andnima correspondente. Neste caso, a
primeira informacdo de inicio de sessdo andénima & fornecida ao sistema do comprador
1283, e a segunda informacédo de inicio de sessdo andénima correspondente é fornecida ao
sistema do comerciante 1279. Em uma modalidade de exemplo da invengao, a informag&o
de inicio de sessdo an6nima automaticamente gerada compreende um nome de usuario e
uma senha. Entretanto, outros tipos de informagédo de inicio de sessdo sdo possiveis, e a
invengdo ndo € limitada a informacg&o de inicio de sessdo compreendendo nomes de usuario
e/ou senhas. De acordo com as varias modalidades da invengao, qualquer forma de infor-
magcgéo de inicio de sessdo que habilita o comprador 1290 a iniciar sess&o no sistema do
comerciante 1279 para acessar um item comprado € adequada para uso na invengao.

Em uma modalidade, o sistema 1250 habilita o comprador 1290 a escolher a pri-
meira informacgédo de inicio de sessdo andnima. Entao, o sistema 1250 fornece ao sistema
do comerciante 1279 a segunda informacéo de inicio de sessdo anbénima correspondente a
primeira informacgéo de inicio de sessdo an6nima escolhida pelo comprador. O sistema do
comerciante 1279 consultard a segunda informacgao de inicio de sessdo anbénima quando o
comprador 1290 usar a primeira informag¢&o de inicio de sessdo anénima para acessar con-
teldo comprado no sistema do comerciante 1279.

Figura 3 — Fluxograma de Exemplo | — Método do Sistema de Pagamento Anénimo
e Método do Comerciante

A figura 3 € um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento anénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invencgéo.

De acordo com a etapa 1301, um comprador navega na Rede Mundial de Compu-
tadores para visualizar paginas da Internet fornecidas pelos sistemas do comerciante. Um
exemplo de uma pagina da Internet do sistema do comerciante configurada para uso com
sistemnas e métodos da invencgéo é ilustrado na figura 4, em 415. O comprador seleciona

pelo menos um item, por exemplo, pelo menos um dos itens 417, 419, 421 e 423 para com-
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pra anénima do sistema do comerciante 1279. Percebe-se, mediante a leitura da descri¢do
aqui exposta, que varias configuragdes alternativas para a pagina da Internet 415 sdo possi-
veis. Por exemplo, em uma variagdo, um comerciante exibe uma pagina da Internet interati-
va que inclui itens para selegdo e um Unico botédo opcional “comprar anonimamente”. Neste
caso, depois da selegdo de pelo menos um item, um comprador ativara o “comprar anoni-
mamente” para iniciar uma compra anénima.

Em decorréncia de o comprador indicar pelo menos um item para compra anénima,
o sistema do comerciante 1279 recebe a indicagdo da selegdo do item, da forma indicada
em 1401. Na etapa 1403, a informagéo do item é fornecida ao sistema de pagamento and-
nimo 1250. A Tabela 1 fornece informagdo do item de exemplo fornecida na etapa 1403.
Nesta especificagio, o termo item € usado sinonimamente ao termo “oferta”. O termo oferta,
usado na Tabela 1, é sindnimo ao termo “item”. Adicionalmente, com os propdsitos desta
especificagdo, o termo “pagina da Internet” diz respeito a uma pagina da Internet bem como
ao sistema que fornece a pagina da Internet.

Tabela 1 — Informacgéao da Oferta

Parametro FL Descrigao Comentarios
merchant_id 10 Identifica o comerciante Id exclusivo atribuido
pelo sistema de paga-
mento anbnimo ao co-
merciante
merchant_transaction_id | 225 | ldentifica esta transagdo do | ld exclusivo atribuido
comerciante pelo comerciante em
relagdo a esta transagao
status 1 1 = sucesso (informagdo de
transagéao incluida)
2 =falha (veja error_detail)
error_detail * Mensagem de erro detalhada (valida somente quando
status = 2), um de:
* Solicitagdo n&o originou do sistema de pagamento a-
ndénimo
* merchant_id ndo casa com este comerciante
* merchant_transaction_id ndo reconhecido
* Transagdo ja completada
offer_id 16 offer_id exclusivo por comer- | Atribuido pelo comerci-
ciante ante
offer_name 255 | Nome da oferta Atribuido pelo comerci-
ante
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offer_type 1 0 = Um dnico langamento de | 1 = Langamentos de
débito débitos recorrentes (néo
este caso)
offer_time 3 Tempo de duragio da oferta 0 - se offer_type =0;
caso contrario, tempo
de duragdo da oferta
recorrente
offer_time_units 1 1 = Minutos Exigido se offer_time
2 = Horas ndo for 0; define a uni-
3 = Dias dade do “offer_time”
4 = Semanas
5 = Meses
price 10 Preco da oferta por exemplo, “10,95”
para $ 10,95
purchaser_login 20 Nome de usuario de acesso
do comprador para a pagina
da Internet do comerciante
purchaser_password 20 Senha do comprador para a
pagina da Internet do comer-
ciante
site 255 | Oferta “pertence” a esta pagi- | O relato do comerciante
na da Internet tem base na pagina da
Internet, entdo, oferta
deve “pertencer” a pagi-
na da Internet
affiliate 10 Identifica o afiliado, se hou- | Id exclusivo atribuido
ver, por meio do qual a com- | pelo comerciante para
pra foi iniciada identificar seus afiliados

Além do mais, quando um comprador iniciar uma compra anénima, uma hiperliga-
¢ao é ativada para abrir uma nova janela no navegador da Internet em um URL associado
com o sistema anénimo 1250. Por exemplo, em uma modalidade de exemplo da invengao, é
ativada uma hiperligagao ao URL de exemplo:
https://www.anonymous.com/engine/anonymous_cash.

Em resposta a ativagdo da hiperligagdo do sistema de pagamento anénimo 1250, o
sistema 1250 fornece uma pagina da Internet interativa, que habilita um comprador a forne-
cer informagdo de pagamento, pela qual o pagamento em relagdo a pelo menos um item

comprado sera efetuado. Uma pagina da Internet interativa de exemplo que habilita um
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comprador a fornecer informagéo de pagamento ¢é ilustrada na figura 5, em 515. Na etapa
1303, o sistema do comprador 1283 fornece informagéo de pagamento ao sistema de pa-
gamento andnimo 1250. Da forma indicada na figura 5, a informagédo de pagamento 517
inclui informacao, tais como nome, enderego e informagéo de cartdo de crédito. E importan-
te notar que a informacgéo de pagamento é fornecida pelo sistema do comprador ao sistema
de pagamento anénimo 1250. Esta informagéo de pagamento néo é fornecida ao sistema do
comerciante 1279.

Na etapa 1503, o sistema anénimo 1250 recebe informagdo de pagamento do sis-
tema do comprador 1283. O sistema de pagamento anénimo 1283 analisa a informagao pa-
ra determinar uma fonte de pagamento, tais como um cartdo de crédito, cartédo bancario ou
conta corrente associados com o comprador. O sistema anénimo 1250 fornece a informagéao
de pagamento a um sistema fornecedor de pagamento 1225 (ilustrado na figura 2) em rela-
cao a fonte de pagamento. Na etapa 1601, o sistema fornecedor de pagamento 1225 recebe
a informacao de pagamento. O sistema fornecedor de pagamento 1225 efetua o pagamento
ao sistema anénimo 1250, da forma indicada na etapa 1603. Na etapa 1505, o sistema de
pagamento anénimo 1250 recebe uma indicagédo de que o pagamento sera efetuado a partir
do sistema de pagamento 1225.

Na etapa 1507, o sistema de pagamento anénimo 1250 fornece ao sistema do co-
merciante 1279 uma indicagdo do pagamento pelo sistema andnimo 1250 em relagéo ao
pelo menos um item comprado. O sistema do comerciante 1279 recebe a indicagdo do pa-
gamento na etapa 1405. A Tabela 2 fornece um exemplo de uma mensagem pela qual o

pagamento € indicado em relagdo a uma transagéo que efetua uma compra anénima de um

item.
Tabela 2 — Confirmacao de Pagamento
Parametro FL Descrigao Comentarios
merchant_id 10 Identifica o comerciante Id exclusivo atribuido pelo

sistema de pagamento ané-

nimo ao comerciante

merchant_transaction_id | 255 | Identifica esta transagdo | Id exclusivo atribuido pelo
do comerciante comerciante para esta tran-

sacgéo

anonymous payment | 255 | Identifica este pagamento | Id exclusivo atribuido pelo

system_transaction_id do sistema de pagamento | sistema de pagamento ané-
andénimo nimo para este pagamento
status 1 1 = sucesso (fundos re-
servados)

2 = falha (fundos insufici-
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entes)

Na etapa 1509, o sistema de pagamento andnimo 1250 gera primeira informagao
de inicio de sessdo andénima. Em uma modalidade de exemplo da invengao, a primeira in-
formacgao de inicio de sessdo andnima compreende um nome de usuario e senha. Entretan-
to, a invengéo néo & limitada a nenhum formato em particular para a primeira informacgéo de
inicio de sessdo andnima. Na etapa 1305, a primeira informacgéo de inicio de sessdo andni-
ma é recebida pelo sistema do comprador 1283 e exibida ao comprador 1290. Uma pagina
da Internet de exemplo, fornecida pelo sistema de pagamento anénimo 1250 para exibi¢céo
ao comprador 1290, ¢é ilustrada na figura 6, em 605. Da forma ilustrada, um exemplo da pri-
meira informagdo de inicio de sessdo andnima, compreendendo um nome de usuario
“JOHNDOE1” 607 e senha “givememystuff’ 609, é exibido ao comprador 1290.

Na etapa 1509, o sistema de pagamento anénimo 1250 gera a segunda informacgao
de inicio de sessdo andnima e fornece a segunda informacgéo de inicio de sessd@o anénima
ao sistema do comprador 1283. Em uma modalidade da invengéo, a segunda informagéao de
inicio de sessdo anénima é idéntica a primeira informacé&o de inicio de sessdo anénima. Em
modalidades alternativas da invengéao, primeira e segunda informagdes de inicio de sesséo
anbnima nao precisam ser idénticas. Contanto que as primeira e segunda informacdes de
inicio de sessao possam ser correlacionadas, por exemplo, por meio de uma tabela de bus-
ca, chave ou cédigo, a segunda informagio de inicio de sessido pode tomar uma forma ou
representagio diferentes da primeira informagio de inicio de sessdo. Na etapa 1307, o sis-
tema do comerciante 1407 recebe a segunda informacgéo de inicio de sessdo anbnima do
sistema de pagamento anénimo 1250.

A pagina da Internet 605 ilustrada na figura 6 também inclui um icone interativo, por
exemplo, em 611, que habilita que o comprador 1290 seja direcionado do sistema anénimo
1250 ao sistema do comerciante 1279. Mediante ativagdo do icone 705, o sistema do co-
merciante 1279 fornece uma pagina da Internet interativa que habilita o comprador 1279 a
inserir a primeira informagao de inicio de sessdo andénima recebida na etapa 1305 a fim de
acessar um item comprado. A figura 7 ilustra uma pagina da Internet interativa 700 de e-
xemplo que habilita um comprador a inserir a primeira informag¢do de inicio de sessdo and-
nima 701, 703 para iniciar sessdo no sistema do comerciante 1279. Na etapa 1307, o com-
prador 1290 insere a primeira informagdo de inicio de sessdo andnima 607, 609 fornecida
na etapa anterior pela insergdo do nome de usuario e da senha nos campos 701 e 703 da
pagina da Internet interativa 700.

Na etapa 1409, o sistema do comerciante 1279 recebe a primeira informagéo de i-
nicio de sessdo andénima do sistema do comprador 1283. Na etapa 1411, as primeira e se-
gunda informagdes de inicio de sessdo andénima sdo comparadas para determinar se elas

s8o correlacionadas. Se as primeira e segunda informagdes de inicio de sessdao andnima
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forem correlacionadas, isto &, elas casam, o sistema do comerciante 1279 habilita o com-
prador a acessar o item comprado, da forma indicada na etapa 1413. Neste momento, o
comprador 1309 pode acessar o item comprado, da forma indicada na etapa 1309. A figura
8 ilustra uma pagina da Internet de exemplo 800 que exibe conteddo comprado 801 em uma
tela de um sistema do comprador. Comprando uma associagéo de pagina da Internet.

Comprar um ltem para Expedigédo

Em uma modalidade da invencédo, um comprador € habilitado a comprar anonima-
mente de um comerciante pelo menos um item para expedigdo até um endereco de expedi-
¢do. Nesta modalidade, o sistema do comerciante 1279 fornece informacgéo relacionada a
um “carrinho de compra” completamente preenchido e informagdo sobre expedigdo ao sis-
tema de pagamento andénimo 1250. Informacgdo sobre expedigdo inclui, por exemplo, método
de expedigdo, nome e enderego de expedicédo, custos e taxas de expedigdo. Em uma moda-
lidade da invengao, o sistema do comerciante 1279 recebe, do sistema do comerciante
1283, o endereco de expedicdo do comprador. O sistema do comerciante 1279 calcula os
custos de expedicao e a taxa associados com os itens comprados € com o endereco de ex-
pedigéo. Portanto, informacédo sobre o prego total dos itens comprados, incluindo expedigdo
e taxa, é fornecida ao sistema de comunicagao anénima 1250 pelo sistema do comerciante
1279.

Em uma variagéo da invengdo, o sistema do comerciante 1279 fornece um carrinho
de compra completamente preenchido ao sistema de pagamento anénimo 1250 e passa
informagao sobre varias opgdes de expedigdo ao sistema de pagamento andénimo 1250. Um
sistema de pagamento anénimo 1250 & fornecido com a informagéo de expedigdo do com-
prador, por exemplo, endereco, informag¢do de contato e método de expedicdo desejado. O
sistema de compra andénima 1250 processa a informagédo e fornece informagio relacionada
ao sistema do comerciante 1279, por exemplo, por meio de um URL pré-determinado a fim
de obter uma quantidade de compra final. Entdo, o sistema do comerciante 1279 comunica
a informacgéo de expedicdo e de imposto ao sistema de pagamento anénimo 1250, e, sub-
sequentemente, o sistema de pagamento anénimo 1250 exibe ao comprador 1290 um custo
total dos itens comprados, incluindo expedigao e taxas.

Figura 9 — Diagrama de Blocos Detalhado de Exemplo 2

A figura 9 é um diagrama de blocos que ilustra uma rede 2200 adequada para im-
plementar um sistema de pagamento anénimo 2250 para habilitar compras virtuais anéni-
mas de um sistema do comerciante virtual que origina informagéao de inicio de sessdo an6-
nima de acordo com uma modalidade alternativa da invengdo. A rede ilustrada na figura
2200 compreende uma pluralidade de sistemas de computador configurada para comunicar
na Internet.

Em sistemas de vendas virtuais tipicas, um sistema do comerciante 2279 é configu-
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rado para comunicar com pelo menos um sistema de computador do comprador para ofere-
cer a um comprador 2290 pelo menos um item para venda. Tipicamente, pelo menos um
item & oferecido para venda pelo fornecimento de uma pagina da Internet interativa 2261
(veja rotulo 1 na figura 10) ao sistema de computador do comprador 2283. Um dispositivo de
exibigdo 2288 é acoplado no sistema de computador do comprador 2283 para exibigao da
pagina da Internet interativa 2261.

Tipicamente, a pagina da Internet interativa 2261 exibe, ao comprador 2290, uma
imagem ou texto que representa pelo menos um item oferecido para venda pelo sistema do
comerciante 2279. Em alguns casos, um menu de itens é fornecido e exibido ao comprador
2290. O comprador 2290 seleciona um item para compra usando um mouse, teclado, dispo-
sitivo de apontamento com esfera superior ou outro dispositivo de entrada adequado para
indicar pelo menos um item a ser comprado. Em resposta ao comprador indicar um item
para compra, o sistema do comprador 2283 transmite ao sistema do comerciante 1079 uma
mensagem 2231 em relagdo a um item selecionado do sistema do comprador 2283. A men-
sagem 2231 inclui, além da identificagdo do item, informagédo adicional relacionada ao item
selecionado pelo comprador 2290.

O sistema do comerciante 2279 é configurado para comunicagao com o sisterma de
pagamento andonimo 2250 por meio da Internet 10. Em relagédo a recepgao da mensagem
2231 no sistema do comerciante 2279, o sistema do comerciante 2279 transmite ao sistema
de pagamento anénimo 2250 uma mensagem 2233 que inclui informagao sobre o prego de
pelo menos um item selecionado. De acordo com algumas modalidades da invengdo, a
mensagem 2233 compreende adicionalmente informagdo adicional sobre pelo menos um
item selecionado para compra pelo comprador 2290. A informagao adicional pode incluir, por
exemplo, um nimero SKU ou outro identificador de produto, quantidade de itens comprados,
hora e data dos itens comprados, etc.

O sistema de pagamento anénimo 2250 compreende dispositivo, por exemplo, uma
porta de comunicac¢do 2210, configurado para comunicagdo com um sistema do comercian-
te 2279 para receber a mensagem 2233 do sistema do comerciante 2279. Em resposta a
recepgdo da mensagem 2233 no sistema de pagamento anénimo 2250, o sistema de paga-
mento andnimo 2250 emite uma mensagem de solicitacdo de pagamento 2235 compreen-
dendo uma solicitacdo de pagamento em relagdo ao pelo menos um item selecionado para
compra pelo comprador 2290 na etapa 1. Em uma modalidade da invengéo, a mensagem de
solicitagdo de pagamento 2235 inclui um prego a ser pago pelo item selecionado. Uma pagi-
na da Internet interativa 2262 é fornecida ao comprador 2290 para conduzir a mensagem de
solicitagdo de pagamento 2235 a partir do sistema de pagamento andnimo 2250 e habilitar o
comprador 2290 a responder a solicitagao.

O Sistema de Pagamento Andénimo 2250 compreende adicionalmente dispositivo
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para receber do comprador 2290 pagamento da compra 2290, por meio do sistema fornece-
dor de pagamento 2225, em relagdo ao pre¢o do pelo menos um item selecionado para
compra. Exemplos dos sistemas fornecedores de pagamento adequados para uso em con-
junto com o sistema da invengé&o incluem, mas sem limitagdes, empresas de cartdo de crédi-
to, bancos e outras instituicdes financeiras. Tipicamente, tais sistemas fornecedores de pa-
gamento sdo configurados para efetuar pagamentos eletrénicos em relagdo as compras fei-
tas por seus clientes usando, por exemplo, um crédito, débito, brinde ou outro instrumento
de débito em conta emitido ao cliente pela instituicdo financeira.

Por exemplo, a pagina da Internet interativa 2263 fornece informagédo sobre o prego
do item selecionado para habilitar o comprador 2290 a fornecer informagédo de pagamento
2237 para responder a solicitagdo de pagamento. A informagdo de pagamento do compra-
dor 2237 é fornecida ao sistema de pagamento anénimo 2250 por meio de uma mensagem
de informagdo de pagamento 2239 transmitida do sistema do comprador 2283 ao sistema
de pagamento anénimo 2250.

A informagdo de pagamento 2237 inclui, por exemplo, informagdo que identifica o
comprador 2290 como o solicitante do pagamento, informagédo de identificagdo da conta do
comprador 2290, uma demanda de pagamento e outra informacgao relacionada ao compra-
dor 2290, e a conta do comprador a partir da qual o pagamento em relagdo ao item selecio-
nado sera feito. Uma porta de comunicagdes 221 do sistema de pagamento anénimo 2250
recebe a mensagem de informacdo de pagamento 2239 compreendendo a informagao de
pagamento.

O Sistema de Pagamento Anénimo 2250 é configurado para comunicar com o sis-
tema fornecedor de pagamento 2225 para fornecer a informagdo de pagamento recebida
pelo sistema de pagamento anénimo 2250 do sistema do comprador 2283. Por exemplo, o
sistema de pagamento andénimo 2250 fornece uma segunda mensagem de informacgédo de
pagamento 2226 ao sistema fornecedor de pagamento 2225. A segunda mensagem de in-
formacdo de pagamento 2226 inclui informac¢&o de pagamento derivada da mensagem de
informacgéo de pagamento 2239 recebida do comprador 2290.

Em resposta a recepgdo da segunda mensagem de informagédo de pagamento 2226
no sistema fornecedor 2225, o sistema fornecedor 2225 efetua pagamento ao sistema de
pagamento anénimo 2250 em relacdo ao pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 2290. Para confirmar que o pagamento foi efetuado ao sistema de pagamento
andnimo 2250, o sistema de pagamento 2225 fornece uma mensagem primaria de confir-
macio de pagamento 2227 ao sistema de pagamento anénimo 2250. Por sua vez, o Siste-
ma de Pagamento Anbénimo 2250 fornece uma mensagem secundaria de confirmagdo de
pagamento 2241 ao sistema do comerciante 2279 que confirma a iniciagdo do pagamento

pelo sistema de pagamento anénimo 2250 ao comerciante 2279 em relagdo ao pelo menos
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um item comprado pelo comprador 2290. Pela recepgdo da mensagem de pagamento efe-
tuado 2241 no sistema de pagamento anénimo 2250, o sistema de pagamento anénimo
2250 é habilitado a receber pagamento do preg¢o do item selecionado do comprador. Portan-
to, o pagamento pode ser feito subsequentemente pelo sistema de pagamento andénimo
2250 ao comerciante 2279 em relagdo ao pelo menos um item selecionado por meio da
mensagem de confirmacgéo de pagamento 2241 sem fornecer informacgéo pessoal associada
com o comprador 2290.

O sistema de pagamento andnimo 2250 compreende adicionalmente dispositivo
2253 para fornecer ao sistema do comprador 2283 primeira informagéo de inicio de sessé&o
andnima para exibicdo ao comprador 2290 no dispositivo de exibigdo 2288. A primeira in-
formagao de inicio de sessdo andénima é fornecida pelo gerador 2253 do sistema de paga-
mento andnimo 2250 em resposta ao sistema de pagamento andénimo 2250 receber do sis-
tema fornecedor de pagamento 2225 a mensagem primaria de confirmagdo de pagamento
2227, indicando que o pagamento do prego do item selecionado foi confirmado.

Em uma modalidade da invengao, o pagamento &€ considerado confirmado quando
o sistema de pagamento andénimo 2250 receber a mensagem primaria de confirmagéo de
pagamento 2227 do sistema fornecedor de pagamento, indicando que o pagamento ao sis-
tema de pagamento anénimo 2250 foi efetuado. Em uma modalidade alternativa da inven-
¢ao, pagamento satisfatério € considerado efetuado quando o sistema de pagamento and-
nimo 2250 receber confirmagao do sistema do comerciante 2279 de que o pagamento foi
recebido pelo sistema do comerciante 2279, como por exemplo, por meio da mensagem
2243.

Independente do dispositivo pelo qual o pagamento é confirmado, subsequente-
mente, a primeira informagio de inicio de sessdo andénima é tornada disponivel ao compra-
dor 2290. Depois que o pagamento satisfatério for efetuado, o comprador 2290 é habilitado
a fornecer a primeira informagédo de inicio de sessdo andénima a pagina da Internet do co-
merciante 2279 para acessar pelo menos um item comprado. Em uma modalidade da in-
vengao, a primeira informacgao de inicio de sessdo anénima é fornecida do sistema do com-
prador 1083 ao sistema do comerciante 2279 por meio da mensagem 2251 depois que o
sistema do comprador 2283 receber a primeira informac¢ao de inicio de sessdo andnima do
sistema de pagamento andnimo 2250. A mensagem 2251 é gerada em resposta a interagéao
do comprador 2290 com a pagina da Internet interativa 2265 para fornecer ao sistema do
comerciante 2279 a primeira informagéo de inicio de sessdo anénima.

O sistema do comerciante 2279 compara a primeira informacéo de inicio de sessao
anénima que ele recebe do comprador 2290 na mensagem 2251 com a segunda informagéao
de inicio de sessd@o gerada pelo sistema do comerciante 2279 armazenada na memoria

2271 do sistema do comerciante 2279. Em uma modalidade da invencéo, a primeira infor-
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magao de inicio de sessao passa por referéncia cruzada com o item comprado pelo com-
prador 2290. Quando o comprador 2290 inicia sess&o, depois do pagamento por meio do
sistema andnimo 2250, o sistema do comerciante 2279 compara a primeira informacédo de
inicio de sessdo andnima com a segunda informagédo de inicio de sessao correspondente
armazenada. Em uma modalidade da invengao, a segunda informacéao de inicio de sessao é
originada pelo sistema do comerciante 2279. Pela referéncia cruzada da informagéo de ini-
cio de sessdo armazenada com os itens de uma compra do comprador, o sistema do co-
merciante 2279 fornece, ao comprador 1090, acesso a pelo menos um item que ele com-
prou.

Em uma modalidade da invengao, a primeira informagéo de inicio de sesséo € usa-
da para verificar se o comprador 2290 que gera a mensagem 2251 corresponde ao compra-
dor 2290 que gerou a mensagem anteriormente 2231, indicando um item selecionado para
compra. Desta maneira, o sistema do comerciante 2279 é habilitado a fornecer um item
comprado a um comprador 1090 que pagou pelo item, sem que o sistema do comerciante
2279 tenha recebido informagao pessoal associada com o comprador 2290.

Em uma modalidade de exemplo da inveng&o, o gerador de informagéao de inicio de
sessao anbénima 2253 gera automaticamente a primeira informagao de inicio de sessao a-
ndénima e a segunda informagao de inicio de sessdo andnima correspondente. Neste caso, a
primeira informagéo de inicio de sessdo anénima & fornecida ao sistema do comprador 2283
e a segunda informacédo de inicio de sessdo andénima correspondente & fornecida ao siste-
ma do comerciante 2279. Em uma modalidade de exemplo da invengdo, a informagdo de
inicio de sessdo anénima automaticamente gerada compreende um nome de usuario e se-
nha. Entretanto, outros tipos de informagéo de inicio de sessédo anénima sdo possiveis, € a
invengao nao é limitada a informagao de inicio de sessdo andnima compreendendo nomes
de usuario e senhas. Qualquer forma de informagéo de inicio de sessdo que habilita o com-
prador 2290 a iniciar sessdo no sistema do comerciante 2279 para acessar um item com-
prado de acordo com varias modalidades da invengao € adequada para uso na invengao.

Em uma modalidade, o sistema de pagamento anénimo 2250 habilita o comprador
2290 a escolher a primeira informagdo de inicio de sessdo andénima. Entdo, o sistema de
pagamento andénimo 2250 fornece ao sistema do comerciante 2279 a segunda informagao
de inicio de sessdo anbénima correspondente a primeira informagao de inicio de sessao ané-
nima escolhida pelo comprador. O sistema do comerciante 2279 vai consultar a segunda
informagéo de inicio de sessdo anénima quando o comprador 2290 usar a primeira informa-
¢ao de inicio de sessdo andnima para acessar conteudo comprado no sistema do comerci-
ante 2279.

O sistema de pagamento anénimo 2250 de acordo com uma modalidade da inven-

¢do compreende adicionalmente dispositivo para fornecer ao sistema do comerciante 2279 o
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pagamento recebido pelo sistema de pagamento anénimo 2250. Em uma modalidade da
invengao, o sistema de pagamento andnimo 2250 inclui uma porta de comunicagdes confi-
gurada para comunicar com o sistema do comerciante 2279 para fornecer ao sistema do
comerciante 2279 a mensagem 2241 compreendendo informac&o relacionada ao pagamen-
to do preco de pelo menos um item selecionado. Significativamente, a informagdo na men-
sagem 2241 & desprovida de informagéo pessoal que revelara a identidade do comprador
2290. Desta maneira, o pagamento € fornecido ao sistema do comerciante 2279 sem identi-
ficar o comprador 2290.

O sistema do comerciante 2279 nédo recebe informagido que identifica o comprador
de um item comprado. A fim de que o comprador 2290 acesse um item comprado, o com-
prador 2290 fornece ao sistema do comerciante 2279 a primeira informagéo de inicio de
sess@o anb6nima obtida durante a interagdo do comprador com o sistema de pagamento a-
noénimo 2250, por exemplo, na mensagem 2245. O sistema do comerciante 2279 compara a
primeira informacgéo de inicio de sessdo anénima do comprador 2290 com a segunda infor-
magao de inicio de sessdo andénima. Se a comparagédo indicar uma correspondéncia entre a
primeira informagdo de inicio de sessdo andénima e uma segunda informagédo de inicio de
sessdo anbénima, o sistema do comerciante 2279 fornece ao comprador 2290 acesso ao
item comprado em resposta ao comprador 2290 fornecer ao sistema do comerciante 2279 a
primeira informagéo de inicio de sessdo an6nima. O comprador 2290 permanece andnimo
ao comerciante 2279.

Figura 10 — Fluxograma de Exemplo 2

A figura 10 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema do comerciante origina informacgé&o de inicio de
sessdo anénima.

De acordo com a etapa 2301, um comprador navega na Rede Mundial de Compu-
tadores para visualizar paginas da Internet fornecidas pelos sistemas do comerciante. Um
exemplo de uma pagina da Internet do sistema do comerciante configurada para uso com os
sistemas e métodos da invencado é ilustrado na figura 4, em 415. O comprador seleciona
pelo menos um item, por exemplo, pelo menos um dos itens 417, 419, 421 e 423 para com-
pra anénima do sistema do comerciante 2279. Percebe-se mediante leitura da descrigédo
aqui exposta que varias configuragbes alternativas para a pagina da Internet 415 s&o possi-
veis. Por exemplo, em uma variagdo, um comerciante exibe uma pagina da Internet interati-
va que inclui itens para selegdo e um Unico botdo opcional “comprar anonimamente”. Neste
caso, depois da selegdo de pelo menos um item, um comprador ativara o “comprar anoni-

mamente” para iniciar uma compra andénima.
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Em decorréncia de o comprador indicar pelo menos um item para compra anénima,
o sistema do comerciante 2279 recebe a indicagdo de selegdo do item, da forma indicada
em 2401. Além do mais, quando um comprador iniciar uma compra anénima, uma hiperliga-
¢do é ativada para abrir uma nova janela do navegador da Internet em um URL associado
com o sistema andnimo 2250. Por exemplo, em uma modalidade de exemplo da invengéo, €
ativada uma hiperligagéo ao URL de exemplo:
https://www.anonymous.com/engine/anonymous_cash.

Em resposta a ativagdo da hiperligacdo do sistema de pagamento anénimo 2250, o
sistema 2250 fornece uma pagina da Internet interativa que habilita um comprador a forne-
cer informacgédo de pagamento pela qual o pagamento em relagdo ao pelo menos um item
comprado sera efetuado. Uma pdgina da Internet interativa de exemplo que habilita um
comprador a fornecer informagéo de pagamento ¢ ilustrada na figura 5, em 515. Na etapa
2303, o sistema do comprador 2283 fornece informagdo de pagamento ao sistema de pa-
gamento andnimo 2250. Da forma indicada na figura 5, a informagéo de pagamento 517
inclui informacg&o tais como nome, enderego e informagéao de cartdo de crédito. E importante
notar que informacgéo de pagamento é fornecida pelo sistema do comprador ao sistema de
pagamento anénimo 2250. Esta informagdo de pagamento ndo é fornecida ao sistema do
comerciante 2279.

Na etapa 2503, o sistema anénimo 2250 recebe informagdo de pagamento do sis-
tema do comprador 2283. O sistema de pagamento anénimo 2283 analisa a informagéo pa-
ra determinar uma fonte de pagamento, tais como um cartdo de crédito, cartdo bancario ou
conta corrente associados com o comprador. O sistema anénimo 2250 fornece a informagao
de pagamento a um sistema fornecedor de pagamento 2225 (ilustrado na figura 2) em rela-
¢ao a fonte de pagamento. Na etapa 2601, o sistema fornecedor de pagamento 2225 recebe
a informacgéo de pagamento. O sistema fornecedor de pagamento 2225 efetua o pagamento
ao sistema anénimo 2250, da forma indicada na etapa 2603. Na etapa 2505, o sistema de
pagamento andnimo 2250 recebe uma indicagdo de que o pagamento seré efetuado a partir
do sistema de pagamento 2225.

Na etapa 2507, o sistema de pagamento anénimo 2250 fornece ao sistema do co-
merciante 279 uma indicagdo do pagamento pelo sistema andnimo 2250 em relagéo ao pelo
menos um item comprado. O sistema do comerciante 279 recebe a indicagdo do pagamento
na etapa 2405.

Na etapa 2509, o sistema de pagamento andnimo 2250 gera a primeira informagéo
de inicio de sessdo anénima. Em uma modalidade de exemplo da inveng&o, a primeira in-
formagéo de inicio de sessdo anénima compreende um nome de usuario € senha. Entretan-
to, a invencdo nado é limitada a nenhum formato em particular para a primeira informagéo de

inicio de sessdo andnima. Na etapa 2305, a primeira informagéo de inicio de sess&o andni-



10

15

20

25

30

35

22

ma é recebida pelo sistema do comprador 2283 e exibida ao comprador 2290. Uma pagina
da Internet de exemplo fornecida pelo sistema de pagamento anénimo 2250 para exibigéo
ao comprador 2290 ¢ ilustrada na figura 6, em 605. Da forma ilustrada em 605, um exemplo
da primeira informagéo de inicio de sessdo andnima compreendendo um nome de usuario
“JOHNDOE1” 607 e senha “givememystuff’ 609 & exibido ao comprador 2290.

Na etapa 2509, o sistema de pagamento anénimo 2250 gera a segunda informagéo
de inicio de sessdo andnima e fornece a segunda informagéo de inicio de sessdo anénima
ao sistema do comprador 2283. Em uma modalidade da invengao, a segunda informagéo de
inicio de sessdo andnima & idéntica a primeira informag&o de inicio de sessdo andnima. Em
modalidades alternativas da invengéo, as primeira e segunda informacgdes de inicio de ses-
sdo anénima nio precisam ser idénticas. Contanto que as primeira e segunda informagoes
de inicio de sessdo possam ser correlacionadas, por exemplo, por meio de uma tabela de
busca, chave ou codigo, a segunda informagéo de inicio de sesséo pode tomar uma forma
ou representacéo diferentes da primeira informagéo de inicio de sess&o. Na etapa 2307, o
sistema do comerciante 2279 recebe a segunda informacgéo de inicio de sess&o do sistema
de pagamento anénimo 2250.

A pagina da Internet 605 ilustrada na figura 6 também inclui um icone interativo 611
que habilita o comprador 290 a ser direcionado ao sistema do comerciante 2279. Mediante
ativagao do icone 611, o sistema do comerciante 2279 fornece uma pagina da Internet inte-
rativa que habilita o comprador 2290 a inserir a primeira informagdo de inicio de sessao a-
ndénima recebida na etapa 2305 a fim de acessar um item comprado. A figura 7 ilustra uma
pagina da Internet interativa 700 de exemplo que habilita um comprador a inserir a primeira
informacdo de inicio de sess&o anénima 701, 703 para iniciar sess&o no sistema do comer-
ciante 2279. Na etapa 2307, o comprador 2290 insere a primeira informagéo de inicio de
sessdo andénima 607, 609 fornecida na etapa anterior pela insergdo do nome de usuario e
da senha nos campos 701 e 703 da pagina da Internet interativa 700.

Na etapa 2409, o sistema do comerciante 2279 recebe a primeira informagao de i-
nicio de sessdo do sistema do comprador 2283. Na etapa 2411, as primeira e segunda in-
formacéo de inicio de sessdo sdo comparadas para determinar se elas sé&o correlacionadas.
Se as primeira e segunda informagdes de inicio de sessdo andnima forem correlacionadas,
isto &, elas casam, o sistema do comerciante 2279 habilita o comprador a acessar o item
comprado da forma indicada na etapa 2413. Neste momento, o comprador 2290 pode aces-
sar o item comprado da forma indicada na etapa 2309.

Figura 11 — Diagrama de Blocos Detalhado de Exemplo 3

A figura 11 é um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais andnimas, em que um sistema do comprador origina informacéo de inicio de sesséo

anénima e em que a informacao de inicio de sess@o andénima é fornecida a um sistema de
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pagamento andnimo de acordo com uma modalidade da invengdo. A rede ilustrada na figura
11 compreende uma pluralidade de sistemas de computador configurada para comunicagio
na Internet.

Itens Oferecidos para Venda

Em sistemas de vendas virtuais tipicos, um sistema do comerciante 3279 é configu-
rado para comunicar com pelo menos um sistema de computador do comprador para ofere-
cer pelo menos um item para venda a um comprador 3290. Tipicamente, pelo menos um
item é oferecido para venda pelo fornecimento de uma pagina da Internet interativa ao sis-
tema de computador do comprador 3283. Um dispositivo de exibicdo 3288 & acoplado no
sistema de computador do comprador 3283 para exibigdo da pagina da Internet interativa
3261.

Tipicamente, a pagina da Internet interativa 3261 exibe ao comprador 3290 uma
imagem ou texto que representa pelo menos um item oferecido para venda pelo sistema do
comerciante 3279. Em alguns casos, um menu de itens é fornecido e exibido ao comprador
3290. O comprador 3290 seleciona um item para compra usando um mouse, teclado, dispo-
sitivo de apontamento com esfera superior ou outro dispositivo de entrada adequado para
indicar pelo menos um item a ser comprado. Em resposta ao comprador indicar um item
para compra, o sistema do comprador 3283 transmite ao sistema do comerciante 3279 uma
mensagem 3231 em relagdo a um item selecionado do sistema do comprador 3282. A men-
sagem 3231 inclui, além da identificagdo do item, informagéo adicional relacionada ao item
selecionado pelo comprador 3290.

O sistema do comerciante 3279 é configurado para comunicagdo com o sistema de
pagamento andénimo 3250 por meio da Internet 12. Em resposta a recepgdo da mensagem
3231 no sistema do comerciante 3279, o sistema do comerciante 3279 transmite ao sistema
de pagamento andnimo 3250 uma mensagem 3233 que inclui informagao sobre o prego de
pelo menos um item selecionado. De acordo com algumas modalidades da invengéao, a
mensagem 3233 compreende adicionalmente informacgédo adicional sobre pelo menos um
item selecionado para compra pelo comprador 3290. A informag&o adicional pode incluir, por
exemplo, um numero SKU ou outro identificador de produto, quantidade de itens comprados,
hora e data dos itens comprados, etc.

O sistema de pagamento anénimo 3250 compreende dispositivo, por exemplo, uma
porta de comunicagdo 3210, configurado para comunicagdo com um sistema do comercian-
te 3279 para receber a mensagem 3233 do sistema do comerciante 3279.

Comprar ltens

Em resposta a recepgdo da mensagem 3233 no sistema de pagamento andnimo
3250, o sistema de pagamento anénimo 3250 emite uma mensagem de solicitagdo de pa-

gamento 3235 compreendendo uma solicitagdo de pagamento em relagédo ao pelo menos
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um item selecionado para compra pelo comprador 3290. Em uma modalidade da invengéo,
a mensagem de solicitacdo de pagamento 3235 inclui um prego a ser pago pelo item sele-
cionado. Uma pagina da Internet interativa 3262 é fornecida ao comprador 3290 para habili-
tar o comprador 1290 a fornecer informagdo de pagamento em resposta @ mensagem de
solicitagdo de pagamento 3235 proveniente do sistema de pagamento anénimo 3250.

O Sistema de Pagamento Anénimo 3250 compreende adicionalmente dispositivo
para receber do comprador 3290 pagamento pelo prego do pelo menos um item selecionado
para compra pelo comprador 3290 por meio do sistema fornecedor de pagamento 3225.
Exemplos de sistemas fornecedores de pagamento adequados para uso em conjunto com o
sistema da invengédo incluem, mas sem limitagdes, empresas de cartdo de crédito, bancos e
outras instituicbes financeiras. Tipicamente, tais sistemas fornecedores de pagamento séo
configurados para efetuar pagamentos eletrénicos pelas compras feitas por seus clientes
usando, por exemplo, um crédito, um débito, um brinde, ou outro instrumento de débito em
conta emitido ao cliente pela instituigao financeira.

Por exemplo, a pagina da Internet interativa 3263 fornece informagéo sobre o prego
do item selecionado. O comprador 3290 € habilitado a fornecer informagdo de pagamento
3237 para responder a solicitagdo de pagamento. A informagdo de pagamento do compra-
dor 3237 é fornecida ao sistema de pagamento anénimo 3250 por meio de uma mensagem
de informagdo de pagamento 3239 transmitida do sistema do comprador 3283 ao sistema
de pagamento anénimo 3250.

Em uma modalidade da invengdo, a informagdo de pagamento (comunicada por
meio da mensagem 3239) compreende informagédo de cartdo de crédito para pagamento do
preco de compra. Entretanto, a inven¢do nao € limitada a cartdes de crédito como mecanis-
mos de pagamento. Outros dispositivos de pagamento, que incluem cartdes de débito, car-
tdes de brinde, cheques eletrbnicos, transa¢gdes de ACH (cdmaras de compensagdo auto-
matizadas), para citar alguns, sdo adequados. Independente do dispositivo de pagamento,
informacgéo de identificagdo pessoal, compreendendo informacdo de pagamento 3237, é
comunicada ao sistema 1250.

Informagdo de pagamento 3237 inclui, por exemplo, informagao que identifica o
comprador 3290 como o solicitante do pagamento, informagédo de identificacdo da conta do
comprador 3290, uma demanda de pagamento ou outra informagao relacionada ao compra-
dor 3290, e a conta do comprador a partir da qual o pagamento do item selecionado sera
feito. Uma porta de comunicagédo 3212 do sistema de pagamento anénimo 3250 recebe a
mensagem de informagdo de pagamento 3239 compreendendo a informag¢do de pagamen-
to.

O Sistema de Pagamento Anénimo 3250 é configurado para comunicar com o sis-

tema fornecedor de pagamento 3225 para fornecer a informag¢éo de pagamento recebida
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pelo sistema de pagamento anénimo 3250 do sistema do comprador 3283. Por exemplo, o
sistema de pagamento anénimo 3250 fornece uma segunda mensagem de informagao de
pagamento 3226 ao sistema fornecedor de pagamento 3225. A segunda mensagem de in-
formagdo de pagamento 3226 inclui informagéo de pagamento derivada da mensagem de
informagéo de pagamento 3239 recebida do comprador 3290.

Em resposta a recepgdo da segunda mensagem de informagdo de pagamento 3226
no sistema fornecedor, o sistema fornecedor 3225 efetua o pagamento ao sistema de pa-
gamento anénimo 3250 em relagdo ao pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 3290. Para confirmar que o pagamento foi efetuado ao sistema 3250, o sistema
de pagamento 3225 fornece uma mensagem primaria de confirmagdo de pagamento 3227
ao sistema de pagamento andénimo 3250. Por sua vez, o sistema de pagamento anénimo
3250 fornece uma mensagem 3241 ao sistema do comerciante 3279 que indica a iniciagéo
do pagamento ao comerciante 3279, pelo sistema de pagamento anénimo 3250, em relagéao
ao pelo menos um item comprado pelo comprador 3290. Pela recepg¢do da mensagem se-
cundaria de confirmagao de pagamento 3241 no sistema de pagamento anénimo 3250, o
sistema de pagamento anénimo 3250 & habilitado a receber o pagamento do prego do item
selecionado do comprador. Portanto, o pagamento pode ser feito subsequentemente pelo
sistema de pagamento andénimo 3250 ao sistema do comerciante 3279 em relagdo ao pelo
menos um item selecionado por meio da mensagem de confirmagdo de pagamento 3241,
sem fornecer informacéo pessoal associada com o comprador 3290 na mensagem de con-
firmagao de pagamento 3241.

O Sistema de Pagamento Anénimo 3250 compreende adicionalmente dispositivo
3253 para receber do comprador 3290 a primeira informagdo de inicio de sess&o anbnima
3246. Mediante a recepgdo da primeira informagéo de inicio de sessdo anénima 3246 do
comprador 3290, o repositério de dados da informagédo de inicio de sessdo andnima 3253
armazena a primeira informagao de inicio de sessdo anénima 3246 até que a mensagem de
pagamento recebido 3243 seja recebida do sistema do comerciante 3279. Quando a men-
sagem de pagamento recebido 3243 for recebida pelo sistema de pagamento andénimo
3250, a primeira informagédo de inicio de sessdo andnima 3246 é fornecida ao sistema do
comerciante 3279.

O sistema do comerciante 3279 ndo recebe informagéo que identifica o comprador
de um item comprado. A fim de que o comprador 3290 acesse um item comprado, o com-
prador 3290 fornece a mesma segunda informagédo de inicio de sessdo andnima que ele
forneceu ao sistema de pagamento anénimo 3250. Um circuito de comparagédo 3270 do sis-
tema do comerciante 3279 compara a primeira informagéo de inicio de sessdo andénima
3246 recebida do sistema de pagamento andénimo 3250 com a segunda informagéao de inicio

de sessdo andénima 3251 recebida do comprador 3290. Se a comparagao indicar uma cor-
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respondéncia entre a primeira informac¢do de inicio de sessdo anénima 3246 e a segunda
informacgéo de inicio de sessdo andnima 3251, o sistema do comerciante 3279 fornece ao
comprador 3290 acesso ao item comprado. O comprador 3290 permanece andnimo ao co-
merciante 3279.

Em uma modalidade da invengéo, a primeira informagdo de inicio de sessao and-
nima 3246 passa por referéncia cruzada com o item comprado pelo comprador 3290. Pela
referéncia cruzada da informagéo de inicio de sessdo armazenada com os itens de uma
compra do comprador, o sistema do comerciante 3279 fornece ao comprador 3290 acesso a
pelo menos um item que o comprador 3290 comprou.

Em uma modalidade da invengédo, a primeira informagéo de inicio de sessdo anb-
nima 3246 é comparada com a segunda informagéo de inicio de sessdo andnima 3251 para
verificar se o comprador 3290 pagou pelos itens comprados. Desta maneira, o sistema do
comerciante 3279 € habilitado a fornecer um item comprado a um comprador 3290 que pa-
gou pelo item sem que o sistema do comerciante 3279 tenha recebido informagédo pessoal
do comprador 3290.

Em uma modalidade de exemplo da invengédo, a informagéo de inicio de sesséo
andénima automaticamente gerada compreende um nome de usudrio e senha. Entretanto,
outros tipos de informacgédo de inicio de sessdo anénima sdo possiveis, € a invengdo nao é
limitada a informacg&o de inicio de sessdo anénima compreendendo nomes de usuario e/ou
senhas. Qualquer forma de informacgao de inicio de sessdo anénima que habilita o compra-
dor 3290 a iniciar sess&do no sistema do comerciante 3279 para acessar um item comprado
de acordo com as varias modalidades da invengdo € adequada para uso na invengao.

No caso de o sistema do comerciante 3270 comparar com sucesso a primeira in-
formacgdo de inicio de sessdo andnima 3246 com a segunda informagéo de inicio de sessao
anénima 3251, o acesso ao item selecionado é fornecido ao comprador 3290.

Figura 12 — Fluxograma de Exemplo 3

A figura 12 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andnimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema fornecedor origina informagdo de inicio de
sessd0 andnima e em que a informagdo de inicio de sessdo andnima é fornecida a um sis-
tema de pagamento anénimo de acordo com uma modalidade da invengao.

De acordo com a etapa 3301, um comprador navega na Rede Mundial de Compu-
tadores para visualizar paginas da Internet fornecidas pelos sistemas do comerciante. Um
exemplo de uma pagina da Internet do sistema do comerciante configurada para uso com
sistemas e métodos da invengao ¢é ilustrado na figura 4, em 415. O comprador seleciona

pelo menos um item, por exemplo, pelo menos um dos itens 417, 419, 421 e 423 para com-
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pra anénima do sistema do comerciante 3279. Percebe-se mediante a leitura da descrigao
aqui exposta que varias configuragdes alternativas para a pagina da Internet 415 s&o possi-
veis. Por exemplo, em uma variagdo, um comerciante exibe uma pagina da Internet interati-
va que inclui itens para selegdo e um uUnico botdo opcional “comprar anonimamente”. Neste
caso, depois da selegdo de pelo menos um item, um comprador ativara o “comprar anoni-
mamente” para iniciar uma compra anénima.

Em decorréncia de o comprador indicar pelo menos um item para compra anénima,
o sistema do comerciante 3279 recebe a indicagdo de selecdo do item, da forma indicada
em 3401. Além do mais, quando um comprador iniciar uma compra anénima, uma hiperliga-
¢ao € ativada para abrir uma nova janela do navegador da Internet em um URL associado
com o sistema andénimo 3250. Por exemplo, em uma modalidade de exemplo da invengéo, é
ativada uma hiperligagao ao URL de exemplo:
https://www.anonymous.com/engine/anonymous_cash.

Em resposta a ativagdo da hiperligagdo do sistema de pagamento anénimo 3250, o
sistema 3250 fornece uma pagina da Internet interativa que habilita um comprador a forne-
cer informagdo de pagamento pela qual o pagamento em relagdo ao pelo menos um item
comprado é efetuado. Uma pagina da Internet interativa de exemplo que habilita um com-
prador a fornecer informagdo de pagamento € ilustrada na figura 5, em 515. Da forma indi-
cada na figura 5, a informacgdo de pagamento 517 inclui informagéo, tais como nome, ende-
rego e informagao de cartdo de crédito. E importante notar que a informagéo de pagamento
é fornecida pelo sistema do comprador ao sistema de pagamento anénimo 3250. Esta in-
formacgéao de pagamento nao é fornecida ao sistema do comerciante 3279.

Na etapa 3503, o sistema andnimo 3250 recebe informagdo de pagamento do sis-
tema do comprador 3283. O sistema de pagamento anénimo 3283 analisa a informagéao pa-
ra determinar uma fonte de pagamento, tais como um cartdo de crédito, cartdo bancario ou
conta corrente associados com o comprador. O sistema anénimo 3250 fornece a um siste-
ma fornecedor de pagamento 3225 (ilustrado na figura 3) a informagédo de pagamento em
relacdo a fonte de pagamento. Na etapa 3601, o sistema fornecedor de pagamento 3225
recebe a informacédo de pagamento. O sistema fornecedor de pagamento 3225 efetua pa-
gamento ao sistema anénimo 3250, da forma indicada na etapa 3603. Na etapa 3505, o sis-
tema de pagamento andnimo 3250 recebe uma indicagdo de que o pagamento sera efetua-
do a partir do sistema de pagamento 3225.

Na etapa 3507, o sistema de pagamento anénimo 3250 fornece ao sistema do co-
merciante 3279, pelo sistema anénimo 3250, uma indicagdo de pagamento em relagéo ao
pelo menos um item comprado. O sistema do comerciante 3279 recebe a indicagao do pa-
gamento na etapa 3405.

Na etapa 3509, o sistema de pagamento anénimo 3250 gera a primeira informagéao
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de inicio de sess3do anénima. Em uma modalidade de exemplo da invenc¢éo, a primeira in-
formacéo de inicio de sessdo andnima compreende um nome de usuario e senha. Entretan-
to, a invengdo nao é limitada a nenhum formato em particular para a primeira informagéo de
inicio de sessdo andnima. Na etapa 3305, a primeira informagédo de inicio de sessdo andni-
ma é recebida pelo sistema do comprador 3283 e exibida ao comprador 3290. Uma péagina
da Internet interativa de exemplo fornecida pelo sistema de pagamento anénimo 3250 para
exibicdo ao comprador 3290 ¢ ilustrada na figura 7, em 1700. Da forma ilustrada em 1701,
um exemplo da primeira informacédo de inicio de sessdo anénima compreendendo um nome
de usuario “JOHNDOE1” e senha “givememystuff’ & exibido ao comprador 3290.

Na etapa 3509, o sistema de pagamento anénimo 3250 gera a segunda informagé&o
de inicio de sess&o andnima e fornece a segunda informagéo de inicio de sessdo andénima
ao sistema do comprador 3283. Em uma modalidade da invengédo, a segunda informagéo de
inicio de sessd@o anénima ¢é idéntica a primeira informagdo de inicio de sessdo andénima. Em
modalidades alternativas da invengao, as primeira e segunda informacdes de inicio de ses-
sdo andnima n&o precisam ser idénticas. Contanto que as primeira e segunda informagdes
de inicio de sessdo possam ser correlacionadas, por exemplo, por meio de uma tabela de
busca, chave ou cddigo, a segunda informagéo de inicio de sessdo pode tomar uma forma
ou representacéo diferentes da primeira informagdo de inicio de sessdo. Na etapa 3307, o
sistema do comerciante 3407 recebe a segunda informagé&o de inicio de sessdo anénima do
sistema de pagamento anénimo 3250.

A pagina da Internet 1700 ilustrada na figura 8 também inclui um icone interativo
que habilita o comprador 3290 a ser direcionado ao sistema do comerciante 3279. Mediante
ativacd@o do icone, o sistema do comerciante 3279 fornece uma péagina da Internet interativa
que habilita o comprador 3279 a inserir a primeira informagéo de inicio de sess&o andnima
recebida na etapa 3305 a fim de acessar um item comprado. A figura 8 ilustra uma pagina
da Internet interativa de exemplo 8800 que habilita um comprador a inserir a primeira infor-
macéao de inicio de sessdo andnima para iniciar sessdo no sistema do comerciante 279. Na
etapa 3307, o comprador 290 insere a primeira informagéo de inicio de sessdo anénima for-
necida na etapa anterior pela insergdo do nome de usuario e da senha nos campos 8803 e
8804 da pagina da Internet interativa 8800.

Na etapa 3409, o sistema do comerciante 279 recebe do sistema do comprador
3283 a primeira informacgao de inicio de sessdo andnima. Na etapa 3411, as primeira e se-
gunda informagdes de inicio de sessdo anénima sdo comparadas para determinar se elas
sdo correlacionadas. Se as primeira e segunda informagdes de inicio de sessdo an6nima
forem correlacionadas, isto &, elas casam, o sistema do comerciante 3279 habilita o com-
prador a acessar o item comprado da forma indicada na etapa 3413. Neste momento, o

comprador 3309 pode acessar o item comprado, da forma indicada na etapa 3309.
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Figura 15 — Diagrama de Blocos Detalhado de Exemplo 4

A figura 15 é um diagrama de blocos que ilustra uma rede 4200 adequada para im-
plementar um sistema de pagamento anénimo 4250 para habilitar compras virtuais andni-
mas a partir de um sistema do comerciante virtual que origina informagéo de inicio de ses-
sd0 andnima de acordo com uma modalidade alternativa da invengéo. A rede ilustrada na
figura 15 compreende uma pluralidade de sistemas de computador configurada para comu-
nicagao na Internet.

Em sistemas de vendas virtuais tipicos, um sistema do comerciante 4279 & configu-
rado para comunicar com pelo menos um sistema de computador do comprador para ofere-
cer pelo menos um item para venda a um comprador 4290. Tipicamente, pelo menos um
item & oferecido para venda pelo fornecimento de uma péagina da Internet interativa 4261
(veja rétulo 1 na figura 18) ao sistema de computador do comprador 4283. Um dispositivo de
exibicdo 4288 & acoplado no sistema de computador do comprador 4283 para exibicéo da
pagina da Internet interativa 4261.

Tipicamente, a pagina da Internet interativa 4261 exibe, ao comprador 4290, uma
imagem ou texto que representa pelo menos um item oferecido para venda pelo sistema do
comerciante 4270. Em alguns casos, um menu de itens & fornecido e exibido ao comprador
4290. O comprador 4290 seleciona um item para compra usando um mouse, teclado, dispo-
sitivo de apontamento com esfera superior ou outro dispositivo de entrada adequado para
indicar pelo menos um item a ser comprado. Em resposta ao comprador indicar um item
para compra, o sistema do comprador 4283 transmite ao sistema do comerciante 4279 uma
mensagem 4231 em relagédo ao item do sistema do comprador 4283. A mensagem 4231
inclui, além de uma identificagéo do item, informagéo adicional relacionada ao item selecio-
nado pelo comprador 4290.

O comprador 4290 submete adicionalmente a primeira informagéo de inicio de ses-
s30 andénima que é gerada pelo comprador 4290 e transmitida do sistema do comprador
4283 ao sistema do comerciante 4279. Além de armazenar a informagéo de inicio de ses-
s&0, a informagdo é encaminhada do sistema do comerciante 4279 ao gerador de inicio de
sessdo anénima 4253 do sistema de pagamento anénimo 4250.

O sistema do comerciante 4279 é configurado para comunicagdo com o sistema de
pagamento andnimo 4250 por meio da Internet 10 (veja figura 1). Em resposta a recepgao
da mensagem 4231 em relagdo a um item selecionado pelo comprador no sistema do co-
merciante 4279, o sistema do comerciante 4279 transmite uma mensagem de informacgédo do
item selecionado 4233 ao sistema de pagamento anénimo 4250, a mensagem 4233 incluin-
do pelo menos informagéo sobre o prego do pelo menos um item selecionado pelo compra-
dor. De acordo com algumas modalidades da inveng&o, a mensagem 4233 compreende

adicionalmente informagdo adicional sobre pelo menos um item selecionado para compra
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pelo comprador 4290. A informacgao adicional pode incluir, por exemplo, um nimero SKU ou
outro identificador de produto, quantidade dos itens comprados, hora e data dos itens com-
prados, etc.

O sistema de pagamento anénimo 4250 compreende dispositivo, por exemplo, uma
porta de comunicagédo 4210, configurado para comunicagdo com um sistema do comercian-
te 4279 para receber a mensagem 4233 do sistema do comerciante 4279.

Em resposta a recepgdo da mensagem 4233 no sistema de pagamento andnimo
4250, o sistema de pagamento andnimo 4250 emite uma mensagem de solicitagdo de pa-
gamento 4235 ao sistema do comprador 4283, a mensagem de solicitagdo de pagamento
4235 compreendendo uma solicitagdo de pagamento do comprador 4290 em relagéo ao
pelo menos um item selecionado para compra pelo comprador 4290 na etapa 1. Em uma
modalidade da invengédo, a mensagem de solicitagdo de pagamento 4235 inclui um preco a
ser pago pelo item selecionado. Uma pagina da Internet interativa 4262 é fornecida ao com-
prador 4290 para conduzir a mensagem de solicitagdo de pagamento 4235 a partir do sis-
tema de pagamento anénimo 4250 para habilitar o comprador 4290 a responder a solicita-
cao.

O Sistema de Pagamento Anénimo 4250 compreende adicionalmente dispositivo
para receber pagamento do comprador 4290, facilitado pelo sistema fornecedor de paga-
mento 4225, em relagdo ao prego do pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 4290. Exemplos de sistemas fornecedores de pagamento adequados para uso
em conjunto com o sistema da invengao incluem, mas sem limitagdes, empresas de cartao
de crédito, bancos e outras instituigdes financeiras. Tipicamente, tais sistemas fornecedores
de pagamento sédo configurados para efetuar pagamentos eletrénicos em relagdo a compras
feitas por seus clientes usando, por exemplo, um crédito, débito, brinde ou outro instrumento
de débito em conta emitido ao cliente pela instituicao financeira.

Por exemplo, a pagina da Internet interativa 4263 fornece informagao sobre o prego
do item selecionado para habilitar o comprador 4290 a fornecer informagdo de pagamento
4237 para responder a solicitagdo de pagamento. A informagdo de pagamento 4237 do
comprador é fornecida ao sistema de pagamento anénimo 4250 por meio de uma mensa-
gem de informagédo de pagamento 4239 transmitida do sistema do comprador 4283 ao sis-
tema de pagamento anénimo 4250.

Em uma modalidade da invengéo, a informagdo de pagamento 4237, que é comu-
nicada por meio da mensagem de pagamento 4239, compreende informag¢do de cartdo de
crédito em relagdo ao pagamento do prego de compra. Entretanto, a invengdo ndo é limitada
a cartbes de crédito como mecanismos de pagamento. Outros dispositivos de pagamento,
que incluem cartbes de débito, cartdes de brinde, cheques eletrénicos, transagées de ACH

(camaras de compensagao automatizadas), para citar alguns, s&o adequados. Independente
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do dispositivo de pagamento, informagao de identificagdo pessoal, compreendendo informa-
¢3o de pagamento 4239, é comunicada ao sistema fornecedor de pagamento 4225 por meio
do sistema de pagamento andnimo 4250.

Informagédo de pagamento 4237 inclui, por exemplo, informagdo que identifica o
comprador 4290 como o solicitante do pagamento, informacgéo de identificagdo da conta do
comprador 4290, uma demanda de pagamento e outra informagéo relacionada ao compra-
dor 4290, e a conta do comprador a partir da qual o pagamento do item selecionado sera
feito. Uma porta de comunicagdo 4212 do sistema de pagamento anénimo 4250 recebe a
mensagem de informagdo de pagamento 4239 compreendendo a informagdo de pagamento
4237.

O Sistema de Pagamento Anénimo 4250 é configurado para comunicar com o sis-
tema fornecedor de pagamento 4225 para fornecer a informagéo de pagamento 4237 rece-
bida do sistema do comprador 4290 por meio do sistema de pagamento andénimo 4250.

Em resposta a recepgdo da segunda mensagem de informagao de pagamento 4226
no sistema fornecedor 4225, o sistema fornecedor 4225 efetua pagamento ao sistema de
pagamento anénimo 4250 em relagéo ao pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 4290. Para confirmar que o pagamento foi efetuado ao sistema de pagamento
anénimo 4250, o sistema de pagamento 4225 fornece uma mensagem de confirmagdo de
pagamento 4227 ao sistema de pagamento anénimo 4250. Por sua vez, o Sistema de Pa-
gamento Anénimo 4250 fornece uma mensagem de confirmagdo de pagamento 4241 ao
sistema do comerciante 4279 que efetua o pagamento pelo sistema de pagamento anénimo
4250 ao comerciante 4279 em relagdo ao pelo menos um item comprado pelo comprador
4290.

Em resposta a recepgdo da mensagem de confirmagéo de pagamento 4241 no sis-
tema do comerciante 4279, o sistema do comerciante 4279 transmite uma mensagem de
pagamento recebido 4243 que habilita o sistema de pagamento anénimo 4250 a receber, do
comprador 4290, o pagamento do prego do item selecionado. Portanto, mediante a recep-
¢ao do pagamento do prego do item feito pelo comprador 4290 no sistema de pagamento
andnimo 4250, o pagamento pode ser subsequentemente feito pelo sistema de pagamento
andénimo 4250, em nome do comprador 4290, ao comerciante 4279 em relagdo ao pelo me-
nos um item selecionado por meio da mensagem de configuragdo do pagamento 4241 sem
fornecer informacgao pessoal associada com o comprador 4290 na mensagem de confirma-
¢do de pagamento 4241.

O sistema do comerciante 4279 fornece ao fornecedor de pagamento andnimo
4250 informacgao de inicio de sessdo andnima 4246 para ser ali temporariamente armaze-
nada. Neste ponto, a informagao de inicio de sessdo andnima armazenada 4246 é encami-

nhada ao sistema do comprador 4283. O comprador 4290 transmite a segunda informagéo
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de inicio de sessdo andnima ao sistema do comerciante 4270. Por exemplo, a segunda in-
formacéo de inicio de sessdo anénima pode ser transmitida do sistema fornecedor 4283 ao
sistema do comerciante 4270 na segunda mensagem da informag&o de inicio de sessao
andnima 4251. No sistema do comerciante 4279, o comparador 4270 do sistema do comer-
ciante 4279 compara a informacgdo de inicio de sessdo anfnima previamente recebida e
armazenada, recebida do sistema do comprador 4283 na etapa 1, com a informag&o de ini-
cio de sessdo anénima recentemente recebida, recebida do sistema de pagamento andnimo
4250 na etapa 4. Uma comparagao entre as duas somente pode ocorrer quando o compa-
rador for habilitado por meio de “habilitar inicio de sess&o”, originada do sistema fornecedor
de pagamento 4225, mediante a recepgéo da confirmagdo de pagamento. Se a comparagao
resultar em uma correspondéncia (por exemplo, casamento) entre a primeira informagéo de
inicio de sessdo anénima e a segunda informagéo de inicio de sessdo anénima, o sistema
do comerciante 4279 fornece ac comprador 1890 acesso ao item comprado. Entende-se
que o comprador 4290 permanece anénimo ao comerciante 4279 neste processo.

Em uma modalidade da invengéo, a primeira informagéo de inicio de sess&o 4246
passa por referéncia cruzada em relagdo ao item comprado pelo comprador 4290. Pela refe-
réncia cruzada da informagéao de inicio de sessdo armazenada com itens de uma compra do
comprador, o sistema do comerciante 4279 fornece ao comprador 4290 acesso a pelo me-
nos um item que o comprador 4290 comprou.

Em uma modalidade da invengéo, a primeira informagédo de inicio de sessdo ans-
nima 4246 & usada para verificar se o comprador 4290 que gera a mensagem 4251 corres-
ponde ao comprador 4290 que gerou previamente a mensagem 4231, indicando um item
selecionado para compra. Desta maneira, o sistema do comerciante 4279 é habilitado a for-
necer um item comprado a um comprador 4290 que pagou pelo item, sem que o sistema do
comerciante 4279 tenha recebido informagdo pessoal do comprador 4290.

Em uma modalidade de exemplo da invengdo, a informagédo de inicio de sessao
anénima automaticamente gerada compreende um nome de usuério e senha. Entretanto,
outros tipos de informagdes de inicio de sess&o s&o possiveis, e a invengdo nao é limitada a
informacgéo de inicio de sessdo compreendendo nomes de usuario e/ou senhas. Qualquer
forma de informacgéo de inicio de sess&do que habilita o comprador 4290 a iniciar sesséo no
sistema do comerciante 4279 para acessar um item comprado de acordo com as varias mo-
dalidades da invengéo € adequada para uso na invengéo.

No caso de o comparador 4270 do sistema do comerciante 4270 comparar com su-
cesso a primeira informagéo de inicio de sessdo anénima com a segunda informagao de
inicio de sessao andnima, o acesso ao item selecionado é fornecido ao comprador 4290. A
notificagdo de acesso é fornecida do sistema do comerciante 4279 ao sistema do comprador

4283 por meio da mensagem de acesso 4255, visualizavel a partir da tela da GUI 4266, for-
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necida ao sistema do comprador 4283.
Figura 16 - Fluxograma de Exemplo 4

A figura 16 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento anénimo e por um terceiro sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma
modalidade da invengdo, em que um sistema do comprador origina informagao de inicio de
sessdo andnima e em que a informagdo de inicio de sessdo anénima é fornecida a um sis-
tema do comerciante de acordo com uma modalidade da invencéo.

De acordo com a etapa 4301, um comprador navega na Rede Mundial de Compu-
tadores para visualizar paginas da Internet fornecidas pelos sistemas do comerciante. Um
exemplo de uma pagina da Internet do sistema do comerciante configurada para uso com os
sistemas e métodos da inven¢ao ¢ ilustrado na figura 17, em 2800. O comprador seleciona
pelo menos um item, por exemplo, pelo menos um dos itens 2801, 2803, 2805 e 2807 para
compra anénima do sistema do comerciante 4279. Percebe-se mediante a leitura da descri-
¢ado aqui exposta que varias configuragbes alternativas em relagdo a pagina da Internet
2800 sao possiveis. Por exemplo, em uma variagdo, um comerciante exibe uma pagina da
Internet interativa que inclui itens para selegdo € um unico botio opcional “comprar anoni-
mamente”. Neste caso, depois da selegdo de pelo menos um item, um comprador ativara o
“comprar anonimamente” para iniciar uma compra anénima.

Em decorréncia de o comprador indicar pelo menos um item para compra anénima,
o sistema do comerciante 4279 recebe a indicagdo de selegdo do item, da forma indicada
em 4401. O sistema do comerciante 4279 fornece informagéo sobre o item selecionado ao
sistema da compra anénima 4250, da forma indicada em 4403. O sistema de pagamento
andnimo 4250 recebe a informacgéo do item do sistema do comercianie 4279, da forma indi-
cada em 4501.

A pagina da Internet 2800 fornece adicionalmente uma area interativa 2811 para
habilitar um comprador a fornecer informagéao de inicio de sessdo anénima selecionada pelo
comprador. A pagina da Internet 2800 fornece adicionalmente um icone interativo que habili-
ta o sistema do comprador a fornecer a informagéo sobre os itens a ser comprados € a in-
formacgéo de inicio de sessdo escolhida pelo comprador ao sistema do comerciante 4279. O
sistema do comerciante 4279 recebe a informacgdo, da forma indicada em 4401 e 4405. Por
sua vez, o sistema do comerciante 4279 fornece a informagéo ao sistema de pagamento
anénimo 4250, da forma indicada em 4403. O sistema de pagamento anénimo 4250 recebe
a informacgao do item na etapa 4501 e a informac&o de inicio de sessdo na etapa 4503.

Quando um comprador iniciar uma compra anénima pela ativagado do icone 2809,
uma hiperligagdo é ativada para abrir uma janela do navegador da Internet em um URL as-

sociado com o sistema anénimo 4250. Por exemplo, em uma modalidade de exemplo da
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invencao, é ativada uma hiperligagao ao URL de exemplo:
https://www.anonymous.com/engine/anonymous_cash.

Em resposta a ativacéo da hiperligagdo do sistema de pagamento andnimo 4250, o
sistema 4250 fornece uma pagina da Internet interativa que habilita um comprador a forne-
cer informagédo de pagamento pela qual o pagamento em relagdo ao pelo menos um item
comprado sera efetuado, da forma prescrita pela etapa 4305. O sistema de pagamento and-
nimo 4503 recebe a informacdo de pagamento do sistema do comprador 4283, na etapa
4505.

Uma pagina da Internet interativa de exemplo que habilita um comprador a fornecer
informagédo de pagamento é ilustrada na figura 18, em 2903. Na etapa 4305, o sistema do
comprador 4283 fornece informagdo de pagamento ao sistema de pagamento anénimo
4250, onde ela é recebida, da forma indicada na etapa 4505. Da forma indicada na figura
18, a informacdo de pagamento 2903 inclui informagao, tais como nome, endereco e infor-
magao de cartdo de crédito. E importante notar que informagéo de pagamento é fornecida
pelo sistema do comprador ao sistema de pagamento anénimo 4250. Esta informagéo de
pagamento ndo é fornecida ao sistema do comerciante 4279.

O sistema de pagamento andénimo 4283 analisa a informag¢do de pagamento para
determinar uma fonte de pagamento, tais como um cartdo de crédito, cartdo bancario, ou
conta corrente associados com o comprador. O sistema andnimo 4250 fornece a informagéo
de pagamento a um sistema fornecedor de pagamento 4225 (ilustrado na figura 3), onde ela
é recebida na etapa 4601 para pagamento. O sistema fornecedor de pagamento 4225 efe-
tua o pagamento ao sistema anénimo 4250, da forma indicada na etapa 4603. Na etapa
4507, o sistema de pagamento anénimo 4250 recebe uma indicagdo de que o pagamento
sera efetuado a partir do sistema de pagamento 4225.

Na etapa 4507, o sistema de pagamento anénimo 4250 recebe uma indicacéo de
pagamento. O sistema an6nimo 4250 fornece uma indicagéo ao sistema do comerciante
4279 de que o pagamento sera feito em relagdo ao pelo menos um item comprado, da forma
indicada em 4509. O sistema do comerciante 4279 recebe a indicagdo do pagamento na
etapa 4407. Uma vez que o sistema do comerciante 4279 receber indicagao de que o pa-
gamento sera feito, o sistema do comerciante 4279 habilita o comprador 4290 a iniciar a
sessd@o no sistema do comerciante para acessar o item comprado, da forma indicada em
4409. Em uma modalidade da invengéo, o sistema do comerciante 4279 fornece a informa-
cdo de inicio de sessdo anénima ao sistema de pagamento anénimo 4250. O sistema de
pagamento anénimo 4250 fornece uma confirmagdo da informag&o de inicio de sesséao se-
lecionada pelo comprador para exibigdo ao comprador.

O comprador 4290 fornece ao sistema do comerciante 4279 a informag&o de inicio

de sessdo andnima selecionada pelo comprador, na etapa 4307. Na etapa 4411, o sistema
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do comerciante 4279 compara a informacgéo de inicio de sessdo armazenada com a infor-
magcgio de inicio de sessdo selecionada pelo comprador, fornecida pelo sistema do compra-
dor na etapa 4307, para determinar se elas sao correlacionadas. Se elas forem correlacio-
nadas, isto &, elas casam, o sistema do comerciante 4279 habilita o comprador a acessar o
item comprado, da forma indicada na etapa 4413. Neste momento, o comprador 4309 pode
acessar o item comprado, da forma indicada na etapa 4309.

Figura 19 — Diagrama de Blocos Detalhado de Exemplo 5

A figura 19 &€ um diagrama de blocos que ilustra um sistema para fazer compras vir-
tuais anénimas, em que um comprador origina informacgéo de inicio de sessdo andnima e
em que a informacéo de inicio de sessdo anbénima ¢ fornecida ao sistema do comerciante de
acordo com uma modalidade da invengao.

Em sistemas de vendas virtuais tipicos, um sistema do comerciante 5279 & configu-
rado para comunicar com pelo menos um sistema de computador do comprador para ofere-
cer pelo menos um item para venda a um comprador 5290. Tipicamente, pelo menos um
item é oferecido para venda pelo fornecimento de uma pagina da Internet interativa 5261
(veja rétulo 1 na figura 24) ao sistema de computador do comprador 5283. Um dispositivo de
exibicdo 5288 é acoplado no sistema de computador do comprador 5283 para exibicéo da
pagina da Internet interativa 5261.

Tipicamente, a pagina da Internet interativa 5261 exibe, ao comprador 5290, uma
imagem ou texto que representa pelo menos um item oferecido para venda pelo sistema do
comerciante 5270. Em alguns casos, um menu de itens & fornecido e exibido ao comprador
5290. O comprador 5290 seleciona um item para compra usando um mouse, teclado, dispo-
sitivo de apontamento com esfera superior ou outro dispositivo de entrada adequado para
indicar um item a ser comprado. Em resposta ao comprador indicar um item para compra, o
sistema do comprador 5283 transmite ao sistema do comerciante 5279 uma mensagem
5231 em relagdo a um item selecionado do sistema do comprador 5283. A mensagem 5231
inclui, além de uma identificagdo de item, informacgédo adicional relacionada ao item selecio-
nado pelo comprador 5290.

O comprador 5290 submete adicionalmente a primeira informagéo de inicio de ses-
sdo andnima, que é gerada pelo comprador 5290 e transmitida do sistema do comprador
5283 ao sistema do comerciante 5279. A primeira informacgédo de inicio de sessdo anbénima é
temporariamente armazenada no sistema do comerciante 5279. Além de armazenar a in-
formacgédo de inicio de sesséo, a informagéo é encaminhada do sistema do comerciante 5279
ao gerador do inicio de sessdo andnima 5253 do sistema de pagamento anénimo 5250.

O sistema do comerciante 5279 & configurado para comunicagdo com o sistema de
pagamento anénimo 5250 por meio da Internet 10 (veja figura 1). Em resposta a recepgéo

da mensagem 5231 em relagido a um item selecionado pelo comprador no sistema do co-
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merciante 5279, o sistema do comerciante 5279 transmite uma mensagem de informagao do
item selecionado 5233 ao sistema de pagamento andnimo 5250, a mensagem 5233 incluin-
do pelo menos informagéo sobre o prego do pelo menos um item selecionado pelo compra-
dor. De acordo com algumas modalidades da invengédo, a mensagem 5233 compreende
adicionalmente informacédo adicional sobre pelo menos um item selecionado para compra
pelo comprador 5290. A informag&o adicional pode incluir, por exemplo, um namero SKU ou
outro identificador de produto, quantidade de itens comprados, hora e data dos itens com-
prados, etc.

O sistema de pagamento anénimo 5250 compreende dispositivo, por exemplo, uma
porta de comunicacgdo 5210, configurado para comunicagdo com um sistema do comercian-
te 5279 para a recepgdo da mensagem 5233 do sistema do comerciante 5279.

Em resposta a recepcdo da mensagem 5233 no sistema de pagamento anénimo
2450, o sistema de pagamento andnimo 5250 emite uma mensagem de solicitagéo de pa-
gamento 5235 ao sistema do comprador 5283, a mensagem de solicitagdo de pagamento
5235 compreendendo uma solicitagdo de pagamento do comprador 5290 em relagéo ao
pelo menos um item selecionado para compra pelo comprador 5290. Em uma modalidade
da invengdo, a mensagem de solicitagdo do pagamento 5235 inclui um prego a ser pago
pelo item selecionado. Uma pagina da Internet interativa 5262 é fornecida ao comprador
5290 para conduzir a mensagem de solicitagdo de pagamento 5235 a partir do sistema de
pagamento anénimo 5250 para habilitar o comprador 5290 a responder a solicitagéo.

O Sistema de Pagamento Andnimo 5250 compreende adicionalmente dispositivo
para receber pagamento do comprador 5290, facilitado pelo sistema fornecedor de paga-
mento 5225, em relagdo ao preco do pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 5290. Exemplos de sistemas fornecedores de pagamento adequados para uso
em conjunto com o sistema da invengdo incluem, mas sem limitagdes, empresas de cartao
de crédito, bancos e outras instituicdes financeiras. Tais sistemas fornecedores de paga-
mento sdo tipicamente configurados para efetuar pagamentos eletronicos em relagéo as
compras feitas pelos seus clientes usando, por exemplo, um crédito, débito, brinde ou outro
instrumento de débito em conta emitido ao cliente pela instituigdo financeira.

Por exemplo, a pagina da Internet interativa 5263 fornece informagéao sobre o preco
do item selecionado para habilitar o comprador 5290 a fornecer informagéo de pagamento
5237 para responder a solicitagdo de pagamento na etapa 3 (veja solicitagdo de pagamento
2435). A informagédo de pagamento do comprador 5237 ¢ fornecida ao sistema de pagamen-
to andnimo 5250 por meio de uma mensagem de informagéo do pagamento 5239 transmiti-
da do sistema do comprador 5283 ao sistema de pagamento anénimo 5250.

Em uma modalidade da invengdo, a informagdo de pagamento 5237, comunicada

por meio da mensagem de pagamento 5239, compreende informagao de cartdo de crédito
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para pagamento do prego da compra. Entretanto, a invengdo ndo ¢ limitada a cartdes de
crédito como mecanismos de pagamento. Outros dispositivos de pagamento, que incluem
cartdes de débito, cartdes de brinde, cheques eletrénicos, transagdes de ACH (camaras de
compensacdo automatizadas), para citar alguns, sdo adequados. Independente do dispositi-
vo de pagamento, informagédo de identificagdo pessoal, compreendendo informagéo de pa-
gamento 5237, é comunicada ao sistema fornecedor de pagamento 5225 por meio do sis-
tema de pagamento anénimo 5250.

Informacdo de pagamento 5237 inclui, por exemplo, informagéo que identifica o
comprador 5290 como o solicitante do pagamento, informagéo de identificagdo da conta do
comprador 5290, uma demanda de pagamento ou outra informagéo relacionada ao compra-
dor 5290, e a conta do comprador a partir da qual o pagamento do item selecionado sera
feito. Uma porta de comunicagbes 5212 do sistema de pagamento andnimo 5250 recebe a
mensagem de informacgéo do pagamento 5239 compreendendo a informagéo de pagamento
5237.

O Sistema de Pagamento Andnimo 5250 é configurado para comunicar com O sis-
tema fornecedor de pagamento 5225 para fornecer a informagédo de pagamento 5237 comu-
nicada por meio da mensagem de pagamento 5239 e recebida do sistema do comprador
5290. O sistema de pagamento anénimo 2450 fornece uma segunda mensagem de infor-
magcédo do pagamento 2426 ao sistema fornecedor de pagamento 2425. A segunda mensa-
gem de informagdo do pagamento 2426 inclui informagéo de pagamento derivada da men-
sagem de informagdo do pagamento 2439, recebida do comprador 2490.

Em resposta a recepgdo da segunda mensagem de informagéo do pagamento 5226
no sistema fornecedor 5225, o sistema fornecedor 5225 efetua o pagamento ao sistema de
pagamento andnimo 5250 em relagéo ao pelo menos um item selecionado para compra pelo
comprador 5290. Para confirmar que o pagamento foi efetuado ao sistema de pagamento
andnimo 5250, o sistema fornecedor de pagamento 5225 fornece uma mensagem de con-
firmacgdo de pagamento 5227 ao sistema de pagamento anénimo 5250. Por sua vez, o Sis-
tema de Pagamento Andnimo 5250 fornece uma mensagem de confirmagéo do pagamento
5241 ao sistema do comerciante 5279 que efetua o pagamento pelo sistema de pagamento
anénimo 5250 ao comerciante 5279 em relagdo ao pelo menos um item comprado pelo
comprador 5290.

Em resposta a recepgdo da mensagem de confirmagéo de pagamento 5241 no sis-
tema do comerciante 5279, o sistema do comerciante 5279 transmite uma mensagem de
pagamento recebido 5243 a um modulo de processamento de pagamento 5253 do sistema
de pagamento andnimo 5250, que habilita o sistema de pagamento anénimo 2450 a rece-
ber, do comprador 2490, o pagamento do prego do item selecionado.

O sistema de pagamento anénimo 5250 transmite uma mensagem de pagamento



10

15

20

25

30

35

38

completo 5245 ao comprador 5290. A figura 22 € um diagrama de blocos que ilustra uma
pagina da Internet interativa de exemplo que informa a um comprador que o pagamento esta
completo. Um icone interativo 2981 habilita o comprador a retornar a pagina da Internet do
comerciante para acessar seu item comprado.

O comprador 5290 gera a segunda informac&o de inicio de sessdo andnima 5249 a
ser transmitida ao sistema do comerciante 5279. Uma pagina da internet interativa 5265 &
fornecida ao comprador 5290 para habilitar o comprador 5290 a transmitir a segunda infor-
magao de inicio de sessdo andnima 5249. Por exemplo, a segunda informagéo de inicio de
sessdo andnima pode ser transmitida do sistema do comprador 5283 até o sistema do co-
merciante 5270 na segunda mensagem da informacgéao de inicio de sessdo andnima 5251.

O comparador 5270 do sistema do comerciante 5279 compara a informagéo de ini-
cio de sessdo anbénima fornecida pelo usuario previamente recebida e armazenada (veja
etapa 1) com a segunda informacgao de inicio de sessdo andnima 5249. Uma comparacgao
entre as duas entradas somente ocorre mediante a recepgdo de um sinal de habilitagdo no
comparador (isto &, “habilitar inicio de sess&o”) originado do sistema fornecedor de paga-
mento 5225. O sinal de habilitagdo confirma que o pagamento foi recebido do comprador
5290. Se a comparagao resultar em uma correspondéncia (por exemplo, casamento) entre a
informacéo de inicio de sessdo anénima selecionada pelo usuario e a segunda informacgéo
de inicio de sessdo andnima, o sistema do comerciante 5279 fornece acesso ao item com-
prado ao comprador 5290. Entende-se que o comprador 5290 permanece andnimo ao co-
merciante 5279 neste processo.

Em uma modalidade da invengéo, a primeira informacgéo de inicio de sessdo 5246
passa por referéncia cruzada em relagao ao item comprado pelo comprador 5290. Pela refe-
réncia cruzada da informagédo de inicio de sessdo armazenada com os itens de uma compra
do comprador, o sistema do comerciante 5279 fornece ao comprador 5290 acesso a pelo
menos um item que o comprador 5290 comprou.

Em uma modalidade da invengédo, a segunda informagao de inicio de sessdo ano6-
nima & usada para verificar se o comprador 5290 que gera a mensagem de inicio de sesséo
5251 corresponde ao mesmo comprador 5290 que gerou anteriormente a mensagem 5231,
indicando um item selecionado para compra. Desta maneira, o sistema do comerciante 5279
é habilitado a fornecer um item comprado a um comprador 5290 que pagou pelo item, sem
que o sistema do comerciante 5279 tenha recebido informag¢&o pessoal do comprador 5290.

Em uma modalidade de exemplo da inveng¢do, a informagdo de inicio de sessao
andénima automaticamente gerada compreende um nome de usudrio € senha. Entretanto,
outros tipos de informagoes de inicio de sessao sdo possiveis, e a invengao ndo € limitada a
informacgéo de inicio de sessdo compreendendo nomes de usuario e/ou senhas. Qualquer

forma de informacgédo de inicio de sessdo que habilita o comprador 5290 a iniciar sessé@o no
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sistema do comerciante 5279 para acessar um item comprado de acordo com as varias mo-
dalidades da invengao é adequada para uso na invengéo.

No caso de o comparador 5270 do sistema do comerciante 5270 comparar com su-
cesso a informacao de inicio de sessdo anénima selecionada pelo usuario com a segunda
informacéo de inicio de sess&o anénima, o acesso ao item selecionado é fornecido ao com-
prador 5290. A notificagdo de acesso & fornecida do sistema do comerciante 5279 ao siste-
ma do comprador 5283 por meio da mensagem de acesso 5255, visualizavel a partir da exi-
bicdo da pagina da Internet interativa 5266, fornecida ao sistema do comprador 5283.

Figura 20 — Fluxograma de Exemplo 5§

A figura 20 é um fluxograma que ilustra etapas dos métodos realizados em paralelo
por um sistema do comprador, por um sistema do comerciante, por um sistema de paga-
mento andnimo e por um sistema fornecedor de pagamento de acordo com uma modalidade
da invengdo, em que um comprador origina a informagéo de inicio de sessdo anénima. A
informagéao de inicio de sessdo anénima é fornecida ao sistema do comerciante de acordo
com uma modalidade da invencé&o.

De acordo com a etapa 5301, um comprador navega a Rede Mundial de Computa-
dores para visualizar paginas da Internet fornecidas por sistemas do comerciante. Um e-
xemplo de uma pagina da Internet do sistema do comerciante configurada para uso com os
sistemas e métodos da invengéo ¢é ilustrado na figura 4, em 415. O comprador seleciona
pelo menos um item, por exemplo, pelo menos um dos itens 417, 419, 421 e 423, para com-
pra anénima do sistema do comerciante 5279.

Em decorréncia de o comprador indicar pelo menos um item para compra andnima,
o sistema do comerciante 5279 recebe a indicagdo de selegdo do item, da forma indicada
em 5401. Na etapa 5403, o sistema do comerciante 5279 fornece informagéo sobre o item
selecionado ao sistema de pagamento anénimo 5250, onde ela é recebida, na etapa 5501.
Além de efetuar a selegéo do item, quando um comprador iniciar uma compra andnima, uma
hiperligacdo é ativada para abrir uma janela do navegador da Internet em um URL associa-
do com o sistema andnimo 5250. Por exemplo, em uma modalidade de exemplo da inven-
¢éo, é ativada uma hiperligagéo ao URL de exemplo:
https://www.anonymous.com/engine/anonymous_cash.

Em resposta a ativagdo da hiperligagdo do sistema de pagamento andénimo 5250, o
sistema 2550 fornece uma péagina da Internet interativa que habilita um comprador a forne-
cer (em 5303), e o sistema de pagamento anénimo 5250 a receber (em 5503), informagéo
de pagamento relacionada a pelo menos um item selecionado para compra. Uma pagina da
Internet interativa de exemplo 2600 que habilita um comprador a fornecer informagéo de
pagamento 2601 € ilustrada na figura 13.

Na etapa 5303, o sistema do comprador 5283 fornece informag&o de pagamento ao
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sistema de pagamento anénimo 5250. Da forma indicada na figura 13, a informag&o de pa-
gamento 2601 inclui informagao, tais como nome, endereco e informagéo de cartdo de creédi-
to. E importante notar que a informagdo de pagamento é fornecida pelo sistema do compra-
dor ao sistema de pagamento anénimo 5250. Esta informagao de pagamento n&o & forneci-
da ao sistema do comerciante 5279.

Na etapa 5503, o sistema anénimo 5250 recebe a informagédo de pagamento do sis-
tema do comprador 5283. O sistema de pagamento anénimo 5250 analisa a informagéo pa-
ra determinar uma fonte de pagamento, tais como um cartdo de crédito, cartdo bancario ou
conta corrente associados com o comprador. O sistema anénimo 5250 fornece a informagéao
de pagamento a um sistema fornecedor de pagamento 5225 (ilustrado na figura 2) em rela-
cao a fonte de pagamento. Na etapa 5601, o sistema fornecedor de pagamento 5225 recebe
a informacao de pagamento. O sistema fornecedor de pagamento 5225 efetua o pagamento
ao sistema anénimo 5250, da forma indicada na etapa 5603. Na etapa 5505, o sistema de
pagamento andnimo 5250 recebe uma indicagédo do estado do pagamento solicitado do sis-
tema de pagamento 5225.

Se o pagamento tiver sucesso, na etapa 5507, o sistema de pagamento anénimo
5250 fornece uma indicagdo de pagamento de um prego em relagdo ao pelo menos um item
comprado, pelo sistema anénimo 5250, ao sistema do comerciante 5279. O sistema do co-
merciante 5279 recebe a indicagéo do pagamento na etapa 5409.

Na etapa 5305, o comprador 5290 escolhe a informagéo de inicio de sess&o and-
nima. Em uma modalidade da invengdo, uma parte interativa 2605 da pagina da Internet
2600 ilustrada na figura 13 é configurada para habilitar o comprador 5290 a inserir a infor-
macdo de inicio de sessdo andnima escolhida pelo comprador 2605. Em uma modalidade
de exemplo da invenc¢édo, a informagéo de inicio de sessdo andnima 2605 compreende um
nome de usuario e senha. Entretanto, a invengdo nao é limitada a nenhum formato em parti-
cular para a informagéo de inicio de sessdo anénima 2605.

Na etapa 5405, a informacgao de inicio de sessdo anénima escolhida pelo compra-
dor é recebida pelo sistema de compra anénima 5250. Em uma modalidade opcional da in-
vengao, o sistema de pagamento andénimo 5250 fornece uma confirmag&o da informagéo de
inicio de sessdo escolhida pelo comprador para exibigdo ao comprador 5290, na etapa
5406. Uma pagina da Internet de exemplo fornecida pelo sistema de pagamento anénimo
5250 para exibigdo ao comprador 5290 ¢ ilustrada na figura 14, em 2701, 2703. Da forma
ilustrada em 2701, uma mensagem de confirmagdo de exemplo fornecida pelo sistema de
pagamento anénimo 5250, compreendendo um nome de usuario “JOHNDOE” e senha 2703
“givememystuff’, & exibida ao comprador 5290. Na etapa 5306, o comprador é habilitado a
visualizar a confirmacgéo da informacao de inicio de sesséo escolhida por ele.

Da forma indicada em 5407, o sistema do comerciante 5279 armazena a informa-
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¢éo de inicio de sessdo anénima escolhida pelo comprador. A pagina da Internet 2700 ilus-
trada na figura 14 também inclui um icone interativo 2705 que habilita o comprador 5290 a
ser direcionado ao sistema do comerciante 5279. Mediante a ativagdo do icone 2705, o sis-
tema do comerciante 5279 fornece uma pagina da Internet interativa que habilita o compra-
dor 5279 a inserir a informagéo de inicio de sess&o andénima escolhida na etapa 5305 a fim
de acessar um item comprado. A figura 7 ilustra uma pagina da Internet interativa de exem-
plo 700 que habilita um comprador a fornecer informacgéao de inicio de sessdo anénima esco-
Ihida pelo comprador ao sistema do comerciante 5279. Na etapa 5307, o comprador 5290
insere a informagéo de inicio de sessdo anénima escolhida pelo comprador, por exemplo,
um nome de usuario e senha escolhidos pelo comprador, nos campos 701 e 703 da pagina
da Internet interativa 700.

Na etapa 5411, a informagao de inicio de sess3o armazenada é comparada com a
informacgao de inicio de sessdo fornecida pelo comprador 5490 para determinar se elas sdo
correlacionadas. Nesta modalidade da invengdo, mesmo se a informagao de inicio de ses-
sdo andnima for correlacionada, isto &, ela casa, o sistema do comerciante 5279 n&o habili-
tara o comprador a acessar o item comprado, a menos que a confirmagdo de pagamento
seja recebida de acordo com a etapa 5409. Quando o pagamento for confirmado, e se a
informagédo de inicio de sessdo do usuario for correlacionada, o sistema do comerciante
5279 fornece acesso aos itens comprados ao comprador 5390, da forma indicada em 5413.
O comprador 5290 é habilitado a acessar o item comprado, da forma indicada na etapa
5309.

Contas de Compra Anénima

De acordo com uma modalidade da invengao, um sistema de compra anénima ha-
bilita um comprador a estabelecer pelo menos um cddigo de acesso correspondente a uma
conta de pagamento anénimo. Por exemplo, uma conta de pagamento anénimo €& estabele-
cida durante o curso da realizagdo de uma compra andnima, da forma aqui supradescrita.
Isto €, um comprador visita uma pagina da Internet interativa do comerciante e seleciona um
item para compra anénima do comerciante. De acordo com algumas das modalidades da
invengdo supradescrita, o comprador € fornecido com informagéo de inicio de sessdo em
conta andénima, por exemplo, um nome de usuario € senha, no processo de realizagdo de
uma compra andnima. Algumas modalidades da inveng¢do fornecem adicionalmente um cé6-
digo de acesso para o usuario fazer a compra anénima. O cédigo de acesso é fornecido ao
comprador além da informacgéo de inicio de sessdo andénima. Em algumas modalidades op-
cionais da invengéao, tanto um cédigo de acesso quanto um ndmero de identificagdo pessoal
(PIN) s3o fornecidos ao comprador por um sistema de compra andnima da invengéo durante
o processo de compra anénima.

Um cédigo de acesso e, quando fornecido, um PIN sdo associados com uma conta
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mantida em nome de um comprador por um sistema de compra andénima configurado de
acordo com uma das varias modalidades da invengdo aqui descrita. Portanto, o termo “cédi-
go de acesso” é aqui usado ocasionalmente de forma sindbnima ao termo “conta” quando se
refere a uma conta estabelecida para um comprador no processo de efetuar uma compra
anénima.

Em uma modalidade da invengdo, um comprador € habilitado a encontrar uma con-
ta de uma maneira que mantém o anonimato do comprador em relagdo aqueles comercian-
tes de quem o comprador fard compras anénimas usando a conta. Por exemplo, usando
varias modalidades da inven¢do, um comprador € habilitado a comprar um item, compreen-
dendo uma assinatura ou associagao, isto é, acesso recorrente ao contelddo ou servigos de
um comerciante virtual. Na expiragdo do periodo de assinatura, uma assinatura ou associa-
¢éo expira, a menos que o pagamento seja efetuado para sua renovagéo.

Algumas modalidades da invengdo habilitam um comprador a assinar anonimamen-
te o conteudo fornecido por um comerciante usando uma conta de compra anénima. Por
exemplo, um comerciante vende assinaturas ou associagdes que habilitam acesso ao con-
telido ou servigos virtuais. Para acesso continuo a uma assinatura comprada, um comprador
estabelece informagéo de inicio de sessdo andénima, por exemplo, um nome de usuario e
senha. O comprador recebe um cédigo de acesso anénimo correspondente a uma conta
mantida pelo sistema de compra anénima em nome do comprador.

Para usar a conta para fazer uma compra anénima, um comprador seleciona um i-
tem, por exemplo, uma assinatura para compra anénima de um comerciante. Uma pagina
da Internet de compra anénima é fornecida ao sistema do comprador pelo sistema de com-
pra anénima 1250. Entdo, o comprador insere seu cédigo de acesso e, se aplicavel, o PIN
nos campos apropriados da pagina da Internet. Subsequentemente, o comprador clica em
um icone interativo para submeter a informagéo ao sistema de compra andnima.

O sistema de compra andnima verifica a validade do cédigo de acesso e do PIN. O
sistema de compra anénima confirma adicionalmente se a conta associada com o cédigo de
acesso esta habilitada para o tipo de acesso pedido e se tem um saldo suficiente para con-
sumar a compra. Uma vez que o sistema de compra andnima estabelece o exposto, o com-
prador € habilitado a acessar a assinatura ou associagido comprada.

De acordo com uma modalidade da invengdo, se um comprador usar um cartdo de
crédito para fazer a transagdo de assinatura inicial e se o saldo da conta do comprador for
insuficiente para pagar as subsequentes recobrangas, o sistema de compra anénima iniciara
um langamento de débito diretamente no cartdo de crédito do comprador. Desta maneira,
um cliente renovara automaticamente sua conta de compra andénima.

Protegédo do Saldo
De acordo com uma modalidade da invengéo, se os fundos nédo forem suficientes, o
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sistema de pagamento anénimo verifica se o cédigo de acesso tem renovagdo automatica. A
renovagdo automatica é efetuada por meio de uma modalidade da invengdo que fornece um
recurso de protecdo do saldo. Se um cédigo de acesso tiver um recurso de protecédo do sal-
do habilitado, a conta correspondente ao cédigo de acesso sera renovada automaticamente.
De acordo com um método de protegdo do saldo da invengdo, uma retirada excessiva de
uma conta anénima é automaticamente debitada ao cartido de crédito do comprador. Em
uma modalidade da invengdo, uma diferenga entre o prego de compra e o saldo da conta
dos compradores é automaticamente debitada ao cartdo de crédito do comprador.

Se o coédigo de acesso nado tiver um recurso de protegédo do saldo, entdo, o sistema
andnimo verifica para determinar se o cédigo de acesso foi comprado usando um cartdo de
crédito. Se ele foi, entdo o sistema anénimo obtém automaticamente o pagamento de um
sistema fornecedor de pagamento na quantidade do pagamento da préxima renovacéo da
assinatura. Desta maneira, uma conta € fornecida com fundos suficientes para fazer o pa-
gamento da renovagao.

Um sistema para gerenciar nomes de usudrio e senhas é fornecido de acordo com
varias modalidades da invengdo. De acordo com uma modalidade da invencéo, o sistema de
pagamento andénimo mantém um registro de todos os nomes de usuario e senhas associa-
dos com uma conta de comprador. Um comprador & habilitado a usar seu cédigo de acesso
para visualizar estes registros. Modalidades da invengdo habilitam um comprador a realizar
pelo menos uma das seguintes agbes de gerenciamento de conta.

Uma modalidade da invengédo habilita um comprador a terminar assinaturas pelo
cancelamento de uma associagdo com uma pagina da Internet de comerciante. Em uma
modalidade da inveng¢do, um comprador pode fornecer o sistema de pagamento anénimo
com seu codigo de acesso e PIN para iniciar uma termina¢éo de assinatura usando recursos
de gerenciamento de conta fornecidos pelas modalidades da invengao.

Modalidades dos recursos e fungbes de gerenciamento de conta da invengédo for-
necem recursos de gerenciamento de conta que habilitam um comprador a visualizar saldos
nas contas andénimas do comprador. Usando os recursos de gerenciamento de conta da
invencdo, um comprador pode habilitar um recurso de protegédo do saldo para as contas do
comprador. Saldos associados com uma conta sdo resgataveis usando os recursos de ge-
renciamento de conta da invengéo.

Em alguns casos, um comprador com mais de uma conta desejara combinar o sal-
do de uma conta com um saldo de uma conta diferente. Modalidades dos métodos da in-
vengédo incluem etapas de combinagéo de saldos de conta. Outras modalidades da invengao
habilitam um comprador a personalizar o PIN do comprador para mais bem lembrar no futu-
ro.

A Tabela 3 fornece uma lista de cédigos de acesso correspondentes as contas de
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um comprador. Para cada codigo de acesso, sdo mostradas fungbes de exemplo disponi-

veis a um comprador. Por exemplo, um comprador € habilitado a gerenciar PINs, visualizar

saldo de conta, adicionar fundos em uma conta, combinar fundos de uma conta com fundos

de uma conta diferente e visualizar histérico de compra associado com uma conta. E impor-

tante notar que sistemas da invencgao sdo configurados de maneira tal que somente o com-

prador possa visualizar esta informagao.

Tabela 3
Cédigo de | PIN Saldo da | Adicionar no Cédigo | Histérico de
Acesso Conta de Acesso Compras
XXXXXX12 | REINICIALIZACAO $ 20,39 | ADICIONAR VISUALIZAR
PERDIDA FUNDOS
PERSONALIZAR PIN COMBINAR CODI-
GOS DE ACESSO
XXXXXX54 | REINICIALIZAGAO $ 4,53 ADICIONAR VISUALIZAR
PERDIDA FUNDOS
PERSONALIZAR PIN COMBINAR CODI-
GOS DE ACESSO
XXXXXX86 | REINICIALIZACAO $ 8,92 ADICIONAR VISUALIZAR
PERDIDA FUNDOS
PERSONALIZAR PIN COMBINAR CODI-
GOS DE ACESSO

A Tabela 4 fornece uma listagem de exemplo da informagéao fornecida pelos siste-

mas da invengao para visualizagdo por um comprador. Para cada pagina da Internet associ-

ada com uma conta (ou codigo de acesso), um comprador & habilitado a visualizar o nome

de usuario e a senha do comprador para cada pagina da Internet, o custo da assinatura ou

acesso a cada pagina da Internet, a data da compra do acesso a cada pagina da Internet e

o0 método de cobranga para cada pagina da Internet.

Tabela 4
AC: 1234 5678 9995
PAGINA DA UN/ PW Custo Data da Método de
INTERNET Compra Cobranga
www.medinfo.com NOME DE USUA- $9,95 4 de julho de | Mensal
RIO: John_doe 2006
SENHA:
VISUALIZAR
www.autoclub.com NOME DE USUA- $ 9,95 4 de agosto | Mensal
RIO: John_doe de 2006
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SENHA:
VISUALIZAR
WWW.consumers.com NOME DE USUA- $0,79 16 de agosto | Uma unica
RIO: John_doe de 2006 vez

SENHA:
VISUALIZAR

Confiquracido da Base de Dados

Primeira Base de Dados

Agora, voltando para a figura 1, o sistema de pagamento anénimo 150 compreende
primeira, segunda e terceira bases de dados 151, 152 e 153. De acordo com uma modalida-
de da invengdo, a primeira base de dados 151 € configurada para armazenar cédigos de
acesso (AC) e cédigos de PIN. Em uma modalidade da invencgéo, pelo menos um de um AC
e de um PIN ¢ tanto seguro quanto anénimo. Isto &, o cédigo de acesso e o PIN permitem
que qualquer comprador use o cartdo de brinde para comprar e adquirir anonimamente em
qualquer pagina da Internet de comerciante participante virtual ou néo virtual.

Para implementar este recurso, algumas modalidades da invengdo compreendem
pelo menos uma primeira base de dados configurada para armazenar informacgéo relaciona-
da aos codigos de acesso e aos PINs. Por exemplo, uma primeira base de dados armazena
codigos de identificagéo interna, cédigos de acesso, PINs, datas de criagdo de conta, saldos
de cartdo de brinde e informag&do de estado. Esta informagdo é armazenada, na primeira
base de dados, sem associagdo com um comprador identificavel ou com quaisquer compras
feitas por um comprador identificavel.

Segunda Base de Dados

De acordo com algumas modalidades da invengdo, uma segunda base de dados
152 armazena a informagéo pessoal de um comprador, informacgédo de cartdo de crédito e/ou
informacgdo de conta corrente. Ndo ha associagdo da informagido armazenada na segunda
base de dados 152 com os cédigos AC e PIN armazenados na primeira base de dados 151.
Nem ha associagao da informagéo na segunda base de dados 152 com uma conta ou com-
pras do comprador.

Terceira Base de Dados

De acordo com algumas modalidades da invengédo, uma terceira base de dados 153
€ configurada para armazenar informagao relacionada as transag¢des de compra. Informagéao
relacionada as transagdes de compra inclui, por exemplo, identificagdo de transacéo, tipo de
transacgdo e quantidade de compra. No geral, a terceira base de dados 153 compreende um
acesso de transacdo em que informagao relacionada as transac¢des é armazenada. De a-
cordo com modalidades da invengdo, nem ACs nem PINs s&o armazenados na terceira ba-

se de dados 153. Em vez disto, a terceira base de dados armazena ligagbes a registros cor-
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respondentes em pelo menos uma das primeira e segunda bases de dados associadas com
informacgdo de AC e de PIN. Similarmente, de acordo com algumas modalidades da inven-
¢do, nem informac&o pessoal nem informagao de cartdo de crédito € armazenada na tercei-
ra base de dados 153. Em vez disto, a terceira base de dados armazena ligagbes internas
aos registros correspondentes em pelo menos uma das primeira e segunda bases de dados.

De acordo com modalidades da invengéo, as primeira, segunda e terceira bases de
dados 151, 152 e 153 sao configuradas de maneira tal que ndo seja possivel encontrar um
nome de comprador, um AC correspondente e informagédo relacionada as compras andni-
mas somente pela analise da tabela de transagéo da terceira base de dados 153. Portanto,
nenhuma base de dados compreende sozinha tanto informagédo sobre transagdes ou com-
pras quanto informac&o sobre um comprador que fez as compras ou transagdes. As bases
de dados sdo configuradas de acordo com a invengdo de maneira tal que informagao nas
bases de dados possa ser ligada pelas chaves de encriptagéo.

Assim, foram fornecidos inéditos e melhores métodos e sistemas para efetuar tran-
sacdes de compra andnima na Internet. Embora a invengéo tenha sido mostrada e descrita
em relacdo as modalidades em particular, ela ndo é assim limitada. Inimeras modificagdes,

mudancas e melhorias ficardo agora aparentes ao leitor.
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REIVINDICACOES
1. Sistema para comprar anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:
dispositivo para receber, do dito sistema do comerciante, informagéo de prego de

um item selecionado para compra anénima por um comprador,

dispositivo para efetuar o pagamento do dito prego;

dispositivo para fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma indicagéo do dito
pagamento efetuado;

dispositivo para fornecer, ao dito comprador, um primeiro identificador anénimo;

dispositivo para fornecer, a pagina da Internet do dito comerciante, um segundo i-
dentificador andnimo correspondente;

o dito comerciante fornecendo, ao dito comprador, o dito item com base no casa-
mento do dito primeiro identificador anénimo com o dito segundo identificador anénimo cor-
respondente em resposta a recepgdo da dita indicagdo de pagamento.

2. Sistema para comprar anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

uma porta de entrada configurada para receber, de um sistema do comerciante, in-
formagdo de prego de item para um item selecionado para compra anénima por um compra-
dor;

" uma porta de comunicagéo configurada para comunicar com um fornecedor de pa-
gamento para efetuar o pagamento do dito prego de item;

um gerador de mensagem para fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma
mensagem indicando o dito pagamento efetuado;

um gerador de identificagdo anénima que fornece, ao dito comprador, um primeiro
identificador anénimo e, ao dito sistema do comerciante, um segundo identificador anénimo
correspondente;

o dito comerciante fornecendo, ao dito comprador, o dito item com base no casa-
mento do primeiro identificador anénimo com o dito segundo identificador anénimo corres-
pondente em resposta a recepgéo da dita indicagdo de pagamento.

3. Método para comprar anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende as etapas de:

recebér, do dito sistema do comerciante, informagdo de prego de um item selecio-
nado para compra anénima por um comprador,

efetuar o pagamento do dito prego;

fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma indicagdo do dito pagamento efetua-
do;

fornecer, ao dito comprador, um primeiro identificador anénimo;
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REIVINDICACOES
1. Sistema para comprar anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:
dispositivo para receber, do dito sistema do comerciante, informagéo de prego de

um item selecionado para compra anénima por um comprador,

dispositivo para efetuar o pagamento do dito prego;

dispositivo para fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma indicagédo do dito
pagamento efetuado;

dispositivo para fornecer, ao dito comprador, um primeiro identificador andnimo;

dispositivo para fornecer, a pagina da Internet do dito comerciante, um segundo i-
dentificador anénimo correspondente; .

o dito comerciante fornecendo, ao dito comprador, o dito item com base no casa-
mento do dito primeiro idéntificador andnimo com o dito segundo identificador anénimo cor-
respondente em resposta a recepcao da dita indicagdo de pagamento.

2. Sistema paré compraf anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

uma porta de entrada configurada para receber, de um sistema do comercnante in-
formacgéo de prego de |tem para um item selecionado para compra anénima por um compra-
dor;

uma porta de comunicagéo configurada para comunicar com um fornecedor de pa-
gamento para efetuar o pagamento do dito precgo de item;

um gerador de mensagem para fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma
mensagem indicando o dito pagamento efetuado;

um gerador de identificagdo anénima que fornece, ao dito comprador, um primeiro
identificador anénimo e, ao dito sistema do comerciante, um segundo identificador andnimo
correspondente;

o dito comerciante fornecendo, ao dito comprador, o dito item com base no casa-
mento do primeiro identificador anénimo com o dito segundo identificador anénimo corres-
pondente em resposta a recepgéo da dita indicagéo de pagamento.

3. Método para comprar anonimamente um item de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende as etapas de:

receber, do dito sistema do comerciante, informagéo de prego de um item selecio-
nado para compra anénima por um comprador;

efetuar o pagamento do dito prego;

fornecer, ao dito sistema do comerciante, uma indicagéo do dito pagamento efetua-
do;

fornecer, ao dito comprador, um primeiro identificador anénimo;
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fornecer, ao dito sistema do comerciante, um segundo identificador anénimo cor-
respondente; "

o dito sistema do comerciante fornecendo, ao dito comprador, o dito item com base
no casamento do dito primeiro identificador anénimo com o dito segundo identificador ané-
nimo correspondente em resposta a recepgéo da dita indicagdo de pagamento.

4. Sistema pal:a efetuar compra an6énima de itens de um sistema do comerciante
virtual, CARACTERIZADO pelo fato de que compreende:

uma primeira pbrta de comunicagdo configurada para comunicar com um sistema
do comerciante para receber, do dito sistema do comerciante, informagdo de prego de um
item selecionado para compra por um comprador;

‘ uma segunda porta de comunicagio configurada para comunicar com um sistema
do comprador;

uma terceira porta de comunicagédo configurada para comunicar com um sistema do
fornecedor de pagamento para efetuar o pagamento do dito prego feito por um comprador;

a dita primeira porta de comunicagéo configurada para fornecer, ao dito sistema do
comprador, um identificador anénimo em resposta a recepgéo do dito pagamento;

dispositivo acoplado na dita pagina da Internet do comerciante para fornecer, a dita
pagina da Internet do comerciante, o dito pagamento;

dispositivo acoplado na dita pagina da Internet do comerciante para fornecer, a dita
pagina da Internet do comerciante, o dito identificador anonimo;

em que o dito sistema do comerciante fornece, ao dito comprador, o dito item em
resposta ao dito comprador fornecer, ao dito sistema do comerciante, o dito identificador
andnimo, o dito comprador, desse modo, permanecendo andnimo ao dito comerciante.

5. Método para efetuar compra andnima de itens de um comerciante virtual,
CARACTERIZADO pelo fato de que compreende as etapas de:

receber, da dita pagina da Internet do comerciante, informagéo de prego de um item
selecionado para compra por um comprador;

receber, do dito comprador, pagamento do dito prego;

fornecer, ao dito comprador, um identificador andnimo em retorno a recepg¢éo do di-
to pagamento; |

fornecer, a dita pagina da Internet do comerciante, o dito pagamento;

fornecer, a dita pagina da Internet do comerciante, o dito identificador anénimo;

em que a dita pagina da Internet do comerciante fornece, ao dito comprador, o dito
item em résposta ao dito comprador fornecer o dito identificador anénimo, o dito comprador,
desse modo, permanecendo andnimo ao dito comerciante.

6. Sistema para vender itens. em meio virtual, CARACTERIZADO pelo fato de que

compreende:
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dispositivo para fornecer, a um comprador, por meio da Internet, informagéo sobre
itens para venda;

dispositivo para receber informagédo de um comprador sobre pelo menos um item
selecionado para compra pelo dito comprador;

dispositivo para fornecer, a um segundo sistema, informagéo sobre o item selecio-
nado;

dispositivo para redirecionar o comprador a uma pagina da Internet fornecida pelo
segundo sistema;

dispositivo para receber, do dito segundo sistema, informagéo sobre o estado de
pagamento do dito item selecionado para compra; '

dispositivo para receber, do dito segundo sistema, primeira informagéo anénima re-
lacionada ao dito item selecionado para compra,;

dispositivo para receber, de um comprador, segunda informagéo an6nima relacio-
nada ao dito item selecionado para compra;

dispositivo para comparar a dita primeira informagéo anénima com a dita segunda
informagéo anénima; e

dispositivo para fornecer, ao dito comprador, acesso ao dito item comprado quando
a dita primeira informagéo andnima casar com a dita segunda informag&o andnima.

7. Método para vender itens em meio virtual, CARACTERIZADO pelo fato de que
compreende as etapas de: -

fornecer, a um comprador, por meio da Internet, informagéo sobre itens para venda;

receber, de um comprador, informagéo sobre pelo menos um item selecionado para
compra pelo dito comprador;

fornecer, a um segundo sistema, informagao sobre o item selecionado;

redirecionar o compradof a uma pagina da Internet fornecida pelo segundo sistema;

receber, do dito segundo sistema, informag&o sobre o estado de pagamento do dito
item selecionado para compra;

receber, do dito segundo sistema, primeira informagao andnima relacionada ao dito
item selecionado para compra;

comparar a dita primeira informagao anénima com a dita segunda informagéao ano6-
nima; e

fornecer, ao dito comprador, acesso ao dito item comprado quando a dita primeira

informagéo andnima casar com a dita segunda informag&o andnima.
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RESUMO

“METODO E SISTEMA PARA FAZER COMPRAS VIRTUAIS ANONIMAS”

A invencdo diz respeito a um sistema para efetuar compra anénima de itens a partir
de um sistema do comerciante virtual. Um sistema de acordo com uma modalidade da in-
vengdo compreende dispositivo acoplado a um sistema do comerciante para receber, do
sistema do comerciante, informagdo de prego de um item selecionado para compra por um
comprador. O sistema compreende adicionalmente dispositivo acoplado a um sistema com-
prador para receber, do comprador, o pagamento do prego. O sistema compreende adicio-
nalmente dispositivo para fornecer, ao sistema do comprador, um identificador anénimo em
resposta a recepgdo do pagamento. O sistema compreende adicionalmente dispositivo aco-
plado a pagina da Internet do comerciante para fornecer, a pagina da Internet do comercian-
te, o pagamento, e dispositivo acoplado & pagina da Internet do comerciante para fornecer,
a pagina da Internet do comerciante, o identificador anénimo. O dispositivo do comerciante
fornece, ao comprador, o item em resposta ao comprador fornecer, ao sistema do compra-
dor, o identificador andnimo. Desse modo, o comprador permanece anénimo ao comercian-

te.
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