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요약

내용 없음.

대표도

도1

명세서

[발명의 명칭]

인터럽트를 이용한 프로세서간의 정보 교환회로

[도면의 간단한 설명]

제1도는 종래의 듀얼 프로세서 블록도.

제2도는 본 발명의 회로도.

제3도는 제2도의 각 부분에 대한 동작파형도.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

10 : CPU                           20 : 어드레스 버퍼

31 : 낸드케이트                  32-33 : 오아게이트

41-42 : 버퍼                     43 : 디코더

51-52 : 래치                     53 : 버퍼

[발명의 상세한 설명]

본  발명은 컴퓨터 시스템에서 두  개  이상의 프로세서 상호간의 정보 교환 회로에 관한 것으로,  특히 
정보 발생시 인터럽트를 발생하여 처리할 수 있는 프로세서간의 정보 교환회로에 관한 것이다.

일반적으로  두  개의  프로세서를  가진  컴퓨터  시스템에서  A라는  프로세서와  듀얼포트  메모리(Dual 
Port  Memory)를  구비한  B라는  프로세서  사이에  데이터를  교환하는  종래의  A프로세서에서 B프로세서
로  정보를  줄  때  실제로  B  프로세서에게  버스  레퀴스트(BUS  Request)를  보내  버스를  잡고  듀얼포트 
메모리에  데이터를  라이트하는데  B프로세서에서는  언제  정보가  왔는지  모르므로  약속된  플래그 어드
레스(flag adress)를 정기적으로 check하여야 한다.

제1도는  종래의  듀얼  프로세서의  블록도로서,  CPU  A(1)와,  CPU(1)의  데이터를  저장하는  로칼  또는 
듀얼포트  메모리(local  Dual  port  Memory)(2)와,  CPU  B(3)와,  상기  CPU  A(1)  및  CPU  B(3)의 데이터
를 저장하는 듀얼포트 메모리(4)로 구성되어 있다.

여기서  CPU  A(3)는  메인  시스템을  제어  처리하는  프로세서라고  가정하며,  CPU  B(3)는  소정  I/O 장치
를  제어  처리하는  프로세서라  가정하고,  메모리(2)는  상기  CPU  A(1)의  데이터를  저장하는  메모리로 
로칼  또는  듀얼포트  메모리이며  메모리(4)는  CPU  A(1)  및  CPU  B(3)가  전송  데이터를  라이트라는 메
모리다.  메모리(4)에는  폴링  방법으로  자기가  리드할  데이터를  리드하기  위하여  특정  번지를  플래그 
바이트로  설정하는데  CPU  A(1)에서  CPU  B(3)로  정보를  전송할시는  특정영역의  플래그  바이트중  비트 
7을 세트시키고, CPU B(3)에서 CPU(A)로 정보를 전송할시는 비트 6을 세트시킨다고 가정한다.
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따라서  CPU  B(3)의  듀얼포트메모리(4)내의  특정번지를  플래그  바이트(flag  byte)로  잡고  있으므로 
플래그  바이트중  비트  7이  세트되면  입력  정보가  듀얼포트메모리(4)내의  특정  부분에  라이트되어 있
는 것이다.

이때  CPU  B(3)는  정기적으로  플래그  바이트중  비트  7이  세트되는가를  폴링(polling)하고  있다가 세
트되어  있으면  정보를  처리하고  비트  7을  다시  클리어시킨다.  반대로  CPU  B(3)에서  CPU  A(1)에서 정
보를  주고  싶으면  듀얼  포트메모리(4)의  특정  버퍼에다  정보를  써넣고  플래그  바이트의  출력  플래그 
비트(output  flag  bit)인  비트  6을  세트시키면  CPU  A(1)가  정기적으로  CPU  B(3)  내의 듀얼포트메모
리(4)중  플래그  비트  6을  검사하며  세트되었을시  듀얼포트메모리(4)중의  해당  버퍼에서  정보를 리드
하여 처리한후 플래그 비트를 클리어시킨다.

상기와  같은  CPU  A와  CPU  B상에  정보를  주고받을  때  CPU  B의  듀얼포트메모리의  특정번지에  입출력 
플래그를  두어  A  CPU는  B  CPU의  듀얼포트메모리의  플래그  비트를  정기적으로  폴링하여야  하여 마찬
가지로   CPU  B에서는  CPU  A로부터  정보가  왔는가를  입력  플래그를  검사하여  플래그로  정보를  주고 
받는  폴링방식은  펌웨어(firm  ware)나  OS를  구성할  때  얼마나  정지적으로  이를  검사할  것인가  하는 
것과 데이터 교환이 없을때도 폴링을 하는등 두 CPU의 부하가 과중되는 문제점이 있어TEk.

따라서  본  발명의  목적은  두  CPU가  각자  다른  임무(job)를  수행하다가  정보  교환시  필요할시에만 인
터럽트 신호를 발생하여 CPU간에 정보를 교환할 수 있는 회로를 제공함에 있다.

이하  본  발명을  도면을  참조하여  상세히  설명한다.  CPU(10)와,  어드레스  버퍼(20)와, 낸드게이트
(31)  및  오아게이트(32-33)로  구성되며  듀얼  포트  메모리의  플래그  바이트  어드레스  억세스시 플래
그  어드레스  발생신호를  출력하는  제1수단과,  버퍼(41-42)  및  디코더(43)로  구성되어  버스  승인 인

식신호 와  메모리  칩선택  신호(CS)에  의해  상기  제1수단의  출력  행성지를  구분한후  이 
신호에  의해  인터럽트  제어데이터가  제1상태일시  정보  교환을  알리는  인터럽트를  발생하기  위한 제1
제어신호  및  제2제어신호와  인터럽트  제어데이타가  제2상태일시  현재  수행중인  인터럽트를  해제하기 
위한  제3제어신호  및  제4제어신호로  디코딩하는  제2수단과,  래치(51-52)와  버퍼(53)로  구성되어 상
기 제2수단의 제1  및 제2제어신호에 의해 온 보드 및 오프 보드 CPU로  정보 발생을 알리는 인터럽트 
신호를  발생하며  제3  및  제4제어신호에  의해  온  보드  및  오프  보드  CPU로  정보  처리를  알리는 인터
럽트  해제  신호를  발생하는  제3수단을  구성되며  제3도는  제3도의  각  부분에  대한  동작  파형도로서, 
제3a도은  온  보드(on  board)  CPU가  억세스한  경우로  온  보드  CPU가  오프  보드  CPU로  정보를 전송하
기  위하여  인터럽트  신호를  발생하는  과정과  정보  처리후  해제  과정을  나타내고  있으며  제3b도는 오
프 보드(off board) CPU가 억세스한 경우의 인터럽트 신호 발생 및 해제 과정을 나타내고 있다.

상술한 구성에 의거 본 발명을 도면들 참조하여 상세히 설명한다.

본  발명은  A,B  CPU각기  서로의  임무(job)를  수행하다가  정보교환이  필요할  때  메모리의  특정  번지에 
데이터를 라이트하면 자동적으로 A  CPU는  B  CPU로,  B  CPU는  A  CPU로  인터럽트를 걸어주고 이 인터럽
트를  받은  CPU는  하던  일을  잠시  중단하고  인터럽트  플래그를  클리어시켜  인터럽트를  해제하고  입력 
정보를  처리할  수  있게  하여  펌  웨어(firm  ware)나  OS구성을  용이하게  하여주고  임무  수행을 원활하
게 수행할 수 있도록 한다.

여기서 CPU A는 온 보드 CPU이고 CPU B는 오프 보드 CPU라 가정한다.

초기에  리세트(reset)신호가  발생하면  래치(51-52)가  리세트되므로  반전출력단자(Q)로  '하이'신호를 
출력하여 온 보드 및 오프 보드 CPU는 인터럽트가 걸리지 않는다.

CPU(10)의  어드레스  신호를  입력하는  낸게이트(31)와  오아게이트(32)는  듀얼포트메모리의  소정 번지
에 있는 플래그 바이트 영역을 온  보드 또는 오프 보드의 CPU가  억세스했을시 인터럽트 신호를 발생 
또는 해제하기 위한 플래그 어드레스 신호 발생을 나타내도록 구성된다.

즉,  13입력  낸드게이트(31)와  2입력  오아게이트(32)에서  각각  '로우'신호가  출력하도록  구성했을시 
듀얼포트 메모리의 플래그 바이트 어드레스는 BFFCH가 된다.

온  보드의 CPU에서 오프 보드의 CPU로  정보 전송을 위해 인터럽트를 걸려고 할시나 오프 보드 CPU로
부터  걸려온  인터럽트  신호를  해제하려  할시  온  보드  CPU는  듀얼포트메모리의  어드레스를 억세스하
면서 하기(표 1)과 같은 인터럽트 제어데이터인 D14,D15를 인가함으로서 데이터 교환이 이루어진다.

[표 1]

오프 보드의 CPU동작도 상기의 온 보드 CPU와 동일한 동작을 수행한다.

즉  제3도에서 온  보드 CPU가  오프 보드 CPU로  정보를 전송하려 할시 특정 버퍼에 데이터를 라이트하
고  마지막에  XX  BFFCH번지에  인터럽트  제어데이터인  D14가  0,  D15가  1인데이터를  라이트하면  오프 
보드 CPU로 인터럽트 신호가 발생된다.
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여기서 XXH : 듀얼포트 메모리에 정보를 라이트할 어드레스

BFFCH : 플래그 바이트 어드레스

먼저 온 보드 CPU가 오프 보드 CPU로 정보를 전송할 경우를 설명한다.

제3a도의  (d)와  같은  듀얼포트  메모리의  칩선택  신호가  발생할시  3상태의  버퍼(42)가  인에이블되어 
제4a도의  (b)와  같은  어드레스  신호가  플래그  바이트  어드레스를  출력할  시의  '로우'신호가 디코더
(43)의 인에이블 단자(G1)에 인가된다.

상기 버퍼(42)의 '로우'출력에 의해 디코더(43)가 인에이블되며 선택단자(A1,B1)로 인가되는 
D14,D15의  출력인  '0,1'에  의해  출력단자(Y11)로  제3a도의  (e)와  같은  '로우'신호를  출력하며  이 신
호가 래치(52)의 세트단자(S)에 인가한다.

이때  상기  래치(52)는  반전  출력단자(Q)로  제3a도의  (g)와  같은  인터럽트  신호를  발생하여 버퍼(5
3)를 통해 오프 보드 CPU의 인터럽트 단자로 인가하며 이 신호에 의해 오프 보드 CPU은 온 보드 CPU
로 부터의 정보 전송을 인지하고 해당 정보를 처리한다.

두  번째로  오프  보드  CPU로부터  온  보드  CPU가  인터럽트  신호를  받았을  경우를  설명한다.  온  보드 
CPU는 하던일(job)을 멈추고 인터럽트 서비스 루틴으로 점프한다.

온  보드  CPU는  제3a도의  (b)와  같은  어드레스(XX  BFFCH)에  제3a도의  (c)와  같은  D14,D15(0,0)를 라
이트한다.  이때  제3a도의  (d)와  같은  듀얼포트  메모리의  칩선택  신호(CS)에  의해  3상태  버퍼(42)가 
역시  인에이블되며  이때  오아게이트(33)을  통한  '로우'신호가  버퍼(42)를  통해  디코더(43)의 인에이
블 단자(G1)에 인가된다.

상기 버퍼(42)의 '로우'출력에 의해 디코더(43)가 인에이블되며 선택단자(A1,B1)로 인가되는 
D14,D15의  출력인  '0,0'에  의해  출력단자(Y10)로  제3a도의  (e)와  같은  '로우'신호를  출력하며  이 신
호가 래치(51)의 리세트 단자(R)에 인가된다.

이때  상기  래치(51)는  반전  출력단자(Q)로  제3a도의  (f)와  같은  인터럽트  해제  신호를  발생하여 오
프  보드  CPU의  인터럽트  단자로  인가하며  이  신호에  의해  온  보드  CPU는  인터럽트  신호를  제거하고 
특정 버퍼의 내용을 읽어 처리해준다.  오프 보드 CPU가  억세스한 경우에는 상술한 온  보드 CPU와 동
일한 동작을 수행하지만 CPU의 역할이 바뀌게 된다.

세 번째 오프 보드 CPU에서 온 보드 CPU로 데이터 전송시 인터럽트 발생과정을 설명한다.

이때는  버스  마스터권을  요구하고  인식된  오프  보드  CPU가  버스를  제어할  때  발생하는  제3b도의 
(I)과  같은  버스  승인  인식신호(Bus  Grant  Acknowledge:BGACK)에  의해  3상태  버퍼(41)가 인에이블된
다.

그러므로  버퍼(41)를  통한  오아게이트(33)의  '로우'신호에  의해  디코터(43)의  인에이블  단자(G2)가 
인에이블되며  인터럽트  제어데이타인  D14,D15의  '10'데이터가  선택단자(A2,B2)에  인가되어 출력단자
(Y20)로 제3b도의 (ㄱ)과 같은 '로우'신호를 출력한다.

상기  디코더(43)의  출력단자(Y20)의  '로우'신호에  의해  래치(51)가  세트되어  반전출력단자(Q)로 제
3b도의  (ㅁ)과  같은  '로우'신호를  발생하여  온  보드  CPU의  인터럽트  단자로  정보  방송을  알리는 인
터럽트 신호를 인가한다.

네  번째로  오프  모드에서  온  보드의  인터럽트  신호를  해제하기  위한  과정을  설명한다.  디코더(43)의 
선택단자(A2,B2)에  인가되는  인터럽트  제어데이터인  D14,D15  '0'이므로  출력단자(Y21)로  제3b도의 

(r)과 같은 '로우'신호가 출력되어 래치(52)의 리세트단에 인가된다.

상기  래치(52)는  버퍼(53)를  통해  오프보드  CPU로  제3b도의  (ㅂ)과  같은  '하이'신호를  인가하여 인
터럽트 신호를 제거한다.

상기의 과정을 종합 설명하면 (하기 표 2)와 같다.

[표 2]

여기서 H-High

L-Low

X-Don't Care(H나 L에 상관없음)

+-이전상태를 유지
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오프보드 CPU-I/O CPU

온 보드 CPU-메인 CPU

상술한  바와  같이  컴퓨터  시스템에서  두  CPU간에  정보  전송시  인터럽트  신호를  발생하며  인터럽트를 
받은  CPU는  이  신호에  의해  즉각적으로  정보를  처리하므로서  시스템의  기능을  크게  향상시킬  수 있
으며 펌웨어(firm ware)나 OS구성을 간단하고 용이하게 실행할 수 있는 장점이 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

두  개  이상의  프로세서를  구비한  컴퓨터  시스템에  있어서,  프로세서의  어드레스  신호를 논리조합하
여  듀얼  포트  메모리의  플래그  바이트  억세스시  플래그  어드레스  발생  신호를  발생하는  제1수단과, 
버스  승인신호(BGACK)와  메모리  칩  선택신호(CS)에  의해  오프  보드  및  온  보드  프로세서로  상기 제1
수단의  출력  행선지를  결정하고,  이  신호에  의해  인에이블되어  인터럽트  제어데이터가  제1상태일시 
정보교환을  알리는  인터럽트를  발생하기  위한  제1  및  제2제어신호와  인터럽트  제어데이터가 제2상태
일시  현재  수행중인  인터럽트를  해제하기  위한  제3  및  제4제어신호를  디코딩  출력하는  제2수단과, 
상기 제2수단의 제1  및  제2  제어신호에 의해 온  보드 및  오프 보드의 프로세서로 정보교환을 알리는 
인터럽트  신호를  발생하며,  제3  및  제4  제어신호에  의해  인터럽트  해제신호를  발생하는  제3수단으로 
구성함을 특징으로 하는 회로.

도면

    도면3-A-g

    도면3-A-f

    도면3-A-e

    도면3-A-d

    도면3-A-c

    도면3-A-b
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    도면1

    도면2

    도면3-A-a

    도면3-B
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