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Inventia se referd la jocurile colective de
intrebdri §i rdspunsuri si poate fi utilizatd la reali-

2

cifrelor transmise cu cifrele raspunsului corect,
dupid care se efectueazd evaluarea integrald a rds-

zarea concursurilor, victorinelor, jocurilor distrac- 5 punsurilor, care se comunici participantului la joc
tive i de cunoastere interactive pentru un numéar impreund cu sarcina urmdtoare, si se selecteazi
mare de utilizatori ai comunicatiilor mobile. invingdtorii dupd criterii prestabilite. Timpul con-

Procedeul de joc interactiv se efectueazi in sumat de catre participantul la joc pentru rispuns
sistemul de comunicatie mobild prin expedierca nu este limitat. Participantul la joc intrerupe si/sau
mesajelor scurte (SMS) si consta in aceea ca mai reia jocul in orice moment fara schimbarea eva-
intai organizatorii jocului prin intermediul mass- 10 ludrii integrale a raspunsurilor. La evaluarea integ-
media transmit informatia despre cel putin un rald egald cu zero puncte jocul nu se intrerupe.
numdr de telefon de contact si codul de confirmare Jocul interactiv se intrerupe, dacd participantul la
a participdrii la joc. Participantul la joc transmite joc nu raspunde la intrebare. Reluarea jocului se
codul la numdrul de telefon de contact i intrd in efectueaza prin transmiterea de citre participantul
joc. Participantul la joc care a facut apelul telefonic 15 la joc a codului de confirmare a participdrii la joc la

este inregistrat conform numarului de telefon, dupa
care lui i se transmite informatia despre sarcina,
care constd dintr-o intrebare si citeva variante de
rdspuns numerotate, una dintre care este corectd,
iar participantul la joc transmite organizatorilor
jocului raspunsul prin culegerea cifrelor. Evaluarea
fiecarui rdspuns se efectueazi prin compararea

numadrul de telefon de contact. Codul de confirmare
a participdrii la joc constd dintr-o serie de litere
si/sau cifre.

Revendicari: 5

Figuri: 1
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Descriere:

Inventia se referd la jocurile colective de intrebdri si rdspunsuri si poate fi utilizatd la realizarea
concursurilor, victorinelor, jocurilor distractive si de cunoastere interactive pentru un numdr mare de
utilizatori ai comunicatiilor mobile.

Este cunoscut un procedeu de organizare a jocului interactiv, realizat in reteaua Internet, care prevede
intrarea participantului la joc in sistem, inregistrarea lui, introducerea codului, transmiterea participantului
la joc a Intrebdrii si a catorva raspunsuri, unul dintre care este corect, introducerea raspunsului, evaluarea
justetei rdspunsului si timpului cheltuit pentru raspuns, determinarea invingatorului. Organizatorii jocului
prin intermediul mijloacelor mass-media oferd informatia despre inceputul jocului si adresa de contact
care deschide accesul la terminalul de joc. Utilizand informatia obtinutd participantul la joc intrd in termi-
nalul de joc, el este inregistrat i i se atribuie un PIN-cod. Datele despre participantii la joc se transmit la
baza de date. La intrarea ulterioard in terminalul de joc participantul la joc utilizeazd PIN-codul obtinut,
totodatd se efectueazi identificarea si autorizarea lui. Dupd aceasta participantul la joc trebuie si
introducd codul de utilizator. Codul este obtinut de citre participantul la joc la cumpdrarea produsului
codat preliminar pe o fisd separatd sau pe eticheta produsului si poate fi utilizat pentru joc doar o singurd
datd. Codul de utilizator introdus se compara cu codul aleatoriu care se formeaza accidental din toate
codurile produselor care incd nu au fost puse in joc. Codul aleatoriu se memorizeazi pe server si
actioneazd pe parcursul intervalului de timp stabilit de cdtre organizatorii jocului. Numirul de simboluri
din codurile de utilizator si aleatoriu care au coincis determind numdrul intrebarilor care se propun
participantului la joc. Fiecare intrebare este insotitd de citeva variante de rdspuns, una dintre care este
corectd. Timpul pentru rdspuns este limitat. Dacé rdspunsul nu este corect jocul poate fi continuat numai
la introducerea unui cod de utilizator nou. Daci rdspunsurile la toate intrebéarile sunt corecte, participantul
primeste informatia despre numdrul punctelor acumulate si cistig, iar apoi obtine posibilitatea de a
continua jocul, introducand un cod de utilizator nou [1].

Dezavantajele acestui procedeu constau in prezenta elementelor cu caracter aleatoriu, loteriei, la
castig si, drept rezultat, lipsa interconexiunii dintre potentialul intelectual al participantului la joc si
posibilitatea castigului, ceea ce, evident, reduce interesul fati de joc, precum si in necesitatea de a
cumpdra noi si noi produse care limiteaza numarul participantilor la joc.

Mai este cunoscut procedeul de joc interactiv care se realizeaza in reteaua telefoniei si constd in aceea
cd in primul rand organizatorii jocului, utilizind mijloacele mass-media, transmit informatia care contine
datele despre numarul de telefon de contact si datele despre corespunderea cel putin a unui numar de
litere ale alfabetului cu cifrele corespunzitoare, apoi participantul la joc care a cules numdrul de telefon
de contact este inregistrat dupa numarul de telefon de la care el face apelul telefonic, introduc datele lui in
baza de date a participantilor la joc si transmit participantului la joc inregistrat o sarcind pentru des-
cifrarea cuvantului, care contine interpretarea sensului cuvantului care urmeaza a fi descifrat, datele
despre numarul literelor in acest cuvant si numarul punctelor in cazul raspunsului corect. Participantul la
joc, utilizdnd datele despre corespunderea cel putin a unui numir de litere ale alfabetului cu cifrele
corespunzatoare, transmite organizatorilor jocului succesiunea cifrelor, care corespunde succesiunii
literelor in varianta cuvantului lui care urmeazi a fi descifrat. Timpul pentru rdspuns este limitat.
Evaluarea fiecdrui raspuns se realizeaza prin intermediul comparirii succesiunii cifrelor, transmisd de
cétre participantul la joc, cu succesiunea cifrelor, care corespunde succesiunii literelor in cuvantul care
urmeaza a fi descifrat, evaluand simultan timpul pentru rdspuns. Raspunsul incorect sau lipsa raspunsului
in intervalul de timp atribuit conduc la intreruperea jocului. Estimarea integrald a raspunsurilor si
selectarea invingdtorului se efectueazd prin sumarea punctelor la fiecare raspuns si a timpului cheltuit
pentru raspunsuri. Intrarea in joc a participantilor la joc inregistrati intr-o anumita perioada de timp este
limitata [2].

La dezavantajele procedeului indicat, care esential reduc interesul fata de joc si cunoasterea lui, se
referd: estimarea rdspunsului dupd doi parametri — justetea si timpul rdspunsului, limitarea timpului
pentru raspuns si posibilitatea de reluare a jocului, imposibilitatea continudrii jocului din cauza unui
rdspuns incorect sau depasirii timpului atribuit pentru raspuns.

Problema, pe care o rezolva inventia, aldturi de masivitatea jocului si posibilitatea participdrii la el
indiferent de locul aflarii participantului constd in asigurarea posibilititii participdrii active a parti-
cipantului la joc pe parcursul jocului si sporirea interesului fata de el.

Procedeul, conform inventiei, inldturd dezavantajele mentionate mai sus prin aceea ca in primul rand
organizatorii jocului prin intermediul mass-media transmit informatia despre cel putin un numir de
telefon de contact, apoi participantul la joc care a facut apelul telefonic este inregistrat dupd numarul de
telefon, dupa care i se transmite informatia despre sarcind, iar participantul la joc transmite organi-
zatorilor raspunsul culegind cifrele, evaluarea fiecdrui rispuns se efectueazi prin compararea cifrelor
transmise cu cifrele raspunsului corect, dupd aceasta se efectucazi evaluarea integrald a raspunsurilor,
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care se comunicd participantului la joc, si se selecteaza invingitorii dupd criteriile prestabilite, totodata
jocul interactiv se efectueaza in sistemul de comunicatie mobild prin expedierea mesajelor scurte (SMS),
organizatorii jocului prin intermediul mass-media suplimentar transmit o informatie, care contine codul
de confirmare a participdrii la joc, participantul la joc transmite codul la numarul de telefon de contact si
intrd in joc, informatia despre sarcind constd dintr-o intrebare si cteva variante de rdspuns numerotate,
una dintre care este corectd, timpul consumat de cétre participantul la joc pentru rdspuns nu este limitat,
evaluarea integrald participantul la joc o obtine impreund cu sarcina urmdtoare, participantul la joc intre-
rupe si/sau reia jocul in orice moment fird schimbarea evaludrii integrale a raspunsurilor. La evaluarea
integrala egald cu 0 puncte jocul nu se intrerupe. Jocul interactiv se Intrerupe, dacé participantul la joc nu
raspunde la intrebare. Reluarea jocului se efectueaza prin transmiterea de citre participantul la joc a
codului de confirmare a participarii la joc la numdrul de telefon de contact. Codul de confirmare a
participdrii la joc constd dintr-un set de litere sau cifre.

Inventia prevede un procedeu de organizare a jocului de masd de tipul "unul cu mai multi" §i poate fi
realizata la organizarea jocurilor interactive pentru un numér mare de utilizatori care se afld la distanta
prin intermediul legdturii celulare. Principiul care std la baza procedeului revendicat si care a determinat
algoritmul lui, constd in dependenta rezultatului jocului de potentialul intelectual al participantului la joc.

Jocul interactiv, conform procedeului revendicat, se realizeazd in felul urmator. Pand la inceputul
jocului prin mijloacele mass-media si SMS abonatilor legaturii celulare, participantilor la joc li se
comunica timpul inceperii jocului, conditiile Iui, numarul de telefon de contact si codul de confirmare a
participarii — setul de litere si cifre. Organizatorii jocului formeazd baza de date de intrebari i rdspunsuri
la ¢le. La fiecare Intrebare se formeaza cateva raspunsuri, numai unul dintre care este corect, intrebarile se
numeroteazd. intrucat intrebirile se pot referi la diverse domenii si pot avea diferite grade de com-
plexitate, in baza de date se introduce evaluarea diferentiatd in puncte a raspunsului corect la fiecare
intrebare.

Expediind SMS, care contin codul de confirmare a participdrii la joc, la numirul de telefon de
contact, abonatul telefoniei celulare devine participant la joc. Numarul telefonului mobil, de la care a fost
transmis mesajul SMS, sistemul il determind si il memoreaza in baza de date a participantilor la joc. Dupa
aceasta din baza de date de intrebari si raspunsuri in mod incidental sau in ordinea aflarii in bazd se
extrage intrebarea si raspunsurile la ea, numai unul dintre care este corect. Aceastd intrebare cu
raspunsurile se transmite sub forma de SMS la telefonul mobil al participantului la joc. Participantul la
joc expediazd sub forma unui SMS la numadrul de contact cifra raspunsului corect. Pentru estimarea
justetei raspunsului se receptioneaza prin intermediul retelei celulare numérul rdspunsului, se compara
cifra transmisd cu cifra raspunsului corect, se efectueazi evaluarea lui cu puncte si se formeaza mesajul
despre numairul punctelor acumulate de cétre jucdtor. Rispunsul incorect se estimeazd cu 0 puncte, cel
corect — prin numdrul de puncte indicat in baza de date. Apoi din baza de date de intrebari si raspunsuri in
mod incidental sau in ordinea aflarii lor in baza de date se extrage urmétoarea intrebare si raspunsurile la
ea si impreund cu informatia despre suma punctelor acumulate se transmite la telefonul mobil al parti-
cipantului la joc. La evaluarea sumara de 0 puncte jocul nu se intrerupe. Limita timpului pentru raspunsul
la intrebare nu este stabilitd si se limiteazd numai de termenul de realizare a jocului interactiv. Jocul se
intrerupe din initiativa participantului la joc, dacd el nu rdspunde la intrebare. Punctele acumulate de cétre
participantul la joc nu se pierd. Pentru reluarea jocului participantul transmite la telefonul de contact un
SMS cu codul de confirmare a participdrii la joc. In acest caz participantul intrd in joc, sistemul
efectueazd identificarea lui si-i transmite intrebarea cu rdspunsurile impreund cu informatia despre
numirul punctelor acumulate anterior. in continuare jocul se organizeazi asa cum este descris mai sus. La
expirarea timpului de joc participantii care au acumulat un numdr de puncte determinat se premiaza.
Pentru aceasta se formeaza un SMS despre castig si se transmite la telefonul mobil al participantului la
joc si/sau se transmite o informatie despre participantii la joc care au castigat prin mijloacele mass-media.

Rezultatul care poate fi obtinut la realizarea procedeului constd in sporirea operativititii si a
caracterului atractiv al jocului.

Pe desen este prezentatd schema de realizare a procedeului de joc revendicat.

Blocul 1 constituie intrarea participantului la joc in sistemul de joc, in care se determind numdrul
telefonului de la care a fost transmis SMS. In blocul logic 2 se realizeazi identificarea participantului la
joc, verificand prezenta numdrului de telefon al Iui in baza de date a participantilor la joc (blocul 3). in
lipsa numarului de telefon in baza de date (intrarea unui participant nou la joc) sistemul inregistreaza noul
participant la joc in blocul 3. Dupd aceasta sistemul formeaza o intrebare si citeva raspunsuri si
informatia despre numarul punctelor acumulate (blocul 4), comunicand cu baza de date de intrebari si
raspunsuri (blocul 5) si cu baza de date a participantilor la joc (blocul 3) si le transmite participantului la
joc. Participantul la joc selecteaza si introduce unul din raspunsurile propuse de sistem (blocul 6). Blocul
logic 7 efectueaza verificarea justetei raspunsului si evaluarea lui cu puncte: 0 — in cazul rispunsului
incorect sau a numdrului de puncte stabilit pentru raspunsul corect, comunicand cu baza de date de
intrebari si raspunsuri (blocul 5). Evaluarea integrala a raspunsurilor participantului la joc se efectueazi in
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blocul 8, dupa care sistemul inregistreazd numirul de puncte acumulate de catre participantul la joc in
baza de date a participantilor la joc (blocul 3). La expirarea timpului de joc organizatorii in corespundere
cu regulile jocului anuntate selecteazd participantii pentru premiere.

Jocul are loc 1n regim automat, ceea ce asigurd obiectivitatea deciziilor luate si accesul permanent la
joc. Utilizarea telefonului mobil faciliteazd accesul la joc indiferent de locul afldrii participantului in zona
de acoperire a retelei celulare, iar organizarea jocului prin intermediul SMS sporeste considerabil
operativitatea i ritmul jocului.

Lipsa limitei de timp pentru rdspuns, pastrarea numérului de puncte acumulate la intreruperea jocului
si determinarea rezultatului jocului nemijlocit de cétre potentialul intelectual al participantului sporeste
considerabil interesul fatd de joc si caracterul atractiv al lui.

(57) Revendiciri:

1. Procedeu de jos interactiv, care consta in aceea cd mai intdi organizatorii jocului prin intermediul
mass-media transmit informatia despre cel putin un numar de telefon de contact, apoi participantul la joc
care a facut apelul telefonic este inregistrat conform numdrului de telefon, dupa care lui i se transmite
informatia despre sarcind, iar participantul la joc transmite organizatorilor raspunsul culegind cifrele,
evaluarea fiecarui raspuns se efectueazd prin compararea cifrelor transmise cu cifrele raspunsului corect,
dupad care se efectucazi evaluarea integrald a raspunsurilor, care se comunica participantului la joc, si se
selecteazd Invingatorii dupa criterii prestabilite, caracterizat prin aceea ¢i jocul interactiv se efectucaza
in sistemul de comunicatie mobild prin expedierea mesajelor scurte (SMS), totodatd organizatorii jocului
prin intermediul mass-media transmit suplimentar o informatie, care contine codul de confirmare a
participdrii la joc, participantul la joc transmite codul la numérul de telefon de contact si intra in joc,
informatia despre sarcind constd dintr-o intrebare si citeva variante de rdspuns numerotate, una dintre
care este corectd, timpul consumat de catre participantul la joc pentru rdspuns nu este limitat, evaluarea
integrald participantul la joc o obtine impreund cu sarcina urmaétoare, participantul la joc intrerupe si/sau
reia jocul in orice moment fird schimbarea evaludrii integrale a raspunsurilor.

2. Procedeu, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea ci la evaluarea integrald egald cu
zero puncte jocul nu se intrerupe.

3. Procedeu, conform revendicdrii 1, caracterizat prin aceea ci jocul interactiv se intrerupe, dacd
participantul la joc nu rispunde la intrebare.

4. Procedeu, conform revendicdrii 1, caracterizat prin aceea ca reluarea jocului se efectueazi prin
transmiterea de citre participantul la joc a codului de confirmare a participdrii la joc la numarul de telefon
de contact.

S. Procedeu, conform revendicérii 1, caracterizat prin aceea ca codul de confirmare a participérii
la joc consta dintr-o serie de litere gi/sau cifre.
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