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DESCRIPCIÓN 
 
Transmisión de flujo de datos adaptable 
 
El campo de la invención es el de la transmisión de flujo de datos en una red de telecomunicaciones. 5 
 
La presente invención se refiere, más particularmente, la transmisión de flujo de datos adaptable entre un servidor y 
un terminal entre los cuales está abierta una sesión que responde al protocolo HTTP o a un protocolo basado en 
HTTP. 
 10 
A modo de ejemplo de flujo de datos adaptable, el "Scalable Video Coding" (SVC) es una tecnología estandarizada 
[Amendment 3 to ISO/IEC 14496 MPEG-4 Part 10] de compresión de contenido de vídeo utilizada para hacer una 
adaptación del contenido en tres dimensiones diferentes: bien en la dimensión espacial (diferentes resoluciones del 
vídeo), bien temporal (diferentes frecuencias) o bien de calidad (diferentes SNR "Signal to Noise Ratio"). El flujo de 
vídeo está compuesto por varios subflujos, llamados capas. Un ejemplo típico es la separación de un flujo de vídeo 15 
en 2 capas: una capa de base y una capa de mejora. Por ejemplo, cuando el ancho de banda entre el cliente y el 
servidor está restringido, solamente se envía al cliente el subflujo de base. Cuando el ancho de banda entre el 
cliente y el servidor aumenta, el subflujo de mejora se añade al flujo transmitido al cliente. Cabe señalar que la capa 
de base SVC es compatible con MPEG4-AVC que la mayoría de los terminales y servidores actuales implementan. 
 20 
El transporte del contenido de vídeo SVC se realiza mediante el protocolo RTP (Real-time Transport Protocol), 
durante la normalización en el IETF [draft-ietf-avt-rtp-svc-20]. 
 
Ahora bien, el protocolo RTP no es completamente satisfactorio, en concreto por las siguientes razones: 
 25 
- el problema principal es que el flujo RTP no puede pasar los cortafuegos ("firewalls") que bloquean el tráfico en 

cualquier puerto distinto del puerto web 80, 
- el flujo RTP debe ser transmitido, en general, del servidor (zona pública) hacia el cliente (zona privada), lo que 

requiere un paso de NAT (Network Address Translation) extremadamente difícil, 
- el protocolo RTP no está integrado de forma innata en los navegadores web y son necesarios módulos 30 

adicionales, 
- es difícil, en presencia de NAT, a nivel del servidor de VOD (Video On Demand) establecer el enlace entre los 

flujos de control (por ejemplo: SIP o RTSP) y los flujos RTP, 
- los flujos de vídeo SVC transportados por RTP necesitan estar sincronizados con los flujos de audio 

transportados en otra sesión RTP. 35 
 
Es por esto por lo que otros protocolos están previstos, tales como el protocolo HTTP (HyperText Transfer Protocol) 
o el protocolo WSP (Web Socket Protocol), que está basado en HTTP, al tiempo que le aporta mejoras. 
 
La utilización de HTTP como protocolo de transporte presenta varias ventajas, ya que este protocolo resuelve cierto 40 
número de problemas. Por un lado, el puerto 80 asociado a los datos HTTP no está bloqueado por los equipos 
intermediarios (proxy, firewall,...) lo que no es el caso en puertos asociados a otros protocolos. En segundo lugar, el 
protocolo HTTP es un protocolo abierto y los servidores HTTP están ampliamente desplegados lo que ofrece un 
parque ya existente y listo para la explotación. En tercer lugar, el protocolo HTTP es un protocolo de transferencia de 
datos y, por lo tanto, puede ser aprovechado para multiplexar diferentes salidas de datos como el "chat", los votos en 45 
línea, los juegos interactivos de preguntas/respuestas, etc., lo que enriquece las sesiones multimedia 
convencionales y ofrece un amplio abanico para aplicaciones innovadoras. 
 
El protocolo WSP es una evolución del protocolo HTTP que puede aprovechar la misma sesión de transporte que 
este último: puerto convencional 80 o puerto seguro 443. El protocolo WSP permite tener, además una vía de 50 
comunicación de dos sentidos entre dos extremos sin recurrir a la apertura de varias sesiones HTTP. Los datos 
pueden ser transmitidos en modo "Push" lo que es muy interesante para los flujos con restricciones de plazo. 
 
De este modo, se han desarrollado técnicas de "streaming" adaptativo en HTTP para ofrecer una mejor calidad de 
experiencia (QoE) a los usuarios ofreciendo posibilidades de adaptación durante la sesión. Se trata de conmutar 55 
entre los flujos disponibles en el lado del servidor, exclusivamente en función del ancho de banda. 
 
Se trata de soluciones patentadas. Por ejemplo, se utiliza un servidor web convencional y un cliente a descargar o 
implementar por defecto en el terminal cliente. En el lado del servidor, el flujo audiovisual se corta en segmentos que 
contienen, cada uno, un cierto periodo de tiempo del flujo (por ejemplo, 10 s). Cabe señalar que el corte de los 60 
archivos en trozos (chunks) no está estandarizado y que cada uno de los promotores de esta técnica ha utilizado 
una solución que le es propia. El reensamblaje de los segmentos en el lado del cliente restituye el flujo decodificable. 
El servidor crea un nuevo enlace para cada segmento y lo almacena en un archivo de indexación. El cliente 
descarga este archivo cuando solicita el flujo y a continuación comienza a descargar los segmentos desde los 
enlaces que encuentra en el archivo. Este archivo de indexación se formatea siguiendo modelos definidos por cada 65 
firma. Este archivo contiene otras informaciones sobre los segmentos y el flujo. El archivo de indexación debe ser 

E11719316
04-03-2021ES 2 858 466 T3

 



3 

descargado periódicamente para conocer los enlaces hacia los nuevos segmentos. En función de las informaciones 
recibidas y de su estimación del ancho de banda, el cliente decide los segmentos a descargar. 
 
Las técnicas conocidas de streaming adaptativo en HTTP presentan un cierto número de inconvenientes. Se pueden 
citar, por ejemplo: 5 
 
- Periodo de espera inicial: los archivos de indexación deben contener tres o más segmentos antes de estar 

disponibles para la descarga. Para contenidos "live", hay que esperar a la codificación y la indexación de al 
menos tres segmentos, lo que hace al periodo de espera inicial entre el instante de solicitud de flujo y el instante 
de lectura significativo. En "live streaming" y con un tamaño de segmento igual a 10 s, puede esperar 30 10 
segundos. 

- Los archivos índice son generadores de problemas. Hay que descargar un archivo índice y actualizarlo 
periódicamente. Este archivo contiene los enlaces hacia los segmentos del archivo media e informaciones sobre 
los segmentos, su estructuración y los datos que transportan. Este método presenta 3 inconvenientes 
principales: 15 

 
- Las solicitudes/respuestas periódicas entre el servidor y los clientes desperdician ancho de banda y 

constituyen una carga suplementaria para los servidores. 
- El archivo de indexación necesita un servicio fiable, ya que la no recepción o la presencia de error puede 

generar cortes. 20 
- Los mecanismos de caché en las pasarelas web pueden impedir la actualización del último archivo de 

indexación creado por el servidor y la transmisión del último archivo guardado en el caché de la pasarela. 
 
- Los flujos son estáticos y de formato predeterminado: las diferentes representaciones del flujo proponen 

velocidades de transferencia diferentes, pero están predeterminadas. Los clientes deben elegir entre lo que 25 
existe y no pueden aspirar a una adaptación personalizada. En paralelo, el corte del flujo en segmentos de igual 
tamaño no permite respetar los límites de los paquetes y de las imágenes Intra-codificadas. Estas imágenes 
constituyen el punto de conmutación entre representaciones diferentes de un mismo contenido. Este corte 
minimiza, por lo tanto, el número eventual de punto de conmutación entre las diferentes representaciones. 

- La adaptación es rudimentaria: las técnicas propuestas soportan únicamente la conmutación entre 30 
representaciones de calidad diferentes, pero no características diferentes como la resolución espacial o la 
frecuencia temporal. 

- El servidor es pasivo: la decisión para conmutar hacia un flujo más adaptado se toma únicamente en el lado del 
cliente. El servidor no es capaz de intervenir. 

 35 
Por otra parte, la solicitud de patente US 2009/0254657 describe una arquitectura de transmisión que utiliza una 
velocidad de transferencia adaptativa que implica un terminal y un gestor de velocidad de transferencia adaptativa. 
En esta arquitectura, este gestor de velocidad de transferencia adaptativa determina en un primer momento una 
velocidad de transferencia de datos óptima para transmitir los datos hacia el terminal, por medio de un controlador 
de velocidad de transferencia adaptativa, y a continuación distribuye esta velocidad de transferencia óptima entre 40 
flujos de vídeo y flujos de audio por medio de un distribuidor de velocidad de transferencia antes de codificar flujos 
de datos de audio y/o vídeo según esta distribución y de transmitir estos flujos hacia el terminal 102. El controlador 
de velocidad de transferencia adaptativa calcula esta velocidad de transferencia óptima de transmisión a partir de la 
estimación de parámetros relativos solamente al estado de la red, tales como el MTT, la velocidad de transferencia 
de datos recibidos por el terminal, una estimación del tiempo de ida y vuelta o un cómputo de las pérdidas de 45 
paquetes durante la transmisión en esta red. La solicitud de patente US 2007/087781 A1 describe una pasarela de 
transcodificación. 
 
La presente invención tiene por objeto resolver los inconvenientes de la técnica anterior. 
 50 
Con este fin, la invención propone un procedimiento según la reivindicación 1. 
 
Gracias a la invención, las informaciones de contexto transmitidas al primer terminal permiten realizar una 
adaptación optimizada para cada cliente usuario del segundo terminal y para cada evento que afecta a la sesión. Por 
ejemplo, un cliente que cambia de tamaño de pantalla durante la visualización recibirá instantáneamente un flujo de 55 
resolución espacial adaptada al nuevo tamaño de pantalla. 
 
La invención no utiliza archivo de indexación lo que permite un ahorro de ancho de banda y una mejor fiabilidad. 
 
El periodo de espera inicial antes del comienzo de la lectura depende únicamente del periodo de establecimiento de 60 
la sesión de transporte. No es necesario esperar a la codificación de tres segmentos completos para poder transmitir 
un archivo de indexación al cliente como es el caso para las otras técnicas. El primer paquete es transmitido hacia el 
segundo terminal al comienzo de la sesión y permite la visualización instantánea por el cliente en espera de la 
recepción del contexto inicial del cliente y la adaptación del flujo en función de este contexto. 
 65 
Según una característica preferida, las etapas de recopilación, formación, adaptación y transmisión se efectúan en la 
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inicialización de la sesión y durante la sesión. De este modo, la transmisión del flujo adaptable se optimiza no 
solamente en función del contexto definido en la inicialización de la sesión, sino también en función de las posibles 
evoluciones del contexto. 
 
Según una característica preferida, la etapa de recopilación consta de la recepción de un mensaje de señalización 5 
transmitido por el segundo terminal. De este modo, el contexto específico del segundo terminal se tiene en cuenta 
para optimizar la transmisión del flujo adaptable. 
 
La invención también se refiere a un procedimiento según la reivindicación 4. 
 10 
La invención también se refiere a un equipo de telecomunicaciones según la reivindicación 6. 
 
Este equipo de telecomunicaciones es, por ejemplo, un servidor. La invención también se refiere a un equipo de 
telecomunicaciones según la reivindicación 7. 
 15 
Este equipo de telecomunicaciones es, por ejemplo, un terminal cliente. 
 
Estos diferentes equipos presentan ventajas análogas a las de los procedimientos descritos anteriormente. 
 
En un modo particular de realización, las diferentes etapas de los procedimientos según la invención son 20 
determinadas por instrucciones de programas informáticos. 
 
En consecuencia, la invención también se refiere a un programa informático en un soporte de informaciones, siendo 
este programa susceptible de ser implementado en un ordenador, constando este programa de instrucciones 
adaptadas a la implementación de las etapas de un procedimiento tal como se ha descrito anteriormente. 25 
 
Este programa puede utilizar cualquier lenguaje de programación, y estar en forma de código fuente, código objeto o 
código intermedio entre código fuente y código objeto, tal como en una forma parcialmente compilada o en cualquier 
otra forma deseable. 
 30 
La invención también tiene como propósito un soporte de informaciones legible por un ordenador, y que consta de 
instrucciones de programas informáticos tales como se han mencionado anteriormente. 
 
El soporte de informaciones puede ser no importa qué entidad o dispositivo capaz de almacenar el programa. Por 
ejemplo, el soporte puede constar de un medio de almacenamiento, tal como una ROM, por ejemplo un CD-ROM o 35 
una ROM de circuito microelectrónico, o también un medio de registro magnético, por ejemplo, un disquete (floppy 
disc) o un disco duro. 
 
Por otra parte, el soporte de información puede ser un soporte transmisible tal como una señal eléctrica u óptica, que 
puede encaminarse a través de un cable eléctrico u óptico, por radio o por otros medios. El programa según la 40 
invención puede descargarse en particular desde una red de tipo Internet. 
 
Como alternativa, el soporte de información puede ser un circuito integrado en el que está incorporado el programa, 
estando adaptado el circuito para ejecutar o para ser utilizado en la ejecución del procedimiento en cuestión. 
 45 
Surgirán otras características y ventajas con la lectura de modos de realización preferidos descritos con referencia a 
las figuras en las que: 
 
- la figura 1 representa un modo de realización de dispositivos según la invención, 
- la figura 2 representa un modo de realización de módulo de adaptación según la invención, 50 
- la figura 3 representa un ejemplo de diagrama de intercambios entre un servidor y un terminal cliente según la 

invención, 
- la figura 4 representa un modo de realización de dispositivo según la invención, y 
- la figura 5 representa un modo de realización de dispositivo según la invención. 
 55 
Según un modo de realización de la invención representado en la figura 1, los equipos que implementan la invención 
son un primer terminal que es un servidor 1 y un segundo terminal que es un terminal cliente 2. El servidor 1 y el 
terminal cliente 2 constan de medios convencionales para comunicar utilizando el protocolo HTTP o según un 
protocolo basado en HTTP tal como el protocolo HTTPS ("Secured") o el protocolo WSP (Web Socket Protocol) o 
incluso el protocolo WSP tunelizado en TLS. 60 
 
Se describe brevemente la arquitectura en capas del servidor 1 y del terminal 2, comenzando por la capa superior. 
La capa de aplicación 11, 21 consta de una parte de aplicación propiamente dicha y utiliza el protocolo HTTP. El 
protocolo TCP (Transmission Control Protocol) se utiliza a nivel de la capa de transporte 12, 22. El protocolo IP 
(Internet Protocol) se utiliza a nivel de la capa de red 13, 23. La capa de conexión de datos 14, 24 especifica en 65 
concreto el tramado de los paquetes de datos. Por último, la capa física 15, 25 se refiere a las características físicas 
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de la conexión. 
 
De manera convencional, la conexión entre el servidor y el terminal utiliza equipos intermedios de una red de 
telecomunicaciones, tales como pasarela, servidor proxy, que no se describirán en el presente documento. Se 
considera únicamente el servidor 1 y el terminal cliente 2 que son los equipos de extremo de la conexión. 5 
 
Se considera más particularmente el caso en el que el servidor es capaz de transmitir un flujo multimedia adaptable 
al terminal. 
 
Un flujo multimedia adaptable es, por ejemplo, un flujo de tipo SVC (Scalable Video Coding). 10 
 
Según la invención, un módulo de adaptación 110, 210 se añade a nivel de la capa de aplicación del servidor y del 
terminal cliente. 
 
En el caso en el que la invención es implementada entre dos terminales que se comunican según un modo par a par, 15 
hay establecimiento de una sesión WSP que es por naturaleza bidireccional o de dos sesiones HTTP distintas, para 
transportar los flujos de datos en los dos sentidos. 
 
Con referencia a la figura 2, el módulo de adaptación según la invención, ya sea el módulo de adaptación 110 del 
servidor 1 o el módulo de adaptación 210 del terminal 2, consta de un conjunto de submódulos o funciones. 20 
 
Función de recopilación de informaciones y de eventos útiles 
 
La función de recopilación COL es capaz de interactuar con: 
 25 
- diferentes entidades del terminal para determinar sus características materiales y sus capacidades (tarjetas de 

red, procesadores gráficos, CPU, memoria, batería, cambio de pantalla (mobile as a STB), comandos aplicativos 
de usuario (por ejemplo: comandos de magnetoscopio de avance/retorno lento/rápido, pausa"...), 

- el usuario para determinar sus derechos, autentificarlo o conocer sus preferencias, 
- la sesión de transporte para determinar el estado actual del enlace (ancho de banda, plazo, fluctuación,...). 30 
 
El conjunto de estas informaciones define el contexto. Un contexto es un conjunto de informaciones que caracteriza 
el entorno de una entidad. Para una sesión de streaming, el contexto es el conjunto de las informaciones 
relacionadas con esta sesión. Se trata de los dos extremos (las capacidades materiales del servidor y del cliente), 
del enlace entre los dos (naturaleza del ancho de banda,...), del usuario (crédito, preferencias, historial...). 35 
 
Este contexto es dinámico ya que varias informaciones pueden variar a lo largo del tiempo. Es por esto por lo que el 
contexto se define en la inicialización de la sesión y a continuación se reactualiza durante la sesión para seguir las 
evoluciones de los diferentes componentes del contexto. 
 40 
El conjunto de las informaciones de contexto se agrega en un descriptor de contexto DC. 
 
El descriptor de contexto DC consta de tres secciones: 
 
• Contexto global: contiene informaciones generales sobre la sesión (Live, VoD, contenido protegido, país 45 

autorizado,...) 
• Contexto específico del servidor: describe las informaciones relativas al servidor (dirección, propietario, estado, 

tipos de flujos soportados, mecanismos de autentificación,...) 
• Contexto específico del cliente: las informaciones sobre el entorno del cliente (características materiales, 

capacidades de decodificación CPU-memoria-Buffer, Batería, resolución de visualización del procesador gráfico, 50 
interfaz de red, preferencias del cliente,...). 

 
La recopilación de informaciones de contexto se realiza tanto en el lado del terminal cliente como en el lado del 
servidor. Como se verá en lo sucesivo, el descriptor de contexto generado en un extremo es conformado y 
transmitido al otro extremo, de modo que estas informaciones de contexto sean procesadas por la función de 55 
recopilación del otro extremo. 
 
Función de decisión 
 
La función de decisión DEC recibe el flujo de datos adaptable FD y el descriptor de contexto DC. La función de 60 
decisión analiza las informaciones recopiladas, y a continuación define caso por caso un esquema de adaptación 
optimizado SCA que es aprovechado por la función de adaptación descrita en lo sucesivo. Se distingue el 
funcionamiento de la función de decisión del lado del servidor y del lado del terminal. 
 
1. Lado del servidor: 65 
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Los principales procesamientos realizados por la función de decisión son: 
 
○ Análisis de la estructura del flujo adaptable. Para poder efectuar una adaptación óptima, hay que poder tener en 

cuenta todas las posibilidades de adaptación disponibles y conocer todas las características del flujo. El módulo 
de adaptación necesita saber exactamente: 5 

 
- La estructura del flujo (el conjunto de capas que forman el flujo y las relaciones de dependencias que existen 

entre ellas) 
- Las características de las capas que forman el flujo (resolución espacial (QCIF, HD,...) calidad, importancia 

de cada capa,...) 10 
- Las adaptaciones no intuitivas (por ejemplo, transcodificación de varias capas SVC en una capa compatible 

MPEG-4) soportadas por el flujo. Estas adaptaciones se pueden deducir de un análisis en profundidad del 
flujo y en ciertas normas de codificación son señalizadas en mensajes particulares. 

 
El conjunto de estas informaciones se guardará en la estructura del descriptor de medios DM y más específicamente 15 
en las tes secciones que define: "Media content structure", "media content characteristics" y "media content 
adaptability". Esta estructura puede ser transmitida: 
 
- al cliente para permitirle efectuar adaptaciones adicionales si lo desea. 
- a los equipos intermedios "Media Aware Network Equipment (MANE)" capaces de efectuar adaptaciones en 20 

núcleo o periferia de red. 
 
○ Procesamiento de las informaciones recopiladas por la función de recopilación (carga del servidor, estado de los 

enlaces salientes,...) y de las informaciones sobre el contexto enviadas por el cliente para determinar un 
esquema de adaptación SCA lo más en fase con su contexto. 25 

○ Definición del esquema de adaptación óptimo (conjunto de las acciones a realizar para modificar el flujo de 
partida a un flujo óptimo para el contexto actual de la sesión con el cliente). 

 
Determinación de las informaciones pertinentes a transmitir a la función de señalización para ser enviadas al cliente. 
 30 
2. Lado del cliente: 
 
Los principales procesamientos realizados por la función de decisión son: 
 
○ Procesamiento de las informaciones recopiladas por la función de recopilación (estado del cliente, preferencias 35 

del usuario,...) y de las informaciones sobre el contexto enviadas por el servidor para efectuar una adaptación 
adicional si es necesario. 

 
Determinación de las informaciones pertinentes sobre el contexto a transmitir a la función de señalización para ser 
enviadas al servidor. 40 
 
La función de decisión DEC transmite el descriptor de contexto DC y el descriptor de medios DM a la función de 
terminación de señalización descrita más adelante. También transmite el esquema de adaptación SCA a la función 
de adaptación. 
 45 
Función de adaptación del contenido audiovisual 
 
La función de adaptación ADP recibe el flujo adaptable FD y el esquema de adaptación SCA establecido por la 
función de decisión. Realiza la adaptación propiamente dicha del contenido del flujo adaptable, en función del 
esquema de adaptación, para restituir un flujo adaptado en salida. 50 
 
Función de terminación de señalización 
 
La función de terminación de señalización SIG garantiza la comunicación entre los equipos que participa en la 
sesión. 55 
 
En el lado del servidor, esta función recibe el descriptor de contexto DC y el descriptor de medios DM y los conforma 
en vista de su transmisión hacia el terminal cliente. Esta transmisión se realiza al comienzo de la sesión y durante la 
sesión sobre la marcha. 
 60 
En el lado del terminal cliente, esta función recibe el descriptor de contexto DC y lo conforma en vista de su 
transmisión hacia el servidor. Esta transmisión se realiza al comienzo de la sesión y durante la sesión sobre la 
marcha. 
 
Para la transmisión en tiempo real del contexto se puede utilizar un protocolo de descripción de las "Capabilities & 65 
Current Context Protocol" (CCCP) o como variante un archivo XML. 
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Función de acondicionamiento de los datos 
 
En el caso del protocolo WSP, el establecimiento de la sesión Web Socket permite multiplexar varias sesiones de 
datos. La función de acondicionamiento de los datos CND permite, en concreto, distinguir en el flujo global de datos 5 
los diferentes tipos utilizando campos en el formato TLV (Tipo, Longitud, Valor). 
 
La figura 3 representa un diagrama de los intercambios entre el servidor 1 y el terminal cliente 2 durante una sesión 
en el transcurso de la cual un flujo de datos adaptable es transmitido según la invención. 
 10 
El intercambio 31 es el establecimiento de la sesión, según el protocolo HTTP o un protocolo basado en HTTP. Se 
supone que el protocolo WSP es el que se utiliza. Este establecimiento de sesión es convencional. 
 
El terminal envía una solicitud 32 de demanda de un flujo multimedia adaptable al servidor. 
 15 
El servidor envía 33 la capa de base SVC al terminal. 
 
El terminal recopila las informaciones de contexto y las transmite 34 al servidor, según el protocolo CCCP. 
 
El servidor recopila las informaciones de contexto y las transmite 35 al terminal, según el protocolo CCCP. La 20 
recopilación efectuada por cada uno de los equipos consta, en concreto, de recibir eventualmente las informaciones 
de contexto del otro equipo y tenerlas en cuenta. 
 
Cabe señalar que, si el terminal no transmite información de contexto, por ejemplo, porque no posee el módulo 
adecuado, el servidor es, no obstante, capaz de efectuar una adaptación del flujo en función de las informaciones de 25 
contexto que habrá recopilado. 
 
El servidor forma un esquema de adaptación, adapta el flujo en función de las informaciones de contexto y transmite 
36 el flujo adaptado al terminal. El flujo adaptado consta, por ejemplo, de la capa de base y una capa de mejora del 
flujo SCV. Además, el servidor transmite al terminal un descriptor de medios. 30 
 
El terminal forma un esquema de adaptación, efectúa adaptaciones adicionales en el flujo recibido en función de las 
informaciones de contexto y después restituye el flujo adaptado al usuario. 
 
El terminal recopila de nuevo las informaciones de contexto y transmite 37 al servidor estas informaciones de 35 
contexto, que, por ejemplo, integran un cambio de un parámetro con respecto a la transmisión 34, según el protocolo 
CCCP. 
 
Asimismo, el servidor recopila de nuevo las informaciones de contexto y transmite 38 al terminal estas informaciones 
de contexto. Como anteriormente, la recopilación efectuada por cada uno de los equipos consta, en concreto, de 40 
recibir eventualmente las informaciones de contexto del otro equipo y tenerlas en cuenta. 
 
El servidor forma de nuevo un esquema de adaptación, readapta el flujo en función de las informaciones de contexto 
y transmite 39 el flujo adaptado al terminal. 
 45 
Como anteriormente, el terminal forma un esquema de adaptación, efectúa adaptaciones adicionales en el flujo 
recibido en función de las informaciones de contexto y después restituye el flujo adaptado al usuario. 
 
La figura 4 representa un primer equipo, tal como un servidor 1 según la invención. Este servidor implementa el 
procedimiento de transmisión de flujo adaptable según el modo de realización particular descrito anteriormente. 50 
 
Dicho dispositivo comprende, en concreto, una memoria 41 constituida por una memoria tampón, una unidad de 
procesamiento 42, equipada, por ejemplo, con un microprocesador, y gobernada por el programa informático 43, que 
implementa el procedimiento según la invención. 
 55 
En la inicialización, las instrucciones de código del programa informático 43 se cargan, por ejemplo, en una memoria 
RAM antes de ser ejecutadas por el procesador de la unidad de procesamiento 42. La unidad de procesamiento 42 
recibe en la entrada un flujo de datos adaptable FD a procesar. El microprocesador de la unidad de procesamiento 
42 implementa las etapas del procedimiento descrito anteriormente, según las instrucciones del programa 
informático 43. 60 
 
Para ello, el equipo es capaz de comunicarse con otro equipo, llamado segundo terminal, por medio de una sesión 
establecida según un protocolo de transporte basado en HTTP, y este consta de: 
 
- medios de recopilación de un conjunto de informaciones de contexto relativas a la sesión, al equipo y al segundo 65 

terminal, 
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- medios de formación de un esquema de adaptación en función del conjunto de informaciones de contexto, 
- medios de adaptación del flujo de datos en función del esquema de adaptación, 
- medios de transmisión del flujo de datos adaptado hacia el segundo terminal. 
 
Estos medios son gobernados por el microprocesador de la unidad de procesamiento 42. 5 
 
La figura 5 representa un segundo equipo, tal como un terminal cliente 2 según la invención. Este terminal 
implementa el procedimiento de recepción de flujo adaptable según el modo de realización particular descrito 
anteriormente. 
 10 
Dicho dispositivo comprende, en concreto, una memoria 51 constituida por una memoria tampón, una unidad de 
procesamiento 52, equipada, por ejemplo, con un microprocesador, y gobernada por el programa informático 53, que 
implementa el procedimiento según la invención. 
 
En la inicialización, las instrucciones de código del programa informático 53 se cargan, por ejemplo, en una memoria 15 
RAM antes de ser ejecutadas por el procesador de la unidad de procesamiento 52. La unidad de procesamiento 52 
recibe en la entrada un flujo de datos adaptado a tratar. El microprocesador de la unidad de procesamiento 52 
implementa las etapas del procedimiento descrito anteriormente, según las instrucciones del programa informático 
53. 
 20 
Para ello, el equipo es capaz de comunicarse con otro equipo, llamado primer terminal, por medio de una sesión 
establecida según un protocolo de transporte basado en HTTP, y este consta de: 
 
- medios de recopilación de un conjunto de informaciones de contexto relativas a la sesión, al primer terminal y al 

equipo, 25 
- medios de recepción del flujo de datos, 
- medios de formación de un esquema de adaptación en función del conjunto de informaciones de contexto, 
- medios de adaptación del flujo de datos en función del esquema de adaptación. 
 
Estos medios son gobernados por el microprocesador de la unidad de procesamiento 52.  30 
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REIVINDICACIONES 
 
1. Procedimiento de transmisión de flujo de datos previamente codificado según una codificación adaptable entre un 
primer terminal (1) y un segundo terminal (2) por medio de una sesión establecida según un protocolo de transporte 
basado en HTTP, que consta de las etapas de: 5 
 

- recopilación por el primer terminal de un conjunto de informaciones de contexto que comprende informaciones 
relativas a la sesión, informaciones relativas al primer terminal e informaciones relativas al segundo terminal, 
- formación de un esquema de adaptación (SCA) en función del conjunto de informaciones de contexto, 
- adaptación del flujo de datos por el primer terminal en función del esquema de adaptación, 10 
- transmisión del flujo de datos adaptado por el primer terminal hacia el segundo terminal. 

 
2. Procedimiento según la reivindicación 1, caracterizado por que las etapas de recopilación, formación, adaptación y 
transmisión se efectúan en la inicialización de la sesión y durante la sesión. 
 15 
3. Procedimiento según la reivindicación 1 o 2, caracterizado por que la etapa de recopilación consta de la recepción 
de un mensaje de señalización transmitido por el segundo terminal. 
 
4. Procedimiento de recepción de flujo de datos previamente codificado según una codificación adaptable entre un 
primer terminal (1) y un segundo terminal (2) por medio de una sesión establecida según un protocolo de transporte 20 
basado en HTTP, siendo dicho segundo terminal un terminal cliente, que consta de las etapas de: 
 

- recopilación por el segundo terminal de un conjunto de informaciones de contexto que comprende 
informaciones relativas a la sesión, informaciones relativas al primer terminal e informaciones relativas al 
segundo terminal, 25 
- formación de un esquema de adaptación (SCA) en función del conjunto de informaciones de contexto, 
- recepción del flujo de datos por el segundo terminal, 
- adaptación del flujo de datos por el segundo terminal en función del esquema de adaptación, y 
- restitución del flujo adaptado a un usuario del segundo terminal. 

 30 
5. Procedimiento de recepción según la reivindicación 4, caracterizado por que la etapa de recopilación consta de la 
recepción de un mensaje de señalización transmitido por el primer terminal. 
 
6. Equipo de telecomunicaciones capaz de transmitir un flujo de datos previamente codificado según una 
codificación adaptable hacia un segundo terminal por medio de una sesión establecida según un protocolo de 35 
transporte basado en HTTP, que consta de: 
 

- medios de recopilación (COL) de un conjunto de informaciones de contexto que comprenden informaciones 
relativas a la sesión, informaciones relativas al equipo e informaciones relativas al segundo terminal, 
- medios de formación (DEC) de un esquema de adaptación (SCA) en función del conjunto de informaciones de 40 
contexto, 
- medios de adaptación (ADP) del flujo de datos en función del esquema de adaptación, 
- medios de transmisión del flujo de datos adaptado hacia el segundo terminal. 

 
7. Equipo de telecomunicaciones capaz de recibir un flujo de datos previamente codificado según una codificación 45 
adaptable desde un primer terminal por medio de una sesión establecida según un protocolo de transporte basado 
en HTTP, siendo dicho equipo de telecomunicaciones un terminal cliente que consta de: 
 

- medios de recopilación (COL) de un conjunto de informaciones de contexto que comprenden informaciones 
relativas a la sesión, informaciones relativas al primer terminal e informaciones relativas al equipo, 50 
- medios de recepción del flujo de datos, 
- medios de formación (DEC) de un esquema de adaptación (SCA) en función del conjunto de informaciones de 
contexto, 
- medios de adaptación (ADP) del flujo de datos en función del esquema de adaptación, y 
- medios de restitución, a un usuario de dicho equipo de telecomunicaciones, de un flujo de datos adaptado, 55 
suministrado por dichos medios de adaptación. 

 
8. Programa informático que consta de instrucciones para la ejecución de las etapas del procedimiento según una 
cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3 cuando dicho programa es ejecutado por un ordenador. 
 60 
9. Soporte de registro legible por un ordenador en el que se registra un programa informático que comprende 
instrucciones para la ejecución de las etapas del procedimiento según una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3. 
 
10. Programa informático que consta de instrucciones para la ejecución de las etapas del procedimiento según una 
cualquiera de las reivindicaciones 4 a 5 cuando dicho programa es ejecutado por un ordenador. 65 
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11. Soporte de registro legible por un ordenador en el que se registra un programa informático que comprende 
instrucciones para la ejecución de las etapas del procedimiento según una cualquiera de las reivindicaciones 4 a 5. 
 
12. Sistema de telecomunicaciones que comprende un equipo de telecomunicaciones según la reivindicación 6 y al 
menos un equipo de telecomunicaciones según la reivindicación 7.  5 
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