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Gra planszowa

Przedmiotem wzoru przemystowego jest gra planszowa.

Istotg wzoru przemystowego jest zmierzajgca do celéw estetycznych no-
wa postaé przedmiotu, prowadzaca do oryginalnego wyeksponowania eleme-
ntéw tworzacych jego poszczegodlne czesci, a przejawiajaca sie w ukfadzie linii
krawedzi kazdej z pieciu jego czesci tworzacych kompletna gre.

Przedmiot wzoru przemystowego jest uwidoczniony na zataczonym ry-
sunku, na ktérym fig. 1 jest widokiem z géry opakowania gry, fig. 2 widokiem z
dotu opakowania gry, a fig. 3 jest widokiem z géry karty pierwszej, natomiast fig
4 jest widokiem z gory karty drugiej, a fig. 5 jest widokiem z gory karty trzeciej,
natomiast fig. 6 jest widokiem z gory planszy, poza tym fig. 1a jest fotografig z
gory opakowania gry, fig. 2a fotografig z dotu opakowania gry, a fig. 3a jest
fotografig z gory karty pierwszej, natomiast fig 4a jest fotografig z géry karty
drugiej, a fig. 5a jest fotografiq z géry karty trzeciej, natomiast fig. 6a fotografig
planszy z gory. "

Opakowanie gry, wedtug wzoru przemystowego, w widoku z géry ma
wyeksponowang ramke, ktérej boki sg liniami falistymi, przy czym miejsca pota-
czen bokéw przechodzg w kota z obwoédkami o liniach grubosciami odpowie-
dajacymi gruboscig liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci
goérnej majg Srednice wieksze od kot usytuowanych w czesci dolnej, ponadto
wewnatrz ramki jest utozona w cztery zaktadki wstega. W widoku z dotu
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opakowanie gry ma wyeksponowang ramke, ktorej boki sg liniami falistymi, przy
czym miejsca pofaczen bokéw przechodzg w kota z obwédkami o liniach
grubosciami odpowiadajgcymi grubos$cig liniom falistym ramki, poza tym kota
usytuowane w czesci gornej majg $Srednice wieksze od két usytuowanych w
czesci doinej, ponadto wewnatrz ramki jest utozona w cztery zaktadki wstega.
Plansza gry wedtug wzoru przemystowego w widoku z géry ma wyeksponowa-
ng ramke w formie zamknietej krzywej, wewnatrz ktérej widnieje ciag prostokat-
nych pél, natomiast na zewnatrz ramki widnieje czworobok, ktéry tworzy ciag
innych prostokatnych p6l z zaokraglonymi naroznikami, przy czym w miejscach
potaczerh bokéw tego czworoboku widniejg kota, ponadto po bokach czworobo-
ku sg wyeksponowane kolumny. Karta pierwsza gry wedtug wzoru przemysio-
wego w widoku z gory ma wyeksponowang ramke, ktérej boki sg liniami falisty-
mi, przy czym miejsca potaczeri bokéw przechodzg w kota z obwddkami o
liniach grubo$ciami odpowiadajacymi gruboscig liniom falistym ramki, poza tym
kota usytuowane w czesci gérnej majq Srednice wigksze od két usytuowanych
w cze$ci doinej, ponadto wewnatrz ramki jest ulozona w cztery zaktadki wstega,
natomiast z bokéw ramki migdzy kotami, wychodza skrzydta z wcieciami. Karta
druga gry wedtug wzoru przemystowego w widoku z géry ma wyeksponowang
ramke, ktérej boki sq liniami falistymi, przy czym miejsca potaczen bokéw prze-
chodzg w kota z obwodkami o liniach grubo$ciami odpowiadajacymi grubo$ciag
liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci gérnej maja $rednice
wigksze od kot usytuowanych w czesci dolnej, ponadto wewnatrz ramki jest
utozona w cztery zaktadki wstega. Karta trzecia gry wedtug wzoru przemysio-
wego w widoku z géry ma wyeksponowang ramke, ktorej boki sq liniami fali-
stymi, przy czym miejsca pofaczerrbokéw przechodzg w kota z obwédkami o
liniach grubo$ciami odpowiadajgcymi grubo$cig liniom falistym ramki, poza tym
kota usytuowane w czesci goérnej majq Srednice wigksze od kot usytuowanych
w czesci dolnej, ponadto wewnatrz ramki jest utozona w cztery zakiadki wstega.

Cechy istotne wzoru przemystowego

1. Gra planszowa, zawierajgca plansze, karty i opakowanie, znamienna
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tym, ze opakowanie gry wedtug wzoru przemystowego, ma postaciowe cechy
istotne wzoru przemystowego, wedtug ktérych w widoku z géry ma wyekspono-
wang ramke, ktérej boki sg liniami falistymi, przy czym miejsca potgczer bokow
przechodza w kota z obwédkami o liniach grubos$ciami odpowiadajgcymi grubo-
$cig liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci gornej majg
$rednice wieksze od két usytuowanych w czesci doinej, ponadto wewnatrz ram-
ki jest utozona w cztery zakiadki wstega, natomiast w widoku z dotu ma
wyeksponowang ramke, ktérej boki sg liniami falistymi, przy czym miejsca pota-
czen bokdéw przechodzg w kota z obwédkami o liniach grubo$ciami odpowiada-
jacymi gruboscig liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci
gérnej majg $Srednice wieksze od ko6t usytuowanych w czesci dolnej, ponadto
wewnatrz ramki jest utozona w cztery zakiadki wstega, jak pokazano na
zatagczonym materiale ilustracyjnym fig. 1, 1a, 2 i 2a.

2. Gra planszowa, zawierajaca plansze, karty i opakowanie, znamienna
tym, ze plansza gry wedlug wzoru przemystowego, ma postaciowe cechy isto-
tne wzoru przemystowego, wedtug ktérych w widoku z géry ma wyeksponowa-
na ramke w formie zamknietej krzywej, wewnatrz ktérej widnieje ciag prostoka-
tnych pél, natomiast na zewnatrz ramki widnieje czworobok, ktory tworzy ciag
innych prostokatnych p6l z zaokraglonymi naroznikami, przy czym w miejscach
potaczen bokéw tego czworoboku widniejg kola, ponadto po bokach czworo-
boku sg wyeksponowane kolumny. jak pokazano na zatgczonym materiale
ilustracyjnym fig. 3 i 3a.

3. Gra planszowa, zawierajgca plansze, karty i opakowanie, znamienna
tym, ze karta pierwsza gry wediug wzoru przemystowego, ma postaciowe cechy
istotne wzoru przemystowego, wedfug ktorych w widoku z goéry ma wyekspono-
wang ramke, ktorej boki sa liniami falistymi, przy czym miejsca potaczern bokéw
przechodzg w kota z obwodkami o liniach grubo$ciami odpowiadajacymi grubo-
$cig liniom falistym ramki, poza tym kofa usytuowane w czgsci gornej majg $re-
dnice wieksze od két usytuowanych w czesci doinej, ponadto wewnatrz ramki
jest utozona w cztery zaktadki wstega, natomiast z bokéw ramki migedzy kotami,
wychodzg skrzydia z wcieciami, jak pokazano na zataczonym materiale

ilustracyjnym fig. 4 i 4a.
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4. Gra planszowa, zawierajgca plansze, karty i opakowanie, znamienna
tym, ze karta druga gry wediug wzoru przemystowego, ma postaciowe cechy
istotne wzoru przemystowego, wedtug ktérych w widoku z goéry ma wy-
eksponowang ramke, ktérej boki sa liniami falistymi, przy czym miejsca pota-
czelh bokéw przechodza w kota z obwodkami o liniach grubosciami odpowia-
dajacymi gruboscig liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci
gornej majg Srednice wigksze od két usytuowanych w czesci dolnej, ponadto
wewnatrz ramki jest utozona w cztery zaktadki wstega, jak pokazano na
zataczonym materiale ilustracyjnym fig. 5 i 5a.

5. Gra planszowa, zawierajaca plansze, karty i opakowanie, znamienna
tym, ze karta trzecia gry wedtug wzoru przemystowego, ma postaciowe cechy
istotne wzoru przemystowego, wedtug ktérych w widoku z goéry ma wyekspono-
wang ramke, ktérej boki sq liniami falistymi, przy czym miejsca potaczer: bokéw
przechodza w kota z obwddkami o liniach grubo$ciami odpowiadajgcymi gru-
boscig liniom falistym ramki, poza tym kota usytuowane w czesci gérnej majg
Srednice wigksze od kot usytuowanych w czesci dolnej, ponadto wewnatrz
ramki jest utozona w cztery zaktadki wstega, jak pokazano na zatgczonym
materiale ilustracyjnym fig. 6 i 6a.
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