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100

COMUNICAGAO, PRODUTO DE PROGRAMA DE COMPUTADOR E,
DISPOSITIVO DE COMUNICAGAO. A presente invencéio refere-se to
um método em um primeiro dispositivo de comunicagdo (primeiro
dispositivo) (100) para compartilhar um aplicativo (400) com um
segundo dispositivo de comunicagio (segundo dispositivo) (110). O
método compreende as etapas de: Enviar um primeiro servigo de
mensagens curtas (SMS) para o segundo dispositivo. O primeiro SMS
compreende um enlace para um local a partir de onde o aplicativo
pode ser descarregado no segundo dispositivo. O primeiro SMS
compreende uma identidade para o segundo dispositivo para usar,
para inicializagdo, uma conexao de IP entre o primeiro dispositivo e o
segundo dispositivo e o segundo dispositivo. O método compreende a
outra etapa de ser conectado pelo segundo dispositivo para
estabelecer uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo e o
segundo dispositivo. O método compreende a outra etapa de
comunicar-se com o segundo dispositivo em uma conexdo de IP
compartilhando o aplicativo.
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“METODO PARA COMPARTILHAR UM APLICATIVO COM UM
SEGUNDO DISPOSITIVO DE COMUNICACAO, PRODUTO DE
PROGRAMA DE COMPUTADOR, E, DISPOSITIVO DE COMUNICACAO”
CAMPO TECNICO

A presente invengdo refere-se geralmente a um primeiro

dispositivo de comunicagdo e um método em um primeiro dispositivo de
comunicagdo. Em particular ela refere-se ao compartilhamento de um
aplicativo com um segundo dispositivo de comunicagdo em uma conexdo de
IP.

DESCRICAO DA TECNICA PERTINENTE

A industria de telecomunicagdes € vagarosa na introdugéo de

novas caracteristicas e novos aplicativos em dispositivos de comunicag&o tais
como telefones moveis. Isto é, vez que ela sempre requer testes de
padronizagdo, e implementagdo, e interoperabilidade (IOP), e funcionar nas
redes do operador. Atualmente, a Unica maneira de introduzir uma nova
caracteristica que requer um novo aplicativo € primeiro padronizar a nova
caracteristica e entfio incluir o novo aplicativo em todos novos telefones
moéveis. Isto resulta no problema que telefones moéveis que j& se encontram no
mercado sdo excluidos da introdu¢do de novas caracteristicas e aplicativos.

A US 2003/139193 descreve um método em um sistema de
comunica¢do para dispensar um arquivo de dados de um dispoéitivo sem fio
de envio a um dispositivo sem fio de destino. O método € realizado por:

O dispositivo de envio sem fio envia um pedido de mensagem
de dados a um concentrador, a mensagem inclui os dados a serem
transferidos ao dispositivo de destino. O concentrador armazena o arquivo de
dados e gera um endere¢o de URL para local de armazenamento. O
concentrador envia uma mensagem de SMS indicando que os dados
armazenados em URL estfio disponiveis para o dispositivo sem fio de destino.

segue-se a pagina la
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A mensagem de SMS inclui um identificador de aplicativo. O dispositivo de
destino invoca um aplicativo, por exemplo, um aplicativo Classid BREW por
meio do identificador de aplicativo compreendido no SMS. Isto € um
aplicativo que o dispositivo de destino ja tem. O aplicativo invocado dentro
do dispositivo de destino realiza a etapa de: Gerar uma mensagem de SMS de
pedido de dados com base na URL e envio da mesma ao concentrador. O
concentrador recupera os dados armazenados no servidor e base de dados com
base no URL na mensagem de pedido de dados, e transmite os dados ao
dispositivo de destino.

SUMARIO

O objetivo da invengdo € prover um mecanismo para um
dispositivo de comunicagdo que torna mais facil e mais rdpido para um
primeiro dispositivo de comunica¢do compartilhar um aplicativo com um
segundo dispositivo de comunicagao.

De acordo com a presente invengdo, o objetivo € atingido por
um método em um primeiro dispositivo de comunicagdo (primeiro
dispositivo) para compartilhar um aplicativo com um segundo dispositivo de
comunica¢do (segundo dispositivo). O primeiro dispositivo compreende o

aplicativo. O método compreende as etapas de: enviar um primeiro servigo de

segue-se a pagina 2
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mensagens curtas (SMS) para o segundo dispositivo. O primeiro SMS
compreende um enlace para um local a partir de onde o aplicativo pode ser
descarregado no segundo dispositivo se o segundo dispositivo ainda ndo
compreende o aplicativo. O primeiro SMS compreende uma identidade para o
segundo dispositivo para usar, para inicializagdo, uma conexdo de IP entre o
primeiro dispositivo e o segundo dispositivo. O método compreende a outra
etapa de ser conectado pelo o segundo dispositivo para estabelecer uma
conexdo de IP entre o primeiro dispositivo e o segundo dispositivo. O
segundo dispositivo tendo descarregado o aplicativo por meio do enlace
recebido no primeiro SMS, se o segundo dispositivo ainda ndo compreende o
aplicativo. O segundo dispositivo foi conectado com o primeiro dispositivo
por meio da identidade recebida no primeiro SMS. O método compreende a
outra etapa de comunicar-se com o segundo dispositivo em uma conexio de
IP compartilhando o aplicativo.

De acordo com a presente invengdo, o objetivo € também
atingido por um primeiro dispositivo de comunicagdo (primeiro dispositivo)
compreendendo um aplicativo. O primeiro dispositivo ainda compreende uma
unidade de envio adaptada para enviar um primeiro servigo de mensagens
curtas (SMS) para um segundo dispositivo de comunica¢io (segundo
dispositivo). O primeiro SMS compreende um enlace para um local a partir de
onde o aplicativo pode ser descarregado no segundo dispositivo se o segundo
dispositivo ainda ndo compreende o aplicativo. O primeiro SMS ainda
compreende uma identidade para o segundo dispositivo para usar, para
inicializagdo, uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo e o segundo
dispositivo. O primeiro dispositivo ainda compreende um ponto de conexio
de IP adaptada para ser conectado com segundo dispositivo para estabelecer
uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo € o segundo dispositivo. O
segundo dispositivo € adaptado para descarregar o aplicativo por meio do

enlace recebido no primeiro SMS se o segundo dispositivo ndo compreende o



10

15

20

25

3

aplicativo e segundo dispositivo este que € adaptado para se conectar o
primeiro dispositivo por meio da identidade recebida no primeiro SMS. O
ponto de conexdo de IP é ainda adaptado para se comunicar com o segundo
dispositivo em uma conexdo de IP compartilhando o aplicativo.

Vez que o primeiro dispositivo envia um enlace para um local
a partir de onde o aplicativo pode ser descarregado no segundo dispositivo e
uma identidade para o segundo dispositivo para usar, para inicializagdo, uma
conexd@o de IP entre o primeiro dispositivo e o segundo dispositivo em um
SMS para o segundo dispositivo, o segundo dispositivo pode descarregar o
aplicativo, iniciar uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo e segundo
dispositivo, e o primeiro e segundo dispositivo podem iniciar comunica¢io
em uma conexdo de IP, compartilhando o aplicativo

Uma vantagem da presente inven¢do € que o aplicativo pode
ser espalhado automaticamente para uma enorme quantidade de usuarios, sem
o custo de manuten¢do de um grande parque de servidores.

Outra vantagem da presente invengdo € que nenhuma
padronizagdo ou configuragdo de usuario é requerida.

Uma outra ainda vantagem € que a presente invengdo €
independente de operador.
BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS

A figura 1 é um diagrama de blocos esquematico ilustrando

um priméiro dispositivo comunicando-se com um segundo dispositivo de
acordo com a presente invengao.

A figura 2 é um esquema de sinalizag¢do e fluxograma
combinados ilustrando uma forma de concretizacdo da presente invengdo.

A figura 3 é um esquema de sinalizagdo e fluxograma
combinados ilustrando uma outra forma de concretizacdo da presente
invengao.

A figura 4 é um diagrama de blocos esquematico ilustrando
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um primeiro dispositivo de comunicagdo de acordo com a presente inveng¢ao.

DESCRICAO DETALHADA DA INVENCAO

A figura 1 mostra um primeiro dispositivo de comunicag¢éo
100, daqui em diante chamado de o primeiro dispositivo 100, adaptado para
se comunicar com um segundo dispositivo de comunicagdo 110, daqui em
diante chamado de o segundo dispositivo 110. O primeiro dispositivo 100 e
segundo dispositivo 110 sdo compreendidos em um sistema de comunicagio,
tal como, por exemplo, um sistema de comunicagdo a radio que usa
tecnologias, tais como, por exemplo, Sistema Global para Comunicag¢des
Moéveis (GSM) e Miultiplo Acesso por Divisdo de Cdédigo de Banda Larga
(WCDMA), um sistema de Servigo Teleféonico Convencional (POTS), ou a
Internet. O primeiro dispositivo 100 e segundo dispositivo 110 podem ser, por
exemplo, um dispositivo portatil, um telefone mével, um Computador Digital
Pessoal, um dispositivo de POTS, um computador ou qualquer outro
dispositivo de comunicagdo. O primeiro dispositivo 100 e segundo dispositivo
110 ainda compreendem um respectivo numero telefonico ou algum outro
tipo de enderego que os tornam capazes de se comunicarem através do
Servico de Mensagens Curtas (SMS) ou similar, usando uma portadora de
SMS ou portadora similar que pode ser comutada por circuito ou comutada
por pacotes. SMS neste documento também compreende Servigo de
Mensagem Multimidia (MMS). Por exemplo, o primeiro dispositivo 100 e
segundo dispositivo 110 podem compreender um cartdo de Moddulo de
Identidade de Assinante (SIM) ou funcdo similar tal como Sistema de
Telecomunicagdes Médveis Universal SIM (USIM) ou Subsistema Multimidia
IP SIM (ISIM) compreendendo o numero telefénico ou o outro tipo de
endereco para o dispositivo. O presente método usa a caracteristica de um
sistema de comunicagdo em que dispositivos com um cartdo SIM ou similar,
ou um numero telefénico, podem diretamente ser contatados tdo logo eles

sejam ligados, através da portadora de SMS (ou similar).
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Um computador com um cartdo SIM (ou ISIM ou USIM) pode
atualmente se conectar com a Internet usando, por exemplo, Pacote Geral de
Servigos de Radio (GPRS), e pode enviar e receber mensagens SMS usando
GSM. Um tal computador pode potencialmente também ser conectado com a
Internet através de um cabo de linha terrestre, tal como, por exemplo, Linha
de Assinante Digital Assimétrica (ADSL) ou acesso de banda larga. Com o
cartio SIM (ou USIM, ou ISIM ou similar) ele tem uma identidade que o
torna acessivel. Esta identidade pode ser seu numero de Numero ISDN
Internacional de Estagdo Modvel (ISDN estad para Rede Digital de Servigos
Integrados), tal como no caso de SMS, ou pode ser um Identificador de
Recurso Uniforme de Protocolo de Iniciagdo de Sessdo (SIP URI) como € o
caso com ISIM (ISIM ¢ aplicativo de cartdo SIM usado no caso de IMS). O
dispositivo pode, por exemplo, enviar e receber mensagens de SMS através da
rede de GSM ou, alternativamente, através do cabo de linha terrestre através
da Internet com uma conexao direta com o Centro de servigo de Mensagens
Curtas (SMSC).

Como indicado acima, o servigo usado para a conexdo com o
segundo dispositivo, pode ser SMS ou similar. O servigo de SMS ¢
comumente conhecido e ndo precisa de nenhum outro esclarecimento. Néao é
improvavel que o servigco de SMS ao longo do tempo seja substituido por
algum outro. Uma Unica caracteristica do servigo de SMS € que ele é sempre
disponivel tdo logo o cartdo SIM (ou USIM ou ISIM) € instalado no
dispositivo. Um servigo similar deve ter as mesmas caracteristicas, mas pode
ser mais eficientemente implementado por meio do uso, por exemplo, da
identidade SIP URI, em lugar da MS ISDN. Esta presente invengdo cobre
também servigos alternativos ao SMS.

O presente método pode ainda fazer uso de uma caracteristica
de SMS definida em algum sistema de comunicag¢des, tal como sistemas de

comunicagdes a radio, o qual diretamente enderega uma porta especifica, ndo



10

15

20

25

6

aparecendo na caixa de entrada normal de SMS do dispositivo e para assim
auto iniciar certos aplicativos. O segundo dispositivo 110 ainda suporta
descarregamento de aplicativos, tais como, por exemplo, dispositivos Java ou
UIQ. JAVA ¢é uma linguagem de programacdo orientada ao objetivo,
desenvolvido por Sun Microsystems. A linguagem Java € usada
extensivamente na World Wide Web (www). UIQ 3 é uma plataforma de
software, pré-integrada e testada com o sistema operacional Symbian OS v9,
provendo tecnologias e servigos de nucleo, tais como telefonia e interenlace
em rede.

O primeiro dispositivo 100 compreende um aplicativo. O
aplicativo pode ser um aplicativo do tipo que pode ser descarregado a partir
de, por exemplo, um servidor. O aplicativo pode ser escrito em qualquer
ambiente aberto, tal como, por exemplo, em Java ou UIQ, tornando possivel
instalar o aplicativo. O aplicativo pode, por exemplo, ser de tal maneira que
ele permite a comunicagdo em tempo real entre o primeiro dispositivo 100 € o
segundo dispositivo 110, por exemplo, voz, imagens, video ou qualquer outra
comunicagio.

O usuério do primeiro dispositivo 100 deseja compartilhar o
aplicativo com o usuario do segundo dispositivo 110 usando uma conexdo de
IP, por exemplo, para falar com o usudrio do segundo dispositivo 110, usando
um Aplicativo de Telefonia de Protocolo de Internet (IP), mostrar uma
imagem para o usuario do segundo dispositivo 110 usando um aplicativo
visualizador de imagem, rodar uma sessdo de mensagem momentéinea, etc.
Para executar este servigo, o segundo dispositivo 110 requer a contengdo do
mesmo aplicativo. O primeiro dispositivo 100 deseja prover o segundo
dispositivo 110 com o aplicativo se o segundo dispositivo 110 ndo
compreende o aplicativo.

O primeiro dispositivo 100 pode compreender um enderego

publico IP. Nos sistemas de telecomunicagdes correntes € na Internet, o
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niamero de enderecos de IP € limitado. Por conseguinte, ndo existem
enderegos suficientes para enderecos publicos de IP para cada usudrio, e a
maioria dos usuarios tem enderegos privados de IP. Na proxima verséo de IP,
a versdo IP v6, existirdo nameros proximos do infinito dos enderegos de IP,
permitindo que qualquer pessoa tenha enderegos publicos de IP.

Se o primeiro dispositivo 100 nio compreende um enderego
publico de IP, a conseqiiéncia € que um usuario do primeiro dispositivo 100
ndo pode ser diretamente contatado pelo segundo dispositivo 110. Em lugar
disto, o segundo dispositivo 110 contata um servidor 120, usando um
enderego de IP do servidor. O servidor 120 completa a conexdo de IP com o
primeiro dispositivo 100. Como isto € realizado, sera descrito posteriormente
adiante. Por conseguinte, € provida uma forma de concretizagdo em que o
primeiro dispositivo 100 tem um enderecgo publico de IP e nenhum servidor é
usado, como sera descrito abaixo com referéncia a figura 2 e outra forma de
concretizagdo em que o primeiro dispositivo 100 ndo tem qualquer enderego
publico de IP e um servidor 120 é envolvido, forma de concretizacido esta que
sera descrita mais detalhadamente adiante com referéncia a figura 3. O
servidor 120 pode ser um servidor geral somente conectando aqueles
dispositivos sem numeros de IP publicos, mas poderia também conter
funcionalidade especifica de aplicativo. O aplicativo no primeiro dispositivo
100 conhece o enderego de IP do servidor 120. Quando o segundo dispositivo
110 compreende o aplicativo, o enderegco de IP do servidor 120 é conhecido
para o aplicativo do segundo dispositivo 110. O enderego publico de IP do
primeiro dispositivo 100 sera daqui em diante chamado de o endereco de IP
do primeiro dispositivo 100. O enderego de IP do primeiro dispositivo 100
representa uma identidade, identificando o primeiro dispositivo 100,
identidade esta que € usada pelo segundo dispositivo 110 para iniciar uma
conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o segundo dispositivo 110.

O enderegco de IP do servidor 120 € usado pelo primeiro
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dispositivo 100 para estabelecer uma conexdo de IP para o servidor 120. O
primeiro dispositivo 100 envia um pedido para o servidor 120, solicitando um
registro e uma identidade da conexdo. Isto €, o primeiro dispositivo 100 que
deseja contatar o segundo dispositivo 110 tem que registrar alguma
identificacdo da conexdo desejada no servidor 120. A identidade € enviada
pelo primeiro dispositivo 100 em uma SMS para o segundo dispositivo 110.
Quando o segundo dispositivo 110 contata o servidor 120, ele informa o
servidor 120 sobre a identidade. O servidor 120 entfio sabe com qual conexdo
existente o segundo dispositivo 110 deve ser conectado. A identidade pode,
por exemplo, ser um codigo embaralhado de 128 bits ou qualquer outro
identificador Uinico da conexéo.

A figura 2 € um esquema de sinalizacdo e fluxograma
combinados descrevendo um método para prover o segundo dispositivo 110
com um aplicativo e compartilhamento o aplicativo com o segundo
dispositivo 110. Nesta forma de concretizagdo do método, o primeiro
dispositivo 100 tem um enderegco publico de IP. O método compreende as
seguintes etapas:

201. O primeiro dispositivo 100 envia um primeiro SMS para
o segundo dispositivo 110. O primeiro SMS pode ser enviado pelo aplicativo
no primeiro dispositivo 100 para o aplicativo no segundo dispositivo 110.
Esta etapa de método 201 pode ser realizada, por exemplo, por meio da
inicializacdo do aplicativo no primeiro dispositivo 100 e escolha do segundo
dispositivo 110 em um catélogo telefdnico no primeiro dispositivo 100.

O primeiro SMS compreende uma identidade para o segundo
dispositivo 110 para usar, para inicializagdo, uma conexdo de IP entre o
primeiro dispositivo 100 e o segundo dispositivo 110. Nesta forma de
concretizagdo, quando o primeiro dispositivo tem um endereco de IP, a
identidade € o enderego publico de IP do primeiro dispositivo 100.

O primeiro SMS pode ainda compreender um enlace para um
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local, neste exemplo, o endereco de IP do primeiro dispositivo 100, onde o
aplicativo pode ser descarregado no segundo dispositivo 110 se o segundo
dispositivo 110 ainda ndo compreende o aplicativo. O enlace pode também
ser para um outro local, tal como um servidor compreendendo o aplicativo.

O primeiro SMS pode ainda compreender um texto de convite
a ser exibido no segundo dispositivo 110 se o segundo dispositivo 110 ainda
ndo compreende o aplicativo. O texto de convite € um texto que pode ser lido
por um ser humano convidando o usuario do segundo dispositivo 110 a ativar
o enlace se ele/ela desejar descarregar o aplicativo, tal como, por exemplo, “o
usuario do primeiro dispositivo deseja enviar para vocé uma imagem. Por
favor, clique sobre o enlace abaixo para tornar isto possivel
http://xxx.vw.zzz”. Isto pode, por exemplo, ser realizado pelo primeiro
dispositivo 100 enderecando o primeiro SMS para uma porta especifica no
segundo dispositivo 110, porta esta que € associada com o aplicativo. Se o
segundo dispositivo 110 compreende este aplicativo, ele registrou que
qualquer SMS enderegado para aquela porta especifica é associada com o
aplicativo. Se o primeiro SMS ndo encontrar uma tal porta, isto é uma
indicac¢do que o segundo dispositivo 110 ndo compreende o aplicativo e que o
texto de convite deve ser exibido na caixa de entrada regular de SMS no
segundo dispositivo 110 para o usudrio ler.

O primeiro SMS pode ainda compreender um disparador para
iniciar o aplicativo no segundo dispositivo 110 se o segundo dispositivo 110
ja compreende o aplicativo. Se o aplicativo ja estd instalado no segundo
dispositivo 110, entdo o aplicativo estad subscrevendo para o SMS na porta
especifica, como descrito acima, o SMS sera direcionado para o aplicativo, o
qual ird se auto-iniciar, e nem o primeiro SMS nem o texto de convite que
estava compreendida no primeiro SMS sdo exibidos no segundo dispositivo
110.

202. Se o segundo dispositivo 110 compreende o aplicativo,
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ele € iniciado. Isto pode ser realizado automaticamente pelo disparador
compreendido no primeiro SMS mencionada acima. O segundo dispositivo
110 entdo inicia uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o
segundo dispositivo 110, usando a identidade, a qual, nesta forma de
concretizagdo, € representada por meio do endereco de IP do primeiro
dispositivo 100. Isto pode ser realizado pelo aplicativo no segundo dispositivo
110. Isto pode ser realizado pelo aplicativo no primeiro dispositivo 100 que
esta sendo contatado pelo aplicativo no segundo dispositivo 110.

203. Uma conexdo de IP ¢ iniciada entre do primeiro
dispositivo 100 e o segundo dispositivo 110. O primeiro dispositivo 100 pode
comegar a se comunicar com o segundo dispositivo 110, usando o aplicativo
compartilhado.

204. Se o segundo dispositivo 110 ndo compreende o
aplicativo, o texto de convite mencionado acima pode ser exibido no segundo
dispositivo 110. O enlace no texto € ativado no segundo dispositivo 110, se o
usudrio do segundo dispositivo 110 escolher realizar isto, € o primeiro
dispositivo 100 € contatado para o descarregamento usando o enlace. O enlace
¢ preferivelmente um enlace para o aplicativo do segundo dispositivo.

205. O aplicativo € entdo descarregado no segundo dispositivo
110. O aplicativo no segundo dispositivo 110 € iniciado.

206. O segundo dispositivo 110 entdo inicia uma conexdo de
IP entre o primeiro dispositivo 100 e o segundo dispositivo 110, usando a
identidade, a qual, nesta forma de concretizagdo, € representada por meio do
endereco de IP do primeiro dispositivo 100. Isto pode ser realizado pelo
aplicativo no segundo dispositivo 110.

207. Uma conexdo de IP € iniciada entre o primeiro dispositivo
100 e o segundo dispositivo 110 e o primeiro dispositivo 100 podem comegar
a se comunicar com o segundo dispositivo 110, usando o aplicativo

compartilhado.
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208. Em uma forma de concretizagéo alternativa, o enlace para
o local onde o aplicativo pode ser descarregado, e o texto de convite a ser
exibido no segundo dispositivo 110, se o segundo dispositivo 1 10 ainda néo
compreende o aplicativo, ndo € compreendida no primeiro SMS, na etapa 201.
Em vez disto, uma SMS de convite separada compreendendo o enlace e o
texto de convite é enviada pelo primeiro dispositivo 100 para o segundo
dispositivo 110, se 15 o segundo dispositivo 110 ndo compreende o
aplicativo. O SMS de convite é referido como uma linha tracejada 208 na
figura 2. O SMS de convite pode ser uma SMS normal contendo texto que
pode ser lido por um ser humano e o enlace, aparecendo na caixa de entrada
normal do segundo dispositivo 110.

Para estabelecer se o segundo dispositivo 110 compreende o
aplicativo ou ndo 20 pode ser procedido da seguinte maneira. Quando o
primeiro dispositivo 100 envia o primeiro SMS para o segundo dispositivo
110 na etapa 201, o aplicativo no primeiro dispositivo 100 espera que o
aplicativo no segundo dispositivo 110 faga contato. Se nenhum contato € feito
dentro de um periodo de tempo predeterminado, por exemplo, 45 segundos,
isto € uma indicagdo que o segundo dispositivo 110 ndo compreende o
aplicativo ou que o segundo dispositivo 110 esta desligado.

. Para distinguir entre estes casos, a caracteristica de relatorio de
entrega do SMS pode ser usada. O relatorio de entrega ¢ uma caracteristica
onde o Centro de servigo de Mensagens Curtas (SMSC) em um sistema de
comunicag¢do a radio notifica o primeiro dispositivo 100 de que uma SMS foi
enviada para o segundo dispositivo 110. Se ndo existe nenhum envio de uma
SMS para o segundo dispositivo 110, devido ao fato de que o segundo
dispositivo 110 ndo esta ligado, entdo no relatério de entrega € enviado de um
SMSC para o primeiro dispositivo 100. O relatério de entrega € em si uma
SMS, mas n3o se mostra como uma SMS no primeiro dispositivo 100. Uma

SMS (neste exemplo, o SMS na etapa 201) que é enviada do primeiro
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dispositivo 100 para o segundo dispositivo 110 compreende um Nuamero de
Referéncia de Mensagem. Este Numero de Referéncia de Mensagem €.
também fixado ao relatério de entrega que € enviado para o primeiro
dispositivo 100 a partir do SMSC. Assim, o primeiro dispositivo 100 pode
associar um SMS enviado e um relatério de entrega para a mesma SMS
enviado.

Em lugar do uso da caracteristica de relatério de entrega de
SMS, uma maneira alternativa de estabelecer se o segundo dispositivo 110
estd ligado ou ndo é perguntar ao Registro de Local Doméstico (HLR) do
operador do segundo dispositivo 110, HLR este que € mantido com o estado
se o segundo dispositivo 110 esta ligado ou ndo. O primeiro dispositivo 100
pode enviar um pedido para o operador que possui o cartdo SIM do segundo
dispositivo 110, possivelmente através do servidor 120, e pede ao operador
para verificar em seu HLR se o segundo dispositivo 110 esta ligado ou nio.

Por conseguinte, na primeira daquelas duas alternativas, o
SMS de convite € enviado do primeiro dispositivo 100 para o segundo
dispositivo 110, se um relatorio de entrega associado com o SMS enviado na
etapa 201 € recebido pelo primeiro dispositivo 100, mas nenhum contato com
o aplicativo no primeiro dispositivo 100 ¢ feito pelo aplicativo no segundo
dispositivo 110 dentro de um periodo de tempo predeterminado (o segundo
dispositivo 110 esté ligado, mas o segundo dispositivo 110 ndo compreende o
aplicativo).

Na segunda daquelas duas alternativas, o SMS de convite é
enviado do primeiro dispositivo 100 para o segundo dispositivo 110, se o
operador, a pedido, tiver dito que o segundo dispositivo 110 esta ligado, mas
nenhum contato com o aplicativo no primeiro dispositivo 100 é feito pelo
aplicativo no segundo dispositivo 110 dentro de um periodo de tempo
predeterminado (o segundo dispositivo 110 estd ligado, mas o segundo

dispositivo 110 ndo compreende o aplicativo).
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A figura 3 € um esquema de sinalizagdo e fluxograma
combinados que mostra um cenario em que o primeiro dispositivo 100 ndo
tem um enderego publico de IP. Nesta caso, o primeiro dispositivo 25 100 tem
que contatar o segundo dispositivo 110 através do servidor 120. O aplicativo
no primeiro dispositivo 100 conhece o enderego publico de IP para o servidor
120. O método compreende as seguintes etapas:

301. O primeiro dispositivo 100 se conecta com o servidor 120
por meio do conhecido enderego de IP, para iniciar uma conexéo de IP entre o
primeiro dispositivo 100 e o servidor 120. Esta etapa pode ser realizada, por
exemplo, por meio da inicializagdo do aplicativo no primeiro dispositivo 100
e da escolha do segundo dispositivo 110 em um catalogo telefénico no
primeiro dispositivo 100, aplicativo este que entdo iniciard a conexdo com o
servidor 120. A inicializacdo da conexdo pode ser realizada pelo aplicativo.

O primeiro dispositivo 100 obtém uma identidade
identificando a conexdo entre primeiro dispositivo 100 e o servidor 120, e a
conexdo e sua identidade sdo registradas no servidor 120. Em uma forma de
concretizagdo alternativa, o primeiro dispositivo 100 cria a identidade que
identifica a conexdo entre primeiro dispositivo 100 e o servidor 120, e envia a
identidade e um pedido para o servidor 120 para registrar esta conexao e sua
identidade no servidor 120.

O servidor 120 pode também ser informado do ntmero
telefdnico do segundo dispositivo 110. Sera explicado o porqué adiante.

302. O primeiro dispositivo 100 recebe uma resposta do
servidor 120, a resposta compreendendo a identidade pedida que identifica a
conexdo entre o primeiro dispositivo 100 e o servidor 120, se ela foi pedida.

A resposta pode ainda compreender um texto de convite
formulado pelo servidor 120, que serd enviado pelo primeiro dispositivo 100
para o segundo dispositivo 110 na préxima etapa. O servidor 120 pode

preferivelmente adotar o texto para o codigo de pais do segundo dispositivo
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110, por exemplo, +45 para a Dinamarca, o qual sera encontrado por meio do
numero telefénico recebido na etapa prévia 301. Neste caso, a resposta
também compreendera o texto de convite. O texto serd somente exibido no
segundo dispositivo 110 se o segundo dispositivo 110 ndo compreender o
aplicativo, da mesma maneira como descrita acima.

303. O primeiro dispositivo 100 envia um primeiro SMS para
o segundo dispositivo 110. O primeiro SMS pode ser enviado pelo aplicativo
no primeiro dispositivo 100 para o aplicativo no segundo dispositivo.

O primeiro SMS compreende uma identidade para o segundo
dispositivo 110 para usar, para inicializagdo, uma conex@o de IP entre o
primeiro dispositivo e o segundo dispositivo. A identidade, nesta forma de
concretizagdo, € representada pela identidade que identifica a conexdo
existente entre o primeiro dispositivo 100 e o servidor 120, obtida do servidor
120 na etapa 312.

O primeiro SMS ainda compreende um enlace para um local a
partir de onde o aplicativo pode ser descarregado no segundo dispositivo 110
se o segundo dispositivo 110 ainda ndo compreende o aplicativo. Neste
exemplo, o enlace pode ser para o servidor 120, onde o aplicativo pode ser
descarregado.

O primeiro SMS pode ainda compreender um disparador para
iniciar o aplicativo no segundo dispositivo 110 se o segundo dispositivo 110
ja compreende o aplicativo, da mesma maneira como mencionada acima sob a
etapa 201.

O primeiro SMS pode ainda compreender o texto de convite a
ser exibido no segundo dispositivo 110 se o segundo dispositivo 110 ainda
ndo compreende o aplicativo, da mesma maneira como mencionado sob a
etapa de método 201. Se a resposta do servidor ndo compreendeu qualquer
texto de convite, tal texto pode ser criado no primeiro dispositivo 100,

preferivelmente pelo aplicativo.
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304. Se o segundo dispositivo 110 compreende o aplicativo, o
aplicativo € iniciado pelo disparador. O aplicativo no segundo diépositivo
conhece o enderego de IP do servidor 120, como mencionado acima. O
segundo dispositivo 110 se conecta com o primeiro dispositivo 100 por
primeiro estabelecer uma conex@o usando o conhecido enderego de IP do
servidor 120. Isto pode ser realizado pelo aplicativo no segundo dispositivo
110 se conectando com o aplicativo no primeiro dispositivo 100.

O segundo dispositivo prové o servidor 120 com a identidade
que identifica a conexdo existente entre o primeiro dispositivo 100 e o
servidor 120, identidade esta que estava compreendida no primeiro SMS. O
servidor 120 identifica a conexao existente por meio da identidade.

305. Quando o servidor identificou a conexdo associada com a
identidade, ele estabelece uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100
e o segundo dispositivo 110, por conectar a conexdo entre o segundo
dispositivo 110 e o servidor 120 com a conex@o entre o primeiro dispositivo
100 e o servidor 120.

306. Uma conexdo de IP € iniciada entre o primeiro dispositivo
100 e o segundo dispositivo 110. O primeiro dispositivo 100 pode comegar a
se comunicar com o segundo dispositivo 110, usando o aplicativo
compartilhado.

307. Se o segundo dispositivo 110 ndo compreende o
aplicativo, o texto de convite mencionado acima ¢ exibido no segundo
dispositivo 110. O enlace no texto € ativado pelo usuario do segundo
dispositivo 110, se o usuario do segundo dispositivo 120 escolher realizar
isto, e o segundo dispositivo 110 contatar o local onde o aplicativo pode ser
descarregado por meio do uso do enlace, local este que, por exemplo, pode ser
o servidor 120.

308. O aplicativo € entdo descarregado no segundo dispositivo

110. O aplicativo no segundo dispositivo 110 € iniciado.
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309. O aplicativo descarregado no segundo dispositivo 110
conhece o enderego de IP do servidor 120. O segundo dispositivo 110 se
conecta com o primeiro dispositivo 100 por primeiro estabelecer a conexao
com o servidor 120, usando o conhecido enderego de IP. Isto pode ser
realizado pelo aplicativo no segundo dispositivo 110 se conectando com o
aplicativo no primeiro dispositivo 100.

O segundo dispositivo 110 prové o servidor 120 com a
identidade que identifica a conexdo existente entre o primeiro dispositivo 100
e o servidor 120, identidade esta que estava compreendida no primeiro SMS.
O servidor 120 identifica a conexdo existente por meio da identidade.

310. Quando o servidor 120 identificou a conexdo associada
com a identidade, ele estabelece uma conexdo de IP entre o primeiro
dispositivo 100 e o segundo dispositivo 110, por conectar a conexdo entre o
segundo dispositivo 110 e o servidor 120 com a conexdo entre o primeiro
dispositivo 100 e o servidor 120.

311. Uma conexao de IP € iniciada entre o primeiro dispositivo
100 e o segundo dispositivo 110. O primeiro dispositivo 100 pode comegar a
se comunicar com o segundo dispositivo 110, usando o aplicativo
compartilhado.

312. Em uma forma de concretizagdo alternativa, o enlace para
o local, onde o aplicativo pode ser descarregado e o texto de convite a ser
exibido no segundo dispositivo 110, se o segundo dispositivo 110 ainda nio
compreende o aplicativo, ndo é compreendido no SMS na etapa 303. Em vez
disto, um SMS de convite separada compreendendo o enlace e o texto de
convite € enviado pelo primeiro dispositivo 100 para o segundo dispositivo
110, se o segundo dispositivo 110 ndo compreende o aplicativo, da mesma
maneira como descrito sob a etapa 208. O SMS de convite é referido como
uma linha tracejada 312 na figura 3.

Por conseguinte, na primeira alternativa, o SMS de convite é
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enviado do primeiro dispositivo 100 para o segundo dispositivo 110, se um
relatorio de entrega associado com o SMS enviado na etapa 303 ¢ recebido
pelo primeiro dispositivo 100, mas nenhum contato com o aplicativo no
primeiro dispositivo 100 ¢ feito pelo aplicativo no segundo dispositivo 110
dentro de um periodo de tempo predeterminado (o segundo dispositivo 110
esta ligado, mas o segundo dispositivo 110 ndo compreende o aplicativo). Ver
mais detalhe acerca disto sob a etapa similar 208

Na segunda alternativa, o SMS de convite é enviado do
primeiro dispositivo 100 para o segundo dispositivo 110, se o operador, a
pedido, tiver dito que o segundo dispositivo 110 estd ligado, mas nenhum
contato com o aplicativo no primeiro dispositivo 100 é feito pelo aplicativo no
segundo dispositivo 110 dentro de um periodo de tempo predeterminado (o
segundo dispositivo 110 esta ligado, mas o segundo dispositivo ndo
compreende o aplicativo).

O primeiro dispositivo 110, representado na figura 4,
compreende o aplicativo 400. O primeiro dispositivo 100 ainda compreende a
unidade de envio 410 adaptada para enviar O primeiro SMS para o segundo
dispositivo 110. A unidade de envio 410 pode ainda ser adaptada para enviar
o primeiro SMS para a porta especifica no segundo dispositivo, porta esta que
¢ associada com o aplicativo e se 0 SMS ndo encontrar uma tal porta, isto é
uma indicag¢do que o segundo dispositivo 110 ndo compreende o aplicativo e
que o texto de convite deve ser exibido no segundo dispositivo 110.

O primeiro SMS compreende o enlace para um local a partir
de onde o aplicativo 400 pode ser descarregado no segundo dispositivo 110,
se o segundo dispositivo 110 ainda ndo compreende o aplicativo 400. O
enlace pode ser um enlace para o primeiro dispositivo 100 ou para o servidor
120 ou qualquer outro local onde o aplicativo pode ser descarregado. O SMS
ainda compreende uma identidade para o segundo dispositivo 110 para usar,

para inicializagdo, uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o
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segundo dispositivo 110. O primeiro SMS pode ainda compreender um texto
de convite, texto de convite este que € adaptado para convidar o usuario do
segundo dispositivo 110 para ativar o enlace se ele desejar descarregar o
aplicativo 400. Em uma forma de concretizagdo, o texto de convite € somente
adaptado para ser exibido no segundo dispositivo 110 se o segundo
dispositivo 110 ainda nfo compreende o aplicativo 400. O primeiro SMS
ainda pode compreender um disparador adaptado para iniciar o aplicativo 400
no segundo dispositivo 110, se o segundo dispositivo 110 ja compreende o
aplicativo.

A unidade de envio 410 ¢ ainda adaptada para enviar um SMS
de convite separada para o segundo dispositivo 110, se o segundo dispositivo
110 ndo compreende o aplicativo 400, dito SMS de convite sendo adaptada
para compreender o enlace e o texto de convite. Neste caso, o enlace e o texto
de convite sdo ndo adaptados para estarem compreendidos no primeiro SMS.
A unidade de envio 410 pode ainda ser adaptada para somente enviar o SMS
de convite se um relatério de entrega associado com o primeiro SMS ¢é
recebido, mas nenhum contato com o aplicativo 400 no primeiro dispositivo
110 € feito pelo aplicativo no segundo dispositivo 110 dentro de um periodo
de tempo predeterminado depois do envio do primeiro SMS. Como uma
alternativa, a unidade de envio 410 pode somente ser adaptada para enviar o
SMS de convite se um operador do segundo dispositivo 110, um pedido,
informou que o segundo dispositivo 110 esta ligado, mas nenhum contato
com o aplicativo 400 no primeiro dispositivo 100 € feito pelo aplicativo no
segundo dispositivo 110 dentro de um periodo de tempo predeterminado
depois do envio do primeiro SMS.

O primeiro dispositivo 100 ainda compreende um ponto de
conexdo de IP 420 adaptado para ser conectado pelo segundo dispositivo 110
para estabelecer uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o

segundo dispositivo 110, segundo dispositivo este que € 110 é adaptado para
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descarregar o aplicativo por meio do enlace recebido no primeiro SMS, se o
segundo dispositivo 110 ainda n@o compreende o aplicativo. O segundo
dispositivo 110 é ainda adaptado para se conectar com o primeiro dispositivo
100 por meio da identidade recebida no primeiro SMS. A identidade pode,
por exemplo, ser representada por meio do enderego de IP do primeiro
dispositivo.

Em uma forma de concretizagdo, o servidor 120 € usado para
estabelecer a conexdo de IP. O aplicativo no primeiro dispositivo 100 conhece
o enderego de IP do servidor 120. Neste caso, a identidade compreendida no
primeiro SMS ¢ representada por uma identidade que identifica uma conexio
de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o servidor 120. O ponto de conexdo
de IP 420 €, nesta forma de concretizag¢do, ainda adaptado para estabelecer
uma conexdo de IP entre o servidor 120 e o primeiro dispositivo 100 por meio
do conhecido enderegco de IP. O ponto de conexdo de IP 420 pode ser
adaptado para ser usado para enviar um pedido para o servidor 120
solicitando a identidade que identifica a conexdo entre o servidor 120 e o
primeiro dispositivo 100 ou o primeiro dispositivo 100 pode criar a
identidade, e esta identidade associada com a conexdo entre o servidor 120 e o
primeiro dispositivo 100 é registrada no servidor 120.

O ponto de conexdo de IP 420 pode ainda ser adaptado para
usar a conexdo de IP para o servidor 120 para receber uma resposta do
servidor 120. A resposta compreende a identidade solicitada, identidades esta
que ¢ destinada a ser compreendida no primeiro SMS. O servidor 120 pode
formular o texto de convite, o qual entdo pode ser adaptado para ser
compreendido na resposta do servidor 120.

A conexdo de IP entre o primeiro dispositivo 100 e o segundo
dispositivo 110 ¢ adaptada para ser realizada pelo segundo dispositivo 110
estabelecendo uma conexao entre o segundo dispositivo 110 e o servidor 120.

O segundo dispositivo 110 prové o servidor 120 com a identidade, identidade
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esta que € adaptada para ser compreendida no primeiro SMS. A identidade ¢
adaptada para ser usada pelo servidor 120 para identificar a conexdo de IP
entre o servidor 120 e o primeiro dispositivo 100 que foi registrado no
servidor 120. O servidor 120 é adaptado para conectar uma conexdo de IP
identificada entre o ponto de conexdo de IP 420 no primeiro dispositivo 100 e
o servidor 120 com a conexdo de IP entre o servidor 120 e o segundo
dispositivo 110.

O ponto de conexdo de IP € ainda adaptado para sé comunicar
com o segundo dispositivo 110 em uma conexdo de IP compartilhando o
aplicativo 400.

O presente mecanismo de compartilhamento de aplicativo
pode ser implementado através de um ou mais processadores, tal como o
processador 430 no primeiro dispositivo 100 representado na figura 4,
juntamente com codigo de programa de computador para realizar as fungdes
da invengdo. O cdédigo de programa mencionado acima pode também ser
provido como um produto de programa de computador, por exemplo, na
forma de um portador de dados portando cédigo de programa de computador
para realizar o presente método quando estd sendo carregado no primeiro
dispositivo. Um de tal portador pode ser na forma de um disco de CD ROM.
Todavia, € praticavel com outros portadores de dados, tais como um bastio de
memoria. O cédigo de programa de computador pode, além disto, ser provido
como puro cédigo de programa em um servidor e descarregado para o
primeiro dispositivo 100 remotamente.

A presente invengdo ndo € limitada as formas de concretizagéo
descritas acima. Vdrias alternativas, modificagdes e equivalentes podem ser
usados. Por conseguinte, as formas de concretizagdo acima n3o devem ser
entendidas como limitando o escopo da inven¢do, que é definida pelas

reivindica¢des anexas.
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REIVINDICACOES

1. Método para compartilhar um aplicativo (400) com um
segundo dispositivo de comunica¢do (segundo dispositivo) (110), em um
primeiro dispositivo de comunicag8o (primeiro dispositivo) (100) portatil, o

primeiro dispositivo (100) compreendendo o aplicativo (400), caracterizado

pelo fato de que compreende as etapas de:

enviar um primeiro servigo de mensagens curtas “SMS” para o
segundo dispositivo (110), o primeiro SMS compreendendo um enlace para
um local a partir de onde o aplicativo (400) pode ser descarregado no segundo
dispositivo (110) se o segundo dispositivo (110) ainda ndo compreende o
aplicativo (400), uma identidade para o segundo dispositivo (110) para usar,
para inicializagdo, uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo (100) e o
segundo dispositivo (110); o primeiro SMS ainda compreende um texto de
convite, texto de convite este que € adaptado para convidar o usuario do
segundo dispositivo (110) para ativar o enlace se ele desejar descarregar o
aplicativo (400), e o texto de convite somente é adaptado para ser exibido no
segundo dispositivo (110) se o segundo dispositivo (110) ainda ndo
compreende o aplicativo (400), e o primeiro SMS € enviado para uma porta
especifica associada com o aplicativo (400) e se o0 SMS ndo encontrar uma tal
porta, isto é uma indica¢do que o segundo dispositivo (110) ndo compreende
o aplicativo (400) e que o texto de convite deve ser exibido no segundo
dispositivo (110),

sendo conectado pelo segundo dispositivo (110) para
estabelecer uma conexdo de IP entre o primeiro dispositivo (100) e o segundo
dispositivo (110), segundo dispositivo este (110) que descarregou o aplicativo
(400) por meio do enlace recebido no primeiro SMS se o segundo dispositivo
(110) ainda nﬁb compreende o aplicativo (400) e segundo dispositivo este
(110) que é conectado com o primeiro dispositivo (100) por meio da

identidade recebida no primeiro SMS, e
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comunicar-se com o segundo dispositivo (110) em uma
conexdo de IP compartilhando o aplicativo (400).

2. Método de acordo com a reivindicagéo 1, caracterizado pelo

fato de que o primeiro SMS ainda compreende um disparador para iniciar o
aplicativo (400) no segundo dispositivo (110) se o segundo dispositivo (110)
ja compreende o aplicativo (400).

3. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 1 a

2, caracterizado pelo fato de que se o enlace e o texto de convite nio

estiverem compreendidos no primeiro SMS, o método compreende a outra
etapa de

enviar um SMS de convite separado para o segundo
dispositivo (110) se o segundo dispositivo (110) ndo compreende o aplicativo
(400), dito SMS de convite compreendendo o enlace e o texto de convite.

4. Método de acordo com a reivindicac¢do 3, caracterizado pelo

fato de que o SMS de convite é enviado se um relatério de entrega associado
com o primeiro SMS é recebido, mas nenhum contato com o aplicativo (400)
no primeiro dispositivo (100) € feito pelo aplicativo (400) no segundo
dispositivo (110) dentro de um periodo de tempo predeterminado.

5. Método de acordo com a reivindicagéo 4, caracterizado pelo

fato de que o SMS de convite é enviado se um operador do segundo
dispositivo (110), no pedido, informou que o segundo dispositivo (110) esta
ligado, mas nenhum contato com o aplicativo (400) no primeiro dispositivo
(100) € feito pelo aplicativo (400) no segundo dispositivo (110) dentro de um
periodo de tempo predeterminado.

6. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 1 a

5, caracterizado pelo fato de que dita identidade para o segundo dispositivo

(110) para usar, para inicializagdo, uma conexdo de IP, € representada por
meio do enderecgo de IP do primeiro dispositivo (100).

7. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagbes 1 a
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6, caracterizado pelo fato de que um servidor (120) € usado para estabelecer a

conexdo de IP, em que o aplicativo (400) conhece o endereco de IP do
servidor (120), e em que a identidade compreendida no primeiro SMS é
representada por uma identidade que identifica uma conexdo de IP entre o
primeiro dispositivo (100) e o servidor (120), o método compreendendo as
outras etapas a serem feitas antes da etapa de enviar o primeiro SMS:

estabelecer () uma conexdo de IP entre o servidor (120) e o
primeiro dispositivo (100) por meio do uso do endereco de IP conhecido do
servidor (120),

obter () a identidade que identifica a conexdo entre o servidor
(120) e o primeiro dispositivo (100), identidade esta que deve ser registrada
no servidor (120) como sendo associada com a conexdo entre o servidor (120)

e o primeiro dispositivo (100).

8. Método de acordo com a reivindica¢do 7, caracterizado pelo
fato de que a identidade é obtida por ser criada pelo primeiro dispositivo
(100).

9. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 7 a
8, caracterizado pelo fato de que a identidade € obtida a partir do servidor

(120), um pedido.

10. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 7

a 9, caracterizado pelo fato de que a etapa de ser conectado pelo segundo

dispositivo (110) para estabelecer uma conexdo de IP entre o primeiro
dispositivo (100) e o segundo dispositivo (110) é realizada por

estabelecer uma conexdo entre o segundo dispositivo 110) e o
endereco de IP do servidor (120), em que o segundo dispositivo (110) prové o
servidor (120) com a identidade, identidade esta que € usada pelo servidor
(120) para identificar a conexdo de IP entre o servidor (120) e o primeiro
dispositivo (100) que foi registrada no servidor (120)

conectar uma conexdo de IP identificada entre o primeiro
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dispositivo (100) e o servidor (120) com a conexdo de IP entre o servidor
(120) e o segundo dispositivo (110),
11. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 1

a 10, caracterizado pelo fato de que o enlace para um local a partir de onde o

aplicativo (400) pode ser descarregado € um enlace com o primeiro
dispositivo (100) ou com o servidor (120).
12. Método de acordo com qualquer uma das reivindicacoes 7

a 11, caracterizado pelo fato de que o aplicativo (400) a ser descarregado

também compreende o enderego de IP para o servidor (120).
13. Método de acordo com qualquer uma das reivindicagdes 7

a 12, caracterizado pelo fato de que o servidor (120) formula o texto de

convite que € compreendido na resposta do servidor (120) e texto de convite
este que é compreendido no primeiro SMS.
14. Método de acordo com qualquer uma das reivindicacdes 7

a 13, caracterizado pelo fato de que o servidor (120) ¢ informado do numero

telefonico do segundo dispositivo (110) e em que o servidor (120) adota o
texto para o c6digo de pais do nimero telefénico.
15. Produto de programa de computador em um primeiro

dispositivo de comunicagdo (primeiro dispositivo) (100) para compartilhar um

aplicativo (400) com um segundo dispositivo de comunicagéo, caracterizado
pelo fato de compreender codigo de programa de computador para causar
com que um meio de processamento (430) dentro de um computador
colocado no primeiro dispositivo (100) controle uma execugdo de acordo com
as etapas como definidas em qualquer uma das reivindica¢des 1 a 14, quando
dito cddigo € carregado no primeiro dispositivo.

16. Dispositivo de comunicagdo portatil “primeiro dispositivo”

(100) compreendendo um aplicativo (400), caracterizado pelo fato de que o

primeiro dispositivo (100) compreende ainda:

uma unidade de envio (410) adaptada para enviar um primeiro
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servico de mensagens curtas “SMS” para um segundo dispositivo de
comunicac¢do (segundo dispositivo) (110), o primeiro SMS compreendendo
um enlace para um local a partir de onde o aplicativo (400) pode ser
descarregado no segundo dispositivo (110) se o segundo dispositivo (110)
ainda ndo compreende o aplicativo (400), uma identidade para o segundo
dispositivo (110) para usar, para inicializagdo, uma conexdo de IP entre o
primeiro dispositivo (100) e o segundo dispositivo (110), o primeiro SMS
ainda compreende um texto de convite, texto de convite este que € adaptado
para convidar o usuario do segundo dispositivo (110) para ativar o enlace se
ele desejar descarregar o aplicativo (400), o texto de convite somente ¢
adaptado para ser exibido no segundo dispositivo (110) se o segundo
dispositivo (110) ainda ndo compreende o aplicativo (400), e que a unidade de
envio (410) ainda é adaptada para enviar o primeiro SMS para uma porta
especifica associada com o aplicativo (400) e se 0 SMS néo encontrar uma tal
porta, isto € uma indica¢do que o segundo dispositivo (110) ndo compreende
o aplicativo (400) e que o texto de convite deve ser exibido no segundo
dispositivo (110),

um ponto de conexdo de IP (420) adaptado para ser conectado
com o segundo dispositivo (110) para estabelecer uma conexio de IP entre o
primeiro dispositivo (100) e o segundo dispositivo (110), segundo dispositivo
(110) este que € adaptado para descarregar o aplicativo (400) por meio do
enlace recebido no primeiro SMS se o segundo dispositivo (110) ainda nédo
compreende o aplicativo (400) e segundo dispositivo este (110) que ¢€
adaptado para se conectar com o primeiro dispositivo (100) por meio da
identidade recebida no primeiro SMS,

ponto de conexdo de IP este (240) que ainda € adaptado para
se comunicar com o segundo dispositivo (110) em uma conexdo de IP
compartilhando o aplicativo (400).

17. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 16,
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caracterizado pelo fato de que o primeiro SMS ainda compreende um

disparador adaptado para iniciar o aplicativo (400) no segundo dispositivo
(110) se o segundo dispositivo (110) ja compreende o aplicativo (400).

18. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindicagdes 16 a 17, caracterizado pelo fato de que quando o enlace e o

texto de convite ndo sdo adaptados para ser compreendidos no primeiro SMS,
a unidade de envio (410) ainda sendo adaptada para enviar uma SMS de
convite separada para o segundo dispositivo (110) se o segundo dispositivo
(110) ndo compreende o aplicativo (400), dito SMS de convite sendo
adaptado para compreender o enlace e o texto de convite.

19. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 18,

caracterizado pelo fato de que a unidade de envio (410) ainda é adaptada para

somente enviar o SMS de convite se um relatério de entrega associado com o
primeiro SMS ¢é recebido, mas nenhum contato com o aplicativo (400) no
primeiro dispositivo (100) é feito pelo aplicativo (400) no segundo dispositivo
(110) dentro de um periodo de tempo predeterminado depois do envio do
primeiro SMS.

20. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 19,

caracterizado pelo fato de que a unidade de envio (410) somente € adaptada
para enviar o SMS de convite se um operador do segundo dispositivo (110),
um pedido, informou que o segundo dispositivo (110) estd ligado, mas
nenhum contato com o aplicativo (400) no primeiro dispositivo (100) € feito
pelo aplicativo (400) no segundo dispositivo (110) dentro de um periodo de
tempo predeterminado depois do envio do primeiro SMS.

21. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindica¢des 16 a 20, caracterizado pelo fato de que dita identidade

destinada para o segundo dispositivo (110) para enderegar para iniciagdo de
uma conexdo de IP, é representada por meio do endereco de IP do primeiro

dispositivo (100).
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22. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindica¢Ges 16 a 21, caracterizado pelo fato de que um servidor (120) €

usado para estabelecer a conexd@o de IP, em que o aplicativo (400) conhece o
enderego de IP do servidor (120), e em que a identidade compreendida no
primeiro SMS ¢ representada por uma identidade que identifica uma conexio
de IP entre o primeiro dispositivo (100) e o servidor (120), e em que a
conexdo com ponto IP (420) ainda é adaptada para estabelecer uma conexdo
de IP entre o servidor (120) e o primeiro dispositivo (100) por meio do uso do
endereco de IP conhecido do servidor e identidade esta que é adaptada para
ser registrada no servidor (120) como sendo associada com a conexdo entre o
servidor (120) e o primeiro dispositivo (100).

23. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 22,

caracterizado pelo fato de que a identidade é criada pelo primeiro dispositivo
(100).

24. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 22,

caracterizado pelo fato de que a identidade é obtida do servidor (120), no
pedido.
25. Dispositivo (100) de acordo com a reivindicagdo 22,

caracterizado pelo fato de que a conexdo de IP entre o primeiro dispositivo

(100) e o segundo dispositivo (110) € adaptada para ser realizada pelo
segundo dispositivo (110) estabelecendo uma conexdo entre o segundo
dispositivo (110) e o endereco de IP do servidor (120) em que o segundo
dispositivo (110) prové o servidor (120) com a identidade, enderego de IP e
identidade estes que estavam compreendidos no primeiro SMS, identidade
esta que € usada pelo servidor (120) para identificar a conexdo de IP entre o
servidor (120) e o primeiro dispositivo (100) que foi registrada no servidor
(120) e o servidor (120) conectando uma conexdo de IP identificada entre o
primeiro dispositivo (100) e o servidor (120) com a conexdo de IP entre o

servidor (120) e o segundo dispositivo (110).
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26. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindicagles 16 a 25, caracterizado pelo fato de que o enlace para um local

a partir de onde o aplicativo (400) pode ser descarregado € um enlace com o
primeiro dispositivo (100) ou para o servidor (120).
27. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindicagdes 22 a 26, caracterizado pelo fato de que o aplicativo (400) a ser

descarregado também compreende o enderego de IP para o servidor (120).

28. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindicagdes 22 a 27, caracterizado pelo fato de que o servidor (120)
formula o texto de convite que € compreendido na resposta do servidor e texto
de convite este que € compreendido no primeiro SMS.

29. Dispositivo (100) de acordo com qualquer uma das

reivindicagdes 16 a 28, caracterizado pelo fato de que o primeiro dispositivo

(100) é um telefone movel.
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, compartilhé,ndo o aplicativo.

- RESUMO

“METODO PARA COMPARTILHAR UM APLICATIVO . COM UM
SEGUNDO DISPOSITIVO DE COMUNICACAO, PRODUTO DE
PROGRAMA DE COMPUTADOR, E, DISPOSITIVO DE COMUNICACAO”

A presente invengdo refere-se to'um método em um primeiro
dispositivo de comunicagéo (primeiro dispositivo) (100) para Jcompaftililar um
aplidativo (400) com um segundo dispositivo de comunicagio (ségundo
dispositivo) (110). O »método‘compr‘eende as etapas de: Enviar um primeiro

servi¢o de mensagens curtas (SMS) para o segundo dispositivo. O primeiro

' SMS compreende um enlace para um local a partir de onde o aplicativo pode

ser descarregado no segundo dispositivo. O primeiro SMS compreende uma

_ identidade para o segundo dispositivo para usar, para inicializagdo, uma ”

! B - . ., .
conexdo de IP entre o primeiro dispositivo e o segundo dispositivo e o

segundo dispositivo. O método compreende a outra etapa de ser conectado

pelo segundo dispositivo para estabelecer uma conexdo de IP entre o primeiro

dispositivo e o segundo dispositivo. O método compreende a outra etapa de

- comunicar-se com o segundo dispositivo em uma conexdo de IP.

s

-

W Procz4éf0 3
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