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1

Inventia se refera la fabricarea jocurilor.

Jocul contine un corp tubular transparent, in
partea superioara a caruia este fixat un element de
ghidare cu orificii conice. Corpul este inchis cu un
capac transparent, iar intre corp si capac cu
posibilitate de rotatie in jurul axei proprii este
instalat un perete despartitor executat in forma de
disc cu orificii, la periferia ciruia este executatd o

10

2

proeminentd, situatd 1in taietura din peretele
capacului. In corp sunt amplasate liber bile de joc
de diferite culori, pe suprafetele cdrora sunt
aplicate semne distinctive.

Rezultatul consta in sporirea atractivitatii.

Revendicdri: 3

Figuri: 4
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Descriere:

Inventia se referd la fabricarea jocurilor.

Este cunoscut jocul, care contine un corp tubular transparent, divizat in doud compartimente prin
intermediul unui perete despartitor in forma de lamele. Elementele de joc, executate in formd de bile,
sunt amplasate in corpul tubular cu posibilitate de deplasare dintr-un compartiment in altul la
desfacerea lamelelor prin intermediul unui tachet cu arc. Pe suprafata interioard a fundului sunt
executate adancituri pentru amplasarea in ele a elementelor de joc. Adanciturile pot fi marcate prin
cifre [1].

Jocul cunoscut posedd proprietiti demonstrative insuficiente. In afari de aceasta, prezenta
articulatiilor, lamelelor mobile, a tichetului, arcului - complica constructia jocului cunoscut.

Problema pe care o rezolvd inventia este sporirea proprietitilor intuitiv-demonstrative si
simplificarea constructiei.

Problema se solutioneazd prin aceea cd in jocul ce contine un corp tubular transparent, pe
suprafata interioard a bazei ciruia sunt executate adancituri semisferice, un capac transparent, un
perete despartitor care le separd si bile de joc, amplasate liber in corp, nou este aceea ci pe suprafata
interioard a bazei capacului sunt executate adancituri semisferice, peretele despartitor instalat cu
posibilitate de rotatie in jurul axei proprii, care are posibilitate de a fixa bilele de joc in adanciturile
semisferice, este executat in formd de disc cu orificii strdpunse, numarul cdrora corespunde numarului
de adancituri din capac, totodatd la periferia discului este executatd o proeminentd, amplasata in
tdietura din peretele capacului, iar in partea superioard a corpului sub peretele despirtitor este fixat
un element de ghidare cu orificii conice, numadrul crora corespunde cu numdrul de orificii din
peretele despartitor, totodatd pe suprafetele bilelor de joc, colorate in diferite culori, sunt aplicate
semne distinctive. Pe suprafata intericard a bazei capacului sunt executate 3...5 adancituri
semisferice. Pe suprafetele bilelor de joc semnele distinctive sunt executate in forma de cifre.

Executarea in peretele despartitor si in elementul de ghidare a orificiilor, numarul cérora
corespunde cu numirul de adancituri din capac, permite de a orienta numérul necesar de bile, dupa
care se determind céstigul. Instalarea peretelui despartitor cu posibilitatea de rotatie in jurul axei
proprii permite de a fixa bilele in adanciturile capacului. Proeminenta, executati la periferia discului
si amplasatd in tdietura peretelui, limiteaza rotatia peretelui despartitor.

Inventia se explica cu ajutorul desenelor din figuri, care reprezinta:

- fig. 1, jocul cu corp cilindric pentru trei bile castigatoare, aspect general;

- fig. 2, sectiunea A-A in fig. 1;

- fig. 3, jocul pentru cinci bile castigdtoare, aspect general;

- fig. 4, sectiunea B-B in fig. 3.

Jocul contine un corp tubular transparent 1, pe suprafata interioard a bazei cdruia sunt executate
adancituri semisferice transparente 2, capacul 3, peretele despartitor 4 si bilele de joc 5 amplasate
liber in corp.

Pe suprafata interioard a bazei capacului 3 sunt executate adéancituri semisferice 6, iar
dimensiunea fiecireia dintre ele corespunde bilei de joc 5. Peretele despartitor 4 instalat cu
posibilitate de rotatie in jurul axei sale este executat in formd de disc cu orificii strdpunse 7, numarul
cdrora corespunde numdrului de adancituri 6 din capacul 3. La periferia discului este executatd o
proeminentd 8, amplasatd in taietura 9 din peretele capacului 3.

in partea superioard a corpului 1 sub peretele despirtitor 4 este fixat un element de ghidare 10 cu
orificii conice 11, numdrul cérora corespunde cu numdrul de orificii din peretele despartitor 4 si
adanciturilor 6 din capacul 3.

Bilele de joc 5 sunt colorate in diferite culori, iar pe suprafetele lor sunt aplicate semne
distinctive, executate de exemplu in forma de cifre.

Jocul se utilizeaza in modul urmator.

Jucdtorul ia jucdria, intoarce peretele despirtitor 4 pand la suprapunerea orificiilor strapunse din
elementul de ghidare 10 si peretelui despartitor 4 cu adanciturile semisferice 6 din capacul 3. Apoi
jocul se ristoarni cu capacul 3 in jos. In acest timp un anumit numir de bile de joc S ocupi
adénciturile 6 din capacul 3. Deplasand peretele despartitor 4 dupd proeminenta 8, se fixeaza bilele de
joc 5 in adénciturile 6. Dupa aceasta jocul se rdstoarnd cu corpul 1 in jos.



10

15

20

25

30

35

MD 1741 G2 2001.09.30

4

Jucitorul poate determina:

1. A ghicit el oare numerele castigitoare;

2. A ghicit el ocare culorile bilelor castigitoare;

3. Suma cifrelor bilelor castigatoare.

Pentru continuarea jocului se instaleazd jocul cu capacul in sus, se roteste peretele despartitor 4
pand cand orificiile din peretele despartitor 4 si elementul de ghidare se suprapun cu adanciturile 6
din capacul 3, bilele in acest caz se deplaseaza in corpul 1, amestecindu-se cu celelalte bile. Jocul
continud.

(57) Revendiciri:

1. Joc ce contine un corp tubular transparent, pe suprafata interioard a bazei cdruia sunt executate
adancituri semisferice, un capac transparent, un perete despartitor care le separd si bile de joc,
amplasate liber in corp, caracterizat prin aceea cii pe suprafata interioard a bazei capacului sunt
executate adancituri semisferice, peretele despartitor instalat cu posibilitate de rotatie in jurul axei
proprii este executat in formd de disc cu orificii strdpunse, numérul cirora corespunde numéarului de
adancituri din capac, totodatd la periferia discului este executatd o proeminentd, amplasata in tdietura
din peretele capacului, iar in partea superioard a corpului sub peretele despartitor este fixat un
element de ghidare cu orificii conice, numaérul cdrora corespunde cu numadrul de orificii din peretele
despartitor, totodatd pe suprafetele bilelor de joc, colorate in diferite culori, sunt aplicate semne
distinctive.

2. Joc conform revendicdrii 1, caracterizat prin aceea ci pe suprafata interioard a bazei capacului
sunt executate 3...5 adancituri semisferice.

3. Joc conform revendicdrilor 1 si 2, caracterizat prin aceea cd semnele distinctive aplicate pe
suprafetele bilelor de joc sunt executate in forma de cifre.
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