ES 3015474 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

v ~
Z é ESPANA @Nﬂmero de publicacion: 3 01 5 474
@Int. Cl.:

GO6F 3/0481 (2012.01)
GO6F 9/451 (2008.01)
GOG6F 3/0488  (x0120m)

®@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y niimero de la solicitud internacional: ~ 11.03.2021  PCT/CN2021/080231
Fecha y nimero de publicacién internacional: 04.11.2021 WO021218429

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea: 11.03.2021  E 21797745 (3)
Fecha y nimero de publicacion de la concesion europea: 29.01.2025  EP 4130955

Titulo: Método para gestionar una ventana de aplicacion, y dispositivo terminal y medio de
almacenamiento legible por ordenador

Prioridad: @ Titular/es:

27.04.2020 CN 202010346737 HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD. (100.00%)
Huawei Administration Building Bantian,

s L Longgang District
t':rgg:iggnpgg'l'ga:a'?gn¥er_”e”°'°” en BOPlde la Shenzhen, Guangdong 518129, CN

05.05.2025 (™ Inventor/es:

WANG, HONGJUN y
HU, YINGFENG

@ Agente/Representante:
PONS ARINO, Angel

AVisO:En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin Europeo de Patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre Concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3015474 T3

DESCRIPCION

Método para gestionar una ventana de aplicacién, y dispositivo terminal y medio de almacenamiento legible
por ordenador

Campo técnico

Esta solicitud se refiere al campo de las tecnologias de terminal, y en particular, a un método de gestién de
ventana de aplicacién, un dispositivo terminal y un medio de almacenamiento legible por ordenador.

Antecedentes

Con la mejora continua del rendimiento de los terminales inteligentes, la mayoria de los terminales inteligentes
existentes pueden ejecutar simultaneamente una pluralidad de aplicaciones (aplicaciéon, APP) y ayudar a un
usuario a abrir una pluralidad de ventanas de aplicacién para una misma aplicacion. Para gestionar las
ventanas de aplicacién abiertas por el usuario, el terminal inteligente existente proporciona un servicio de
gestiéon multitarea. Cuando el usuario inicia el servicio de gestidén multitarea, un dispositivo terminal muestra,
en una interfaz de gestion multitarea, todas las ventanas de aplicacién abiertas por el usuario.

Sin embargo, un servicio de gestién multitarea existente no puede permitir al usuario aprender intuitivamente,
desde la interfaz de gestién multitarea, una cantidad de ventanas de aplicaciéon correspondientes a una
aplicacion a la que pertenece cada ventana de aplicacién, y no puede permitir al usuario ver rapidamente, en
la interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicacion correspondientes a una aplicacién
correspondiente a una pluralidad de ventanas de aplicacién.

El documento US8499254B2 divulga una interfaz grafica de usuario multitarea que permite a un usuario
seleccionar una particular entre varias ventanas de pantalla completa asociadas a una Unica aplicacién en
ejecucidn al interactuar con una barra de tareas.

El documento US2015067588A1 ilustra la provision de varias instancias de aplicacién en combinacién con
elementos de interaccidén correspondientes en un nimero de regiones de pantalla.

Ademas, la aplicacién de gestor de tareas del ampliamente extendido sistema operativo Windows 10
proporciona una interfaz grafica de usuario de gestion multitarea que presenta una lista de aplicaciones en
ejecucidn que incluye un controlador accionable que permite extender la lista indicando jerarquicamente todos
los procesos asociados a una aplicacién individual.

Compendio

Esta solicitud proporciona un método de gestion de ventana de aplicacién, un dispositivo terminal y un medio
de almacenamiento legible por ordenador, para resolver un problema de que un servicio de gestion multitarea
existente no puede permitir que un usuario aprenda intuitivamente, desde una interfaz de gestién multitarea,
una cantidad de ventanas de aplicacién correspondientes a una aplicacidén a la que pertenece cada ventana
de aplicacién, y no puede permitir que el usuario visualice rapidamente, en la interfaz de gestién multitarea,
todas las ventanas de aplicacién correspondientes a una aplicacién correspondiente a una pluralidad de
ventanas de aplicacién.

La presente invencion se define por las reivindicaciones independientes y varias realizaciones se divulgan en
las reivindicaciones dependientes, la descripcién y los dibujos.

Breve descripcién de los dibujos

Para describir las soluciones técnicas en las realizaciones de esta solicitud mas claramente, a continuacion,
se describen brevemente los dibujos adjuntos para describir las realizaciones o la tecnologia convencional. Es
evidente que los dibujos adjuntos en la siguiente descripcién muestran simplemente algunas realizaciones de
esta solicitud, y una persona con conocimientos ordinarios en la técnica puede derivar otros dibujos de estos
dibujos adjuntos sin esfuerzos creativos.

la FIG. 1 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo terminal al que se aplica
un método de gestién de ventana de aplicacién de acuerdo con una realizacidén de esta solicitud,;

la FIG. 2 es un diagrama de bloques de una estructura de software de un dispositivo terminal al que se aplica
un método de gestién de ventana de aplicacién de acuerdo con una realizacidén de esta solicitud,;

La FIG. 3 es un diagrama de flujo esquematico de un método de gestién de ventana de aplicacién de acuerdo
con una realizacién de esta solicitud;
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La FIG. 4(a) a la FIG. 4(d) son diagramas de interfaz esquematicos de una interfaz de gestién multitarea de
acuerdo con una realizacién de esta solicitud;

La FIG. 5(a) a la FIG. 5(d) son diagramas de interfaz esquematicos de una interfaz de gestién multitarea de
acuerdo con otra realizacion de esta solicitud;

La FIG. 6(a) a la FIG. 6(d) son diagramas de interfaz esquematicos de una interfaz de gestién multitarea de
acuerdo con aln otra realizacién de esta solicitud;

La FIG. 7(a) a la FIG. 7(d) son diagramas de interfaz esquematicos de una interfaz de gestiéon multitarea de
acuerdo con todavia otra realizacién de esta solicitud;

La FIG. 8(a) y la FIG. 8(b) son diagramas de interfaz esquematicos de una interfaz de gestién multitarea de
acuerdo con aln todavia otra realizacién més de esta solicitud que no cae dentro del alcance de proteccion
segun lo definido por las reivindicaciones adjuntas;

la FIG. 9 es un diagrama esquematico de una estructura de un dispositivo terminal de acuerdo con una
realizacién de esta solicitud; y

la FIG. 10 es un diagrama esquemético de una estructura de otro dispositivo terminal de acuerdo con una
realizacién de esta solicitud.

Descripcidn de realizaciones

En la siguiente descripcion, a modo de ilustraciéon en lugar de limitacidn, se proporcionan detalles especificos
tales como una estructura de sistema particular y una tecnologia para facilitar una comprensién completa de
las realizaciones de esta solicitud. Sin embargo, una persona experta en la técnica debe saber que esta
aplicacion también puede implementarse en otras realizaciones sin estos detalles especificos. En otros casos,
se omiten descripciones detalladas de sistemas, aparatos, circuitos y métodos bien conocidos, de modo que
esta solicitud se describe sin quedar oscurecida por detalles innecesarios.

Debe entenderse que, cuando se utiliza en la memoria descriptiva y las reivindicaciones adjuntas de esta
solicitud, el término "incluye" indica la presencia de las funcionalidades, totalidades, pasos, operaciones,
elementos y/o componentes descritos, pero no excluye la presencia o adicién de una o mas de otras
funcionalidades, totalidades, pasos, operaciones, elementos, componentes y/o conjuntos de los mismos.

También debe entenderse que el término "y/o" utilizado en la memoria descriptiva y las reivindicaciones
adjuntas de esta solicitud se refiere a cualquier combinacién y a todas las combinaciones posibles de uno o
més elementos enumerados asociados, e incluye estas combinaciones.

Como se utiliza en la memoria descriptiva y las reivindicaciones adjuntas de esta solicitud, de acuerdo con el
contexto, el término "si" puede interpretarse como "cuando” o "una vez" o "en respuesta a la determinacién” o
"en respuesta a la deteccién". De manera similar, de acuerdo con el contexto, la frase "si se determina que" o
"si se detecta (una condicién o evento descrito)" puede interpretarse como un significado de "una vez que se
determina que" o "en respuesta a la determinacion" o "una vez que se detecta (una condicién o evento
descrito)" o0 "en respuesta a la deteccidén de (una condicién o evento descrito)".

Ademas, en la memoria descriptiva y las reivindicaciones adjuntas de esta solicitud, los términos como
"primero", "segundo”, "tercero", y similares se utilizan simplemente para distinguir la descripcién, y no se
entenderan como una indicacién o implicacién de importancia relativa.

La referencia a "una realizacién", "algunas realizaciones" o similares descritas en esta memoria descriptiva de
esta solicitud indica que una o mas realizaciones de esta solicitud incluyen una funcionalidad, estructura o
caracteristica especifica descrita con referencia a las realizaciones. Por lo tanto, en esta memoria descriptiva,
afirmaciones tales como "en una realizacién", "en algunas realizaciones", "en algunas otras realizaciones" y
"en otras realizaciones" que aparecen en diferentes lugares no significan necesariamente referencia a una
misma realizacién, sino que significan "una o mas pero no todas las realizaciones", a menos que se enfatice
especificamente lo contrario. Los términos "incluye"”, "contiene", "tiene" y sus variantes significan todos "incluye
pero no se limitan a", a menos que se enfatice especificamente lo contrario.

El método de gestién de ventana de aplicacién proporcionado en realizaciones de esta solicitud es aplicable a
un dispositivo terminal. El dispositivo terminal puede ser un terminal mévil, por ejemplo, un teléfono mévil, un
ordenador de tableta, un ordenador portatil, un ordenador de escritorio, un dispositivo montado en un vehiculo,
un dispositivo de realidad aumentada (augmented reality, AR)/realidad virtual (virtual reality, VR), un ordenador
personal ultramévil (ultra-mobile personal computer, UMPC), una ordenador netbook o un asistente digital
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personal (personal digital assistant, PDA). Un tipo especifico del dispositivo terminal no esta especialmente
limitado en las realizaciones de esta solicitud.

la FIG. 1 es un diagrama esquematico de una estructura de hardware de un dispositivo terminal al que se aplica
un método de gestibn de ventana de aplicacion de acuerdo con una realizacidén de esta solicitud.
Especificamente, un dispositivo terminal 100 puede incluir un procesador 110, una interfaz 120 de memoria
externa, una memoria 121 interna, un puerto de bus serie universal (universal serial bus, USB) 130, un médulo
140 de gestién de carga, un médulo 141 de gestion de energia, un bateria 142, una antena 1, una antena 2,
un médulo 150 de comunicaciéon mévil, un médulo 160 de comunicacién inalambrica, un médulo 170 de audio,
un altavoz 170A, un receptor 170B, un micréfono 170C, un conector 170D para auriculares, un médulo 180
sensor, un botén 190, un motor 191, un indicador 192, una cadmara 193, una pantalla 194, una interfaz 195 de
tarjeta de médulo de identificacién de suscriptor (subscriber identification module, SIM), y similares. EI médulo
180 sensor puede incluir un sensor 180A de presién, un sensor 180B giroscépico, un sensor 180C de presién
barométrica, un sensor 180D magnético, un sensor 180E de aceleracién, un sensor 180F de distancia, un
sensor 180G 6ptico de proximidad, un sensor 180H de huellas dactilares, un sensor 180J de temperatura, un
sensor 180K téctil, un sensor 180L de luz ambiental, un sensor 180M de conduccidn ésea y similares.

Puede entenderse que una estructura ilustrada en esta realizacién de esta solicitud no constituye una limitacién
especifica en el dispositivo terminal 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el dispositivo terminal
100 puede incluir mas o menos partes que las que se muestran en la figura, o combinar algunas partes, o
dividir algunas partes, o tener diferentes disposiciones de componentes. Los componentes mostrados en la
figura pueden implementarse mediante hardware, software o una combinacién de software y hardware.

El procesador 110 puede incluir una 0 mas unidades de procesamiento. Por ejemplo, el procesador 110 puede
incluir un procesador de aplicaciones (application processor, AP), un procesador de médem, una unidad de
procesamiento de gréaficos (graphics processing unit, GPU), un procesador de sefial de imagen (image signal
processor, ISP), un controlador, un cédec de video, un procesador de sefial digital (digital signal processor,
DSP), un procesador de banda base, una unidad de procesamiento de red neuronal (neural-network processing
unit, NPU), y/o similares. Diferentes unidades de procesamiento pueden ser dispositivos independientes, o
pueden estar integradas en uno o mas procesadores.

El controlador puede generar una sefial de control de operacién en base a un cdédigo de operacién de
instruccion y una sefial de secuencia de tiempo, para completar el control de lectura de la instruccién y
ejecucién de la instruccion.

En el procesador 110 puede disponerse ademas una memoria, y estd configurada para almacenar una
instruccion y datos. En algunas realizaciones, la memoria del procesador 110 es una memoria caché. La
memoria puede almacenar instrucciones o datos que solo han sido utilizados o ciclicamente utilizados por el
procesador 110. Si el procesador 110 necesita utilizar las instrucciones o los datos de nuevo, el procesador
puede invocar directamente las instrucciones o los datos de la memoria. Esto evita el acceso repetido, reduce
el tiempo de espera del procesador 110 y mejora la eficiencia del sistema.

En algunas realizaciones, el procesador 110 puede incluir una o mas interfaces. La interfaz puede incluir una
interfaz de circuito interintegrado (inter-integrated circuit, 12C), una interfaz de sonido de circuito interintegrado
(inter-integrated circuit sound, 12S), una interfaz de modulacién de codigo de pulso (pulse code modulation,
PCM), una interfaz receptor/transmisor asincrono universal (universal asynchronous receiver/transmitter,
UART), una interfaz de procesador de la industria mévil (mobile industry processor interface, MIPI), una interfaz
de entrada/salida de propésito general (general-purpose input/output, GPIO), una interfaz médulo de identidad
del suscriptor (subscriber identity module, SIM), un puerto de bus serie universal (universal serial bus, USB),
y/o similares.

La interfaz I12C es un bus serie de sincronizacién bidireccional e incluye una linea de datos serie (serial data
line, SDA) y una linea de reloj serie (serial clock line, SCL). En algunas realizaciones, el procesador 110 puede
incluir una pluralidad de grupos de buses I12C. El procesador 110 puede acoplarse por separado al sensor 180K
tactil, un cargador, un flash, la cdmara 193 y similares a través de diferentes interfaces de bus [2C. Por ejemplo,
el procesador 110 puede acoplarse al sensor 180K tactil a través de una interfaz 12C, para que el procesador
110 se comunique con el sensor 180K tactil a través de la interfaz de bus 12C para implementar una funcién
tactil del dispositivo terminal 100.

La interfaz 12S puede configurarse para realizar comunicacién de audio. En algunas realizaciones, el
procesador 110 puede incluir una pluralidad de grupos de buses 12S. El procesador 110 puede acoplarse al
médulo 170 de audio a través del bus I12S, para implementar la comunicacién entre el procesador 110 y el
médulo 170 de audio. En algunas realizaciones, el médulo 170 de audio puede transmitir una sefial de audio
al médulo 160 de comunicacidén inaldmbrica a través de la interfaz 12S, para implementar una funcién de
responder a una llamada a través de unos auriculares Bluetooth.
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La interfaz PCM también se puede utilizar para realizar comunicacién de audio y muestrear, cuantificar y
codificar una sefial analégica. En algunas realizaciones, el médulo 170 de audio puede acoplarse al médulo
160 de comunicacién inalambrica a través de la interfaz de bus PCM. En algunas realizaciones, el médulo 170
de audio puede también transmitir una sefial de audio al médulo 160 de comunicacién inaldmbrica a través de
la interfaz PCM, para implementar una funcién de responder a una llamada a través de unos auriculares
Bluetooth. Tanto la interfaz 12S como la interfaz PCM se pueden utilizar para la comunicacién de audio.

La interfaz UART es un bus de datos en serie universal y estd configurada para realizar la comunicacién
asincrona. El bus puede ser un bus de comunicacién bidireccional. El bus convierte los datos a transmitir entre
la comunicacién en serie y la comunicacién paralela. En algunas realizaciones, la interfaz UART esta
configurada generalmente para conectar el procesador 110 al médulo 160 de comunicacién inalambrica. Por
ejemplo, el procesador 110 se comunica con un médulo Bluetooth en el médulo 160 de comunicacion
inalambrica a través de la interfaz UART, para implementar una funcién Bluetooth. En algunas realizaciones,
el mbédulo 170 de audio puede transmitir una sefial de audio al médulo 160 de comunicacién inaldmbrica a
través de la interfaz UART, para implementar una funcién de reproduccién de musica a través de unos
auriculares Bluetooth.

La MIPI se puede configurar para conectar el procesador 110 a componentes periféricos tal como la pantalla
194 o la camara 193. La MIPI incluye una interfaz serie de la cdmara (camera serial interface, CSl), una interfaz
serie de pantalla (display serial interface, DSI) y similares. En algunas realizaciones, el procesador 110 se
comunica con la camara 193 a través de la interfaz CSI, para implementar una funcién de fotografia del
dispositivo terminal 100. El procesador 110 se comunica con la pantalla 194 a través de la interfaz DSI, para
implementar una funcidén de visualizacién del dispositivo terminal 100.

La interfaz GPIO se puede configurar mediante software. La interfaz GPIO se puede configurar como una sefial
de control o una sefial de datos. En algunas realizaciones, la interfaz GPIO se puede configurar para conectar
el procesador 110 a la cdmara 193, la pantalla 194, el mddulo 160 de comunicacién inalambrica, el médulo 170
de audio, el médulo 180 sensor o similares. La interfaz GPIO se puede configurar alternativamente como una
interfaz 12C, una interfaz 12S, una interfaz UART, una MIPI o similar.

El puerto 130 USB es una interfaz que se ajusta a una especificacién estadndar USB y puede ser
especificamente un puerto mini-USB, un puerto micro-USB, un puerto USB tipo C o similar. El puerto 130 USB
se puede utilizar para conectarse al cargador para cargar el dispositivo terminal 100, o se puede utilizar para
transmitir datos entre el dispositivo terminal 100 y un dispositivo periférico, o se puede configurar para
conectarse a unos auriculares para reproducir audio a través de los auriculares. La interfaz se puede configurar
ademas para conectarse a otro dispositivo electrénico, un dispositivo AR.

Puede entenderse que una relacién de conexidén de interfaz entre los médulos ilustrados en esta realizacién
de esta solicitud es simplemente un ejemplo para la descripcién, y no constituye una limitacién en la estructura
del dispositivo terminal 100. En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el dispositivo terminal 100 puede
utilizar alternativamente maneras de conexién de interfaz diferentes en las realizaciones anteriores o una
combinacién de una pluralidad de maneras de conexion de interfaz.

El médulo 140 de gestién de carga esta configurado para recibir una entrada de carga del cargador. El cargador
puede ser un cargador inalambrico o un cargador por cable. En algunas realizaciones de carga por cable, el
médulo 140 de gestién de carga puede recibir una entrada de carga de un cargador por cable a través del
puerto 130 USB. En algunas realizaciones de carga inaldmbrica, el médulo 140 de gestién de carga puede
recibir una entrada de carga inaldmbrica utilizando una bobina de carga inaldmbrica del dispositivo terminal
100. El médulo 140 de gestién de carga suministra energia al dispositivo electrénico a través del mddulo 141
de gestién de energia mientras se carga la bateria 142.

El médulo 141 de gestién de energia esta configurado para conectarse a la bateria 142, al médulo 140 de
gestion de carga y al procesador 110. El médulo 141 de gestién de energia recibe una entrada de la bateria
142 y/o el médulo 140 de gestién de carga, y suministra energia al procesador 110, la memoria 121 interna, la
pantalla 194, la cdmara 193, el mbédulo 160 de comunicacién inalambrica y similares. El médulo 141 de gestién
de energia se puede configurar para monitorizar pardmetros tales como una capacidad de la bateria, un
recuento de ciclo de la bateria y un estado de salud de la bateria (una fuga o impedancia eléctrica). En algunas
otras realizaciones, el médulo 141 de gestién de energia puede estar dispuesto alternativamente en el
procesador 110. En algunas otras realizaciones, el médulo 141 de gestién de energia y el médulo 140 de
gestién de carga pueden estar dispuestos alternativamente en un mismo dispositivo.

Se puede implementar una funcién de comunicacién inaldmbrica del dispositivo terminal 100 utilizando la
antena 1, la antena 2, el médulo 150 de comunicacion mévil, el médulo 160 de comunicacién inalambrica, el
procesador del mbdem, el procesador de banda base y similares.

La antena 1 y la antena 2 estan configuradas para transmitir y recibir una sefial de ondas electromagnéticas.
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Cada antena en el dispositivo terminal 100 se puede configurar para cubrir una 0 mas bandas de frecuencia
de comunicacién. Se pueden multiplexar ademas antenas diferentes para mejorar la utilizaciéon de la antena.
Por ejemplo, la antena 1 se puede multiplexar como una antena de diversidad en una red de area local
inalambrica. En algunas otras realizaciones, la antena se puede utilizar en combinacién con un conmutador de
sintonizacion.

El médulo 150 de comunicacién mévil puede proporcionar una solucién de comunicacién inalambrica aplicada
al dispositivo terminal 100, que incluye 2G, 3G, 4G, 5G o similar. El médulo 150 de comunicacién mévil puede
incluir al menos un filtro, un conmutador, un amplificador de potencia, un amplificador de bajo ruido (low noise
amplifier, LNA) y similares. EI médulo 150 de comunicacién mévil puede recibir una onda electromagnética a
través de la antena 1, realizar un procesamiento tal como filtrado o amplificacién de la onda electromagnética
recibida, y transmitir la onda electromagnética al procesador del médem para su demodulacién. El médulo 150
de comunicacién mévil puede amplificar ademés una sefial modulada por el procesador del mbédem y convertir
la sefial en una onda electromagnética para su radiacién a través de la antena 1. En algunas realizaciones, al
menos algunos médulos funcionales en el médulo 150 de comunicacién mévil pueden estar dispuestos en el
procesador 110. En algunas realizaciones, al menos algunos mddulos funcionales en el médulo 150 de
comunicacién mévil pueden estar dispuestos en un mismo dispositivo como al menos algunos mddulos del
procesador 110.

El procesador del médem puede incluir un modulador y un demodulador. EI modulador estd configurado para
modular una sefial de banda base de baja frecuencia a enviar en una sefial de frecuencia media-alta. El
demodulador esta configurado para demodular una sefial de onda electromagnética recibida en una sefial de
banda base de baja frecuencia. Luego, el demodulador transmite la sefial de banda base de baja frecuencia
obtenida a través de la demodulacién al procesador de banda base para su procesamiento. La sefial de banda
base de baja frecuencia es procesada por el procesador de banda base y luego transmitida al procesador de
aplicaciones. El procesador de aplicaciones emite una sefial de sonido mediante un dispositivo de audio (que
no se limita al altavoz 170A, el receptor 170B o similar), o muestra una imagen o un video mediante la pantalla
194. En algunas realizaciones, el procesador del médem puede ser un componente independiente. En algunas
otras realizaciones, el procesador del médem puede ser independiente del procesador 110, y esté dispuesto
en un mismo dispositivo como un médulo 150 de comunicacién mévil u otro médulo funcional.

El médulo 160 de comunicacién inalambrica puede proporcionar una solucién de comunicacién inalambrica
que incluya una red de area local inaldmbrica (wireless local area network, WLAN) (por ejemplo, una red de
fidelidad inaldmbrica (wireless fidelity, Wi-Fi)), Bluetooth (Bluetooth, BT), un sistema global de navegacién por
satélite (global navigation satellite system, GNSS), modulacién de frecuencia (frequency modulation, FM), una
tecnologia de comunicacién de campo cercano (comunicacién de campo cercano, NFC), una tecnologia de
infrarrojos (infrarrojos, IR), o similares y que se aplique al dispositivo terminal 100. El médulo 160 de
comunicacién inaldmbrica puede ser uno 0 mas componentes que integren al menos un médulo procesador
de comunicacion. El médulo 160 de comunicacion inaldmbricas recibe una onda electromagnética a través de
la antena 2, realiza un procesamiento de filtrado y modulacién de frecuencia en una sefial de onda
electromagnética y envia una sefial procesada al procesador 110. El médulo 160 de comunicacidn inalédmbrica
puede ademas recibir una sefial a enviar desde el procesador 110, realizar modulacién de frecuencia y
amplificacién de la sefial, y convertir la sefial en una onda electromagnética para su radiacién a través de la
antena 2.

En algunas realizaciones, la antena 1 del dispositivo terminal 100 esta acoplada al médulo 150 de comunicacién
mévil, y la antena 2 del mismo estd acoplada al médulo 160 de comunicacién inaldambrica, de modo que el
dispositivo terminal 100 pueda comunicarse con una red y otro dispositivo utilizando una tecnologia de
comunicacién inalambrica. La tecnologia de comunicacién inaldmbrica puede incluir un sistema global para
comunicaciones méviles (global system for mobile communications, GSM), un servicio general de radio por
paquetes (general packet radio service, GPRS), acceso multiple por divisién de cédigo (code division multiple
access, CDMA), acceso multiple por divisién de cédigo de banda ancha (wideband code division multiple
access, WCDMA), acceso mdltiple por division de codigo por divisidn de tiempo (time-division code division
multiple access, TD-SCDMA), evolucién a largo plazo (long term evolution, LTE), BT, un GNSS, una WLAN,
NFC, FM, unatecnologia IR, y/o similares. EI GNSS puede incluir un sistema de posicionamiento global (global
positioning system, GPS), un sistema global de navegacién por satélite (global navigation satellite system,
GNSS), un sistema de navegacién por satélite BeiDou (BeiDou navigation satellite system, BDS), un sistema
de satélite cuasi-cenital (quasi-zenith satellite system, QZSS), y/o un sistema de aumento basado en satélites
(satellite based augmentation system, SBAS).

El dispositivo terminal 100 implementa una funcién de visualizacién utilizando la GPU, la pantalla 194, el
procesador de aplicaciones y similares. La GPU es un microprocesador para el procesamiento de imagenes y
esta conectada a la pantalla 194 y al procesador de aplicaciones. La GPU esta configurada para realizar
céalculos mateméticos y geométricos, y presenta una imagen. El procesador 110 puede incluir una o mas GPU
que ejecutan una instruccién de programa para generar o cambiar informacién de visualizacién.
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La pantalla 194 esta configurada para mostrar una imagen, un video y similares. La pantalla 194 incluye un
panel de visualizacién. El panel de visualizacién puede usar una pantalla de cristal liquido (liquid crystal display,
LCD), un diodo emisor de luz organico (organic light-emitting diode, OLED), un diodo emisor de luz orgénico
de matriz activa (active-matrix organic light-emitting diode, AMOLED), un diodo emisor de luz flexible (flexible
light-emitting diode, FLED), un Mini-LED, un Micro-LED, un Micro-OLED, un diodo emisor de luz de punto
cuéntico (diodos emisores de luz de punto cuéntico, QLED), o similares. En algunas realizaciones, el dispositivo
terminal 100 puede incluir una o N pantallas 194, donde N es un nimero entero positivo mayor que 1.

El dispositivo terminal 100 puede implementar una funcién de fotografia utilizando el ISP, la cdmara 193, el
cbédec de video, la GPU, la pantalla 194, el procesador de aplicaciones y similares.

El ISP puede estar configurado para procesar datos devueltos por la camara 193. Por ejemplo, durante la
fotografia, se presiona un obturador, y la luz se transmite a un elemento fotosensible de la camara a través de
una lente. Una sefial éptica se convierte en una sefial eléctrica, y el elemento fotosensible de la cadmara
transmite la sefial eléctrica al ISP para su procesamiento, para convertir la sefial eléctrica en una imagen
visible. El ISP puede realizar ademas una optimizacién del algoritmo sobre el ruido, el brillo y la complexién de
la imagen. El ISP puede optimizar ademas parametros tales como la exposicién y una temperatura de color de
un escenario fotogréafico. En algunas realizaciones, el ISP puede estar dispuesto en la camara 193.

La cdmara 193 puede estar configurada para capturar una imagen estatica o un video. Se genera una imagen
Optica de un objeto a través de una lente, y se proyecta en un elemento fotosensible. El elemento fotosensible
puede ser un dispositivo de carga acoplada (charge coupled device, CCD) o un fototransistor de semiconductor
complementario de 6xido metélico (complementary metal-oxide-semiconductor, CMOS). El elemento sensible
a la luz convierte una sefial ptica en una sefial eléctrica y luego transmite la sefial eléctrica al ISP para convertir
la sefial eléctrica en una sefial de imagen digital. El ISP emite la sefial de imagen digital al DSP para su
procesamiento. EI DSP convierte la sefial de imagen digital en una sefial de imagen en un formato estandar,
por ejemplo, RGB o YUV. En algunas realizaciones, el dispositivo terminal 100 puede incluir una o N camaras
193, donde N es un nimero entero positivo mayor que 1.

El procesador de sefial digital esta configurado para procesar una sefial digital, y puede procesar otra sefial
digital ademas de la sefial de imagen digital. Por ejemplo, cuando el dispositivo terminal 100 selecciona una
frecuencia, el procesador de sefial digital esta configurado para realizar la transformada de Fourier en energia
de frecuencia.

El cédec de video esta configurado para comprimir o descomprimir un video digital. El dispositivo terminal 100
puede soportar uno 0 més cédecs de video. De esta manera, el dispositivo terminal 100 puede reproducir o
grabar videos en una pluralidad de formatos de codificacion, por ejemplo, grupo de expertos en imagenes en
movimiento (moving picture experts group, MPEG)-1, MPEG-2, MPEG-3 y MPEG-4.

La NPU es una unidad de procesamiento de red neuronal (neural-network, NN). La NPU procesa rdpidamente
la informacién de entrada refiriéndose a una estructura de una red neuronal biolégica, por ejemplo, a un modo
de transferencia entre neuronas del cerebro humano, y puede ademas realizar el autoaprendizaje de forma
continua. Las aplicaciones tales como cognicién inteligente del dispositivo terminal 100, por ejemplo,
reconocimiento de imagenes, reconocimiento facial, reconocimiento de voz y comprensién de texto, pueden
implementarse utilizando la NPU.

La interfaz 120 de memoria externa se puede configurar para conectarse a una tarjeta de almacenamiento
externa, por ejemplo una tarjeta micro SD, para ampliar una capacidad de almacenamiento del dispositivo
terminal 100. La tarjeta de memoria externa se comunica con el procesador 110 a través de la interfaz 120 de
memoria externa, para implementar una funcién de almacenamiento de datos. Por ejemplo, archivos como
musica y videos se almacenan en la tarjeta de memoria externa.

La memoria 121 interna puede configurarse para almacenar cédigo de programa ejecutable por ordenador. El
cédigo del programa ejecutable incluye instrucciones. La memoria 121 puede incluir un éarea de
almacenamiento de programas y un area de almacenamiento de datos. El area de almacenamiento de
programas puede almacenar un sistema operativo, una aplicacién requerida por al menos una funcién (por
ejemplo, una funcién de reproduccidén de voz o una funcién de reproduccién de imagenes) y similares. El area
de almacenamiento de datos puede almacenar datos (por ejemplo, datos de audio o una agenda telefénica)
creados en un proceso de utilizacién del dispositivo terminal 100. Ademas, la memoria 121 interna puede incluir
una memoria de acceso aleatorio de alta velocidad y puede incluir ademas una memoria no volatil, por ejemplo,
al menos un dispositivo de almacenamiento de disco magnético, una memoria flash o un almacenamiento flash
universal (universal flash storage, UFS). El procesador 110 realiza varias aplicaciones de funciones y
procesamiento de datos del dispositivo terminal 100 ejecutando las instrucciones almacenadas en la memoria
121 interna y/o las instrucciones almacenadas en la memoria dispuesta en el procesador.

El dispositivo terminal 100 puede implementar funciones de audio, tal como reproduccién y grabacién de
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musica a través del médulo 170 de audio, el altavoz 170A, el receptor 170B, el micréfono 170C, el conector
170D para auriculares, el procesador de aplicaciones y similares.

El médulo 170 de audio esta configurado para convertir la informacién de audio digital en una sefial de audio
analégica para la emisién, y también esté configurado para convertir una entrada de audio analégica en una
sefial de audio digital. El médulo 170 de audio se puede configurar ademas para codificar y decodificar una
sefial de audio. En algunas realizaciones, el médulo 170 de audio puede estar dispuesto en el procesador 110,
o0 algunos médulos funcionales en el médulo 170 de audio estan dispuestos en el procesador 110.

El altavoz 170A, también denominado "megéfono”, esté configurado para convertir una sefial eléctrica de audio
en una sefial de sonido. El dispositivo terminal 100 puede escuchar musica o responder a una llamada en un
modo de manos libres por el altavoz 170A.

El receptor 170B, también denominado "auricular”, esta configurado para convertir una sefial eléctrica de audio
en una sefial de sonido. Cuando se responde a una llamada o se recibe informacién de voz a través del
dispositivo terminal 100, el receptor 170B puede colocarse cerca de un oido humano para escuchar una voz.

El micréfono 170C, también denominado "micro" o "mic", est4 configurado para convertir una sefial de sonido
en una sefial eléctrica. Cuando se realiza una llamada o se envia informacién de voz, un usuario puede hacer
un sonido cerca del micréfono 170C a través de la boca, para introducir una sefial de sonido en el micréfono
170C. Se puede disponer al menos un micréfono 170C en el dispositivo terminal 100. En algunas otras
realizaciones, se pueden disponer dos micréfonos 170C en el dispositivo terminal 100, para recoger una sefial
de sonido y ademas implementar una funcién de reduccién de ruido. En algunas otras realizaciones, se pueden
disponer alternativamente tres, cuatro o mas micréfonos 170C en el dispositivo terminal 100, para recoger una
sefial de sonido, implementar reduccién de ruido, e identificar una fuente de sonido, implementar una funcién
de grabacién direccional y similares.

El conector 170D para auriculares esta configurado para conectarse a unos auriculares por cable. El conector
170D para auriculares puede ser un puerto USB 130, o puede ser una interfaz estandar de plataforma abierta
de terminal mévil (open mobile terminal platform, OMTP) de 3,5 mm o una interfaz estdndar de la asociacion
de la industria de telecomunicaciones celulares de EE. UU. (cellular telecommunications industry association
of the USA CTIA).

El sensor 180A de presion esta configurado para detectar una sefial de presién y puede convertir la sefial de
presién en una sefial eléctrica. En algunas realizaciones, el sensor 180A de presion puede estar dispuesto en
la pantalla 194. Existe una pluralidad de tipos de sensores 180A de presién, tal como un sensor de presién
resistivo, un sensor de presién inductivo y un sensor de presién capacitivo. El sensor de presién capacitivo
puede incluir al menos dos placas paralelas hechas de materiales conductores. cuando se aplica fuerza al
sensor 180A de presién, la capacitancia entre electrodos cambia. El dispositivo terminal 100 determina una
intensidad de presién en base a un cambio de capacitancia. Cuando se realiza una operacién tactil en la
pantalla 194, el dispositivo terminal 100 detecta la fuerza de la operacién tactil utilizando el sensor 180A de
presién. El dispositivo terminal 100 puede calcular ademas una posicién tactil en base a una sefial de deteccién
del sensor 180A de presién. En algunas realizaciones, las operaciones tactiles que se realizan en una misma
ubicacién tactil pero que tienen una intensidad de operacién tactil diferente pueden corresponder a diferentes
instrucciones de operacidén. Por ejemplo, cuando se realiza una operacién tactil cuya intensidad de operacién
tactil es menor que un primer umbral de presion sobre un icono de aplicacion de mensajes SMS, se realiza una
instruccion para ver un mensaje SMS. Cuando se realiza una operacién tactil cuya intensidad de operacién
tactil es mayor o igual a un primer umbral de presién sobre el icono de aplicacién de mensajes SMS, se realiza
una instruccién para crear un mensaje SMS.

El sensor 180B giroscépico se puede configurar para determinar una postura de movimiento del dispositivo
terminal 100. En algunas realizaciones, se pueden determinar las velocidades angulares del dispositivo
terminal 100 alrededor de tres ejes (a saber, los ejes x, y, y z) utilizando el sensor 180B giroscépico. El sensor
180B giroscopico se puede configurar para implementar la estabilizaciéon de la imagen durante la toma de
fotografias. Por ejemplo, cuando se presiona el obturador, el sensor 180B giroscépico detecta un angulo en el
que el dispositivo terminal 100 se balancea, calcula, en base al dngulo, una distancia para la cual un médulo
de lente necesita compensarse, y permite que la lente cancele el balanceo del dispositivo terminal 100 a través
del movimiento inverso, para implementar la estabilizacién de la imagen. El sensor 180B giroscopico también
se puede utilizar en un escenario de navegacion y en un escenario de juego soméatico.

El sensor 180C de presion barométrica esta configurado para medir la presién barométrica. En algunas
realizaciones, el dispositivo terminal 100 calcula una altitud utilizando un valor de la presién barométrica medido
por el sensor 180C de presién barométrica, para ayudar al posicionamiento y la havegacién.

El sensor 180D magnético incluye un sensor Hall. El dispositivo terminal 100 puede detectar la apertura y el
cierre de una cubierta plegable utilizando el sensor 180D magnético. En algunas realizaciones, cuando el
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dispositivo terminal 100 es un teléfono plegable, el dispositivo terminal 100 puede detectar la apertura y el
cierre de una cubierta plegable en base al sensor 180D magnético. Ademas, una funcionalidad tal como el
desbloqueo automético tras la apertura de la cubierta plegable se establece en base a un estado de apertura
o cierre detectado de la cubierta plegable.

El sensor 180E de aceleracién puede detectar aceleraciones en varias direcciones (normalmente en tres ejes)
del dispositivo terminal 100. Se puede detectar una magnitud y una direccién de gravedad cuando el dispositivo
terminal 100 esta estacionario. El sensor 180E de aceleracion puede configurarse ademas para identificar una
postura del dispositivo electrdnico, y se utiliza en una aplicacién tal como conmutacién entre un modo horizontal
y un modo vertical o un podémetro.

El sensor 180F de distancia esta configurado para medir una distancia. El dispositivo terminal 100 puede medir
una distancia utilizando luz infrarroja o un laser. En algunas realizaciones, en un escenario de toma de
fotografias, el dispositivo terminal 100 puede medir una distancia utilizando el sensor 180F de distancia para
implementar un enfoque rapido.

El sensor 180G éptico de proximidad puede incluir, por ejemplo, un diodo emisor de luz (LED) y un detector
optico, por ejemplo, un fotodiodo. El diodo emisor de luz puede ser un diodo emisor de luz infrarroja. El
dispositivo terminal 100 emite luz infrarroja hacia el exterior utilizando el diodo emisor de luz. El dispositivo
terminal 100 detecta la luz infrarroja reflejada de un objeto cercano utilizando el fotodiodo. Cuando se detecta
suficiente luz reflejada, el dispositivo terminal 100 puede determinar que hay un objeto cerca del dispositivo
terminal 100. Cuando se detecta insuficiente luz reflejada, el dispositivo terminal 100 puede determinar que no
hay un objeto cerca del dispositivo terminal 100. El dispositivo terminal 100 puede detectar, utilizando el sensor
180G 4ptico de proximidad, que el usuario sostiene el dispositivo terminal 100 cerca de un oido para hacer una
llamada, para apagar autométicamente una pantalla para ahorrar energia. El sensor 180G 6ptico de proximidad
también se puede utilizar para el desbloqueo y bloqueo automatico de la pantalla en un modo de cubierta
inteligente o en un modo de bolsillo.

El sensor 180L de luz ambiental est4 configurado para detectar el brillo de la luz ambiental. El dispositivo
terminal 100 puede ajustar de forma adaptativa el brillo de la pantalla 194 en base al brillo de la luz ambiental
detectada. El sensor 180L de luz ambiental también se puede configurar para ajustar autométicamente un
balance de blancos durante la toma de fotografias. El sensor 180L de luz ambiental también cooperar ademéas
con el sensor 180G 6ptico de proximidad para detectar si el dispositivo terminal 100 est4 en un bolsillo para
evitar un toque accidental.

El sensor 180H de huellas dactilares esta configurado para recoger una huella dactilar. El dispositivo terminal
100 puede utilizar una funcionalidad de la huella dactilar recogida para implementar el desbloqueo basado en
la huella dactilar, el acceso al bloqueo de aplicaciones, la toma de fotografias basada en la huella dactilar, la
respuesta a llamadas basada en la huella dactilar y similares.

El sensor 180J de temperatura est4 configurado para detectar una temperatura. En algunas realizaciones, el
dispositivo terminal 100 ejecuta una politica de procesamiento de temperatura utilizando la temperatura
detectada por el sensor 180J de temperatura. Por ejemplo, cuando la temperatura notificada por el sensor 180J
de temperatura excede un umbral, el dispositivo terminal 100 reduce el rendimiento de un procesador ubicado
cerca del sensor 180J de temperatura, para reducir el consumo de energia e implementar la proteccién contra
el calor. En algunas otras realizaciones, cuando la temperatura es inferior a otro umbral, el dispositivo terminal
100 calienta la bateria 142 para evitar el apagado anormal del dispositivo terminal 100 causado por una
temperatura baja. En algunas otras realizaciones, cuando la temperatura es inferior a atn otro umbral, el
dispositivo terminal 100 aumenta un voltaje de salida de la bateria 142 para evitar un apagado anormal causado
por una temperatura baja.

El sensor 180K tactil también se denomina "componente tactil'. El sensor 180K téctil puede estar dispuesto
sobre la pantalla 194, y el sensor 180K téctil y la pantalla 194 constituyen una pantalla tactil, a la que también
se denomina "pantalla tactil'. El sensor 180K tactil estd configurado para detectar una operacion tactil realizada
en o cerca del sensor tactil. El sensor téctil puede transferir la operacién tactil detectada al procesador de
aplicaciones para determinar un tipo de evento tactil. Una salida visual relacionada con la operacién tactil puede
proporcionarse a través de la pantalla 194. En algunas otras realizaciones, el sensor 180K tactil puede estar
dispuesto alternativamente en una superficie del dispositivo terminal 100 en una ubicacién diferente a la
ubicacién de la pantalla 194.

El sensor 180M de conduccién ésea puede obtener una sefial de vibracién. En algunas realizaciones, el sensor
180M de conduccién ésea puede obtener una sefial de vibracién de un hueso de vibracién de una parte de la
cuerda vocal humana. El sensor 180M de conduccién 6sea también puede estar en contacto con un pulso
corporal para recibir una sefial de latido de la presién sanguinea. En algunas realizaciones, el sensor 180M de
conduccién 6sea también estar dispuesto en los auriculares, para obtener unos auriculares de conduccién
6sea. El médulo 170 de audio puede obtener una sefial de voz a través del anélisis en base a la sefial de
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vibracidén que es del hueso de vibracién de la parte de la cuerda vocal y que se obtiene por el sensor 180M de
conduccién ésea, para implementar una funcién de voz. El procesador de aplicaciones puede analizar la
informacién del ritmo cardiaco en base a la sefial de latido de la presién sanguinea obtenida por el sensor
180M de conduccién 6sea, para implementar una funcién de deteccién del ritmo cardiaco.

El botén 190 incluye un botén de encendido, un botdn de volumen y similares. El botén 190 puede ser un botén
mecénico o puede ser un botén tactil. El dispositivo terminal 100 puede recibir la entrada de botén, y generar
la entrada de sefial de botdn relacionada con una configuracién de usuario y control de funcién del dispositivo
terminal 100.

El motor 191 puede generar un aviso de vibracién. El motor 191 puede configurarse para proporcionar un aviso
de vibracién de llamada entrante y una respuesta de vibracién tactil. Por ejemplo, las operaciones tactiles
realizadas en diferentes aplicaciones (por ejemplo, toma de fotografias y reproduccién de audio) pueden
corresponder a diferentes efectos de respuesta de vibracién. Para operaciones téctiles realizadas en diferentes
areas de la pantalla 194, el motor 191 puede corresponder también a diferentes efectos de respuesta de
vibracién. Diferentes escenarios de aplicacién (por ejemplo, un recordatorio de la hora, recepcién de
informacién, un despertador y un juego) también pueden corresponder a diferentes efectos de respuesta de
vibracidén. Se puede personalizar ademas un efecto de respuesta de vibracién tactil.

El indicador 192 puede ser una luz indicadora y se puede configurar para indicar un estado de carga y un
cambio de energia, o se puede configurar para indicar un mensaje, una llamada perdida, una notificacion y
similares.

La interfaz 195 de la tarjeta SIM est4 configurada para conectarse a una tarjeta SIM. La tarjeta SIM puede
insertarse en la interfaz 195 de la tarjeta SIM o extraerse de la interfaz 195 de la tarjeta SIM, para implementar
el contacto con o la separacién del dispositivo terminal 100. El dispositivo terminal 100 puede soportar una o
N interfaces de tarjeta SIM, donde N es un nimero entero positivo mayor que 1. La interfaz 195 de la tarjeta
SIM puede soportar una tarjeta nano-SIM, una tarjeta micro-SIM, una tarjeta SIM y similares. Se puede insertar
una pluralidad de tarjetas en una misma interfaz 195 de la tarjeta SIM al mismo tiempo. La pluralidad de tarjetas
puede ser de un mismo tipo o de diferentes tipos. La interfaz 195 de la tarjeta SIM puede ser compatible con
diferentes tipos de tarjetas SIM. La interfaz 195 de la tarjeta SIM también es compatible con una tarjeta de
memoria externa. El dispositivo terminal 100 interactia con una red a través de la tarjeta SIM, para implementar
funciones tales como llamadas y comunicacién de datos. En algunas realizaciones, el dispositivo terminal 100
utiliza una tarjeta eSIM, es decir, una tarjeta SIM integrada. La tarjeta eSIM puede estar integrada en el
dispositivo terminal 100 y no puede separarse del dispositivo terminal 100.

Un sistema de software del dispositivo terminal 100 puede utilizar una arquitectura en capas, una arquitectura
dirigida por eventos, una arquitectura de micronucleo, una arquitectura de microservicio o una arquitectura en
la nube. En esta realizacién de esta solicitud, se utiliza como un ejemplo un sistema Android con una
arquitectura en capas para describir una estructura de software del dispositivo terminal 100.

La FIG. 2 es un diagrama de bloques de una estructura de software de un dispositivo terminal al que se aplica
un método de gestién de ventana de aplicaciéon de acuerdo con una realizacién de esta solicitud. Como se
muestra en la FIG. 2, una arquitectura en capas divide el software en varias capas, cada una con una funcién
clara y una divisién del trabajo. Las capas se comunican entre si a través de una interfaz de software. En
algunas realizaciones, el sistema Android se divide en cuatro capas: una capa de aplicacién, una capa del
marco de aplicacién, un tiempo de ejecucién de Android (Android runtime) y una biblioteca del sistema, y una
capa del nucleo de arriba a abajo.

La capa de aplicacién puede incluir una serie de paquetes de aplicaciones.

Como se muestra en la FIG. 2, el paquete de aplicaciones puede incluir aplicaciones tales como Camara,
Buzén de correo, Calendario, WeChat, Mapas, WPS, WLAN, Bluetooth, Musica, Videos y Mensajes.

La capa de marco de aplicacién proporciona una interfaz de programacién de aplicaciones (application
programming interface, APIl) y un marco de programaciéon para una aplicacién en la capa de aplicacién. La
capa de marco de aplicacién incluye algunas funciones predefinidas.

Como se muestra en la FIG. 2, la capa del marco de aplicacién puede incluir un gestor de ventanas, un
proveedor de contenidos, un sistema de visualizacién, un gestor del teléfono, un gestor de recursos, un gestor
de notificaciones y similares.

El gestor de ventanas esta configurado para gestionar un programa de ventanas. El gestor de ventanas puede

obtener un tamafio de una pantalla, determinar si hay una barra de estado, realizar el bloqueo de pantalla,
tomar una captura de pantalla y similares.
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El proveedor de contenidos esta configurado para almacenar y obtener datos, y permitir que una aplicacién
acceda a los datos. Los datos pueden incluir un video, una imagen, un audio, llamadas realizadas y
respondidas, un historial de navegacién y marcadores, una agenda de direcciones y similares.

El sistema de visualizacion incluye controles visuales tales como un control para visualizar un texto y un control
para visualizar una imagen. El sistema de visualizacién se puede configurar para construir una aplicacion. La
interfaz de visualizaciéon puede incluir una o mas vistas. Por ejemplo, una interfaz de visualizacién que incluya
un icono de notificacién de mensajes SMS puede incluir una vista de visualizacién de texto y una vista de
visualizacién de imagen.

El gestor del teléfono esta configurado para proporcionar una funcién de comunicacién del dispositivo terminal
100, por ejemplo, la gestién de los estados de llamada (incluyendo la respuesta, el rechazo, y similares).

El gestor de recursos proporciona diversos recursos, tal como una cadena de caracteres localizada, un icono,
una imagen, un archivo de disefio y un archivo de video para una aplicacién.

El gestor de notificaciones permite que una aplicacién muestre informacién de notificacién en una barra de
estado, y se puede configurar para transmitir un mensaje de notificacion. El gestor de notificaciones puede
desaparecer automaticamente después de una breve pausa sin requerir una interaccién del usuario. Por
ejemplo, el gestor de notificaciones esta configurado para notificar sobre la finalizacidén de la descarga, dar una
notificacién de mensaje y similares. El gestor de notificaciones puede ser alternativamente una notificacién que
aparece en una barra de estado superior del sistema en una forma de un grafico o un texto de barra de
desplazamiento, por ejemplo, una notificacién de una aplicacién que se ejecuta en segundo plano, o puede ser
una notificacién que aparece en la pantalla en una forma de ventana de didlogo. Por ejemplo, se da entrada a
informacién de texto en la barra de estado, se produce un tono de aviso, el dispositivo terminal vibra, o
parpadea una luz de indicador.

El tiempo de ejecucién de Android incluye una biblioteca central y una maquina virtual. El tiempo de ejecucién
de Android es responsable de la programacién y gestién del sistema Android.

La biblioteca central incluye dos partes: una funcién que necesita invocarse en lenguaje Java y una biblioteca
central de Android.

La capa de aplicacion y la capa del marco de aplicacidén se ejecutan en la maquina virtual. La maquina virtual
ejecuta archivos java de la capa de aplicacidén y la capa del marco de aplicacién como archivos binarios. La
magquina virtual estd configurada para implementar funciones tales como la gestién del ciclo de vida de los
objetos, la gestién de pilas, la gestidn de subprocesos, la gestién de seguridad y excepciones, y la recogida de
elementos no utilizados.

La biblioteca del sistema puede incluir una pluralidad de médulos funcionales, por ejemplo, un gestor de
superficie (surface manager), una biblioteca multimedia (Media Library), una biblioteca de procesamiento de
graficos tridimensionales (por ejemplo, OpenGL ES) y un motor de graficos bidimensionales (por ejemplo,
SGL).

El gestor de superficie esta configurado para gestionar un subsistema de visualizacidn y proporcionar la fusién
de las capas 2D y 3D para una pluralidad de aplicaciones.

La biblioteca multimedia soporta la reproduccién y la grabacién en una pluralidad de formatos de audio y video,
y archivos de imagenes estéticas de uso comun. La biblioteca de medios puede soportar una pluralidad de
formatos de codificacién de audio y video, por ejemplo, MPEG-4, H.264, MP3, AAC, AMR, JPG y PNG.

La biblioteca de procesamiento de gréficos tridimensionales esta configurada para implementar el dibujo de
graficos tridimensionales, la presentacién de imagenes, la composicidn, el procesamiento de capas y similares.

El motor de gréficos bidimensionales es un motor de dibujo para dibujar en 2D.

La capa del nlcleo es una capa entre el hardware y el software. La capa del nucleo incluye al menos un
controlador de pantalla, un controlador de cadmara, un controlador de audio y un controlador de sensor.

En primer lugar, se describe un servicio de gestion multitarea en realizaciones de esta solicitud.

El servicio de gestion multitarea se utiliza para gestionar y mostrar una ventana de aplicacién correspondiente
a una aplicacién en estado de ejecucién. La aplicacién en estado de ejecucién puede incluir, entre otras, una
aplicacion que se ejecuta en primer plano y una aplicaciéon que se ejecuta en segundo plano. La ventana de
aplicacion correspondiente a la aplicacién en estado de ejecucion es una ventana de aplicacién que se abre
por un usuario y que es de la aplicacién.
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Cabe seflalar que en realizaciones de esta solicitud, un dispositivo terminal ayuda al usuario a abrir una
pluralidad de ventanas de aplicacién para una misma aplicacién. Cuando el usuario abre una pluralidad de
ventanas de aplicacion de una aplicacién, la pluralidad de ventanas de aplicacién pueden utilizarse
respectivamente para mostrar diferentes contenidos de la aplicacion, o pueden utilizarse para mostrar el mismo
contenido de la aplicacién. Se utiliza una nota como ejemplo, cuando el usuario crea una pluralidad de piezas
de informacién de notas diferentes en la nota, para ayudar al usuario a ver la pluralidad de piezas de
informacién de la nota al mismo tiempo, el usuario puede abrir una pluralidad de ventanas de aplicacién de
notas, de modo que se muestre informacién de notas diferente en diferentes ventanas de aplicacion de notas.
De esta manera, el usuario puede ver diferente informacién de la nota cambiando diferentes ventanas de
aplicacion de la nota.

En realizaciones de esta solicitud, cuando el usuario abre al menos dos ventanas de aplicacién de una
aplicacion, el dispositivo terminal puede marcar la aplicacién como una primera aplicacién. Cuando el usuario
sélo abre una ventana de una aplicacién, el dispositivo terminal puede marcar la aplicacién como una segunda
aplicacion. Una ventana de aplicacién abierta por el usuario puede incluir, pero no se limita a, una ventana de
aplicacion abierta por el usuario en un modo de pantalla completa, pantalla dividida, un cuadro flotante, una
bola flotante o similar.

Un sistema Android existente, un sistema I0S, un sistema Windows y similares proporcionan cada uno un
servicio de gestién multitarea. Cuando un usuario inicia el servicio de gestién multitarea, se muestra una interfaz
de testén multitarea y todas las ventanas de aplicacién correspondientes a todas las aplicaciones en estado
de ejecucién se muestran en la interfaz de gestién multitarea. De esta manera, cuando una aplicacién incluye
una pluralidad de ventanas de aplicacién, si el usuario desea buscar, en la interfaz de gestion multitarea, una
de las ventanas de aplicacién correspondientes a la aplicacidn, el usuario necesita buscar, una por una, todas
las ventanas de aplicacién mostradas en la interfaz de gestién multitarea y, por lo tanto, la eficacia de la
blsqueda es relativamente baja.

Para los defectos anteriores en los servicios de gestién multitarea proporcionados por el sistema Android, el
sistema 108 y el sistema Windows existentes, una realizacién de esta solicitud proporciona un método de
gestiéon de ventanas de aplicaciéon, de modo que un usuario puede aprender intuitivamente, a partir de una
interfaz de gestién multitarea, una cantidad de ventanas de aplicacién correspondientes a una aplicacién a la
que pertenece cada ventana de aplicaciéon. Esto ayuda al usuario a visualizar rapidamente, en la interfaz de
gestion multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a una aplicacidén correspondiente a una
pluralidad de ventanas de aplicacién.

Cabe sefialar que un sistema de software al que es aplicable el método de gestiéon de ventanas de aplicacion
proporcionado en esta realizacién de esta solicitud incluye, pero no se limita a, un sistema Android, un sistema
IOS y un sistema Windows. En esta realizacién de esta solicitud, se utiliza el sistema Android como ejemplo
para describir el método de gestién de ventanas de aplicacién.

La FIG. 3 es un diagrama de flujo esquematico de un método de gestién de ventana de aplicacién de acuerdo
con una realizaciéon de esta solicitud. Como se muestra en la FIG. 3, el método de gestiéon de ventana de
aplicacion puede incluir S31 a S33. Los detalles son como sigue:

S31: Mostrar, en una interfaz de gestidén multitarea, una ventana de aplicacidén correspondiente a una aplicacion
en estado de ejecucion.

En esta realizacién de esta solicitud, cuando un usuario quiere ver una ventana de aplicacién abierta por el
usuario, el usuario puede controlar, iniciando un servicio de gestién multitarea de un dispositivo terminal, el
dispositivo terminal para abrir la interfaz de gestién multitarea.

En algunas realizaciones de esta solicitud, el usuario puede controlar, activando una entrada del servicio de
gestion multitarea, el dispositivo terminal para abrir la interfaz de gestién multitarea. En algunas
implementaciones especificas, la entrada del servicio de gestién multitarea puede ser un icono de aplicacién,
el icono de aplicacién puede mostrarse en una ubicacién tal como una barra de tareas o un escritorio del
dispositivo terminal, y el usuario puede controlar, tocando el icono de aplicacién, el dispositivo terminal para
abrir la interfaz de gestién multitarea. En algunas otras implementaciones especificas, la entrada del servicio
de gestién multitarea puede ser alternativamente una bola flotante, una ventana flotante o similar para el
servicio de gestion multitarea. La bola flotante o la ventana flotante se pueden mostrar en cualquier interfaz de
visualizacién del dispositivo terminal de manera flotante. El usuario puede controlar, tocando la bola flotante o
la ventana flotante, el dispositivo terminal para abrir la interfaz de gestién multitarea.

En algunas otras realizaciones de esta solicitud, el usuario puede controlar ademés, activando una tecla de

acceso directo preestablecida correspondiente al servicio de gestidén multitarea, el dispositivo terminal para
abrir la interfaz de gestién multitarea. La tecla de acceso directo preestablecida puede ser una tecla fisica o
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una tecla virtual. La tecla de acceso directo preestablecida puede ser una tecla, o puede ser una combinacién
de al menos dos teclas. Cuando la tecla de acceso directo preestablecida es una tecla, la activacién de la tecla
preestablecida puede incluir, pero no se limita a, tocar/tocar la tecla una vez, tocar la tecla dos veces, presionar
la tecla con fuerza, presionar y mantener la tecla o similares. Cuando la tecla de acceso directo preestablecida
es una combinacidén de al menos dos teclas, la activacidén de la tecla preestablecida puede incluir, pero no se
limita a, presionar o tocar simultdneamente las al menos dos teclas, o similares.

En aln algunas realizaciones de esta solicitud, el usuario puede controlar ademas, ejecutando un gesto de
acceso directo preestablecido correspondiente al servicio de gestidén multitarea, el dispositivo terminal para
abrir la interfaz de gestion multitarea. El gesto de acceso directo preestablecido puede ser un gesto tactil para
una interfaz de pantalla. Por ejemplo, el gesto de acceso directo preestablecido puede ser un gesto de deslizar
hacia arriba comenzando desde la parte inferior de la interfaz de pantalla.

En esta realizacién de esta solicitud, al abrir la interfaz de gestion multitarea, el dispositivo terminal puede
mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, la ventana de aplicaciéon correspondiente a la aplicacién en un
estado de ejecucién.

En una implementacién especifica, el dispositivo terminal puede mostrar, en la interfaz de gestién multitarea
en las siguientes al menos dos implementaciones, la ventana de aplicacién correspondiente a la aplicacién en
un estado de ejecucion:

Primera implementacién: Cada ventana de aplicacién correspondiente a la aplicacién en estado de ejecucién
se muestra independientemente en la interfaz de gestién multitarea.

En esta implementacién, después de que el usuario abre la interfaz de gestion multitarea, para permitir al
usuario ver intuitivamente el contenido general mostrado en cada ventana de aplicacién, el dispositivo terminal
puede mostrar independientemente, en la interfaz de gestion multitarea, cada ventana de aplicacién
correspondiente a cada aplicacién en un estado de ejecucién. La visualizacién independiente significa que
cada ventana de aplicacion se utiliza como una pequefia ventana independiente en la interfaz de gestion
multitarea, es decir, en esta implementacién, las diferentes ventanas de aplicacién son independientes entre
si. Por ejemplo, como se muestra en las FIG. 4(a), FIG. 5(a), FIG. 6(a) o FIG. 7(a), se supone que las
aplicaciones en estado de ejecucién corresponden a WPS, Buzén de correo y WeChat. WPS corresponde a
tres ventanas de aplicacion: 411, 414 y 415. El buzdn de correo corresponde a dos ventanas de aplicacién:
412 y 416. WeChat corresponde a una ventana de aplicacién 413. Como se muestra en la FIG. 4(a), el
dispositivo terminal puede mostrar independientemente las cinco ventanas de aplicaciéon 411, 412, 413, 414,
415y 416 en la interfaz de gestién multitarea 400, es decir, las ventanas de aplicacién 411, 412, 413, 414, 415
y 416 son independientes entre si.

En una implementacion especifica, el dispositivo terminal puede mostrar de manera secuencial e independiente
las ventanas de aplicacién en la interfaz de gestién multitarea en una forma de disposicién preestablecida de
acuerdo con la Ultima hora de operacién correspondiente a las ventanas de aplicacién. La ultima hora de
operacién se refiere al momento en el que el usuario operé la ventana de la aplicacidn por ultima vez. Se puede
establecer una secuencia de disposicién preestablecida segln un requisito real. La secuencia de disposicién
preestablecida no esta especialmente limitada en esta realizacién. A modo de ejemplo, y no de limitacién, la
forma de disposicion preestablecida puede ser la disposicién desde un lado izquierdo de una interfaz de
visualizacién a un lado derecho de la interfaz de visualizacion, y el ajuste automético de las lineas. Por ejemplo,
como se muestra en la FIG. 4(a), se supone que la Gltima hora de operacién correspondiente a la ventana de
aplicacion 411 es posterior a la Ultima hora de operacién correspondiente a la ventana de aplicacién 412, la
Ultima hora de operacidén correspondiente a la ventana de aplicacién 412 es posterior a la Gltima hora de
operacién correspondiente a la ventana de aplicacién 413, la Ultima hora de operacion correspondiente a la
ventana de aplicacion 413 es posterior a la Ultima hora de operacién correspondiente a la ventana de aplicacién
414, la ultima hora de operacion correspondiente a la ventana de aplicacién 414 es posterior a la Gltima hora
de operacién correspondiente a la ventana de aplicacion 415, y la Ultima hora de operacién correspondiente a
la ventana de aplicacién 415 es posterior a la Ultima hora de operacién correspondiente a la ventana de
aplicacion 416. El dispositivo terminal puede mostrar de manera separada e independiente las ventanas de
aplicacion 411, 412, 413, 414, 415 y 416 en la interfaz de gestién multitarea 400 de acuerdo con una forma de
disposicién mostrada en la FIG. 4(a).

Cabe sefialar que en esta implementacion, para una ventana de aplicacién abierta por el usuario en modo de
pantalla completa, el dispositivo terminal puede utilizar independientemente la ventana de aplicacién como una
ventana independiente en la interfaz de gestion multitarea. Para una ventana de aplicacién abierta por el
usuario en modo de pantalla dividida, el dispositivo terminal puede utilizar conjuntamente al menos dos
ventanas de aplicacién mostradas en pantallas divididas como una ventana independiente en la interfaz de
gestion multitarea. Para una ventana de aplicacién abierta por el usuario en un modo de cuadro flotante o bola
flotante, el dispositivo terminal puede utilizar el cuadro flotante o la bola flotante como una ventana
independiente en la interfaz de gestién multitarea, y mostrar la ventana de aplicacién correspondiente en el
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cuadro flotante o la bola flotante. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 5(a), se supone que la ventana de
aplicacion 415 correspondiente a WPS y la ventana de aplicacién 416 correspondiente a buzdn de correo se
abren por el usuario en un modo de pantalla dividida. El dispositivo terminal muestra conjuntamente la ventana
de aplicacién 415 y la ventana de aplicacién 416 como una ventana independiente en la interfaz de gestion
multitarea 400.

En esta implementacién, cuando el usuario activa una ventana de aplicacién en la interfaz de gestién multitarea,
si la ventana de aplicacién activada es una ventana de aplicacidn abierta por el usuario en un modo de pantalla
completa, el dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra la ventana de aplicacién en
modo de pantalla completa en primer plano. Si la ventana de aplicacién activada es una ventana de aplicacién
abierta por el usuario en un modo de pantalla dividida, el dispositivo terminal sale de la interfaz de gestion
multitarea y muestra la ventana de aplicacién en un modo de pantalla dividida en primer plano. Si la ventana
de aplicacién activada es una ventana de aplicacion abierta por el usuario en un modo de cuadro flotante o
bola flotante, el dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra la ventana de aplicacién
en un modo de cuadro flotante o bola flotante en primer plano. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 4(a),
se supone que el usuario activa la ventana de aplicacién 413 en la interfaz de gestién multitarea 400. El
dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra la ventana de aplicacién 413 en modo
de pantalla completa. Se supone que el usuario activa la ventana de aplicaciéon 415 o 416 en la interfaz de
gestion multitarea 400. El dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra las ventanas
de aplicacién 415 y 416 en modo de pantalla dividida.

Segunda implementacién: En la interfaz de gestién multitarea, se muestran de manera combinada al menos
dos ventanas de aplicacién correspondientes a cada primera aplicacién, y se muestra de manera independiente
una Unica ventana de aplicacidén correspondiente a cada segunda aplicacién.

En esta implementaciéon, una primera aplicacién es una aplicacién que corresponde a al menos dos ventanas
de aplicacién y que esta en la aplicacién en un estado de ejecucion, y la segunda aplicaciéon es una aplicacion
que corresponde a solo una ventana de aplicacién y que esta en la aplicacién en un estado de ejecucién.

Para ayudar al usuario a aprender mas intuitivamente, en la interfaz de gestién multitarea, una aplicacién que
corresponde a una pluralidad de ventanas de aplicacién y una aplicacién que corresponde a una sola ventana
de aplicacién, y para reducir el espacio de visualizacién de la interfaz de gestion multitarea, el dispositivo
terminal puede mostrar, en la interfaz de gestibn multitarea, al menos dos ventanas de aplicacién
correspondientes a la primera aplicacién de manera combinada.

La visualizacién de manera combinada significa que al menos dos ventanas de aplicaciéon se disponen en
cascada en una ventana de combinacién, y la ventana de combinacién se utiliza como una pequefia ventana
independiente en la interfaz de gestién multitarea. Para ser especifico, en esta implementacién, las ventanas
de aplicaciéon correspondientes a diferentes aplicaciones son independientes entre si, y una pluralidad de
ventanas de aplicacién correspondientes a una misma aplicacidn tienen una relaciéon de asociacion.

En algunas implementaciones especificas, la visualizacion de al menos dos ventanas de aplicacién de manera
en combinacién puede ser la visualizaciéon de al menos dos ventanas de aplicacién de manera en cascada.
Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 6(a), el dispositivo terminal puede mostrar tres ventanas de aplicacién
411, 414 y 415 correspondientes a WPS en forma en cascada, mostrar dos ventanas de aplicaciéon 412 y 416
correspondientes al buzén de correo en forma en cascada y mostrar independientemente una ventana 413 de
una aplicacion correspondiente a WeChat. Cabe sefialar que la ventana 44 formada al combinar las ventanas
de aplicacién 411, 414 y 415 es una ventana de combinacién correspondiente al WPS, y la ventana 45 formada
al combinar las ventanas de aplicacion 412 y 416 es una ventana de combinacién correspondiente al WPS.

Més especificamente, cuando se muestran al menos dos ventanas de aplicacién de manera en cascada, el
dispositivo terminal puede mostrar, en una capa superior, una ventana de aplicacién cuya Ultima hora de
operacién es la més reciente en las al menos dos ventanas de aplicacién, y mostrar, en una capa inferior, una
ventana de aplicacién cuya ultima hora de operacién es la mas antigua en las al menos dos ventanas de
aplicacion. Por ejemplo, en las tres ventanas de aplicacién correspondientes a WPS, la dltima hora de
operacién correspondiente a la ventana de aplicacién 411 es la més reciente, y la Gltima hora de operacién
correspondiente a la ventana de aplicacion 415 es la mas antigua. Por lo tanto, como se muestra en la FIG.
6(a), cuando el dispositivo terminal muestra las ventanas de aplicaciéon 411, 414 y 415 en modo en cascada,
el dispositivo terminal puede mostrar la ventana de aplicacién 411 en una capa superior, mostrar la ventana de
aplicacion 415 en una capa inferior y mostrar la ventana de aplicacion 414 entre la ventana de aplicacién 411
y la ventana de aplicacién 415. En las dos ventanas de aplicacién correspondientes al buzén de correo, la
Ultima hora de operacidén correspondiente a la ventana de aplicacién 412 es posterior a la Gltima hora de
operacién correspondiente a la ventana de aplicacién 416. Por lo tanto, cuando el dispositivo terminal muestra
las ventanas de aplicacién 412 y 416 en modo en cascada, el dispositivo terminal puede mostrar la ventana de
aplicacion 412 en una capa superior, y mostrar la ventana de aplicacién 416 en una capa inferior. Ciertamente,
en otra implementacién, el dispositivo terminal puede mostrar alternativamente al menos dos ventanas de
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aplicacion en otra manera en cascada. Por ejemplo, el dispositivo terminal puede mostrar ademas, en una capa
inferior, una ventana de aplicacién cuya Ultima hora de operacién sea la mas reciente en las al menos dos
ventanas de aplicacién, y mostrar, en una capa superior, una ventana de aplicacién cuya Ultima hora de
operacién sea la mas antigua en las al menos dos ventanas de aplicacién. Una forma de visualizacién en
cascada de las al menos dos ventanas de aplicacién no estd especialmente limitada en esta realizacién de
esta solicitud.

En algunas otras implementaciones especificas, la visualizacién de al menos dos ventanas de aplicacién de
manera en combinacién también puede ser la visualizaciéon de las al menos dos ventanas de aplicaciéon de
forma combinada en una ventana independiente en la interfaz de gestién multitarea.

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 7(a), el dispositivo terminal puede mostrar, en una forma de
disposicién combinada, las tres ventanas de aplicacion 411, 414 y 415 correspondientes a WPS en una ventana
46 independiente en la interfaz de gestién multitarea 400. El dispositivo terminal puede mostrar, en forma de
disposicién combinada, las dos ventanas de aplicacion 412 y 416 correspondientes al buzén de correo en otra
ventana 47 independiente sobre la interfaz de gestion multitarea 400. El dispositivo terminal puede mostrar una
ventana de aplicacién 413 correspondiente a WeChat como aln otra ventana independiente en la interfaz de
gestiéon multitarea 400.

En una realizacién preferida de esta solicitud, para ayudar al usuario a aprender intuitivamente sobre una
aplicacion a la que pertenece cada ventana de aplicacién mostrada en la interfaz de gestién multitarea, el
dispositivo terminal puede mostrar, en la interfaz de gestion multitarea, un identificador de aplicacién de la
aplicacion a la que pertenece cada ventana de aplicacidn. El identificador de la aplicacion puede incluir, pero
no se limita a, un icono de aplicacién, un nombre de aplicacién y/o similares. Una forma especifica del
identificador de la aplicacion no estd especialmente limitada en esta realizacién de esta solicitud. Se puede
establecer una primera ubicacién preestablecida en base a un requisito real. La primera ubicacién
preestablecida no esta especialmente limitada en esta realizacién de esta solicitud. A modo de ejemplo, y no
de limitacién, la primera ubicacién preestablecida puede ser una ubicacién que esté encima de una ventana
de aplicacién y que esté cerca de una esquina superior izquierda de la ventana de aplicacién.

Especificamente, cuando el dispositivo terminal utiliza la primera implementacidn anterior para mostrar, en la
interfaz de gestion multitarea, la ventana de aplicacién correspondiente a la aplicacién en un estado de
ejecucidn, el dispositivo terminal puede mostrar, después de mostrar independientemente cada ventana de
aplicacion correspondiente a la aplicacion en un estado de ejecucidn, en una primera ubicacién preestablecida
de cada ventana de aplicacion, un identificador de aplicacién de la aplicacion a la que pertenece la ventana de
aplicacion. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 4(a) a la FIG. 4(d), el dispositivo terminal puede mostrar,
en una ubicacién que esta encima de una ventana de aplicacién y que esta cerca de una esquina superior
izquierda de la ventana de aplicacién, un icono de aplicacidén y/o un nombre de aplicacién 42 de la aplicacién
a la que pertenece cada ventana de aplicacion.

Cuando el dispositivo terminal utiliza la segunda implementacién anterior para mostrar, en la interfaz de gestion
multitarea, la ventana de aplicacién correspondiente a la aplicacién en un estado de ejecucién, el dispositivo
terminal puede mostrar, después de mostrar las al menos dos ventanas de aplicacién correspondientes a cada
primera aplicacién en una forma de combinacién y mostrar independientemente la ventana de aplicacién Unica
correspondiente a cada segunda aplicacién, un identificador de aplicacién de la primera aplicacién en una
primera ubicacién preestablecida de una ventana de combinacién correspondiente a la primera aplicacién, y
un identificador de aplicacién de la segunda aplicacién en una primera ubicacién preestablecida de la ventana
de aplicacién Unica correspondiente a la segunda aplicacién. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 6(b), el
dispositivo terminal puede mostrar un icono de aplicaciéon y/o un nombre de aplicacién 42 de WPS en una
ubicacién que esta por encima de una ventana de combinacidén 44 correspondiente a WPS y que esté cerca
de una esquina superior izquierda de la ventana de combinacién 44, y mostrar un icono de aplicacién y/o un
nombre de aplicacién 42 de WeChat en una ubicacién que esta por encima de la ventana de aplicacién 413
Unica correspondiente a WeChat y que esta cerca de una esquina superior izquierda de la ventana de
aplicacion 413.

S32: Mostrar, en una segunda ubicacién preestablecida de una ventana de aplicacién correspondiente a la
primera aplicacién, un identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién.

En esta realizacion de esta solicitud, cuando el dispositivo terminal utiliza especificamente la primera
implementacién en S31 para mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, la ventana de aplicacién
correspondiente a la aplicacién en un estado de ejecucion, el dispositivo terminal puede mostrar, después de
mostrar independientemente cada ventana de aplicacién correspondiente a la aplicaciéon en un estado de
ejecucidn, el identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién en una segunda
ubicacién preestablecida de cada ventana de aplicacién correspondiente a cada primera aplicacién.

En otra realizacién de esta solicitud, cuando el dispositivo terminal utiliza especificamente la segunda
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implementacién en S31 para mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, la ventana de aplicacién
correspondiente a la aplicacién en un estado de ejecucion, el dispositivo terminal puede mostrar, después de
mostrar las al menos dos ventanas de aplicacidén correspondientes a cada primera aplicacién en una forma en
combinacién y mostrar independientemente la Unica ventana de aplicacién correspondiente a cada segunda
aplicacion, en una segunda ubicacion preestablecida de una ventana de combinacién correspondiente a cada
primera aplicacién, el identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacion.

En esta realizacién de esta solicitud, el identificador de multiples ventanas puede ser un control, y cada
identificador de multiples ventanas esta asociado con todas las ventanas de aplicacién correspondientes a una
primera aplicacién correspondiente al identificador de multiples ventanas. El identificador de multiples ventanas
puede activarse por el usuario para controlar el dispositivo terminal para que abra todas las ventanas de
aplicacion correspondientes a la primera aplicacidén correspondiente al identificador de multiples ventanas.

En algunas implementaciones especificas, el identificador de multiples ventanas se puede utilizar solo para
identificar que la primera aplicacién correspondiente al identificador de multiples ventanas corresponde a al
menos dos ventanas de aplicacién. Por ejemplo, el identificador de miultiples ventanas puede ser un
identificador grafico. Por ejemplo, el identificador de multiples ventanas puede ser un identificador grafico 43
mostrado en las FIG. 4(c), FIG. 5(c), FIG. 6(c) o FIG. 7(c).

En algunas otras implementaciones especificas, el identificador de multiples ventanas se puede utilizar ademas
para identificar una cantidad de ventanas de aplicacién correspondientes a la primera aplicacién
correspondiente al identificador de mdltiples ventanas. Por ejemplo, el identificador de mdltiples ventanas
puede ser un identificador numérico. Por ejemplo, el identificador de multiples ventanas también puede ser un
identificador numérico 43 mostrado en las FIG. 4(b), FIG. 5(b), FIG. 6(b) o FIG. 7(b). Una forma de
representaciéon especifica del identificador de mdlltiples ventanas no estd especificamente limitada en esta
realizacién de esta solicitud.

En esta realizacién de esta solicitud, la segunda ubicacién preestablecida puede establecerse alternativamente
en base a un requisito real.

En algunas implementaciones especificas, un area de visualizacién correspondiente a la segunda ubicacién
preestablecida puede superponerse a un é&rea de visualizacién correspondiente a la primera ubicacién
preestablecida, es decir, el dispositivo terminal puede mostrar el identificador de multiples ventanas y el
identificador de aplicacién de manera superpuesta. A modo de ejemplo, y no de limitacidn, tanto la segunda
ubicacién preestablecida como la primera ubicacién preestablecida pueden ser una ubicacién que esté encima
de una ventana de aplicacién y que esté cerca de una esquina superior izquierda de la ventana de aplicacion.
Especificamente, como se muestra en las FIG. 4(b), FIG. 5(b), FIG. 6(b) o FIG. 7(b), el dispositivo terminal
puede mostrar el identificador de multiples ventanas 43 en una ubicacién tal como una esquina superior
derecha o una esquina superior izquierda del identificador de aplicacién 42. Un é&rea de visualizacion
correspondiente al identificador de mdltiples ventanas se superpone parcialmente a un area de visualizacion
correspondiente al identificador de la aplicacién.

En algunas otras implementaciones especificas, el area de visualizacién correspondiente a la segunda
ubicacién preestablecida puede no superponerse al area de visualizacién correspondiente a la primera
ubicacién preestablecida, es decir, el dispositivo terminal puede mostrar separadamente el identificador de
multiples ventanas y el identificador de aplicacién. A modo de ejemplo, y no de limitacién, la primera ubicacién
preestablecida puede ser una ubicacién que esté encima de una ventana de aplicacién y que esté cerca de
una esquina superior izquierda de la ventana de aplicacion, y la segunda ubicacién preestablecida puede ser
una ubicacién encima de una ventana de aplicacién y cerca de una esquina superior derecha de la ventana de
aplicacion. Especificamente, como se muestra en las FIG. 4(c), FIG. 5(c), FIG. 6(c) o FIG. 7(c), el dispositivo
terminal puede mostrar el identificador de aplicacién 42 en una ubicacién por encima de una ventana de
aplicacion y cerca de una esquina superior derecha de la ventana de aplicacion, el identificador de multiples
ventanas 43 se muestra en una ubicacién que esta por encima de una ventana de aplicacién y cerca de una
esquina superior derecha de la ventana de aplicacién. De esta manera, el area de visualizacion
correspondiente al identificador de multiples ventanas no se superpone al éarea de visualizacion
correspondiente al identificador de la aplicacién.

En esta realizacién de esta solicitud, después de que el dispositivo terminal muestra, en la segunda ubicacién
preestablecida de la ventana de aplicacién correspondiente a la primera aplicacién, el identificador de multiples
ventanas correspondiente a la primera aplicacidn, cuando el usuario quiere ver rapidamente, en la interfaz de
gestion multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a una primera aplicacion, el usuario
puede activar un identificador de multiples ventanas de cualquier ventana de aplicacién correspondiente a la
primera aplicacién, o activar un identificador de miultiples ventanas de una ventana de combinacién
correspondiente a la primera aplicacion.

S33: Si se detecta que uno cualquiera de los identificadores de multiples ventanas esté activado, mostrar, en
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la interfaz de gestion multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a solo una primera
aplicacion correspondiente al identificador de multiples ventanas activado.

En esta realizacion de esta solicitud, al detectar que un identificador de multiples ventanas es activado por el
usuario, el dispositivo terminal muestra, en la interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicacién
correspondientes a solo una primera aplicacién correspondiente al identificador de multiples ventanas activado,
y oculta las ventanas de aplicacién correspondientes a otras aplicaciones.

Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 4(b), se supone que el usuario activa el identificador de multiples
ventanas 43 mostrado en una segunda ubicaciéon preestablecida de una ventana de aplicacién 414
correspondiente a WPS. Como se muestra en la FIG. 4(d), el dispositivo terminal muestra, en la interfaz de
gestion multitarea, solo tres ventanas de aplicacion 411, 414 y 415 correspondientes a WPS. Alternativamente,
como se muestra en la FIG. 4(c), se supone que el usuario activa el identificador de multiples ventanas 43
mostrado en una segunda ubicacion preestablecida de otra ventana de aplicaciéon 411 correspondiente a WPS.
Como se muestra en la FIG. 4(d), el dispositivo terminal también muestra, en la interfaz de gestién multitarea,
solo tres ventanas de aplicacién 411, 414 y 415 correspondientes a WPS.

El dispositivo terminal sélo muestra, en la interfaz de gestibn multitarea, todas las ventanas de aplicacién
correspondientes a una primera aplicacién especifica. Si se detecta que el usuario activa una ventana de
aplicacion, el dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra, en primer plano, la ventana
de aplicacién activada por el usuario. Por ejemplo, como se muestra en la FIG. 4(d), se supone que el usuario
activa la ventana de aplicacién 415. El dispositivo terminal sale de la interfaz de gestién multitarea y muestra
la ventana de aplicacién 415 en primer plano.

De lo anterior se desprende que, de acuerdo con el método de gestién de ventanas de aplicacién proporcionado
en esta realizacién de esta solicitud, el identificador de multiples ventanas se muestra en la segunda ubicacion
preestablecida de la ventana de aplicacidén correspondiente a la primera aplicacién en la interfaz de gestién
multitarea, para informar a un usuario de que una aplicacién a la que pertenece una ventana de aplicacién que
muestra el identificador de multiples ventanas corresponde a una pluralidad de ventanas de aplicacién, y una
aplicacion a la que pertenece una ventana de aplicacién que no muestra el identificador de multiples ventanas
corresponde solo a una ventana de aplicacién. En este caso, el usuario puede aprender intuitivamente,
comprobando si se muestra el identificador de multiples ventanas, una cantidad de ventanas de aplicacion
correspondientes a una aplicacion a la que pertenece cada ventana de aplicacién. Ademas, el usuario puede
visualizar répidamente, activando el identificador de mdultiples ventanas, todas las ventanas de aplicacién
correspondientes a la primera aplicacién correspondiente al identificador de multiples ventanas activado por el
usuario. Esto ayuda al usuario a encontrar rapidamente, entre todas las ventanas de aplicacién
correspondientes a la primera aplicacién, una ventana de aplicacién que el usuario quiere abrir. Por lo tanto,
se mejora la eficiencia de basqueda en la ventana de la aplicacion.

En aun otra realizacién de esta solicitud que no cae dentro del alcance de proteccién como se define en las
reivindicaciones adjuntas, cuando el dispositivo terminal utiliza especificamente la segunda implementacién en
S31 para mostrar, en la interfaz de gestion multitarea, la ventana de aplicacién correspondiente a la aplicacion
en un estado de ejecucién, el dispositivo terminal puede no realizar de S32 a S33 después de realizar S31,
sino realizar el siguiente paso:

si se detecta que una cualquiera de las ventanas de combinacién se activa, mostrar, en la interfaz de gestion
multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a solo la ventana de combinacién activada.

En estarealizacién, cada ventana de combinacién puede ser activada por el usuario para controlar el dispositivo
terminal para mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicaciéon correspondientes
a una ventana de combinacién. Por lo tanto, después de que el dispositivo terminal utiliza la segunda
implementacién en S31 para mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, la ventana de aplicacién
correspondiente a la aplicacién en un estado de ejecucién, el dispositivo terminal puede no mostrar un
identificador de multiples ventanas. Al detectar que el usuario activa una ventana de combinacién, el dispositivo
terminal solo muestra, en la interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicaciéon correspondientes
a la ventana de combinacién y oculta las ventanas de aplicacién correspondientes a otras aplicaciones. Por
ejemplo, como se muestra en la FIG. 8(a), si el dispositivo terminal detecta que el usuario activa la ventana de
combinacién 46 correspondiente a WPS, como se muestra en la FIG. 8(c), el dispositivo terminal puede
mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, solo tres ventanas de aplicacién 411, 414 y 415 correspondientes
a WPS.

En esta realizacién, una pluralidad de ventanas de aplicacién correspondientes a la primera aplicacién se
muestran en una forma de combinacién en la interfaz de gestién multitarea, de modo que el usuario puede
controlar, al activar una ventana de combinacién correspondiente a la primera aplicacidn, el dispositivo terminal
para mostrar todas las ventanas de aplicacion correspondientes a la primera aplicacién. Esto ayuda al usuario
a visualizar rapidamente, en la interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes
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a una cualquiera de las primeras aplicaciones.

Debe entenderse que los nimeros de secuencia de los procesos no significan secuencias de ejecucion en las
realizaciones anteriores. Las secuencias de ejecucién de los procesos deben determinarse de acuerdo con las
funciones y la légica interna de los procesos, y no deben interpretarse como cualquier limitacién en los procesos
de implementacién de las realizaciones de esta solicitud.

En correspondencia con el método de gestién de ventanas de aplicacién en la realizacién anterior, la FIG. 9 es
un diagrama de bloques de una estructura de un dispositivo terminal de acuerdo con una realizacién de esta
solicitud. Las unidades correspondientes al dispositivo terminal estan configuradas para realizar los pasos en
la realizacidén anterior. Para mas detalles, consultar las descripciones en realizacién anterior. Para facilitar la
descripcién, sélo se muestra una parte relacionada con esta realizacién de esta solicitud. Como se muestra en
la FIG. 9, el dispositivo terminal 900 puede corresponder a una primera unidad de control de pantalla 901, una
segunda unidad de control de pantalla 902 y una tercera unidad de control de pantalla 903.

La primera unidad de control de pantalla 901 estd configurada para mostrar, en una interfaz de gestién
multitarea, una ventana de aplicacién correspondiente a una aplicacién en un estado de ejecucion.

La segunda unidad de control de pantalla 902 esta configurada para mostrar, en una segunda ubicacién
preestablecida de una ventana de aplicacién correspondiente a una primera aplicacién, un identificador de
multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién. La primera aplicacién es una aplicaciéon que
corresponde a al menos a dos ventanas de aplicacidn y que esta en la aplicacién en un estado de ejecucion.

La tercera unidad de control de pantalla 903 esté configurada para: si se detecta que uno cualquiera de los
identificadores de multiples ventanas estd activado, mostrar, en la interfaz de gestién multitarea, todas las
ventanas de aplicacién correspondientes a solo una primera aplicacién correspondiente al identificador de
multiples ventanas activado.

En una realizacién de esta solicitud, la primera unidad de control de pantalla 901 esta configurada
especificamente para:

mostrar independientemente, en la interfaz de gestion multitarea, cada ventana de aplicacidén correspondiente
a la aplicacidén en un estado de ejecucion.

Por consiguiente, la segunda unidad de control de pantalla 902 esta configurada especificamente para:

mostrar, en una segunda ubicacidn preestablecida de cada ventana de aplicaciéon correspondiente a la primera
aplicacién, un identificador de mdltiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién.

En otra realizacién de esta solicitud, la primera unidad de control de pantalla 901 esta configurada
especificamente para:

mostrar, en la interfaz de gestién multitarea en una forma de combinacién, al menos dos ventanas de aplicacién
correspondientes a cada primera aplicacién, y mostrar independientemente una Unica ventana de aplicacion
correspondiente a cada segunda aplicacién. La segunda aplicacién es una aplicacién que corresponde a solo
a una ventana de aplicacidén y que est4 en la aplicacién en un estado de ejecucion.

Por consiguiente, la segunda unidad de control de pantalla 902 esta configurada especificamente para:

mostrar, en una segunda ubicacién preestablecida de una ventana de combinacién correspondiente a la
primera aplicacién, un identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién. La ventana
de combinacién se forma combinando al menos dos ventanas de aplicacion correspondientes a la primera
aplicacion.

En aun otra realizacién de esta solicitud, el dispositivo terminal 900 corresponde ademas a una cuarta unidad
de control de pantalla.

La cuarta unidad de control de pantalla esta configurada para mostrar, en una primera ubicacién preestablecida
de cada ventana de aplicacién, un identificador de aplicacién de una aplicacién a la que pertenece la ventana
de aplicacién.

En todavia otra realizacién de esta aplicacidn, la cuarta unidad de control de pantalla esta configurada ademas
para:

mostrar, en una primera ubicacién preestablecida de la ventana de combinacién correspondiente a la primera
aplicacion, un identificador de aplicacién de la primera aplicacién, y mostrar, en una primera ubicacion
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preestablecida de la ventana de aplicacidén Unica correspondiente a la segunda aplicacidn, un identificador de
aplicacion de la segunda aplicacion.

En todavia otra realizacién de esta solicitud, un area de visualizacién correspondiente a la segunda ubicacién
preestablecida se superpone a un area de visualizacién correspondiente a la primera ubicacién preestablecida.

En todavia otra realizacién de esta solicitud, un area de visualizacién correspondiente a la segunda ubicacién
preestablecida no se superpone a un érea de visualizacidén correspondiente a la primera ubicacién
preestablecida.

De lo anterior se desprende que en el dispositivo terminal proporcionado en esta realizacién de esta solicitud,
el identificador de multiples ventanas se muestra en la segunda ubicacién preestablecida de la ventana de
aplicacion correspondiente a la primera aplicacion en la interfaz de gestion multitarea, para informar a un
usuario de que una aplicacién a la que pertenece una ventana de aplicacién que muestra el identificador de
multiples ventanas corresponde a una pluralidad de ventanas de aplicacién, y una aplicacién a la que pertenece
una ventana de aplicacién que no muestra el identificador de multiples ventanas corresponde solo a una
ventana de aplicacién. En este caso, el usuario puede aprender intuitivamente, comprobando si se muestra el
identificador de multiples ventanas, una cantidad de ventanas de aplicacién correspondientes a una aplicacién
a la que pertenece cada ventana de aplicacién. Ademas, el usuario puede visualizar rapidamente, activando el
identificador de mdltiples ventanas, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a la primera aplicacién
correspondiente al identificador de multiples ventanas activado por el usuario. Esto ayuda al usuario a encontrar
rapidamente, entre todas las ventanas de aplicacidén correspondientes a la primera aplicacién, una ventana de
aplicacion que el usuario quiere abrir. Por lo tanto, se mejora la eficiencia de busqueda en la ventana de la
aplicacion.

La FIG. 10 es un diagrama esquematico de una estructura de un dispositivo terminal de acuerdo con otra
realizacién de esta solicitud. Como se muestra en la FIG. 10, el dispositivo terminal 700 en esta realizacién
incluye: al menos un procesador 70 (s6lo se muestra un procesador en la FIG. 10), una memoria 71 y un
programa de ordenador 72 que est4 almacenado en la memoria 71 y que puede ejecutarse en el al menos un
procesador 70. Al ejecutar el programa de ordenador 72, el procesador 70 implementa pasos en una cualquiera
de las realizaciones del método de gestién de ventanas de aplicacién anteriores.

El dispositivo terminal 700 puede ser un dispositivo informéatico, por ejemplo, un ordenador de escritorio, un
ordenador portétil, un ordenador de bolsillo o un servidor en la nube. El dispositivo terminal puede incluir, pero
no se limita a, el procesador 70 y la memoria 71. Una persona experta en la técnica puede entender que la
FIG. 10 es simplemente un ejemplo del dispositivo terminal 700, y no constituye una limitacién del dispositivo
terminal 700. El dispositivo terminal puede incluir mas o menos componentes que los mostrados en la figura,
0 se pueden combinar algunos componentes, o se pueden utilizar diferentes componentes. Por ejemplo, el
dispositivo terminal puede incluir ademas un dispositivo de entrada/salida, un dispositivo de acceso a red o
similar.

El procesador 70 puede ser una unidad central de procesamiento (Central Processing Unit, CPU). El
procesador 70 puede, alternativamente, ser otro procesador de propésito general, un procesador de sefial
digital (Digital Signal Processor, DSP), un circuito integrado de aplicacién especifica (Application-Specific
Integrated Circuit, ASIC), una matriz de puertas programables en campo (Field-Programmable Gate Array,
FPGA) u otro dispositivo l6gico programable, una puerta discreta o un dispositivo Iégico de transistor, o un
componente de hardware discreto. El procesador de propédsito general puede ser un microprocesador, o el
procesador puede ser cualquier procesador convencional o similar.

En algunas realizaciones, la memoria 71 puede ser una unidad de almacenamiento interno del dispositivo
terminal 700, por ejemplo, una unidad de disco duro o un almacenamiento interno del dispositivo terminal 700.
En algunas otras realizaciones, la memoria 71 también puede ser un dispositivo de almacenamiento externo
del dispositivo terminal 700, por ejemplo, un disco duro enchufable, una tarjeta multimedia inteligente (Smart
Media Card, SMC), una tarjeta digital segura (Secure Digital, SD) o una tarjeta flash (Flash Card) que se
proporciona en el dispositivo terminal 700. Ademas, la memoria 71 puede incluir alternativamente tanto la
unidad de almacenamiento interno como el dispositivo de almacenamiento externo del dispositivo terminal 700.
La memoria 71 esté configurada para almacenar un sistema operativo, una aplicacién, un cargador de arranque
(Boot Loader), datos, otro programa y similares, por ejemplo, el cédigo del programa del programa informético.
La memoria 71 puede configurarse ademas para almacenar temporalmente datos que se han emitido o que se
van a emitir.

Cabe sefialar que el contenido tal como el intercambio de informacién entre los aparatos/unidades anteriores
y los procesos de ejecucion de los mismos se basan en un mismo concepto que las realizaciones del método
de esta solicitud. Para funciones especificas y los efectos técnicos del contenido, consultar las realizaciones
del método. Los detalles no se describen de nuevo en el presente documento.
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Un experto en la técnica puede comprender claramente que, a efectos de una descripcidn breve y conveniente,
la divisién de los médulos y unidades de funcién anteriores se utiliza como ejemplo de ilustracién. En una
aplicacion real, las funciones anteriores se pueden asignar a diferentes médulos y unidades de funcién para la
implementacién en base a un requisito, es decir, una estructura interna del aparato se divide en diferentes
médulos o unidades de funcidén para implementar todas o algunas de las funciones descritas anteriormente.
Los médulos y unidades de funcidén en las realizaciones pueden integrarse en una unidad de procesamiento,
o cada una de las unidades puede existir sola fisicamente, o dos 0 mas unidades pueden integrarse en una
unidad. La unidad integrada se puede implementar en una forma de hardware, o se puede implementar en una
forma de una unidad de funcién de software. Ademas, los nombres especificos de los médulos y unidades de
funcién son simplemente para facilitar la distincién entre los médulos y unidades de funcién, pero no pretenden
limitar el alcance de proteccién de esta solicitud. Para un proceso de funcionamiento especifico de los médulos
y unidades en el sistema anterior, consultar un proceso correspondiente en las realizaciones del método
anteriores. Los detalles no se describen repetidamente en el presente documento.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademés un medio de almacenamiento legible por ordenador. El
medio de almacenamiento legible por ordenador almacena un programa informatico. Cuando el programa
informatico es ejecutado por un procesador, se pueden implementar los pasos del método de gestién de
ventanas de aplicacién anterior.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademas un producto de programa informético. Cuando el
producto de programa informético se ejecuta en un terminal moévil, el terminal mévil estd habilitado para
implementar los pasos del método de gestién de ventanas de aplicacién anterior al ejecutar el producto de
programa informético.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademas un sistema de chip. El sistema de chip incluye una
memoria y un procesador. El procesador ejecuta un programa informatico almacenado en la memoria, para
implementar los pasos del método de gestién de ventanas de aplicacidn anterior.

Una realizacién de esta solicitud proporciona ademas otro sistema de chip. El sistema de chip incluye un
procesador, el procesador estd acoplado a una memoria y el procesador ejecuta un programa informatico
almacenado en la memoria, para implementar los pasos del método de gestién de ventanas de aplicacion
anterior.

Cuando el conjunto integrado se implementa en forma de una unidad de funcién de software y se vende o se
usa como un producto independiente, la unidad integrada se puede almacenar en un medio de almacenamiento
legible por ordenador. En base a tal entendimiento, todos o algunos de los procedimientos del método en
realizaciones de esta solicitud pueden implementarse por un programa informético que instruye al hardware
relacionado. El programa informatico puede almacenarse en un medio de almacenamiento legible por
ordenador. Cuando el programa informatico es ejecutado por el procesador, se pueden implementar pasos de
las realizaciones del método anteriores. El programa informético incluye cédigo de programa informatico. El
cédigo del programa informatico puede estar en forma de cédigo fuente, en forma de c6digo objeto, en forma
de archivo ejecutable, en algunas formas intermedias o similares. El medio legible por ordenador puede incluir
al menos cualquier entidad o aparato que pueda llevar c6digo de programa informético a un aparato de toma
de fotografias/dispositivo terminal, un medio de grabacién, una memoria de ordenador, una memoria de solo
lectura (ROM, Read-Only Memory), una memoria de acceso aleatorio (RAM, Random Access Memory), una
sefial portadora eléctrica, una sefial de telecomunicaciones y un medio de distribucién de software, por ejemplo,
una unidad flash USB, un disco duro extraible, un disco magnético o un disco éptico. En algunas jurisdicciones,
el medio legible por ordenador no puede ser la sefial portadora eléctrica o la sefial de telecomunicaciones de
acuerdo con la legislacién y las practicas de patentes.

En las realizaciones anteriores, la descripcién de cada realizacién tiene enfoques respectivos. Para una parte
que no se describe en detalle ni se registra en una realizacién, consultar las descripciones relacionadas en
otras realizaciones.

Una persona experta en la técnica puede saber que, con referencia a los ejemplos descritos en las
realizaciones divulgadas en esta memoria descriptiva, las unidades y pasos de algoritmos se pueden
implementar mediante hardware electrénico o una combinacién de software informético y hardware electrénico.
Si las funciones se realizan mediante hardware o software depende de aplicaciones particulares y condiciones
de restriccion de disefio de las soluciones técnicas. Una persona experta en la técnica puede usar diferentes
métodos para implementar las funciones descritas para cada aplicacion particular, pero no debe considerarse
que la implementacién va mas all4 del alcance de esta solicitud.

En las diversas realizaciones proporcionadas en esta solicitud, se debe entender que el aparato/dispositivo de
red y método divulgados se pueden implementar de otras maneras. Por ejemplo, la realizaciéon del
aparato/dispositivo de red descrita es simplemente un ejemplo. Por ejemplo, la divisién en médulos o unidades
es simplemente una divisién de funcién légica y puede ser otra divisién en la implementacion real. Por ejemplo,
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una pluralidad de unidades o componentes pueden combinarse o integrarse en otro sistema, o algunas
funcionalidades pueden ignorarse o no realizarse. Ademés, los acoplamientos mutuos o acoplamientos directos
0 conexiones de comunicacién mostrados o discutidos, pueden implementarse a través de algunas interfaces.
Los acoplamientos indirectos o conexiones de comunicaciéon entre los aparatos o unidades pueden
implementarse de forma electrénica, mecanica, o de otro tipo.

Las unidades descritas como partes separadas pueden o no estar fisicamente separadas, y las partes
mostradas como unidades pueden o no ser unidades fisicas, pueden estar ubicadas en una posicién, o pueden
estar distribuidas en una pluralidad de unidades de red. Algunas o todas las unidades pueden seleccionarse
en base a los requisitos reales para lograr los objetivos de las soluciones de las realizaciones.

En conclusién, las descripciones anteriores son simplemente implementaciones especificas de esta solicitud,

pero no pretenden limitar el alcance de proteccidén de esta solicitud. Por lo tanto, el alcance de proteccién de
esta solicitud estara sujeto al alcance de proteccién de las reivindicaciones.

21



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 3015474 T3

REIVINDICACIONES
1. Un método de gestion de ventanas de aplicacién, que comprende:

mostrar, en una interfaz de gestién multitarea (400), M ventanas de aplicacién (411-416) de aplicaciones
abiertas en un modo de pantalla completa, M es un niumero entero mayor que 1;

mostrar, en una segunda ubicacidn preestablecida de una ventana de aplicacidén correspondiente a una primera
aplicacion, un identificador de mdltiples ventanas (43)

correspondiente a la primera aplicacién, en donde la primera aplicaciéon es una aplicaciéon que corresponde a
al menos dos de las M ventanas de aplicacién; y

si se detecta que uno cualquiera de los identificadores de multiples ventanas esta activado, mostrar, en la
interfaz de gestién multitarea, todas las ventanas de aplicacién correspondientes a solo la primera aplicacién
correspondiente al identificador de mdltiples ventanas activado.

2. El método de gestion de ventanas de aplicacién de acuerdo con la reivindicacién 1, en donde la visualizacion,
en una interfaz de gestién multitarea, de M ventanas de aplicacién abiertas en modo de pantalla completa
comprende:

mostrar de forma independiente, en la interfaz de gestién multitarea, M ventanas de aplicacién abiertas en
modo de pantalla completa; y

la visualizacién, en una segunda ubicacién preestablecida de una ventana de aplicacidén correspondiente a una
primera aplicacién, de un identificador de milltiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién
comprende:

mostrar, en una segunda ubicacidn preestablecida de cada ventana de aplicaciéon correspondiente a la primera
aplicacion, el identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién.

3. El método de gestidn de ventanas de aplicacién de acuerdo con la reivindicacién 1, en donde la visualizacion,
en una interfaz de gestién multitarea, de M ventanas de aplicacién abiertas en modo de pantalla completa
comprende:

mostrar, en la interfaz de gestién multitarea en una forma de combinacién, M ventanas de aplicacién abiertas
en un modo de pantalla completa, en donde al menos dos de las M ventanas de aplicacién correspondientes
a cada primera aplicacién, y mostrando de forma independiente una Unica ventana de aplicacion
correspondiente a cada segunda aplicacién, en donde la segunda aplicacién es una aplicacién que
corresponde a una sola ventana de aplicacion; y

la visualizacién, en una segunda ubicacién preestablecida de una ventana de aplicacidén correspondiente a una
primera aplicacién, de un identificador de milltiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién
comprende:

mostrar, en una segunda ubicacién preestablecida de una ventana de combinacién correspondiente a la
primera aplicacién, el identificador de multiples ventanas correspondiente a la primera aplicacién, en donde la
ventana de combinacién se forma combinando las al menos dos ventanas de aplicacién correspondientes a la
primera aplicacion.

4. El método de gestion de ventanas de aplicacién de acuerdo con la reivindicacién 1, después de la
visualizacién, en una interfaz de gestién multitarea, M ventanas de aplicacién abiertas en un modo de pantalla
completa, el método de gestién de ventanas de aplicacién comprende ademés:

mostrar, en una primera ubicacién preestablecida de cada ventana de aplicacién, un identificador de aplicacién
de una aplicacién a la que pertenece la ventana de aplicacién.

5. El método de gestiébn de ventanas de aplicacién de acuerdo con la reivindicacion 3, después de la
visualizacién, en una interfaz de gestion multitarea, de M ventanas de aplicacién abiertas en un modo de
pantalla completa, el método de gestion de ventanas de aplicacién comprende ademas:

mostrar, en una primera ubicacién preestablecida de la ventana de combinacién correspondiente a la primera
aplicacion, un identificador de aplicacién de la primera aplicacién, y mostrar, en una primera ubicacion
preestablecida de la ventana de aplicacidén Unica correspondiente a la segunda aplicacidn, un identificador de
aplicacion de la segunda aplicacion.
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6. El método de gestién de ventanas de aplicaciéon de acuerdo con la reivindicacion 4 o 5, en donde un area
de visualizacién correspondiente a la segunda ubicacién preestablecida se superpone a un area de
visualizacién correspondiente a la primera ubicacién preestablecida.

7. El método de gestion de ventanas de aplicacién de acuerdo con la reivindicacién 4 o 5, en donde un éarea
de visualizacién correspondiente a la segunda ubicacién preestablecida no se superpone a un éarea de
visualizacién correspondiente a la primera ubicacién preestablecida.

8. Un dispositivo terminal, que comprende una memoria, un procesador y un programa informatico que esta
almacenado en la memoria y que puede ejecutarse en el procesador, en donde cuando el procesador ejecuta
el programa informético, se implementa el método de gestién de ventanas de aplicacién de acuerdo con una
cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7.

9. Un medio de almacenamiento legible por ordenador, en donde el medio de almacenamiento legible por
ordenador almacena un programa informatico, y cuando el programa es ejecutado por un procesador, se
implementa el método de gestibn de ventanas de aplicacion de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 7.

10. Un sistema de chip, en donde el sistema de chip incluye un procesador, y el procesador esta acoplado a
una memoria, en donde cuando el procesador ejecuta un programa informético almacenado en la memoria, se
implementa el método de gestibn de ventanas de aplicacion de acuerdo con una cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 7.
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Maostrar, en una interfaz de gestion multitarea, una ventana de aplicacion
correspondiente a una aplicacion en estado de sjecucidn

b4

Mostrar, en una segunda ubicacidn presstablecida de una ventana de aplicacion
gorregpondiente a8 una primera aplicacion, un identificador de multiples ventanas

| correspondiente & la primera aplicacion, donde la primera aplicacion es una

| aplicacién que corresponde a al menos dos ventanas de aplicacion v que estd en la
aplicacion en un estado de ejecucidn

o
o]
T

st se detecta que uno cualquiera de los idenlificadores de maltiples ventanas esta
activado, mostrar, en la interfaz de gestion mullitarea, todas las ventanas de
aplicacién correspondientes a solo una primera aplicacion correspondients al
identificador de miltiples ventanas activada
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FIG. 3
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