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(54) 임베디드 시스템의 파일 읽기 방법

(57) 요약

본 발명은 파일 시스템이 없는 임베디드 시스템상에서 구동되는 프로그램의 파일 읽기방법에 관한 것으로, 일반적으로 파

일을 메모리에 로드(load)하고, 파일 입력 기능들을 메모리에서 읽도록 프로그램 소스 코드를 전반적으로 수정해 줘야 한

다. 하지만, 파일 포인터(File pointer, fp)를 파라메터로 받아오거나 리턴(return)해야 하는 API(Application program

interface)의 경우, 파일 포인터(fp)의 고려없이 수정하게 되면 프로그램의 정상적인 동작이 수행되지 않는 문제점이 있었

다. 따라서, 본 발명은 파일의 시작 포인터를 가리키는 필드(_base)와, 그 파일의 전체 사이즈(size)를 나타내는 필드

(_cnt)와, 그 파일의 다음 시작 포인터를 가리키는 필드(_ptr)를 메모리상의 주소로 설정하여 파일을 오픈(open)하고, 포

인터(_ptr)가 가리키는 곳(data)에 소정 크기(len=size1*size2)의 블록을 읽어와서 저장하고, 그 크기(len) 만큼씩 포인터

(_ptr)를 증가시키며 파일을 리드(fread)하도록 소스코드를 수정하고, 파일을 클로즈(Close) 시키도록 이루어짐으로써,

파일 읽기 코드가 많은 소프트웨어를 파일 시스템이 없는 임베디드 시스템에 포팅할 경우, 전반적인 소프트웨어의 동작에

지장을 주지 않으면서 파일을 읽는것과 같은 효과가 있다.

대표도

도 4

특허청구의 범위
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청구항 1.

파일 시스템이 없는 임베디드 시스템에서 메모리에 저장된 임의의 파일을 읽음에 있어서, 그 파일의 시작 포인터를 가리키

는 필드(_base)와, 그 파일의 전체 사이즈(size)를 나타내는 필드(_cnt)와, 그 파일의 다음 시작 포인터를 가리키는 필드

(_ptr)를 메모리상의 주소로 설정하여 파일을 오픈(open)하고, 포인터(_ptr)가 가리키는 곳(data)에 소정 크기

(len=size1*size2)의 블록을 읽어와서 저장하고, 그 크기(len) 만큼씩 포인터(_ptr)를 증가시키며 파일을 리드(fread)하도

록 소스코드를 수정하고, 파일을 클로즈(Close) 시키도록 이루어진 것을 특징으로 하는 임베디드 시스템의 파일 읽기 방

법.

청구항 2.

제1항에 있어서, 상기 파일 리드(fread)시의 파일 크기(_cnt)는, 블록 크기(len)가 파일 사이즈(_cnt)보다 작을 경우, 그 블

록 크기(len)를 임의의 값(count)으로 설정하여 그 설정값(count) 만큼씩 파일 사이즈(_cnt)를 감소시키고, 파일 사이즈

(_cnt)가 블록 크기(len)보다 작을 경우에는, 그 파일 사이즈(_cnt)를 임의의 값(count)으로 설정하여 그 설정값(count) 만

큼씩 파일 사이즈(_cnt)를 감소시키는 것을 특징으로 하는 임베디드 시스템의 파일 읽기 방법.

명세서

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 임베디드 시스템의 파일 읽기 방법에 관한 것으로, 특히 파일 시스템이 없는 임베디드 시스템(Embedded

system)에서 파일 포인터를 조작하여 메모리에 로드된 파일을 읽을 수 있도록 하는 임베디드 시스템의 파일 읽기 방법에

관한 것이다.

파일 시스템(File system)이란, 전체적인 기억장치 관리 시스템의 한 부분으로서, 주로 보조 기억 장치 상의 파일을 관리

하는 시스템을 의미하며, 여기에는 MS-Dos 파일 시스템, 유닉스 파일 시스템, 네트워크 파일 시스템 등 컴퓨터 시스템에

따라 여러 가지가 있다.

보다 구체적으로 파일시스템(file system)이란, 운영체제가 파티션이나 디스크에 파일들이 연속되게 하기 위해 사용하는

방법 또는 자료 구조를 의미하는 것으로, 파일을 저장하는 데 사용되는 파티션이나 디스크를 가리킬 때나, 파일시스템의

형식을 가리킬 때 사용되기도 한다.

디스크나 파티션이 포함하고 있는 파일시스템의 차이는 중요한데, 약간의 프로그램들(합리적으로 충분히 파일시스템을 만

드는 프로그램을 포함해서)은 디스크나 파티션의 원시 섹터를 직접 조정한다.

대부분의 프로그램들은 파일시스템 위에서 작동하며, 파일시스템이 없는(혹은 다른 형식의 파일시스템이 있는) 파티션에

서는 작동하지 않는다.

파티션이나 디스크가 파일시스템으로서 사용될 수 있게 하기 위해서는 초기화되어야 하며, 파일정보 기록을 위한 자료구

조를 디스크에 만들어야 한다.

한편, 어떤 소프트웨어를 임베디드 시스템에 포팅(porting) 하려는 경우, 소프트웨어 내용에는 파일을 리드(read)하는 부

분이 포함될 경우가 있다.

그런데, 임베디드 시스템에는 파일 시스템(일종의 하드디스크와 같은 보조 기억장치)이 있는 경우도 있고 그렇지 않은 경

우도 있다.
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따라서, 만약 도1에 도시된 바와 같이, 파일 시스템이 있는 경우에는 소프트웨어 내용에 파일을 리드하는 부분이 있더라도

별다른 처리를 필요로 하지 않지만, 파일 시스템이 없는 경우에는 파일을 메모리에 로드(load)하고, 파일 입력 기능들을 메

모리에서 읽도록 프로그램 소스코드를 전반적으로 수정해 줘야 한다.

그러나, 프로그램 내에 파일 포인터(File pointer, fp)를 파라메터로 받아오거나 리턴(return)해야 하는 API가 있는 경우,

파일 포인터(fp)의 고려없이 수정하게 되면 프로그램의 정상적인 동작을 기대할 수 없게 된다.

왜냐하면, 해당 API가 프로그램 내에서 언제, 어떻게 호출될지 모르기 때문이다. 이런 연유로 파일을 리드하는 소스코드를

어떻게 바꾸는가 하는 문제는 매우 중요하다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명은 상기와 같은 종래의 문제점을 해결하기 위하여 창출한 것으로, 파일 시스템이 없는 임베디드 시스템

(Embedded system)에서 파일 포인터를 사용해 메모리에 로드된 파일을 읽을 수 있도록 하는 임베디드 시스템의 파일 읽

기 방법을 제공함에 그 목적이 있다.

발명의 구성

이와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명은, 파일읽는 내용이 포함된 API를 호출하는 함수호출자(caller)에서는, 이 API를

호출함으로서 실제로 파일시스템상의 파일을 읽는것과 똑같은 효과를 얻을 수 있는 것을 특징으로 한다.

또한, 본 발명은 이 API에 파라메터 형식으로 넘어가는 파일 포인터 때문에 같은 파일 포인터를 쓰는 다른 API에게 오동작

을 일으키지 않도록 하는 것을 특징으로 한다

이하, 본 발명에 따른 일실시예를 첨부한 도면을 참조하여 상세히 설명하면 다음과 같다.

본 발명에서는 파일 시스템이 구비되지 않은 임베디드 시스템에서 파일이 16진수 형태로 메모리상에 로드되는 경우, 파일

포인터를 조작하여 마치 파일 시스템에서 파일을 읽는 것과 같은 효과를 나타낸다.

도2는 파일 입/출력 기능에 공통적으로 쓰이는 파일 구조를 보인 예시도로서, 로드(load)하려는 파일이 'Status_bar.gif'라

고 할 경우를 예로 들어 살펴보기로 한다.

도3과 같이 메모리에는 부호없는 8비트 문자형(unsigned char type)으로 16진수(hexadecimal) 형태로 저장하며, 전체

길이는 32비트 정수형(long type)으로 저장한다.

상기와 같이 메모리에 로드할 파일의 혈태는 동종 업계에 종사하는 엔지니어의 경우, 간단한 변환 프로그램을 작성하여 쉽

게 변환이 가능하므로 포맷 변환에 관한 구체적인 설명은 생략하기로 한다.

상기와 같이 파일(Status_bar.gif)이 파일 시스템이 아닌 메모리 상에 로드되면, 각 파일 입/출력 기능들은 다음 표1과 같

이 파일에 관련된 소스 코드를 약간 수정하는 것에 의해, 메모리를 파일 시스템으로 인식하게 하여 프로그램 소스의 전반

적인 수정없이도 동작이 가능하게 한다.

[표 1]

용도 원래 함수 발명 코드

File 열기 fp=fopen(status_bar.gif,"r");

fp->_ptr=status_bar;

fp->_cnt=status_bar_size;

fp->_base=status_bar;

File 닫기 fclose(fp); 처리 안함
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File 읽기 fread(data,size1,size2,fp);

if(status_bar_size!=0){

 len=size1*size2;

 memcpy(data,fp->_ptr,len);

 fp->_ptr+=len;

 if(len<fp->_cnt)

    count=len;

 else

    count=fp->_cnt;

 fp->_cnt-=count;

}

File 크기  status_bar_size;

여기서, '_ptr'은 파일에서 다음 시작 포인터를 나타내고, '_cnt'는 전체 파일 크기를 나타내고, '_base'는 그 파일의 시작 포

인터를 나타내는 것으로 '_ptr'과는 달리 시작 포인터가 변하지 않는다는 것이다.

가령, 다음과 같은 함수가 있다고 가정한다.

File_read(FILE*fp)

{

fread(data,size1,size2,fp);

}

상기 함수에서 파일을 읽는 'fread' 대신에 메모리에 로드된 파일을 읽는 일반적인 코드를 적용한다면, 파라메터 'fp'에 아

무런 변화가 없으므로 소프트웨어 기능 전반에 영향을 미치게 된다.

그러나, 본 발명에 의한 방식을 이용하여 파일 입/출력 함수의 소스 코드를 수정하면, 파일 포인터 'fp'에 조작이 가해지기

때문에 소프트웨어는 정상으로 동작하여 원하는 결과를 출력하게 되는 것이다.

즉, 전체적인 임베디드 시스템은 파일 입/출력 API(Application Program Interface)를 이용하여 파일 시스템에서 파일을

읽어오지만, 도4에 도시된 바와 같이 API를 본 발명에 의한 코드로 수정해 줌으로써, 전반적인 시스템의 동작을 저해하지

않으면서 파일 시스템이 있는 것과 같은 동작을 수행하게 되는 것이다.

발명의 효과

이상에서 설명한 바와 같이 본 발명 임베디드 시스템의 파일 읽기 방법은 상기와 같은 파일 읽기 코드가 많은 소프트웨어

를 파일 시스템이 없는 임베디드 시스템에 포팅할 경우, 전반적인 소프트웨어의 동작에 지장을 주지 않으면서 파일을 읽는

것과 같은 효과가 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 파일 시스템이 구비되어 있는 임베디드 시스템의 개념적 구성을 보인 예시도.

도 2는 파일 입/출력 기능에 공통적으로 쓰이는 파일 구조를 보인 예시도.

도 3은 본 발명을 적용하기 위해 변환된 파일의 포맷을 보인 예시도.

도 4는 파일 시스템이 구비되어 있지 않은 임베디드 시스템의 개념적 구성을 보인 예시도.

도면
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도면1

도면2

도면3

도면4
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