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DESCRIPCION

Caracteristica de ventana ajustable en tiempo real para escaneo de codigos de barras y proceso de escaneo e codigos
de barras con caracteristica de ventana ajustable

Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a dispositivos méviles de escaneo de cédigos de barras y a procesos de escaneo de
cédigos de barras.

Antecedentes

Existe un problema comun en los sistemas de escaneo de codigos de barras cuando miltiples cédigos de barras estan
cerca entre si y un usuario desea escanear solo uno de los codigos de barras. La mayoria de las soluciones de
decodificacion de codigos de barras no son capaces de dirigirse a un codigo de barras especifico dentro del campo
de visién cuando hay otros cédigos de barras muy cerca, por lo que toda la informacién de decodificacion de cédigos
de barras puede devolverse a la l6gica empresarial.

Una solucién al problema se basa en la légica empresarial para discernir qué codigo de barras se necesita, pero a
veces esto puede no ser posible debido a la similitud de los cédigos de barras escaneados.

Otra solucion al problema podria ser definir una ventana dentro del campo de visién del dispositivo de escaneo de
codigo de barras solamente dentro de la cual pueda ocurrir la decodificacién. Sin embargo, esta solucion no es muy
flexible y puede ser necesario modificar las dimensiones con frecuencia.

Por lo tanto, existe la necesidad de un proceso y un dispositivo de escaneo de cédigo de barras que se pueda ajustar
de manera flexible para escanear Unicamente el cédigo de barras deseado.

El documento W02014/176912 divulga un método y un dispositivo de escaneo de codigo bidimensional que incluye
obtener instrucciones de ajuste de ventana y mover y/o escalar la ventana de escaneo en funcion de la instruccién de
ajuste de ventana.

Compendio

La presente invencion se define en las reivindicaciones independientes 1 a 5, a las que deberia hacerse referencia
ahora. Las caracteristicas opcionales se establecen en las sub-reivindicaciones.

El resumen ilustrativo anterior, asi como otros objetivos y/o ventajas ilustrativos de la invencion, y la manera en que
se logran los mismos, se explican adicionalmente dentro de la siguiente descripcion detallada y sus dibujos adjuntos.

Breve descripcion de los dibujos

La FIG. 1 muestra un diagrama de bloques de un dispositivo mévil de escaneo de cédigo de barras de acuerdo con la
presente invencién.

La FIG. 2Ay la FIG. 2B representan esquematicamente la ventana grafica ajustable definida por el usuario en uso en
un dispositivo mévil de escaneo de cédigo de barras de acuerdo con la presente invencion.

La FIG. 3 representa esquematicamente otra realizacion de la ventana grafica ajustable definida por el usuario en uso
en un dispositivo movil de escaneo de codigo de barras de acuerdo con la presente invencién.

La FIG. 4 muestra un diagrama de flujo de un proceso de escaneo de un cédigo de barras con un dispositivo movil de
escaneo de codigo de barras segun la presente invencion.

Descripcion detallada

A continuacion se describira la presente invencién con mayor detalle con referencia a los dibujos adjuntos, en los que
se muestran realizaciones ilustrativas de la invencién. La invencién, sin embargo, se puede realizar de muchas formas
diferentes y no se deberian interpretar como limites de las realizaciones enunciadas en el presente documento. En los
dibujos, los numeros similares se refieren a elementos similares en todo el conjunto.

En un aspecto, la presente invencion abarca una caracteristica en un dispositivo mévil de escaneo de cédigo de barras
para ajustar una ventana de escaneo de codigo de barras definida por un usuario en tiempo real.

Haciendo referencia ahora a la FIG. 1, un dispositivo 10 movil de escaneo de cédigo de barras ilustrativo esta provisto
de una camara 11 incorporada, un sistema 12 de interfaz de usuario, que incluye una pantalla 18 visual, una aplicacién
13 de escaneo de codigo de barras y un sistema 14 operativo. El sistema 12 de interfaz de usuario esta configurado
para permitir al usuario acceder a las funciones del dispositivo 10 moévil de escaneo de cédigo de barras con gestos
tactiles en la pantalla 18 visual. El sistema operativo 14 vincula comunicativamente la camara 11 incorporada, el
sistema 12 de interfaz de usuario y la aplicacion 13 de escaneo de codigo de barras. La aplicacién 13 de escaneo de
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cédigo de barras puede inicializarse mediante un acto de un usuario del dispositivo 10 moévil de escaneo de codigo
de barras. El dispositivo 10 mévil de escaneo de codigo de barras puede estar provisto de un bus 15 de sistema que
ayuda al sistema operativo 14 a vincularse comunicativamente con otros componentes. También puede haber otros
circuitos y componentes de interfaz, como memoria (no mostrada) y similares.

Como se ha discutido anteriormente la aplicacion 13 de escaneo de cédigo de barras puede inicializarse mediante un
acto de un usuario del dispositivo 10 mévil de escaneo de codigo de barras. El acto del usuario puede incluir un
comando de voz, un movimiento de deslizamiento de un lapiz 6ptico sobre la pantalla visual 18, un gesto tactil sobre
la pantalla visual 18, un movimiento fisico del dispositivo 10 movil de escaneo de codigo de barras, o0 una combinacién
de cualquiera de estos. Como alternativa, la aplicacion 13 de escaneo de cédigo de barras puede estar provista de
l6gica de aplicacion 25, que realiza el procesamiento de datos requerido de la aplicacion 13 de escaneo de cédigo de
barras. La inicializacion de la aplicacion 13 de coédigo de barras puede realizarse mediante la l6gica de aplicacion 25.

El dispositivo 10 movil de escaneo de cédigo de barras también puede incluir una camara frontal 16 y un software 17
de procesamiento de imagenes para proporcionar capacidad de seguimiento ocular al dispositivo 10 mévil de escaneo
de cédigo de barras. El sistema operativo 14 esta acoplado comunicativamente a la camara frontal 16 y al software 17
de procesamiento de imagenes.

El dispositivo 10 de escaneo de cédigo de barras movil puede ser un teléfono inteligente, un reloj inteligente o una
tableta.

Con referencia ahora a las FIGs. 2A y 2B, en una realizacion ilustrativa de la caracteristica inventiva, el dispositivo 10
movil de escaneo de cédigo de barras que se muestra en el diagrama de bloques de la FIG. 1 se ilustra
esquematicamente en la FIG. 2A antes de que la ventana 20 grafica se ajuste en cuanto a tamarfio, posicién y
orientacién, y en la FIG. 2B después de que la ventana 20 gréafica se ajuste en cuanto a tamafio, posicién y orientacién.
La FIG. 2A muestra el dispositivo 10 moévil de escaneo de cédigo de barras con una pantalla 18 visual y un visor 19
en la pantalla 18 visual después de que se haya inicializado la aplicacion de cédigo de barras (no mostrada). Una
ventana 20 grafica esta en el centro del visor 19. En el visor 19 se encuentran dos codigos de barras 22 y 23 muy
préximos entre si. La ventana 20 grafica abarca todo el primer cédigo de barras 22 y una parte del segundo cédigo de
barras 23 adyacente. En las FIGs. 2A y 2B, el codigo de barras 23 es el codigo de barras que se debe escanear y
decodificar. Un usuario 43 estd listo para ajustar la ventana 20 grafica.

Haciendo referencia ahora a la FIG. 2B, el usuario 43 ha movido la ventana 20 grafica al lado derecho del visor 19, y
ha redimensionado la ventana 20 grafica para abarcar solamente el cédigo de barras 23 que se va a decodificar. El
usuario 43 utiliza un gesto 21 tactil de dos puntos (por ejemplo, un gesto de pellizco 21) para mover y redimensionar
la ventana 20 grafica en tiempo real, de modo que la ventana 20 grafica se dimensiona, se posiciona y se orienta en
la ubicacion del gesto 21 tactil de dos puntos.

El gesto 21 tactil de dos puntos puede ser un gesto 21 de pellizco como se muestra en la FIG. 2B, pero alternativamente
puede ser un gesto 21 de dos puntos realizado con un lapiz 6ptico (no mostrado) o un gesto multipunto (no mostrado).

El codigo de barras 23 que se va a decodificar puede estar completamente abarcado por la ventana 20 grafica como
se muestra en la FIG. 2B o puede estar parcialmente abarcado por la ventana 20 grafica dependiendo de como esté
configurada la aplicacién de escaneo de cédigo de barras (no mostrada).

Con referencia ahora a la FIG. 3, en otra realizacion ilustrativa de la caracteristica inventiva, el dispositivo 10 movil de
escaneo de codigo de barras incluye una camara 16 frontal y un software de procesamiento de imagenes (no mostrado
en la Figura). La camara 16 frontal y el software de procesamiento de imagenes cooperan para permitir que el
dispositivo 10 mévil de escaneo de cédigo de barras tenga capacidad de seguimiento ocular como se conoce en la
técnica para dispositivos moviles inteligentes. El usuario (no mostrado) puede reubicar la ventana 20 grafica con el
movimiento de los ojos. El ojo del usuario 40A en una primera orientacién mira la ventana grafica 20 en una primera
posicion 20A. Posteriormente, el usuario enfoca su ojo 40B a una segunda posicién en el visor 19 donde el usuario
desea reubicar la ventana 20 grafica desde la posicion inicial 20A a una segunda posicién 20B. En la FIG. 3, el usuario
mueve la ventana 20 grafica desde el centro del visor 19 desde una primera posicion 20A, donde la ventana 20 grafica
abarca el codigo de barras 22 y una porcion del codigo de barras 23, a una segunda posicién 20B en el lado derecho
del visor 19, moviendo efectivamente la ventana 20 grafica de modo que el cédigo de barras 22 ya no esté en la
ventana 20 grafica y que el codigo de barras 23 esté completamente abarcado en la ventana 20 gréafica. De esta
manera, la ventana 20 grafica se puede reubicar en el visor 19 en tiempo real mediante la capacidad de seguimiento
ocular del dispositivo 10 moévil de escaneo de codigo de barras.

En otro aspecto, la presente invencion abarca un proceso de escaneo de un cédigo de barras con un dispositivo moévil
de escaneo de codigo de barras con una ventana ajustable definida por el usuario en tiempo real.

En una realizacién ilustrativa, representada como un diagrama de flujo en la FIG. 4, se proporciona un proceso 30 de
escaneo de un codigo de barras con un dispositivo moévil. En las FIGs. 1-3 se ha descrito e ilustrado un dispositivo
movil ilustrativo utilizado en el proceso, especificamente con la caracteristica de la ventana grafica definida por el
usuario en la que un cédigo de barras que se va a escanear y decodificar debe estar al menos parcialmente abarcado
cuando la aplicacién de escaneo de codigo de barras comienza a escanear. La ventana grafica se puede ajustar en
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tamafio, orientacién y posicion mediante un gesto tactil de dos puntos del usuario del dispositivo movil. El proceso 30
incluye las siguientes etapas: inicializar la aplicacién 31 de escaneo de codigo de barras; mostrar el visor de la camara
en la pantalla 32 visual; superponer la ventana grafica definida por el usuario en el visor 33; definir en tiempo real el
tamafio, la orientacion y la ubicacion de la ventana gréafica en el visor a través de un gesto tactil de dos puntos del
usuario para abarcar al menos parcialmente un cédigo de barras que se va a escanear y decodificar en el visor 34; y
decodificar cualquier codigo de barras dentro de la ventana 35 grafica.

La etapa 34 de definicién se logra redimensionando, reorientando y reubicando la ventana grafica con un gesto 36
tactil de dos puntos. El gesto tactil de dos puntos puede redimensionar, reorientar y reubicar la ventana grafica a un
tamafio, orientacion y ubicacion de los dos puntos en tiempo real, por lo que el codigo de barras que se va a escanear
y decodificar se puede definir en la ventana grafica ajustable por el usuario en tiempo real. El gesto tactil de dos puntos
puede ser un gesto de pellizco con dos dedos, un gesto multitactil o un gesto de dos puntos con un lapiz éptico.

La etapa 34 de definicion se puede lograr, al menos en parte, mediante una capacidad de seguimiento ocular del
dispositivo mévil. La capacidad de seguimiento ocular se proporciona mediante la cooperacion de una camara frontal
y un software de procesamiento de imagenes.

La reubicacién de la ventana grafica se puede lograr mediante la capacidad de seguimiento ocular del dispositivo moévil
como se describié anteriormente con respecto a la FIG. 3.

El paso de inicializacion 31 puede llevarse a cabo mediante un acto fisico del usuario, tal como un comando de voz,
un movimiento de deslizamiento de un lapiz éptico sobre la pantalla visual, un gesto tactil sobre la pantalla visual, un
movimiento fisico del dispositivo mévil de escaneo de cédigo de barras 0 una combinacion de los mismos.

Alternativamente, la aplicacion de escaneo de c6digo de barras puede estar provista de légica de aplicacion. La légica
de la aplicacion realiza el procesamiento de datos requerido de la aplicacion de escaneo de cédigo de barras. Por
ejemplo, la etapa 31 de inicializacién puede ser realizado por la légica de la aplicacién.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo (10) mévil de lectura de cédigos de barras que comprende:
una camara (11) incorporada;

un sistema (12) de interfaz de usuario que comprende una pantalla (18) visual, estando configurado el sistema de
interfaz de usuario para permitir que un usuario acceda a funciones del dispositivo (10) moévil de escaneo de cédigo
de barras con la pantalla visual;

una aplicacién (13) de escaneo de cédigos de barras;y

un sistema operativo (14) acoplado comunicativamente a la camara incorporada, la aplicacién de escaneo de c6digo
de barras y el sistema de interfaz de usuario;

en donde

la pantalla visual esta configurada para mostrar una ventana (20) de escaneo de codigo de barras ajustable, en
donde la ventana de escaneo de codigo de barras ajustable estéd superpuesta sobre un visor (19) que se muestra en
la pantalla visual, en donde el visor esta configurado para mostrar al menos un codigo de barras dentro de un campo
de vision de la camara incorporada,

en donde el dispositivo (10} moévil de escaneo de codigo de barras comprende una légica de aplicacion configurada
para inicializar un escaneo y decodificar un cédigo de barras del al menos un cédigo de barras en respuesta a el al
menos un codigo de barras que va a estar al menos parcialmente abarcado por la ventana de escaneo de codigo de
barras ajustable, y en donde una ubicacion de la ventana de escaneo de cédigo de barras ajustable en el visor es
ajustable en tiempo real en funcién de una entrada del usuario.

2. El dispositivo (10) de la reivindicacion 1, en donde la entrada del usuario es un gesto tactil de dos puntos en la
pantalla visual, y en donde el gesto tactil de dos puntos en la pantalla visual es un gesto de pellizco para mover y
redimensionar la ventana gréafica en tiempo real.

3. El dispositivo (10} segin la reivindicacién 1, en donde la camara (11) integrada comprende una camara (16) frontal,
y en donde el dispositivo (10) comprende ademas un software (17) de procesamiento de imagenes que comprende
una capacidad de seguimiento ocular y en donde el sistema operativo (14) esta acoplado comunicativamente a la
camara (16) frontal y al software (17) de procesamiento de imagenes, y en donde la ventana (20) de escaneo de
coédigo de barras ajustable se puede reubicar mediante la capacidad de seguimiento ocular, la capacidad de
seguimiento ocular se lleva a cabo mediante la camara (16) frontal y el software (17) de procesamiento de imagenes.

4. El dispositivo segun la reivindicacion 1, en donde el cédigo de barras que esta al menos parcialmente dentro de la
ventana de escaneo de cédigo de barras ajustable comprende que el codigo de barras esté completamente abarcado
por la ventana de escaneo de codigo de barras ajustable.

5. Un método (30) que comprende:

Inicializar (31) una aplicacion (13) de escaneo de codigo de barras en un dispositivo (10) mévil de escaneo de codigo
de barras, en donde el dispositivo (10) mévil de escaneo de codigo de barras comprende (i) una camara (11)
incorporada, (ii) un sistema (12) de interfaz de usuario, estando provisto el sistema de interfaz de usuario de una
pantalla (18)visual, en donde la pantalla visual proporciona un visor para la camara incorporada, y (iii) un sistema
operativo (14} acoplado comunicativamente a la camara (11) incorporada, la aplicacién (13) de escaneo de codigo
de barras y el sistema (12) de interfaz de usuario;

superponer (32) una ventana (20) grafica definida por el usuario sobre el visor, en donde el visor muestra al menos
un c6digo de barras en un campo de visién de la camara incorporada;

ajustar una ubicacioén de la ventana grafica definida por el usuario en el visor en tiempo real en funcién de una
entrada del usuario; y

escanear y decodificar (35) un cédigo de barras (23) del al menos un coédigo de barras en un caso en el que el cédigo
de barras (23) que se va a escanear esta al menos parcialmente abarcado dentro de la ventana grafica definida por
el usuario.

6. El método de la reivindicacién 5, en donde:

la entrada del usuario es un gesto tactil de dos puntos en la pantalla visual, y en donde el gesto tactil de dos puntos
en la pantalla visual es un gesto de pellizco, y el ajuste comprende mover y redimensionar la ventana grafica en
tiempo real.
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7. El método de la reivindicacion 6, en donde la entrada del usuario corresponde a la capacidad de seguimiento ocular
para ajustar la ubicacion de la ventana grafica en el visor.

8. El método de la reivindicacién 5, en donde la aplicacion (13) de escaneo de cédigo de barras esta configurada de
manera que el codigo de barras (23) que se va a escanear y decodificar con éxito esta completamente abarcado en
la ventana (20) grafica definida por el usuario en el visor (19).

9. El método de la reivindicacion 5, en el que la inicializacién (31) de la aplicacién de escaneo de cédigo de barras
(13) en el dispositivo de escaneo de cédigo de barras (10) se basa en un comando de voz, un movimiento de
deslizamiento de un lapiz éptico sobre la pantalla visual (18), un gesto tactil en la pantalla visual o un movimiento fisico
del dispositivo (10).

10. El método de la reivindicacién 5, en donde la aplicacion (13) de escaneo de cédigo de barras esta provista de
l6gica de aplicacion, realizando la légica de aplicacién (25) el procesamiento de datos requerido de la aplicacion (13)
de escaneo de cédigo de barras, y donde que la inicializacion (31) de la aplicacién (13) de escaneo de codigo de
barras en el dispositivo (10) de escaneo de cédigo de barras se logra mediante la légica de aplicacion.
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